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HINWEISE

Es wird dringend empfohlen, als Einstieg in die Programmbedienung die Fallbeispiele
durchzuarbeiten. Hier erlernen Sie die wichtigsten Funktionen des Programms anhand von

konkreten Beispielen.

Die digitale Form des Handbuchs (pdf-Datei) enthélt alle Grafiken in Farbe, so dass die
Fallbeispiele wesentlich verstdndlicher sind, als in der gedruckten Schwarz-/Weil3-

Ausgabe.

Sie sollten in jedem Fall die Beschreibung aller Funktionen (Hauptmenii und
Programmfunktionen = Symbolschalter) in diesem Handbuch lesen. Nur dann haben Sie
einen Uberblick iiber alle Moglichkeiten des Programms. Damit soll verhindert werden,
dass der Eindruck entsteht, manche Konstruktionen seien nicht moglich, nur weil man ,,die

das- Problem- 16sende- Funktion‘ nicht kennt.

Das Programm ist durch einen Programmschutzstecker - oder auch Dongel genannt -
geschiitzt. Lesen Sie bitte fir die Installation der Dongelansteuerung unbedingt das
entsprechende Kapitel in der separaten Broschiire ,,4/lgemeine Beschreibungen und
Hinweise* und beachten Sie den Abschnitt Lizenzierung im Kapitel Installation hier in

diesem Handbuch.
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1.1 ERKLARUNG DER PROGRAMMFUNKTIONEN

Die Funktionen fiir den HRB- Teil befinden sich unter dem Meniipunkt HRB in der oberen

Meniileiste.

schritte Layer Dach Ausgaben Extras Hilfe | HRE |
1|@ & K7 Stockwmerk ﬂ |Bauabschnitt

1.1.1 Einstellungen

Unter dem Meniipunkt Einstellungen sind die Funktionen zum Erzeugen bzw. Bearbeiten

der Schichtdefinitionen sowie des Ecksystems angelegt.

HRE
1 Einstellungen v
Wande ]
Elemente ]
Teilung »

Paketierung erstellen

1.1.2 Neue Schichtdefinition

HRE Hife
. Einstellungen k Meue Schichtendefinition
Wande * Schichtendefinition bearbeiten
Elemente * anschlussystem definieren
Teilung 4

Paketierung erstellen

Offinet den Dialog, um eine neue Schichtendefinition zu erstellen.



Erkldrung der Programmfunktionen

8 Schichtendefinition [ [0
‘wand Name
IAuBanwand Iv
i~ Schichter:
“Aktuelle Schicht
Schicht Name Schicht Typ
|Sténder ISténder LI
Schicht bearbeiten | Schicht anfugen |
Auflistung M aterial auswahlen |
Hr. | Schicht Name | Schicht Tpp | I aterial |
b1 Stander Stander NH I
| |2 Platte Platte O5E-Platte
Schicht [gschen | Schichten neu berechnen |
Wwandversatz: o ¥ Perspeklive
I~ Fixe Wanddicks [18 ‘wand Typ speichem |
Alz Standard | Standard Ubemehmen | Abbrechen | Ok

Wand Name: Hier kann ein Name fiir den jeweiligen Wandtyp eingegeben werden.
Als AuBlenwand: Auswahl, ob der neue Wandtyp als AuBlenwand bezeichnet wird.
Aktuelle Schicht: Anzeige des Schicht Namens und Schicht Typs der ausgewéhlten
Wandschicht

Schicht bearbeiten: Offnet das Dialogfenster zum Bearbeiten der Schicht (siehe
Eingabebeispiel).

Schicht anfiigen: Fiigt eine neue Schicht an der Innenseite der bereits vorhandenen
Schicht an.

Material auswiihlen: Offnet das Auswahlfenster, um ein Material zu vergeben.
Auflistung: Hier werden alle Schichten der Wand aufgelistet.

Schicht 16schen: Loscht die ausgewéhlte Wandschicht.

Wandversatz: Hier kann ein Versatz eingegeben werden, um die ganze Wand zu
versetzen.

Fixe Wanddicke: Anzeige der berechneten Wanddicke oder Setzen einer fixen
Wanddicke.

Perspektive: Versetzte Vorschau der Schichten im 3D - Modell.




Erkldrung der Programmfunktionen

Wand Typ speichern: Abspeichern der Wanddefinition.
Als Standard: Ubernehmen der eingestellten Werte als Standard.

Standard iibernehmen: Standardwerte aus dem Programm iibernehmen.

1.1.3 Schichtdefinition bearbeiten

HRE
Einstellungen » Meue Schichtendefinition
Wande » Schichtendefinition bearbeiten
Elermente » Anschlussyskem definieren
Teilung »

Paketierung erstellen

Hier wird ein Auswahlfenster mit den bereits gespeicherten Wandtypen gedffnet.

I'W'and Typ auswahlen

—“erflghare “wand Typen

wiand Mame Auzzenwand
Standard |nneniwand Innenwand
Blockbohle Auszen Auzzenwand
Blockbahle [nnen It and

Standard Auzzerwand Auzzenwand
Universal Ausseridfand  Aussenwand
7 schichtiger Wandaufba  Aussenwand
b wiand Mame Auzzenwand

Definition laschen |

Abbrechen |

Nach Auswahl des zu dndernden Wandtyps gelangt man in das Fenster der

Schichtdefinition (siehe vorher).



Erklarung der Programmfunktionen

1.1.4 Ecksystem definieren

HRE  Hilfe
Einstellungen r Meue Schichtendefinition
Wande r Schichtendefinition bearbeiten
Elermente r Anschlussystem definieren
Teilung K

Paketierung erstellen

Offnet den Dialog zur Definition des Anschlusssystems.

12 Ecksystem bearbeiten g@a
Schicht an Schicht
Schichter Wand 1 Schichter Wand 2
Hinter- An Zugabe Aussen An Zugabe
kanlz  Schicht  +/- Kante Schicht  +/-
st e [I = 0 sehile o= o
sl I =] [ R i e ] |
schalr B = Jo schalv B = Jo -
3 Wand 2
|
i
Zuricksetzen " Erschiiss/Eekstander
i
Eckiyp |
* Gratecke " Kehlecke " T-Anschluss 1
“wandauswahl i B T
‘wWand 1 and 2 |
Standard susserwand v [Standsrd dussenwand  v| ||
Ecksystem ‘]‘;. >
i ‘ e | T ‘ = 3 =T e == =
au uswahlen peichern
Wand 1
AleStndard | Stendard ibainshmen | i ; dbbrechen | DK

Hier wird bestimmt, welche Wandschicht durchgéngig ist und welche anst68t. Die
Schichten sind von auflen nach innen angeordnet. Wird der Haken bei Hinterkante oder
AuBenkante gesetzt, wird die Schicht entsprechend angepasst.

Schicht 1 der Wand 1 geht bis zur Hinterkante der Schicht 1 der Wand 2.
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Erklarung der Programmfunktionen

Schicht 2 der Wand 1 geht bis zur Innenkante von Schicht 1 der Wand 2.
Schicht 3 der Wand 1 geht bis zur Innenkante von Schicht 3 der Wand 2.
Schicht 1 der Wand 2 geht bis zur Aufsenkante von Schicht 2 der Wand 1.
Schicht 2 der Wand 2 geht bis zur AufSenkante von Schicht 3 der Wand 1.
Schicht 3 der Wand 2 geht bis zur AufSenkante von Schicht 3 der Wand 1.
Zuriicksetzen: Setzt alle Werte zuriick auf 0.

Ecktyp: Ausfiihren als Grat- bzw. Kehlecke, sowie als Anschlusssténder fiir
Zwischenwinde.

Ecksystem: Anlegen, auswéhlen und speichern eines Ecksystems.
Wandauswahl: Auswihlen einer bereits definierten Wand und Erzeugen des

Anschlusssystems.

all

Schicht an Schicht

S chichten wand 1 S chichten wand 2 e s g
Hinter An  Zugebs Aussen  An  Zugabe
kante  Schicht  +/- Kante Schicht  +- e ez
ol | | sehilr B o 1. Sténderbieite 1. Sténderbreite d
ch2 [ | sen2l” [ =] o ¥ Anschiusstinder setzen r
r =| schal” F = o
Anschlusstindsr firschlusstander
Breite: |12 Breite:
Dicke: |6 Dicke
Verschiebung: |0 Verschisbung:

Zurlicksetzen J Anschiuss-Eck stander

|
|
|
|
i
[
[
|
|
|
i
[
|
Abkrechen oK I
|
i
|
[
|
|
|
i
[
[
|
|
|
i

Eckivp 1 i
(" Gratecke " Kehlecke & T-Anschluss i
|
Wandauswahl | — — S
Wand 1 Wand 2
Standard Innenwand | |standard Innertwand |
=== S— ——
Ecksystem
Neu | fuswehlen | Speichen |
MsStendard | Standerd ibemebmen | I Wwand 1 spiegeln Abbrechen o |

Beim T- Anschluss konnen die Werte der Anschlusswand gedndert werden. Hier stoflen
alle 3 Schichten der Wand 2 an die Innenkante der Schicht 3 von Wand 1. Es wurde

zusétzlich ein Anschlussstidnder in der Wand 1 gesetzt.

-10 -



Erklarung der Programmfunktionen

Anschluss-/ Eckstiinder: Offnet den Eingabedialog zum Erzeugen eines zusitzlichen
Sténders.

-

55 Eckstander bearbeiten E}@]N

Eckstander - Wand 1 Eckstander - Wand 2
Breite: |B Breite: |B
[ zusatzlichen Eckstander erzeugen [ zuzatzlichen Eckstander erzeugen
zusatzlicher Eckstander zusatzlicher Eckstander

Breite: Breite:
Dicke: Dicke:
Werzchiebung: Werzchisbung:

Abbrechen | oK \ y

Hier kann fiir die Wand 1 oder Wand 2 ein zusétzlicher Stinder erzeugt werden. Dieser

kann frei dimensioniert werden und innerhalb der Schicht zusétzlich verschoben werden.

1.1.5 Winde

Unter dem Meniipunkt Winde finden Sie die Funktionen, die fiir die Anpassungen der

Wiénde nétig sind.

HRE
Einstellungen
| ‘wande k|
Elermente 3
Teilung r

Paketierung erstellen
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Erklarung der Programmfunktionen

1.1.6 Wandeingabe

HRE Hiffe
Einstellungen ¥
Wande r ‘wandeingabe
Elermente r ‘Wand ans Dach anpassen
Teilung K “Wand umdrehen
Paketierung erstellen Schichtendefinition einer Wand andern

Nach anklicken des Meniipunktes erscheint eine Abfrage, ob die Winde eingelesen

werden sollen.

f T

Wande einlesen

H?(J Sollen die in Viskon erzeugten Wande eingelesen werden

Nach einem Klick aufja, 6ffnet sich das Auswahlfenster in dem ein Wandtyp ausgewahlt

werden muss.

Wand Typ auswihlen X,
Werfiighare “Wand Typen £ g
Wand Name Auszenvand -
Standard |nnentdfand Innenwand i
Blockbohle Aussen Auzzenwand i i
Blockbohle [nnen Inrenwand |
Standard Auzzetwand Auzzenwand ‘
Univerzal Auzzenw'and  Aussenwand 3| Bl
} Eingabebeispisl Auszerwand X E
It and It and ;
Test Auzzenwand 4
i ! |

Abbrechen 0K
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Erklarung der Programmfunktionen

Nach Auswahl des entsprechenden Wandtyps 6ffnet sich das Fenster fiir die Wanddaten.

Tsche ] x|
Lengs i o Nachstewand | Lischen ‘
Wirkel [ C—
cm Hndemn ‘ Mit Ursprung verbinden ‘
I™ Eingabe iber Koordinaten
Ni StaX  Stal¥  End¥  EndY  Léngs Wikel Hohe  Wandname Dicke
y1o0 D w0 o 200 Gtrdlard Ausssrward 19
2 0 o 1 800 800 90 280 Stendaddusserwand 19
3 im0 s 0 800 1000 180 280 Stendarddussenwand 19
40 800 i i B0 270 20 StendardAusserwerd 19
abbrechen | o ‘

Liénge: Eingabe der Léange fiir das Erstellen einer zusdtzlichen Wand.

Winkel: Eingabe des Winkels fiir das Erstellen einer zusétzlichen Wand.

Nichste Wand: Nach Eingabe der Linge und des Winkels fiir eine zusétzliche Wand wird
diese nach einem Klick auf den Button erzeugt.

Loschen: Loscht die ausgewihlte Wand.

Andern: Soll ein Wert einer Wand geéndert werden, muss das mit 4ndern bestitigt
werden.

Mit Ursprung verbinden: Verbindet den Endpunkt der zuletzt erzeugten Wand mit dem
Startpunkt der ersten Wand.

Eingabe iiber Koordinaten: Andert die Eingabe der Wandlinge und Winkel auf EndX

und EndY. Die Eingabe einer neuen Wand erfolgt dann iiber Koordinaten.

1.1.7 Wiinde an Dach anpassen

HRE  HilFe
. Einstellungen »
YWande » Wandeingabe
Elermente » Wand ans Dach anpassen
Teilung » Wand umdrehen
Paketierung erstellen Schichtendefinition einer Wand dndern

Mit dieser Funktion werden die Winde an die Dachflichen angepasst.

- 13-



Erklarung der Programmfunktionen

Wande an Dachfldchen anpassen ]

Schichtrr. [ bei 0 alle Schichten | 0

v Alle'wande an Dachilachen anpaszen

" Einzelne ‘Wand an Dachilache anpaszen

Ahbbrechen |

Schichtnr.: Auswahl der Schicht, die angepasst werden soll. 1 = duf3erste Schicht.
Bei 0 werden alle Schichten angepasst.

Alle Winde: Anpassen aller Wénde.

Einzelne Wand: Einzelne Winde an Dach anpassen.

Nach Bestitigen der Auswahl mit OK 6ffnet sich das Dialogfenster fiir die genaue
Anpassungsmethode.

Wand an Dachflache anpassen =

v wWandhihe biz Dachhaut anpassen

0.0 Dbergrenze " andhohe

0.0 Rlickschnitt [ 2.B. Spamenhiahe + |zolierwng]
-1 Anzahl FBakm [ -1 entspricht der Schichtendefinition |

ok

Wandhéhe bis Dachhaut anpassen: Die Wande werden an die Dachflache angepasst.
Obergrenze Wandhéhe: Wird der obere Haken nicht gesetzt, kann hier eine
Begrenzungshohe fiir die Wand eingestellt werden.

Anzahl Rihm: Hier kann die Anzahl der Rahm bestimmt werden. Ist —1 eingestellt, wird

die Anzahl aus der Schichtdefinition libernommen.

-14-



Erklarung der Programmfunktionen

1.1.8 Wand umdrehen

HRE Hife

Einstellungen
Wande
Elermente

b . .

Teilung
Paketierung erstellen

Wandeingabe

‘Wand ans Dach anpassen

WWand umdrehen

Schichtendefinition einer Wand andern

Dient zum Umdrehen einer Wand, z.B. einer Zwischenwand. Nach Anklicken einer Wand

erscheint ein Auswahlfenster.

Wand umdrehen

X

" wand urndrehen

f+ mit fiwer Schicht umdrehen

Schichtnurnmmer

Abbrechen

I.I_

IIIK|

Wand umdrehen: Die Wand wird um ihre Achse gedreht. Bezugsbreite fiir das Achsmal3

ist die Breite der iibergebenen Viskon- Wand.

Mit fixer Schicht umdrehen: Die Wand wird an der Innenseite der gewéhlten Schicht

umgedreht.

-15-



Erklarung der Programmfunktionen

1.1.9 Schichtdefinition einer Wand iindern

HRE Hiffe
Einstellungen ¥
Wande r wandeingabe
Elermente r ‘Wand ans Dach anpassen
Teilung K “Wand umdrehen
Paketierung erstellen Schichtendefinition einer Wand dndern

Mit dieser Funktion kénnen die Schichtdefinitionen von Wénden gedndert werden.
Nach Anklicken der zu d&ndernden Wand 6ftnet sich das Dialogfenster fiir die Auswahl des
neuen Wandtyps. Siehe Meniipunkt: Wandeingabe.

1.1.10 Elemente

HRE
Einstellungen
Wande K
| Elemente 3
Teilung r

Paketierung erstellen

Hiermit kdnnen Fenster und Tiiren erzeugt sowie geldscht werden.

HRE Hife
Einstellungen »
Wande ]
Elemente » Fenster r Fenster frei erzeugen
Teilung k Tiir k Fenster bearbeiten
Paketierung erstellen CFfrung lEschen

Nach Anklicken der jeweiligen Wand fiir das Fenster, wird die Kontur des Fensters an der

Wand dargestellt. Das Fenster kann jetzt durch einen Mausklick positioniert werden. Nach

-16 -



Erklarung der Programmfunktionen

einem weiteren Klick zum Bestitigen 6ffnet sich das Eingabefenster. Hier konnen die

genaue Grofle sowie das genaue Abstandsmal} eingegeben werden.

Fenstereingabe

FensterBreite 101 Wechzel in cm

Hihe
FensterHohe 101

Breite E
Brustungshohe a0
Sturzhiohe

Flillhalz ir

Hihe
Abstand zu Ecke & 520 .

Breite [

W Auswechslung erzeugen

Abbrechen 0K

Briistungshohe: Einstellen der Briistungshohe.

Sturzhéhe: Errechnete Sturzhdhe aus Briistungshohe und Fensterhohe.

Abstand zur Ecke A: Abstandsmal} des Fensters von der Ecke A (linke Wandkante).
Auswechslung erzeugen: Automatisches Erzeugen der Fenster- bzw. Tiirwechsel.

Wechsel/ Fiillholz in cm: Abmessungen der Wechselhdlzer.

1.1.11 Offnung loschen

HRE
Einstellungen »
Wande ]
Elernente r Fensker r
Teilung » Tir »
Paketierung erstellen GFfnung léschen

-17 -



Erklarung der Programmfunktionen

Durch Anklicken der Offaung wird diese geldscht.

1.1.12 Teilung

HRE
Einstellungen
Wande K
Elermente k
| Teilung r |

Paketierung erstellen

Unter diesem Meniipunkt werden die Teilungen fiir die Wande durchgefiihrt.

HRE

Einstelungen

W ande

Elemente

Teilung Teilung erzeugen r Alle Wande austeilen

Paketierung erskellen Teilung lGschen ¥ Einzelne \Wand austeilen
Anschlussyskem erzeugen

1.1.13 Teilung erzeugen

Nach der Auswahl ,,Alle Wiinde austeilen “ erscheint eine Abfrage, ob der erste und der

letzte Stiel erzeugt werden sollen.

s |

Teilung erzeugen

9

ﬂ__.(/ Sollen der erste und Letzke Stiel erzeugt werden

e

- 18 -



Erklarung der Programmfunktionen

Wenn ein separates Ecksystem erzeugt wird, werden diese beiden Sténder nicht benétigt.
Nach klicken auf Ja oder Nein wird die Teilung in allen Wénden erzeugt, und es werden

die Stinder und Platten entsprechend der Schichtdefinition erzeugt.

HRE

Einstellungen »
W ande L
Elemente S

» Alle Wande austeil=n

Teilung Teilung erzeugen k

Teilung l&schen ¥ Einzelne Wand austeilen

Anschlussyskemn erzeugen

Paketierung erstellen

Soll die Teilung fiir einzelne Winde gemacht werden, 6ffnet sich nach Auswahl des
Meniipunktes und Anklicken der Wand das Dialogfenster fiir die Teilung.

Stander |
Ahstand circa:  |58.9231 cm

Ahstand: B25 cm
1. Abstand; B25 cm
Ahbbrechen |

Teilung erzeugen =
T eillungszart Bezugzpunkt
{+ Abstand fest {* linke Ecke
" Abstand circa £ MittelPurnkt

" rechte Ecke

v Alle Schichten

OF.
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Erklarung der Programmfunktionen

Teilungsart: Hier kann ausgew#hlt werden, ob ein festes oder variables Teilungsmaf}
verwendet wird.

Bezugspunkt: Bestimmt den Startpunkt fiir die Teilung.

Alle Schichten: Auswahl, ob alle Schichten geteilt werden oder nur die im linken
Auswahlmenii eingestellte Schicht.

Abstinde: Einstellen der Abstandsmale.

Handelt es sich um eine Blockbohlenwand, befinden sich noch zusitzliche

Einstellungsmoglichkeiten im Dialogfenster.

Teilung erzeugen =

Teilungsart

" Abstand circa

Bohlen-5chicht j v Alle Schichten
Erzte Eohle
(e
Ahstand circa:  |23.2727 cm Ganze Bohle
" Halbe Bohle

Abstand: 24 cm " 1/Dittel Bahle

" 2/Dittel Bahle

! 24 cm
1. Abstand: ke lr i

Letzte Bohle abgraten

Meigung: |0 Grad

| Stiel an Start- und Endpunkt

Abbrechen ak, |

Erste Bohle: Legt die Ausfithrung der ersten Bohle fest.

-20 -



Erklarung der Programmfunktionen

Letzte Bohle abgraten: Zum Abgraten der letzten Bohle an der Dachfléche.

1.1.14 Teilung loschen

Alle Wiinde: Es wird die Teilung in allen Wénden geldscht.

Einzelne Wand: Es wird nur die Teilung in der ausgewéhlten Wand geldscht.

1.1.15 Anschlusssystem erzeugen

HRE

Einstellungen
Wande
Elemente
Teilung Teilung erzeugen
Paketierung erstellen Teilung laschen 3
Anschlussystem erzeugen

v vy v v

Zum Erzeugen eines Ecksystems muss der Meniipunkt Anschlusssystem erzeugen
ausgewdhlt werden. Als Néchstes die erste Wand, dann die zweite Wand fiir das Ecksytem
anklicken und mit einem weiteren Klick bestdtigen. Nun 6ffnet sich das Auswahlfenster, in

dem das richtige Ecksystem ausgewahlt werden kann.

5 Fcksystem auswihlen

Blockbohle Auszen
Standard Ausgzen
niverzal Auszen
Eingabebeizpiel
Eingabebeizpiel_innen

| Ecksystem spiegeln

Abbrechen | k. |
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Erklarung der Programmfunktionen

Hier kann das Ecksystem zusitzlich noch gespiegelt werden.

1.1.16 Paketierung erstellen

HRE  Hilfe

Einstellungen
W' dnde
Elernente

- T v v

Teilung
Paketierung erstellen

Mit Paketierung kdnnen aus den einzelnen Wénden Pakete (Layer) erstellt werden.

LayverBezeichnung vergeben x|
taximal 3 Buchstaben [z. B. EG1] |
Abbrechen | ]

Dazu geben Sie eine Bezeichnung fiir diese Wénde ein und bestitigen mit OK.

Aktuelles Gescholl paketieren =]
Dachgeschozz
B auabschmitt packen W andnare packer =
» Bauabschritt 1 [v P Eingabebeispisl 3 [v :‘
Eingabebeizpiel 4 [v

Eingabebeizpisl ¥

[w
Eingabebeizpisl B [v -
4 | | »
Abbrechen | (1] h

Nun werden die einzelnen Winde in Pakete unterteilt und bei der Maschineniibergabe

paketweise aufgefiihrt. Die einzelnen Pakete werden aulerdem unter Layer aufgelistet und

konnen einzeln angezeigt werden.
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1.1.17 Maschineniibergabe

Die Maschineniibergabe finden Sie unter dem Meniipunkt Ausgaben.

Yor-Auswahl

* Gesamtes Projekt

" Aktuelles Stockwerk
" Aktueller Bauabschnitt
" Aktuelles Layer

Mazchine

[ Markierungen alz Kerven HRE-Bauteile
[+ Blockbohle
[ alle mdglichen Ausrizsfre
v Stiele, Schwellen Lsw.

| einfache K.erven mit Bohrung ™ Platten
[ Firstblattbahrung [ Wandschalung
[ wandlattung

Durchmeszer I:I

Alz Standard Standard Libermehmen Abbrechen (]

Hier kann bei den Einstellungen ausgewéhlt werden, welche Bauteile an die Maschine

iibergeben werden sollen
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1.2 EINGABEBEISPIEL

Allgemeiner Hinweis:

Wenn die 3D- Vorschau in den Eingabefenstern zu dunkel dargestellt wird, konnen Sie
durch einen Rechtsklick in das Vorschaufenster und Auswahl von Darstellungsmodus >

Texturiert und Kanten ein helleres Bild erhalten.

1.2.1 Definieren eines neuen Wandtyps:

HRE  Hilfe
Einstellungen r meue Schichtendefinition
Wande * Schichtendefinition bearbeiten
Elermente r Anschlussystem definieren
Teilung r

Paketierung erstellen

In diesem Eingabebeispiel wurde ein mehrschichtiger Wandaufbau definiert. Uber

Schichtdefinition bearbeiten kann ein bereits definierter Wandtyp geéndert werden.
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Erklarung der Programmfunktionen

Schicht o
Platte aul3en
schicht 1
Deckelschalung
Lulien
Schicht 2
Deckelschalung
Schicht 5
Tragetlathing Sohicht 4
Lattung

schicht &
Stinder

chucht 7
Flatte mnen

Die Eingabe der einzelnen Schichten erfolgt von auflen nach innen. Die erste Schicht, die

erzeugt wird, ist demnach die Deckelschalung auflen.

Als Erstes legen Sie bitte unter Wand Name einen Namen fiir diese Wand fest- hier

Eingabebeispiel genannt-.

Danach setzen Sie entsprechend den Haken, falls es sich um eine Auflenwand handelt.
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Als Nichstes muss auch der einzelnen Schicht ein Name zugewiesen und ein Schicht Typ

ausgewdhlt werden.

Schicht Typ

Lattung j

Stander
Platte
Blockbohle
Yerzchalung
niversal

L atting

In diesem Eingabefenster konnen zum Einen verschiedene Materialien fiir die einzelnen
Schichten, zum Anderen ein Wandversatz eingestellt werden. Mit dem Wandversatz kann
der gesamte Wandautbau nach aufen (-) oder innen (+) verschoben werden. Das Maf3
bezieht sich dabei auf die Wand, die vorher in Viskon eingegeben wurde.

Uber Schicht anfiigen wird eine neue Schicht jeweils nach innen angefiigt

o) Schichtendefinition =)< |
wand Name
Eingabebeispiel ¥ als Ausserwand
Schichten
e
Aktuelle Schicht | = q"‘“‘*-‘_
Schicht Mame Schicht Typ 1 i - k“-ﬁ\-__‘_ﬁ
e
|05B Innen |Plalls L] =
Schicht bearbsiten J Schicht anfiigen ]
Auflistung Material auswahlen
Nr. Schicht Name Schicht Typ ~ Material -
Deckelschalung Auss Verschalung  NH I

1
2 Deckelschalunglhne  “erschalung  NHII
3

Tragerlattung Lattung NHII s
I I®

Sehicht 5schen ™ Schichten neu berechnen I
Wandversatz: 0 ¥ Perspekiive
I™ Fixe Wanddicke |30 ‘wiand Typ speichemn
Als Standard I Standard Libemehmen J Abbrechen | 0K ‘

Unter Schicht bearbeiten konnen nun die Eigenschaften der einzelnen Schichten

entsprechen verdndert werden.
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Einstellbare Werte sind die Dicke der Schicht, Starthohe, die Breite des Bauteils, das

Achsmal sowie die Anzahl und Breite der Schwellen und Rahm.

a! Schicht: 2 [Wand Name]
Mr. Schicht Mame Schicht Typ
o | | « | » |
Schichtpararneter Elementparameter
Dicke 16 Bauteil 1 Teilung !
Starthahe +/- ] Breite 6 Achsmass  |B25
Eerstand o ]D— 1. Achsmass |625
I~ Dammung
Schwelle | Rahm 1
Bireite Breite ’—
Hihe 5 Hihe 5
nzahl 1 Bnzahl [T
oK

Sind alle Schichten definiert, muss der Wandtyp abgespeichert werden.

1.2.2 Eingabe der Wiinde

Nach Festlegen des Wandaufbaus werden die Winde erzeugt.

5% & 30

Hinweis: Da alle Winde bei der Ubergabe an den HRB den gleichen Wandtyp haben,

konnen Zwischenwinde nur schwer von den AuBlenwénden unterschieden werden.

Deshalb ist es eventuell sinnvoll, das Einlesen der Winde in zwei Schritten durchzufiihren.
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d.h. erst die AuBBenwiinde zu zeichnen und einzulesen, und im zweiten Schritt die

Innenwénde mit entsprechendem Schichtaufbau.

Die Eingabe der Winde erfolgt entweder in der 3D- oder 2D- Ansicht. Die Wanddicke
kann aus der Schichtendefinition entnommen werden und mit einem Rechtsklick auf das
Wandsymbol voreingestellt werden. Hier sollte auch gleich die richtige Wandhohe
eingestellt werden, da diese beim Einlesen der Wénde mit iibernommen wird. Zusétzlich
kann hier das Material fiir die Wiande ausgewéhlt werden. Eine genaue Beschreibung der
einzelnen Buttons finden Sie im Viskon- Handbuch auf Seite 96.

Die Malle entnehmen Sie bitte aus dem nachfolgendem Bild.

200

800

355

Ist die Eingabe der Wénde abgeschlossen, miissen die Wénde als HRB Winde eingelesen
werden. Dies passiert iber HRB 2 Wiinde 2 Wandeingabe.
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HRE  HilFe
Einstellungen k
Wande k Wandeingabe
Elemente » Wand ans Dach anpassen
Teilung » Wand umdrehen
Paketierung erstellen Schichtendefinition einer Wand dndern

Anschlieend erscheint die Abfrage, ob die in Viskon erzeugten Winde eingelesen werden
sollen. Hier bestitigen Sie mit OK und wihlen den entsprechenden Wandtyp aus.

Diefinition laschen i :

Abbrechen oK

Wand Typ auswshlen =
“erflighare Wand Typen 3 g
“wfand Name Auszermwand ]
Standard Innen'w'and Innenwand |
Blockbohle Aussen Auszerwand [ 1
Blockbohle Innen Innenwand
Standard Ausserwand Auszerwand |
Universal Ausseriwand  Aussenwand i B
} Eingabebeispiel Ausservand 1
Innerwand Innerwand
Test Auszerwand

Nun erscheint ein Fenster in dem alle Wénde aufgelistet sind.

5%
Léngs 0 o Nachstewand | Lisschen |
Winkel | C—
em Hndemn ‘ Mit Ursprung verbinden ‘
™ Eingabe lber Koordinaten
Ne StatX  Sletv  EndX  EndY  Lange ‘wirkel Hohe ‘Wandname Dick
PR 800 550 100 200 ) 280 Eingabebeispiel 1
5 650 o 30 100 30 180 280 Eingabebeispiel 1
5 3 wo 30 800 W0 270 280 Eingsbebeispiel £
7 @m |00 0 800 3/ 180 80 Eigabebeispiel £
»e o 800 ] 0 800 270 280 Eigsbebeispiel £l
ERE"] 30 970 380 s 0 B0 Innerwand 18
10 580 30 560 30 B/ 20 20 Imenwand 18 =
4 »
fibrechen | oK |

Hier kann der jeweils markierten Wand iiber den Button Andern ein anderer Wandtyp,
z.B. Zwischenwand, zugeordnet werden. Es konnen zusitzlich alle Werte der einzelnen

Wiinde geéndert werden. Eine Anderung muss mit Andern bestitigt werden.
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Das Andern eines Wandtyps kann auch {iber HRB - Wiinde - Schichtdefinition einer

Wand indern ausgefiihrt werden.

HRE Hife
Einstellungen »
Wande » Wandeingabe
Elermente » Wand ans Dach anpassen
Teilung k Wand umdrehen
Paketierung erstellen Schichtendefinition einer Wand ndern

Nach Klick auf OK wird der Schichtaufbau der Wénde sichtbar. Eventuell miissen die
Wandschichten eingeblendet werden. Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Wandsymbol. In dem Auswahlfenster konnen Sie die Konturen der Schichten ein- oder

ausblenden oder nur einzelne Schichten auswéhlen, die angezeigt werden sollen.

Bearbeiten Einfligen  Stockwerke  Bauabsg

R % 0, P +
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Wandschichten %
Iv Tranzparent
I it Konturen Iv Transparsnt
Alle Schichten keine Schichten
[ Schicht 1 v Schicht B
Iv Schickt 2 IV Schicht 7
v Schicht 3 v Schicht &
[ Schicht 4 [ Schicht 3
v Schicht 5 IV Schicht 10
[ Schomstein
Al Standard Abbrechen oK

Die Eingabe der Wénde kann analog dazu auch tiber Koordinaten erfolgen. In diesem Fall
miissen die Wiande nicht aus Viskon iibernommen, sondern iiber den Schalter HRB =

Wiinde 2 Wandeingabe erzeugt werden.

1.2.3 Wiinde umdrehen

HRE Hife
Einstellungen b
Wande k Wandeingabe
Elemente » Wand ans Dach anpassen
Teilung » Wand umdrehen
Paketierung erstellen schichtendefinition einer Wand andern

Hier kénnen einzelne Winde entweder als Ganzes oder um eine ausgewéhlte Schicht

umgedreht werden.
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Wand umdrehen ]

" wiand umdrehen

fo imit fixer Schicht umndrehen

Schichtrummer 1

Abbrechen | oK |

1.2.4 Ecksystem definieren

Als Néchstes muss das Ecksystem definiert werden.

HRE Hilfe
Einstellungen k Meue Schichtendefinition
Wande r Schichtendefinition bearbeiten
Elemente r Ecksyskem Definieren
Teilung ¥

Paketierung erstellen

Im Eingabefenster konnen nun die Verschneidungen der einzelnen Schichten eingestellt
werden. Dazu wihlen Sie unter Wandauswah! die verwendete Schichtendefinition aus.
Jetzt konnen durch Setzen der einzelnen Haken die jeweils durchgéngige Schicht
bestimmt, plus eine Zugabe oder ein Riickschnitt eingegeben werden. Uber Eckstinder
bearbeiten konnen zusitzliche Eckstdnder fiir die Eckausfiihrung eingegeben werden.
Ebenso lasst sich hier die Ausfiihrung als Kehl- (innen) oder Gratecke (aullen) eingeben.

Nach der Eingabe muss das Ecksystem noch abgespeichert werden.
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85 Ecksystem bearbeiten E]@

Schicht an Sehicht

Durchdingia Zugsheitboug +-

Wiz Ward1  wand2 3
W I oschicin 0 o
I Foschict2 o Jo
W3 0 o i
¥ W oschicrd |2 2 |
¥ o oschiews 0 o i
P oI schiews 0 o
W I osehiener 0 o
I osehicns 0 o
I [ schicd o Jo |
st o o | ﬂ

auiichsetzen | Eckstiner bearbeken | i
Eckiyp - i s —
* Gretecks © Kehlacks
Ecksystem

neu | auswatlen | [[Spechan
T — &
wiand 1 Wand 2

AsStandad | Standad ibenehmen | Abbroshen | 0K |

Im néchsten Schritt muss nun das Ecksystem fiir die bestehenden Winde erzeugt werden.

Dies erfolgt iiber Teilung = Ecke erzeugen.

HRE Hilfe

Einstellungen
Wande
Elemente
Teilung Teilung erzeugen #
Paketierung erstellen Teilung laschen  ®

T vy v v

Ecke erzeugen

Nach Anklicken der Wand 1 und der Wand 2 sowie einem weiteren Klick zum Bestitigen,
erscheint das Auswahlfenster der einzelnen Ecksysteme. Nun das benétigte Ecksystem

auswahlen und mit OK bestitigen.
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5 Ecksystem auswahlen

Blockbohle Auszen
Standard ALzzen
Iniversal Auszen
Eingabebeizpiel
Eingabebeizpiel_innen

| Ecksystem spiegeln

Ahbbrechen k.

Die einzelnen Schichten werden jetzt angepasst und die Eckstdnder erzeugt. Eventuell
muss die Bildschirmdarstellung mit der F2- Taste auf der Tastatur neu durchgerechnet

werden. Sollten die Eckstidnder nicht sichtbar sein, sind unter Umstidnden die HRB-
Holzteile ausgeblendet.

Diese werden mit einem Rechtsklick auf das Symbol fiir die Holzteile eingeblendet.

Bearbeiten Einfligen  Stockwerke  Bauabsc

R @ EFF= 4
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Holzkonstruktion Auswahl

Iv Blockbohlen

v Platten

v Stiele

v Schwelle und R &hm

Alles Michts
[v Sparmen [+ Lattung
Iv Grat/Kehlspamen Iv  zonstige Halzer
v Kehlbohle I+ Balkerverbinder
v Knaggen [v M arkierungen
[v Zangen [+ Stahltrager
v Fletten v Gleitlsisten
HRE-E auteil=

[v “wandLattung
[v M assivplatte

v “wandzchalung

Az Standard Standard Libemehmen

-35-
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1.2.5 Fenster und Tiiren

Als nichster Punkt steht die Eingabe der Fenster und Tiir6ffnungen an. Dies erfolgt iiber
das Menii Elemente unter HRB
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HRE Hilfe
Einstellungen ¥
wWande 4
Elemente 3 Fenster 3 Fenster frei erzeugen
Teilung ¥ Tir k Fenster bearbeiten
Paketierung erstellen OFfnung laschen |

Die Fenster- und Tirdffnungen konnen ,frei“ mit der Maus abgesetzt werden.
Anschlieend 6ffnet sich der Eingabedialog zur genauen Positionierung. Hier kénnen dann
GrofBe, Abstand usw. eingegeben werden.

Analog dazu erfolgt die Eingabe von Tiirdffnungen.

L

Fenstereingabe 136

FensteiBreite T ~wechsel in om

Hihe
FensterHihe 1

Biiistungshihe E—

1| Stehthe Gl

17

Breite:

[~ Fiillkholz ity e

Hihe

| Abstand 2uEcke A 200 Breite

7

[V Auswechsiung erzeugen

Abbrechen aK

1.2.6 Teilung

Nach Eingabe aller Fenster und Tiiren erfolgt nun die Teilung der Winde.

Dazu gibt es 2 verschiedene Mdoglichkeiten:

HRE  HilFe

Einstellungen
Wande
Elemente
Teilung Teilung erzeugen Alle Wande austeilen
Paketierung erstellen Teilung léschen » Einzelne Wand austeilen
Ecke erzeugen |

LA
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Alle Winde austeilen: Es werden alle Winde und alle Schichten eingeteilt.

Es wird hier noch abgefragt, ob der erste und der letzte Stiel erzeugt werden soll.

Einzelne Wand austeilen: Fiir die angeklickte Wand erscheint ein Fenster, in dem die

Werte entweder schichtweise eingegeben werden kénnen oder fiir die gesamte Wand.

AuBerdem kann hier der Bezugspunkt fiir die Teilung der Wand veréndert und der Stiel am

Start- und Endpunkt optional erzeugt werden. Die einzelnen Schichten kénnen durch

entsprechende Auswahl sichtbar gemacht werden.

CEE—
Abstand circa: |116.4286 cm
Abstand: 125 cm
1. Abstand: 125 cm

I Stiel an Start- und Endpunkt

Abbrechen

Teilung er )
Teilungsart Bezugzpunkt
(+ {Abstand fe: {* linke Ecke
" Abstand circa ™ MittelPunkt
™ rechte Ecke

I¥ Alle Schichten

Y]

L

k%

1.2.7 Balkenlage erzeugen

Nachdem die Teilung aller Wénde durchgefiihrt wurde, wird nun noch eine Balkenlage
erzeugt. Ndhere Angaben dazu finden Sie im Viskon- Handbuch fiir Sektor A.
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1.2.8 Neues Stockwerk

Das bereits erzeugte Stockwerk kann jetzt abgespeichert und als neues Stockwerk wieder
eingefligt werden. Dazu wihlen sie aus dem Menil Stockwerke 2 Aktuelles Stockwerk

Meues Stockwerk anlegen
akruelles skockwerk lEschen
Akruelles stockwerk bearbeiten. ..
Sichtbare Stockwerke

Stockwerk einflgen. ..

speichern.

Anschlielend muss ein Anfasspunkt gesetzt werden. Hier sollte ein Punkt gewahlt werden,

den man beim Einfligen wieder leicht findet. (z.B. Mauerau3enkante)
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| A Andieser Stelle miissen Sie einen Anfasspunkt setzend

I™ Diese Machricht zukiinftig nicht mehr anzeigen!

Jetzt kann mit dem Meniipunkt Stockwerk einfiigen das gespeicherte Stockwerk eingefiigt,
und der dazugehdrige Name vergeben werden.

Mame : |Dachgeschuss

Abbrechen | [bemehmen

Da die Fenster und Tiiren ebenfalls kopiert werden, miissen {iberfliissige oder nicht

passende geloscht, bzw. gedndert werden. Dabei muss darauf geachtet werden, dass man

in der Geschossauswahl das richtige Stockwerk ausgewahlt hat.

HilFe

Einstellungen
Wande 4

Fenster frei erzeugen

Paketierung erstellen
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1.2.9 Dach erzeugen

Als néchstes kann in diesem Dachgeschoss das Dach erzeugt werden.
Die Vorgehensweise hierzu entnehmen Sie bitte dem Benutzerhandbuch Viskon Sektor A.
Dachneigung , Holzabmessung usw. sind in diesem Beispiel frei wihlbar.

Nachdem das Dach erzeugt wurde, miissen noch die Wénde an die Dachfldche angepasst

werden.
HRE  HilFe
Einstellungen »
YWande » Wandeingabe
Elermente » Wand ans Dach anpassen
Teilung » Wand umdrehen
Paketierung erstellen Schichtendefinition einer Wand dndern

Es konnen entweder alle Winde mit allen Schichten angepasst werden oder eine
ausgewdhlte Schicht aller Wénde.
Auflerdem konnen einzelne Winde mit allen Schichten oder einer gewéhlten Schicht

angepasst werden.

Wande an DachfAachen anpassen =

Schichtrr. [ bei 0 alle Schichten | 0

+ Alle'wande an Dachilachen anpaszen

" Einzelne "Wand an Dachiliche anpazzen

Ahbbrechen |

Nach dem Bestitigen mit OK konnen im neuen Eingabefenster noch ein Riickschnitt, eine

Obergrenze fiir die Wand oder die Anzahl der Rahm eingestellt werden.
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Wand an Dachflache anpassen =]

Iv ‘wandhiohe bis Dachhaut anpazsen

0o Obergrenze ' andhche

0o Riickschnitt [ 2.B. Sparenhihe + lzoliemng]
1 Anzahl Bahm [ -1 entspricht der Schichtendefinition ]

i Abbrechen (]

1.2.10 Ausgabe

Die einzelnen Wénde kdnnen nun einzeln als Zeichnung ausgegeben werden.

=

In der Wandansicht werden einzelne Schichten als aktiv, bzw. sichtbar geschaltet. Dies

kann durch Auswéhlen der einzelnen Schalter verdndert werden.

aktuelle Schicht : G Stander

Es konnen aber auch mehrere Schichten eingeblendet werden.

sichtbare Schichter: ] 2 34 56 7 8 010 ¥ & =

Uber die hinteren 3 Symbole *1 R konnen die Holzkonstruktion und die
Wandumrisse eingeblendet werden. Mit dem Symbol fiir die VermafBung kénnen

verschiedene Einstellungen fiir die VermafBlung getroffen werden.
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1.2.11 Paketierung

HRE Hilfe

Einstellungen
W' dnde
Elernente

- T v v

Teilung
Paketierung erstellen

Das Programm bietet die Moglichkeit, aus jeder Wand einen Layer zu bilden. D.h., jede
Wand wird zu einem Paket zusammengeschlossen, um z.B. bei der Maschineniibergabe
einen besseren Uberblick zu haben.

Dazu muss zu Beginn ein Name festgelegt werden, z.B. EG fiir Erdgeschoss.

LayerBezeichnung vergeben =
taximal 3 Buchstaben [z. B. EG1] |
Abbrechen | ok

Im Auswahlfenster kénnen noch Winde abgewihlt werden (Haken entfernen), fiir die

keine Layer erzeugt werden sollen.

Aktuelles Geschol paketieren =
Dachgezchoss
Bauabschnitt packen whandnare packer
P Bauabschnitt 1 [v P Eingabebeispiel 3 [v
Eingabebeizpiel 4 [
Eingabebeizpisl 7 [v
Eingabebeizpiel & v
4 | B
Abbrechen | Ok h

Nun wird fiir jede Wand ein Layer angelegt.
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