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HINWEISE

Es wird dringend empfohlen, als Einstieg in die Programmbedienung die Fallbeispiele durchzuarbeiten. Hier erlernen Sie die wichtigsten

Funktionen des Programms anhand von konkreten Beispielen.

Sie sollten in jedem Fall die Beschreibung aller Funktionen (Hauptmeni und Programmfunktionen = Symbolschalter) in diesem Handbuch
lesen. Nur dann haben Sie einen Uberblick tiber alle Méglichkeiten des Programms. Damit soll verhindert werden, dass der Eindruck entsteht,
manche Konstruktionen seien nicht mdéglich, nur weil man die problemldsende Funktion nicht kennt.
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1 VORWORT

Zunéachst bedanken wir uns flir den Erwerb unserer Software und das damit entgegengebrachte Vertrauen.

Wir haben uns bemiiht, unser Programm trotz der Leistungsfahigkeit und Flexibilitat in der Bedienung méglichst unkompliziert zu halten.
Das vorliegende Handbuch soll lThnen dabei helfen, sich schnell mit dem Programm vertraut zu machen. Es informiert Sie Uber die
Funktionalitat der einzelnen Programmteile. An dieser Stelle sei darauf hingewiesen, dass es sich um ein komplexes System handelt, das
standigen Anderungen und Verbesserungen unterworfen ist. Aus diesem Grund ist es moglich, dass die im Handbuch gezeichneten
Schaltflachen sich geringfiigig von denen im Programm unterscheiden kénnen.

1.1 ACHTUNG!

Da sich die Programme sténdig in der Weiterentwicklung befinden, kann es unter Umstanden vorkommen, dass im Handbuch beschriebene
Schalter und Funktionen nicht mit Ihrer Version Ubereinstimmen. Ferner ist es mdglich, dass gewisse Funktionen, die als Schalter im Programm
hinterlegt sind, noch nicht funktionsféhig sind bzw. in Ihrer Programmversion nicht verfligbar sind. Fir ndhere Informationen wenden Sie sich
bitte an unsere Serviceabteilung.



1.2 LIZENZIERUNG

Nicht zuletzt aufgrund der Notwendigkeit, der wachsenden Zahl an Raubkopien unserer Softwarelésungen im In—und Ausland
entgegenzutreten sowie unserem Ziel, Ihnen als Kunde auch weiterhin Zukunfts- und Investitionssicherheit zu geben, wurde ein neues
Lizenzierungsverfahren fiir Softwareprogramme aus dem Hause WETO eingefiihrt.

Deshalb werden Softwareprodukte aus dem Hause WETO zukiinftig standardmé&Rig ohne "Dongel” (Hardlock) ausgeliefert. Stattdessen
kommt ein sogenannter "Softlock™ zum Einsatz. Das ist ein rein softwarebasierter Lizenzschutz.

Mit dem WETO - Licensemanager fiihren Sie nicht nur die Registrierung Ihrer WETO-Programme durch. Sie kdnnen auch z.B. eine Lizenz
zeitweise auf einen anderen Rechner (ibertragen oder dauerhaft an einen neuen Rechner tibergeben. Auch der Lizenztausch zwischen zwei
Rechnern ist méglich.

Was das fir Sie bedeutet und welche Vorgehensweise wir in unterschiedlichen Fallen empfehlen, lesen Sie in der entsprechenden Hilfedatei.
Diese konnen Sie entweder in der Hilfe im Lizenzmanager oder unter folgendem Link: http://www.weto.de/doku/index.htm
Den Lizenzmanager finden Sie im Installationsordner von Viskon.

1.3 HANDBUCH

Das Setup von Viskon installiert eine elektronische Form des Handbuchs als pdf-Datei unterhalb des Installationsordners (z.B. in
»weto\viskon\manual). Auf dem Desktop wird eine Verknupfung (ein Symbol) eingerichtet, so dass Sie die vorliegende Dokumentation auf
dem Bildschirm aufrufen kénnen.

Voraussetzung fiir die Anzeige am Bildschirm ist ein installierter ,,Acrobat Reader. Dieses Programm kann gegebenenfalls von der WETO-
DVD installiert werden. Sie finden es im Menii ,,Hilfsprogramme*.

Hinweis: Dieses Handbuch beschreibt in Funktion und Umfang die Programmversion Viskon. Einige dieser Funktionen sind evtl. in einer bei
Ihnen installierten Programmuversion (z.B. LigniKon) nicht enthalten.


http://www.weto.de/doku/index.htm

2 EINLEITUNG

2.1 WASIST VISKON?

Viskon ist ein auf der neusten Programmiersprache entwickeltes Programm fur die Holzkonstruktion. Viskon ist eines der modernsten
Holzbauprogramme, in dem die Eingabe 2-dimensional oder 3-dimensional erfolgen kann. Es kénnen komplexeste Abschnitte,
Verbindungen, freie Bohrungen usw. eingefiigt werden.

2.2 VORAUSSETZUNGEN

Mindestkonfiguration:
2000MHz - Prozessor, 2 GB Arbeitsspeicher, moderne Grafikkarte mit mind. 512 MB Speicher, ca. 1GB freier Festplattenspeicher, korrekt
installiertes Windows (Win7/Win 8/Win 10).

Empfohlene Konfiguration:
Prozessor ab 3800 MHz oder besser (z. B. i5 oder i7) , 4 GB Arbeitsspeicher, moderne Grafikkarte mit 1 GB Speicher, Windows Win7/Win
8/ Win 10.

2.3 DER HAUPTBILDSCHIRM

Nach dem Programmstart erscheint der Hauptbildschirm von Viskon.

Oben befindet sich das Hauptmentii (Datei, Einstellungen, Fenster, Bearbeiten etc.).

Unter dem Hauptmenii befindet sich die obere Status-/Symbolleiste. Hier erscheinen die géngigen Symbole fiir Projekt Neu, Offnen,
Speichern etc.

Links sind die Symbolleisten, die unterteilt sind in die einzelnen Bereiche zur Eingabe eines Projektes.

Nachdem Sie einen Bereich ausgewéhlt haben, 6ffnet sich eine zweite vertikale Leiste, in der Sie Unterfunktionen zum jeweiligen Bereich
finden.

Beispiel: Sie wahlen die Funktion Dach aus. In der zweiten Leiste finden Sie z.B. die Funktion Profil &ndern, Hauptdachflache erzeugen,
Ziegelteilung, usw.

Rechts finden Sie die Funktionen zur Ausgabe von Zeichnungen sowie zum Erstellen von verschiedenen Ansichten.

2.4 KOMMANDOS IN VISKON

In der ersten vertikalen Leiste (Was — Leiste) auf der linken Seite gibt es verschiedene Schalter, die nach einzelnen Bereichen unterteilt sind.
Hier sind verschiedene Funktionen untergeordnet, wobei die Gew(inschte angeklickt werden muss. Gewdhlte Funktionen kdnnen durch
Escape (ESC) abgebrochen werden.

Als zusétzliche Hilfe finden Sie am unteren Fensterrand zwei Felder. Das linke Feld zeigt die ausgewéahlte Funktion an, das rechte Feld zeigt
an, welcher Arbeitsschritt erwartet wird und unterstiitzt so den Anwender bei der Eingabe. Diese Hilfsfunktion wird zusétzlich als Popup-
Fenster im Hauptbildschirm angezeigt. Eine Einstellung dazu finden Sie im Menupunkt Einstellung - Oberfl&cheneinstellungen >
Hinweiltexte.



Einleitung

2.5 INTUITIVE BEDIENUNG

In Viskon konnen sie Objekte (Bauteile, Wénde etc.) zuerst markieren (Selektionsfunktion) und sodann mit der rechten Maustaste ein
Kontextmeni 6ffnen, das die wichtigsten Befehle beinhaltet, die mit den momentan ausgewahlten Objekten mdglich sind.

2.6 TECHNISCHE UNTERSTUTZUNG

Wenn Sie Schwierigkeiten mit dem Programm haben, sollten Sie zuerst die Online-Hilfe aufrufen oder im Handbuch nachschlagen, ob das
Problem und dessen L&sung beschrieben ist. Sie kdnnen sich auch anhand der mitgelieferten Beispielprojekte (Projekt 6ffnen, Ordner:
Samples) den einen oder anderen Hinweis holen.

Falls Sie das Problem damit nicht I6sen kénnen, rufen Sie unsere Hotline an. Die aktuelle Hotlinenummer kénnen Servicevertrag-Kunden
unter 08504 / 9229-0 erfragen (8:30-12:00 und 13:00-17:00).

2.6.1 Fernwartung

Dank modernster Technik bietet sich die Mdglichkeit, via Datenfernbetreuung mit der Serviceabteilung von Weto in Kontakt zu treten. Dazu
bendtigen Sie nur eine Anbindung an das Internet. Alles Weitere wird lhnen unser Servicepersonal mitteilen.



% Selektieren:

Wénde:

Platte / Flache
Fenster und Tiren:
Dach:

Kamin / Dachfenster:

o

Dachgauben:
Polygon Bearbeitungen:

Sparrenlage:
Zangenlage:

Bundholz:

Rundbogen
Balkenlage
Hilfslinien:

NANRIRN a1

-
-

Maschineneinheiten:

Loschen:
Bearbeiten:

12X Db

Vermassung / Beschriftung:

Grat-Kehlsparren / Kehlbohle:

3 FUNKTIONSBESCHREIBUNGEN

FUNKTIONEN DER LINKEN MENULEISTE

Auswadhlen von Bauteilen, Gruppen oder Wéanden

Erzeugen und Bearbeiten von Wanden

Erzeugen von Flachen, Bodenplatten sowie Balkendecken

Setzen oder &ndern von Fenster- und Turéffnungen in HRB-Wénde
Erstellen von Dachern und Funktionen zur Nachbearbeitung

Erzeugen von Dachauswechslungen

Funktion zum Erzeugen verschiedener Gaupen

dient zur nachtréglichen Bearbeitung von Wand, Platte und Dachflachen

Setzen der Sparren in der Dachkonstruktion
Erzeugen der im Profil festgelegten Zangenlage
Grat/Kehlsparren erzeugen

Einfiigen von freien Holzteilen

Einfiigen gebogener Holzteile

Funktion zum Erzeugen von Balkenlagen

Erzeugen von Hilfslinien oder Hilfsstrecken
Verwenden der verschiedenen Bauteilbearbeitungen

Loschfunktionen fir Bauteile, Sparren usw.
Verschiedene Funktionen zu Bauteilbearbeitungen
Erzeugen der verschiedenen Bemaflungen

1230 Messen: Messfunktion
j Stahlteile, Metallverbinder: Erzeugen von Stahlteilen oder Metallverbindern
e

Selektieren [::E

Nach Auswahl der Selektierfunktion 6ffnet sich eine senkrechte Mendleiste mit drei Auswahlmdglichkeiten (Einzeln/ Gruppe/ Wénde).
In einer 2D-Ansicht steht zusétzlich eine Bereichsauswahl fiir 2D-Objekte zur Verfiigung. Beim Klicken auf Selektieren einfach 6ffnet sich
eine weitere Schaltflache in der Selektieren mehrfach oder eine Bereichsauswahl gewahlt werden kann.

Hinweis: Mit einem Rechtsklick auf die Selektierfunktion &ffnet sich ein Fenster, iber das die Grofle des Fangradius eingestellt werden kann.

Einstellungen zum Selektieren n
Fangradius in Pixel :
Als Standard | | Abbrechen || OK |




Funktionsbeschreibung

Selektieren einfach / mehrfach / Bereichsauswahl / Bereichsauswahl mit Ebene / Material auswahl: Mit diesen Funktionen kénnen
einzelne Teile (Flachen, Wande, Holzer usw.) selektiert werden, um verschiedene Bearbeitungen auszufiihren. Man unterscheidet in einfache
und mehrfache Selektion, sowie einer Bereichsauswahl. Die Bauteile, die Sie mit der Maus anklicken (selektieren), werden rot dargestellt.
Durch Driicken der rechten Maustaste kann das Kontextmeni gedffnet werden. Hier sind die verschiedenen Funktionen zur
Weiterbearbeitung der ausgewéhlten Bauteile zu finden. Mit der Mehrfachselektion kdnnen mehere Bauteile, die in einer Ebene liegen,
selektiert werden. Dazu mussen zwei Punkte angeklickt werden, die mit einer Linie verbunden sind. Alle von dieser Linie erfassten Holzer
werden selektiert. Mit der Material Auswahl kénnen Sie schnell Bauteile mit einem bestimmten Material, Querschnitt, Name oder Typ
selektieren.

@) Viskon 12 A B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

Fenster Bearbeiten Wiederholen HRE  Hilfe

./ Datsi Einstellungen Einfiigen  Stockwerke Bausbschritte Layer Dach Ausgaben

(olr el e

=
=

Einblenden

Ausblenden
Einem Bauabschnitt zuordnen
Gruppieren

Einem Layer zuordnen

A Loschen

NARMN AMBET e

Atiribute 3

Andem

Ansicht 3

Bauteil in Dach-Profil ubemehmenianpassen 3

2% 3

Bl EinerWandschicht zuordnen

& Einer Deckenschicht zuordnen

T EERE NSO MR D B BT

Spamen
818/531,2C24

wahlen - Anzahl ausgewshite Bauteile: 15

Mit der Bereichsauswahl kann tber drei Punkte ein Auswahlkérper erzeugt und dadurch ganze Gebiete selektiert werden. Alle Bauteile, die
sich innerhalb dieses Auswahlkdrpers befinden, werden selektiert. Bei der Bereichsauswahl mit Ebene kann eine Ausgangsebene gewahlt
werden. Der Auswahlkdrper wird ausgehend von dieser Ebene erzeugt. Es 6ffnet sich hier ein Dialog, in dem zusétzlich selektierte Bauteilarten
gewahlt werden kdnnen. Als Option kénnen alle nur teilweise erfassten, oder die komplett innerhalb des Auswahlkérpers liegenden Bauteile
selektiert werden.
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Funktionsbeschreibung

Bauteilauswahl - O x

D Auswahl anhand des Bauteiltypen

] Komplett innerhalb liegende Bauteile selektieren

Selektierte Bauteitypen

Fusspfette
Mittelpfette
Firstpfette

Sparren

El

1, Ba¥E "N/ D00 ¥R e

Gruppe selektieren: [&5

Mit dieser Funktion kann ein vorher abgespeichertes Element bzw. kénnen zu einer Gruppe zusammengefiigte Bauteile, selektiert werden.
Dies kann z.B. eine Fachwerkwand oder eine komplette Binderkonstruktion sein.

Wiinde/Schichten selektieren: @

Hier kdnnen einzelne Wande bzw. Wandschichten von Holzrahmenbauwanden selektiert werden.

2D-Objekte iiber Bereich auswiihlen (nur sichtbar bei aktiver 2D-Ansicht): .ﬁ

Selektieren von 2D-Objekten durch Aufziehen eines Auswahlfensters mithilfe von zwei Mausklicks. Als 2D-Objekte gelten die
Hilfskonstruktionen, die unter der Funktion Hilfslinien erzeugt werden kénnen.

-11-



Funktionsbeschreibung

Wande

Gemauerte Wande

Runde Wand einfiigen

Holzwandeingabe
Wand ans Dach anpassen
Wand umdrehen

Schichtdefinition einer Wand andern

N () >

Schichtdefinition einer Wand bearbeiten

Schichtdefinition einer bestehenden Wand Speichern
Neue Schichtdefinition

Schichtdefinition bearbeiten

Anschluss erzeugen

Anschlusssystem definieren

Teilung erzeugen

Polygon bearbeiten

<
=8
i
Vo
&
&

Bearbeitung

~+

Paketierung erstellen (Erweiterte Erklarung)

|

Gemauerte Winde

Mit dieser Funktion kénnen Wande erzeugt werden. Diese Wande kdnnen an Dachflachen angepasst oder mit Fenster- und Tlréffnungen
versehen werden. Nach Klicken auf diese Funktion 6ffnet sich eine zweite Leiste, in der ausgewdhlt werden kann, mit welcher Methode
(Einzelwand, parallele Wand...) die Wande erzeugt werden sollen. Uber einen Rechtsklick auf das Symbol konnen die Eigenschaften (Hohe,
Dicke, Material) bestimmt werden.

Einzelwand
Wande mehrfach
Parallel

Lotrecht
Winklig

Nummerisch

-12 -



Funktionsbeschreibung

Wird der Haken bei Massivwand erzeugen entfernt, kdnnen auch direkt HRB-Wénde
(mehrschichtige Wande) erzeugt werden. Es kann der gewiinschte Wandtyp ausgewahlt und Querschit

Massivwand erzeugen
v

tiber die entsprechende Methode erzeugt werden.

Als Aussenwand
ot
(ab Viskon 14) Hahe [ 2s0fem

Bei Massivwand kann jetzt auch zwischen AufRenwand und Innenwand unterschieden werden, Material

damit das in den Listenausgaben und Beschriftungen entsprechend beriicksichtigt werden = "= ™ A

kann.

. —1 Als Standard Apbrechen || OK
e Einzelwand: . 7 77

Hier kdnnen Einzelwénde tber zwei Punkte, die man nacheinander anklickt, erzeugt werden. Das Eingeben der Wande ist sowohl in der 3-D-
Ansicht als auch in einer 2-D-Ansicht mdglich. Werden Wénde gezeichnet, liegt die Wand standardmaRig mittig. Die Bezugskante der Wand
kann zwischen Anklicken des Startpunktes und Endpunktes mithilfe der Tastenkombinationen (STRG-Taste + Q/ W/ E) gewechselt werden.
Eine Ubersicht tiber die Tastenkombinationen und ihre Funktionen finden Sie weiter hinten in diesem Handbuch.

e Wande mehrfach: ﬁ

1. Variante: Nach Anklicken des Startpunktes und des Endpunktes erscheint ein Eingabefenster. Darin kénnen Sie die Lange der Wand und
den Winkel festlegen. Zusétzlich kann in diesem Eingabefenster noch die Bezugskante der Wand veréndert werden. Nach dem Bestatigen mit
OK kann sofort der Endpunkt der ndchsten Wand eingegeben werden.

dnge der Wand X

Lange: cm Winkel: Ijl :

Bezugspunkte wechseln

Startpunkt || Endpunkt || Bezugskante |

| Apbrechen || oK |

2. Variante: Nach Anklicken des Startpunktes kdnnen Sie mit einem Rechtsklick die Lage der Wand (senkrecht, waagrecht, winkel, frei)
bestimmen. Die Wand bleibt jetzt automatisch in der ausgewahlten Lage. Jetzt kann der entsprechende Endpunkt der Wand angeklickt werden.

e Parallele Wand: hleﬁ

Hier muss zuerst eine Kante / Linie (z.B. Wandkante) ausgewahlt werden, zu der die neue Wand parallel verlaufen soll. Der néchste Klick gibt
die Entfernung der neuen Wand an. Der genaue Abstand kann im Eingabefenster eingestellt werden. Als N&chstes werden der Startpunkt sowie
der Endpunkt der Wand bestimmt. Zwischen Start- und Endpunkt kann die Bezugskante der Wand gedndert werden.

e Lotrechte Wand: @

Hierbei wahlen Sie zuerst die Kante / Linie aus, von welcher die neue Wand lotrecht erzeugt werden soll. Nun kann ein Punkt fiir die lotrechte
Wand gesetzt werden. Des Weiteren klicken Sie den Start- und Endpunkt an und &ndern ggf. den Bezugspunkt.

-13-



Funktionsbeschreibung

e Wand mit Winkel:

&

Hier muss zuerst der Drehpunkt sowie ein zweiter Punkt fir die GrundTinie Testgelegt werden. Danach muss der Winkel mit der Maus festgelegt

werden. Im Eingabefenster kann der Winkel geéndert bzw. bestétigt werden. Jetzt kénnen Start- und Endpunkt angeklickt werden. Dazwischen
lasst sich wiederum der Bezugspunkt &ndern.

e Wand Numerisch:

Hier kdnnen Wande nach Anklicken des Startpunktes der ersten Wand im Eingabefenster unter Angabe der Lange und des Winkels oder der
Bezugspunkte (Polareingabe) erzeugt werden.

Mumerische Wandeingabe n
Lé_"ge [ 0fem | NichsteWond | | Léschen |
kel Ijl [ Mit Ursprung verbinden | [ Andern | |

Wandhohe cm
‘\wiandnummern neu setzen I

DEingabe liber Koordinaten !

A Nr | Stat_X | Stat_Y | End_X End_Y Lange = Winke Hohe | Wandname
(3 10 0 1000 0 000 0 150 Wand
2 1000 0 1000 800 800 30 100 Wand
3 1000 800 0 800 1000 180 150 Wand
4 0 800 0 0 800 270 100 Wand
Mbbrechen || 0K

Sind die gewinschten Werte fiir die Wand eingestellt, wird die Wand uber einen Klick auf Wand einfligen erzeugt.

e Runde Wande einfligen %

Mit der Funktion ,,runde Wénde eingeben* lassen sich runde Winde tiber drei verschieden Arten erzeugen.
Uber einen Bogen mit Mittelpunkt, Startpunkt und Winkel: Dazu den Mittelpunkt und den Startpunkt der Wand anklicken. Nun kann mit der
Maus die Wand bis zum gewiinschten Punkt aufgezogen werden. Im Eingabefenster kénnen Sie nun entweder die Segmentlédnge oder die
Anzahl der gewiinschten Segmente eingegeben. Optional kann noch mit einer halben Segmentlénge begonnen werden.

Zwischen dem Start- und Endpunkt kénnen Sie auBerdem noch den Kreissauschnitt wechseln.

e

Groistungen Feveter betoten Ei ockwerke Sebachnite Layer Doch Aungsten Whederhoken WA Wik

L s Lo o BT & @11 P i

w |

&
‘ DR
L™ o]
€in F
s =
52 -
a, \ 2
«@ \ 7
% 4 \
e ,
o -
@ El
=7 2
S =
A e 8 c i
(+]
x \ =
2 9 |
2 % \ m
= o =

-14-



Funktionsbeschreibung

Bogen uber Startpunkt, Endpunkt und Mittellinie: Hier werden der Start- und Endpunkt festgelegt. Der dritte Punkt kann beliebig gewéhlt
werden. Mit dieser Funktion kann man beispielsweise Segmentbdgen erstellen.
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Bogen Uber drei Punkte: Es kénnen drei beliebige Punkte angeklickt werden, um den Kreis zu zeichnen.

@ W Biock,

&
e
& =
| Q:
- : -
@, \ a
<@ \ 7]
% \ @
& = =
Y Un
o =]
=¥ 19}
il & S
%Hﬂ i !
G

2 A%

Wandeingabe ﬁ

e Wandeingabe:

Hier offnet sich eine Auflistung aller im Stockwerk vorhandener Wénde. Diese Wande kénnen hier sowohl in der Dicke und in der Hohe als
auch vom Wandtyp her geandert werden.

e Wand ans Dach anpassen }

Mit dieser Funktion kdnnen Wénde (Massiv oder HRB) an eine Dachflache angepasst werden. Diese miissen sich im selben Stockwerk befinden
wie das Dach. Es kann Uber die Dialogbox ausgewéhlt werden, ob alle Wéande oder nur einzelne Wénde an das Dach angepasst werden sollen.
Soll nur eine einzelne Wand angepasst werden, muss diese angeklickt werden. Einzelne Wénde lassen sich auerdem auch nur an bestimmte
Dachfléchen anpassen. Dies kann z.B. nitzlich sein bei der Anpassung von Traufwéanden, die auf eine Gaupe treffen wiirden.

Zusétzlich kann die Anpassung nur auf einzelne Schichten angewandt werden.
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Funktionsbeschreibung

Wande an Dachflichen anpassen n

(®) Alle Wande an Dachflachen anpassen

) Einzelne Wande an Dachflache anpassen

(_) Einzelne Wande an Dachflachenauswahl anpassen

Abbrechen | [ OK

Nach Bestétigung mit OK kann im ndchsten Fenster zundchst ausgewahlt werden, fiir welche Schicht die Anpassung vorgenommen werden
soll. Der Schichtaufbau verlduft von auflen nach innen entsprechend der Schichtdefinition (siehe dazu Funktion Neue Schichtdefinition
erstellen). Wird keine Anpassung an die Dachhaut gewiinscht, kann der Haken bei Wandh&he bis Dachhaut anpassen entfernt und bei
Obergrenze Wandhohe die entsprechende Hohe eingegeben werden. Fiir die Anpassung von Zwischenwanden kann auch die Innenkante der
Schicht fiir die Anpassung verwendet werden. Es kann aulerdem ein Riickschnitt zur Dachhaut eingestellt werden oder die Anzahl der R&hm
abweichend zur Schichtdefinition eingegeben werden.

Mit Obergrenze anhand Schichtendefinition anpassen, kann die Wandanpassung mit dem im Schichtensystem hinterlegten Riickspriingen an
die Dachflache vorgenommen werden.

[ Alle Schich Schichteinstellung
jl2] Schicht 1 ["] Innenkante der Schicht zur Berechnung verwenden
\Wandhohe bis Dachhaut anpassen

Dach bei der Anschneidung nicht berticksichtigen

5 {#] Oberg anhand Schichtendefinition anpassen
7/ 36.5/M . | Obergrenze Wandhahe

[ 2jem Rickschnitt(z.B. Sparrenhéhe + Isolierung)
-1 Anzahl Rahm (-1 mspﬁcmwswichmgnmm)
Abbrechen || OK
e Wand Umdrehen @

Uber diese Funktion kénnen HRB-Winde entweder mittig oder mit einer festen Schicht umgedreht werden. Klicken Sie die Wand nach
Auswahl der Funktion an, um diese umzudrehen.

Wand umdrehen n

() Wand umdrehen

é-;g‘; mit fixer Schicht umdrehen

Schichtnummer

Abrechen || oK |
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Funktionsbeschreibung

e Schichtdefinition einer Wand andern ’

Hiermit kdnnen den bereits erzeugten Wénden die gespeicherten Schichtdefinitionen zugewiesen werden. Haben Sie die Wand angeklickt,
offnet sich das Fenster fiir die Auswahl der Schichtdefinition.

e Schichtendefinition einer Wand bearbeiten

Diese Funktion finden Sie in der linken Sidebar unter Wande / Schichtendefinition einer Wand bearbeiten
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Mit Schichtendefinition einer Wand bearbeiten konnen Sie bestehende Wénde einfach und schnell &ndern, wenn einige Wénde andere
Querschnitte und/oder unterschiedliche Anzahlen der Schwellen und Rahme benétigen, ohne fiir jede Anderung ein separates Wandsystem
anlegen zu missen. Die Geometrie der Wand wird dadurch nicht verandert.

e Schichtendefinition aus bestehender Wand speichern

Sie finden diese Funktion unter: HRB/Wé&nde/Schichtendefinition aus bestehender Wand speichern
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Funktionsbeschreibung

; == o h Sie konnen mit dieser Funktion von einer Wand in

—— einem bestehendem Projekt die Schichtendefinition der
i erzeugten Wand im Schichtendefinitionskatalog
ool b - speichern

| Schichten ney berechner.
) ——— =
' fdtrecken | OX
¢ Neue Schichtdefinition '

Um einen neuen Wandtyp anzulegen, wéhlen Sie diese Funktion. Es 6ffnet sich der Dialog zur Eingabe des Wandtypen:

Schichtendefinition — O =

Wand Name

[ ols Auenvand
Schichten:
Referenzschichtfiir die Teilung

| Schichtanfigen | |  Schichtbearbeiten
Ausweitung Offnungen Blockbohlenparameter /
Auflistung /

—

Nr  Schicht Name Schicht Typ Material
1 Stander Stander - C24
2 0sB Flatte ~ (SB-Platte

Schichten neu berechnen

Wandversatz: ljlcm Perspektive /
[0 Fixe Wanddicke cm Wand Typ speichern ;

Wand Name: Hier kann ein Name flir den jeweiligen Wandtyp eingegeben werden.

Als AufRenwand: Auswahl, ob der neue Wandtyp als AuRenwand bezeichnet wird.

Referenzschicht fiir Teilung: Hier kann festgelegt werden, welche Schicht ausschlaggebend sein soll fiir die Einteilung der Holzteile.
Schicht anfiigen: Figt eine neue Schicht an der Innenseite der bereits vorhandenen Schicht an.

Schicht bearbeiten: Offnet das Dialogfenster zum Bearbeiten der Schicht (siehe unten).

Ausweitungen Offnungen: Einstellungen firr die Ausweitungen von Offnungen in den jeweiligen Schichten.
Blockbohlenparameter: kénnen zusitzliche Einstellungen fiir Offnungen und Gleitleisten vorgenommen werden.

Material auswihlen: Offnet das Auswahlfenster, um ein Material zu vergeben.

Auflistung: Hier werden alle Schichten der Wand aufgelistet und bearbeitet in dem auf das endsprechende Feld bei Schicht Name, Schicht
Typ und Material mit der linken Maustaste geklickt wird.

Schicht léschen: Loscht die ausgewahlte Wandschicht.

Wandversatz: Hier kann ein Versatz eingegeben werden, um die ganze Wand zu versetzen. Entsprechend &ndert sich die Wanddicke.
Fixe Wanddicke: Anzeige der berechneten Wanddicke oder Setzen einer fixen Wanddicke.

Perspektive: Versetzte VVorschau der Schichten im 3D-Modell.

Wand Typ speichern: Abspeichern der Wanddefinition unter oben angegebenem Namen.
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Funktionsbeschreibung

Schicht bearbeiten: Im Dialogfenster konnen die einzelnen Einstellungen fir die ausgewéhlte Schicht eingestellt werden. Je nach Schichttyp
sind verschiedene Einstellungen moglich. Im oberen Bereich wird die jeweilige Schicht mit Nr., Schicht Name und Schicht Typ angezeigt.

Uber die Pfeiltasten hinter dieser Anzeige kann zwischen den Schichten gewechselt werden.

Schicht: 1 [AW_]
Mr. Schicht Name Schicht Typ
1 Stander Stander | <z | | = |
Schichtparameter
Dicke 16SM  Sathhe+/~ | 0™ Oberstand +/- om
Elementparameter
Bauteil Teilung
Breite 5 cm Achsmall cm
[C] Démmung 1. Achsmal
Querschnittstyp : Balken |Z||
Querschnitt
Ereite : G|cm Fase 0,8 cm
Hahe : 16|cm Fede 05En
Schwelle Rahm
e e
Querschnittstyp: | Balken |Z|| Querschnittstyp: | Balken |Z||
Querschnitt Querschnitt
Breite : 16|cm 0.3 |cm Breite : 16|cm 0.8/cm
Héhe : 6|cm 0.5 €m Héhe : 6|cm 0.5€m
Abbrechen || OK

z.B. Stander Schicht:

Schichtparameter: Hier werden die Dicke der Schicht und somit auch die Dicke der Bauteile eingestellt. Es kann ebenso eine Starthéhe
(unten) und ein Uberstand (oben) angegeben werden.

Elementparameter: Hier findet man die Angaben zur Bauteilbreite sowie deren TeilungsmaR. Einstellungen fir Schwelle und R&hm kdnnen
zusétzlich verandert werden. Wird ein Haken bei DAmmung gesetzt, wird diese im Vorschaufenster bei perspektivischer Ansicht dargestellt.

Schicht: 2 [AW_] X
Nr. Schicht Name Schicht Typ
2 058 Platte [ee ]
Schichtparameter
Dicke | 15om  saghghes~ | 0[S Obestand+~ | -265[em
Elementparameter
Bauteil Teilung

tete [ 125m serenat [_len

1. Achsmall | 125[em

Abbrechen || 0K
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Funktionsbeschreibung

e Schichtdefinition bearbeiten !

Nach Auswahl dieser Funktion 6ffnet sich der Auswahldialog der Wanddefinitionen. Hier kann ein Wandtyp gewéhlt und sodann veréndert
werden.

e Anschluss erzeugen Ij_

Hier kann eine vorher angelegte Eckverbindung zweier Wénde erzeugt werden. Nach Anklicken der beiden Wande fur die Verbindung 6ffnet
sich der Auswahldialog fiir die gespeicherten Eckverbindungen. Diese kann in dem Dialog, wenn nétig, auch gespiegelt werden. Bestatigen
Sie mit OK, um die Verschneidung der Wandschichten und die dazugehdrigen Eckstander zu erzeugen.

e Anschlusssystem definieren Ii

Anschlusssystem definieren: Mit dieser Funktion werden die Anschluss-Systeme fiir die Wandtypen erstellt und abgespeichert.

|51 Anschlussystem bearbeiten - AW-AW G - ] X

‘Schicht an Schicht
Schichten Wwand 1 Schichten Wand 2
Hintede. an Sch. Zugsbe+/- | AuBerk. anSch. Zugsbe /-

ot [ g Dot |1 don
Sz (18 [ g Dz [zel [ don
[sch3 gem || Clschs 0em

— Wand 2

Wand 1

Wandauswahl

Wand 1 Wand 2
Standard Aussenwand ~ | Standard Aussenwan d ~

Ecksysiem

Neu | | Auswablen | | speichem |

| Apbrechen || ok |

Uber die Pfeiltasten hinter der jeweiligen Schicht lasst sich bestimmen, bis an welche Schicht der Gegenwand angestoRen werden soll. Wird
der Haken bei Hinterkante oder AuBenkante gesetzt, wird die Schicht entsprechend an die Aulenseite angepasst.
Beispiel:

Schicht 1 der Wand 1 geht bis zur Hinterkante der Schicht 1 der Wand 2.

Schicht 2 der Wand 1 geht bis zur Innenkante von Schicht 1 der Wand 2.

Schicht 3 der Wand 1 geht bis zur Innenkante von Schicht 3 der Wand 2.

Schicht 1 der Wand 2 geht bis zur Innenkante von Schicht 1 der Wand 1.

Schicht 2 der Wand 2 geht bis zur Innenkante von Schicht 2 der Wand 1.

Schicht 3 der Wand 2 geht bis zur AuBenkante von Schicht 3 der Wand 1.

Zuriicksetzen: Setzt alle Werte zuriick auf 0.

Ecktyp: Ausflihren als Grat- bzw. Kehlecke, sowie als Anschluss fir Zwischenwénde.

Ecksystem: Anlegen, auswéhlen und speichern eines Ecksystems.

Wandauswahl: Auswahlen einer bereits definierten Wand und Erzeugen des Anschlusssystems.
Anschluss-/Eckstander: Offnet den Eingabedialog zum Erzeugen eines zusitzlichen Standers fiir jede Standerschicht.
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Funktionsbeschreibung

Anschlusstinder bearbeiten

1 | Wwand 1

Wand 2

. | 2 - Stander-Schicht q [>|

| 2 - Stander-Schicht q b |

1.Standerbrete: | [[em

Anschlusstander setzen
Anschlusstander

Bete: [ 16/°m
Dicke: Elcm
Verschiebung: Ijlcm

1. Standerbrete: | gJem

[0l Anschlusstander setzen

Abbrechen || OK

Hier kann fiir die Wand 1 oder Wand 2 ein zusétzlicher Stander erzeugt werden. Dieser kann frei dimensioniert und innerhalb der Schicht
zusatzlich verschoben werden. Sind mehrere Standerschichten vorhanden, kdnnen diese mit den Pfeilen oben gewechselt werden.

Teilung erzeugen

a

Uber diese Funktion werden die Stander, Platten usw. entweder in allen Wénden oder einer ausgewihlten Wand erzeugt. Es kénnen entweder
alle Wénde automatisch ausgeteilt werden, oder eine einzelne Wand. Werden alle Wéande auf einmal ausgeteilt, wird nur abgefragt, ob der erste
und letzte Stiel erzeugt werden soll. Teilt man nur einzelne Wande, &ffnet sich nach Anklicken der entsprechenden Wand ein Dialogfenster,

in dem verschiedene Einstellungen vorgenommen werden kénnen.

Abstand : C""
1. Abstand : =

[C] Startbauteil
[C Endbauteil

._ﬁ,ﬁ Teilung erzeugen x
Teilungsart Bezugspunkt
(®) Abstand fest (®)linke Ecke
(_) Abstand circa () Mittel punkt
(_)rechte Ecke
Manuelle Teilung Automatische Teilung
Start - X : 0em HWF
) — [] Stander
End-X: ojcm 0SB
Stiickzahl : 0
Alctive Schicht
Stander ~
Bezugsschicht
Léschen || Austeilen ||| 0SB v
Parameter ( aktive Schicht) e
Abstand ca. : £2,5 cm Ganze Bohle

=

Abbrechen

o
S
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Funktionsbeschreibung

Teilungsart: Hier kann ausgewahlt werden, ob ein festes oder variables Teilungsmal verwendet wird.

Bezugspunkt: Bestimmt den Startpunkt fir die Teilung. Die Wand wird dabei von der AuRenseite gesehen.

Automatische Teilung: Auswahl, welche Schicht automatisch ausgeteilt werden soll. Hierzu kann die Bezugsschicht fiir die Ausrichtung
der Plattenst6f3e gewéhlt werden. Ist hier eine Schicht nicht ausgewahlt, kann diese manuell ausgeteilt werden.

Manuelle Teilung: Hat man eine Schicht bei Automatische Teilung nicht gewahlt, kann diese Uber den Button Austeilen und durch
Anklicken zweier Punkte im Projekt manuell ausgeteilt werden. Diese Teilung lasst sich tUber die Werte bei Start-X und End-X sowie (iber
die Stiickzahl verandern. Die Schicht, die geteilt werden soll, muss unter aktive Schicht eingestellt werden. Die Teilung kann in einer Wand
auch mehrfach ausgefiihrt werden. Uber den Button Léschen kann diese Teilung wieder geloscht werden.

Parameter (aktive Schicht): Einstellen der Abstandsmale der einzelnen Bauteile der eingestellten Schicht. Hier lassen sich ebenfalls ein
Startbauteil und ein Endbauteil auswéhlen.

Alle Schichten: Legt fest, ob der Bezugspunkt (Links, Mitte, Rechts) fiir alle Schichten gelten soll.

Handelt es sich um eine Blockbohlenwand, befinden sich noch zusétzliche Einstellungsmdéglichkeiten im Dialogfenster.
Erste Bohle: Legt die Ausfiihrung der ersten Bohle fest.
Letzte Bohle abgraten: Zum Abgraten der letzten Bohle an der Dachflache.

e Bearbeitung ﬂ

Hier befinden sich verschiedene Funktionen fiir die Bearbeitungen von HRB-Waénden.

e Markierung hinzufiigen: | |+

Mit dieser Funktion werden die Markierungen der Stander an Schwelle und Ra&hm in HRB-Wanden erzeugt.

e Markierungen léschen: e

Loscht die Markierungen.

e Ausblattung Schwelle / R&hm: ]]]I

Die Verbindung zwischen Schwelle und Rahm wurde um Zapfen und Schwalbenschwanzzapfen erweitert. Die Verbindung lasst sich zwischen
Schwelle und R&hm sowie an Auswechslungen von Offnungen Stockwerksweise erstellen. Je nach Auswahl lassen sich im Dialog die einzelnen
Werte flr die Verbindung einstellen.

ﬁ Ausblattung Schwelle/Rihm — m} X

Bearbeitung an Schwelle/Rahm erzeugen
Bearbeitung an Offnungen erzeugen
Lusblattung

Rahm und Schwelle

Tiefe Blatt cm

Offnungen
Tiefe Blatt [ tfem 15

[0 schwalbenschwanz ErZeugen

D Geneigte Bauteile als Kerve ausfihren

[E Zapfen erzeugen

Als Standard | | Standard iibernehmen Abbrechen | | OK
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Funktionsbeschreibung

Ausblattung Schwelle / Rahm einzelne Wand:

Erstellt die Ausblattung an Schwelle und Rahm nur in der E§ gewdhlten Wand.

e Wand vertikal trennen: ﬁﬁ

Hiermit kénnen Wande vertikal an einer Ebene getrennt werden. Dazu muss die Wand und eine entsprechende Ebene ausgewahlt werden. Es
kann zusétzlich ein Versatz angegeben werden.

e Wand vertikal trennen mittig: ﬁ@

Trennt eine Wand mittig.

e Wand horizontal trennen: .
[l

Hiermit kdnnen Wande horizontal an einem Punkt getrennt werden. Dazu muss die Wand und ein entsprechender Punkt ausgewahlt werden.

Es kann zusatzlich ein Versatz angegeben werden.

e Wand horizontal trennen mit Wandhohe: 1),
B

Hier wird eine Wand horizontal bei der eingegebenen Hohe getrennt.

e Zu Wandecke verschneiden:

Funktion zum Verschneiden zweier Wénde. Dazu bitte die beiden Wénde anklicken und bestatigen. Die Wénde werden jeweils bis an die
Aufenecken angepasst.

e Zu T-Anschluf3 verschneiden: II

Hiermit konnen Wénde an andere Wénde angepasst werden. Dazu erst die anzuschlieBende Wand und sodann die Zielwand auswéhlen.

e Wande vereinigen: EEE

Hiermit kdnnen zwei Wénde miteinander verbunden werden. Dies funktioniert nur bei Wéanden, die in einer Richtung liegen und vom selben
Wandtyp sind.

e Wande manuell nummerieren: %

Mit dieser Funktion kénnen die Wénde mit neuen Nummern versehen werden. Dazu missen die einzelnen Wéande angeklickt und mit der
Leertaste bestétigt werden. Die Startnummer kann dabei frei gewdhlt werden. Die Nummern werden in der Reihenfolge vergeben, in der die
Wénde selektiert wurden. Durch die Funktion kann es jedoch zur doppelten Vergabe von Wandnummern kommen, da hier die automatische
Nummernvergabe auer Kraft gesetzt wird.

Wande manuell nummerneren >
Startnummer setzen:
Lok |
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Funktionsbeschreibung

e Wande im aktuellen Bauabschnitt winkelhalbierend verschneiden

Waénde die dber den Dachassistenten erzeugt werden, bekommen eine winkelhalbierende
Wandverschneidung automatisch nach dem Absetzen des Daches.

Diese winkelhalbierende Wandverschneidung kann auch jederzeit Uiber das Meni angestoRen werden
HRB/Bearbeitung/Wande im aktuellen Bauabschnitt winkelhalbierend verschneiden.

Wobei zu beachten ist, das diese Wandverschneidung nur fiir Gemauerte und beim HRB Schichtensystem nur fur Holzmassiv-Schicht gedacht
ist. Andere Wandschichten wie Stander, Platte, Blockbohle, VVerschalung, Universal, Lattung werden bei dieser Funktion nicht verschnitten.

Platten mit Dachkonstruktion verblatten

| 3

Platten mit Dachkonstruktion verblatten

|Sparren |
Sparren verblatten

Ausweitung ohen/unten [ ofem
Ausweitung seitlich [ ofem

[Tl Biatt als Tasche ausfiihren

| Pfetten |

Pfetten verblatien
Ausweitung oben/unten | ofem
Ausweitung seitlich [ ofem

[Tl Blatt als Tasche ausfihren

[Tl Freistich
[E]] Ausrisstre

ﬁbbred'mi OK i

Diese Funktion schneidet alle Platten der Wénde im aktuellen Bauabschnitt an den Sparren und Pfetten aus. Es lassen sich seitlich sowie oben
und unten Ausweitungen einstellen. Blatt als Tasche ausflihren ist eine Auswahl fir die Maschinentbergabe.

. Wandauswahl mit Dachkonstruktion verblatten

ik

Funktion wie Platten mit Dachkonstruktion verblatten, nur das einzelne Wénde zum verblatten ausgewahlt werden.

e Anhangepunkt erzeugen: b

Hier l8sst sich ein Anh&ngepunkt furr die gewdhlte Wand darstellen. Als Berechnungsgrundlage wird die Flache der Wand verwendet.
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o Pfettenauflager erzeugen

Mit dieser Funktion lassen sich schnell zusétzliche Pfettenauflager in einer
bestehenden HRB Wand erzeugen.

. Platte in Langsrichtung trennen.

= prettenaufiager erzeugen - [m] X
Plettenbreite: 16 cm
Schichtbreite: 12 cm
SwerE L
Savaare
Brte -
arzahl:
Material
GL24h
Laschen erzeugen
e e —
Earse
[CJ Ober komplette Lange erzeugen
B -—
Oberstand Fiete: [ sofem
Material
ci6
Als Standard Standard ubernehmen Abbrechen I 0K I

Hiermit wird die angeklickte Platte an der ausgewahlten Wand oder Wandschicht ausgespart oder nur getrennt.

=M platte in Langsrichtung trennen
Aktuelle Schicht E=

| Aktuelle Schicht aussparen

1) An Aussenkante trennen

01 Wand aussparen

Ausweitung: 0.2 cm
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Ist kein Haken gesetzt, wird die Platte an der oben eingestellten Schicht getrennt

0 Platte in Langsrichtung trennen - = x
Aktuelle Schicht 2
Aktuelle Schichtaussparen
{4 An Aussenkante trennen
Wand aussparen
Ausweitung 02¢em
| Ais Standard | | Standard iibemehmen | Abbrechen oK

Ist der Haken bei Auflenkante trennen gesetzt, wird die Platte an der anderen Schichtebene getrennt

= Piatte in Langsrichtung trennen _ = x
Akiuelle Schicht H=
2| Atuelle Schichtaussparen
i) An Aussenkante trennen
Vand aussparen
Ausweitung 0.2 em
| Als Stendard | | Standard ibernehmen | Abrechen oK

Aktuelle Schicht aussparen schneidet die Platte an der oben eingestellten Schicht komplett aus.

Hl pistte in Langsrichtung trennen - = x
Aktuelle Schicht 2
Aktuelle Schichtaussparen
An Aussenkante rennen
| \wland aussparen
Ausweitung 0.2 em
| Als Stendard | | Standard ibernehmen | Abbrechen oK

Bei Wand aussparen wird die Platte an der gesamten Wand ausgeschnitten

. Steckdose setzen .

Sie finden diese Funktion auf der linken Seite unter Wé&nde / Bearbeitung / Steckdosen setzen
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Nach der Wandauswahl mit der linken Maustaste kdnnen Sie im
Reiter Dosen die Position, GroRe, Anzahl der Dosen und deren
Ausrichtung festlegen.

Uber den Reiter Zuleitung kénnen Sie die GréRe und Art der
Zuleitung wahlen, wobei zu beachten ist, das eine gebohrte
Zuleitung direkt zur Dose gefiihrt werden muss, wohingegen die
genutete Zuleitung auch in 90 Grad Winkeln geflihrt werden kann.
(Siehe folgende Eingabebeispiele)

Um eine Zuleitung zu verlegen wéhlen Sie erstens die Art
Bohrung oder Nuten, in unserem Beispiel Nuten. Klicken Sie mit
der linken Maustaste die Dose an von der die Verlegung starten
soll, Sie wird rot markiert. Nun fahren Sie mit der Maus von der
Dose in die Richtung in der die erste Nut gesetzt werden soll, linke
Maustaste bestatigen, es erscheint ein Wert unter aktuelle
Lénge, diesen Wert einfach durch einen beliebigen Wert
ersetzen, in unserem Fall 1m, anschliefend die erste Nutung
mit Ubernehmen abschlieRen. Bei der ersten Eingabe kénnen
Sie auch einen Startversatz eingeben, um auf besondere
Gegebenheiten reagieren zu kénnen.

Sie kdnnen jetzt mit der Maus einfach nach oben ziehen um
die Richtung der anschlieRenden Nutung vorzugeben, linke
Maustaste bestatigen, aktuelle Lange korrigieren, in unserem
Beispiel 1,5m, und wieder mit dem Schalter Ubernehmen die
zweite Nutung abschlief3en.

Zuletzt soll noch eine Nutung nach rechts gezogen werden,
dafur wieder die Maus nach rechts auflen auf die Wand
bewegen, um die seitliche Lange einfach direkt von der Wand
abzugreifen, linke Maustaste, die L&nge wurde durch das
Abgreifen bereits korrekt eingetragen, und es muss jetzt noch
mit dem Butten AbschlieBen beendet werden, die Zuleitung
wird unter Zuleitungsliste angezeigt.

Es konnen mehrere Zuleitungen durch Bohrungen und
Nutungen erzeugt werden, diese werden nacheinander in der
Zuleitungsliste ergénzt.

In  dieser Zuleitungsliste werden alle Zuleitungen
aufgenommen und kdnnen jederzeit uber das Kontextmeni

nachtraglich angepasst oder geldscht werden.

° Steckdose bearbeiten

| steckdosen platzieren - o x
Dosen  Zuleitung ¥
Position
Langsmal : | 200_;9'“
HohenmaB : 100{cm
Durchmesser: [ 6jem
Tiefe: [ 7jem
Abstand : [ 0fem
Anzahl =
Ausrichtung
_)Oben
Start Ende ¥
®) Unten .
)
Abbrechen || OK |
=] steckdosen platzieren - O X
Dosen  Zuleitung
Breite : | 258
Art
Bohrung ®) Nuten
| rsEzEn S M -
=] steckdosen platzieren - o X
Dosen  Zuleitung v
Breite : [ 2|e
Tiefe: [ 3jem
Art
Bohrung ®) Nuten
Eingabe
aktuelle Lange : cm
Startversatz X : [ ojem
Startversatz Y : | ojcm
~ Zuriick Ubernehmen
1 AbschlieRen !
| Zuetungsiste | N . - - ~ -
=1 Steckdosen platzieren - [m] X
Dosen  Zuleitung v
T
Breite : [ 2|em -
Tiefe [ 3jem
Art
Bohrung ®) Nuten
Eingabe
aktuelle Lange " TDE)\C'“
Startversatz X : [ Oicm
Stariversatz Y : ‘ ojem
Zuriick | Ubernehmen | . .
) )
AbschlieBen . .
Zuleitungsliste - 2 - -
jr Abbrechen 17 OK !

«

Sie finden diese Funktionen unter: HRB/Bearbeitung/ Steckdose bearbeiten
Hiermit kdnnen Sie eine bereits erzeugte Steckdose bearbeiten, Handhabung ist wie beim setzen einer Steckdose.
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. Dammung erzeugen in aktiven Stockwerk

+

Sie finden diese Funktionen unter: HRB/Bearbeitung/ Dammung erzeugen in aktiven Stockwerk

A

Dammfléache ausgefillt.

Dammung erzeugen

Bei dieser Funktion werden alle Wande in einem aktiven Stockwerk automatisch
erkannt, und die freien Bereiche einer Standerschicht wie im Bild links mit einer

Sie finden diese Funktionen unter: HRB/Bearbeitung/ D&mmung erzeugen

Bei dieser Funktion wéahlen Sie einfach mit der Maus aus, welche Wand Sie mit einer
Dammflache versehen machten. Auf gleiche Weise kénnen Sie auch die D&mmung

der Dachflache erzeugen lassen. Ebenfalls kénnen Sie hier auch die Ddmmfl&che des

Daches wahlen, damit diese aufgeteilt wird an den Sparren.

. Dammung erzeugen mit freiem Polygon

!

Sie finden diese Funktionen unter: HRB/Bearbeitung/ DAmmung erzeugen mit freiem Polygon
Bei dieser Funktion kénnen Sie nicht nur fur Wande Dd&mmung erzeugen, sondern zusétzlich auch in Dachflachen, Balkenlagen usw.

Name
Y| Dicke

Material

D\

™S

-28 -

Bei dem freien Polygon mussen Sie als erstes die
Flache bestimmen, in der die Da&mmung erzeugt
werden soll. Im Beispiel sind das die Punkte 1 bis 4.
AnschlieBend ~ mit  rechter ~ Maustaste  die
Bereichsauswahl beenden. Im Schritt 5 kdnnen Sie im
sich o6ffnenden Fenster einen Namen fir die zu
erzeugenden Flachen bestimmen. Diese wird lhnen
spéter in der Massenermittlung angezeigt. Auerdem
legen Sie in diesem Fenster noch die Dicke der zu
erzeugenden Ddmmflachen und das Material fest.
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Paketierung erstellen

Das Programm bietet die Mdglichkeit, aus jeder Wand einen Laye I%' en. D.h., jede Wand im aktuellen Stockwerk wird zu einem Paket
eren Uberblick zu haben oder um von einzelnen Wanden eine

zusammengeschlossen, um z.B. bei der Maschinenubergabe ei
Listenausgabe zu bekommen.
Dazu muss zu Beginn ein Name festgelegt werden, z.B. EG fiur Erdgeschoss.

Paketbezeichnung vergeben n

Maximal 3 Buchstaben (z. B. EGT) D

| Abbrechen || OK |

Im folgenden Auswahlfenster kdnnen noch Wande abgewahlt werden (Haken entfernen), fiir die keine Layer erzeugt werden sollen. Nach der
Bestatigung mit OK wird nun flir jede Wand ein Layer angelegt. Die einzelnen Layer finden Sie unter den Sichteneigenschaften.

DG
(Ab Viskon 14) A Bauzbschit P A Wandname packen
Es muss nicht mehr der Name der Schichtendefinition verwendet werden. |5 2! —
Alternativ kdnnen sie Wandnamen abkuirzen wéahlen, so dass alle AuRenwande mit A3
AW und alle Innenwéande mit IW abgekdirzt werden.

HEEE

AW

[ zndname abkirzen

Kollisionserkennung Wandauswechslungen |+|

Diese Funktion dient zur Kontrolle von Uberschneidungen der Stiele in HRB-Winden, die durch die automatische Auswechslung von
Offnungen entstehen kénnen. Die sich tiberschneidenden Stander kénnen entweder nur angezeigt oder automatisch verschoben werden.

Kollisionserkennung Wandauswechslungen n

® Kollidierende Stiele verschieben

I Kollidierende Stiele anzeigen

Abbrechen || OK
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Platte / Flache

Y EBERDWG G4

A

o+

A

Durch Punktauswahl erzeugen:

Durch Punktauswahl erzeugen: Uber diese Funktion kénnen Platten/Flachen durch Anklicken verschiedener Punkte erzeugt werden. Nach
Auswahl der Ebene klicken Sie die benétigten Eckpunkte nacheinander an. Es 6ffnet sich fiir jeden ein Punkt ein Dialog, in dem der erzeugte
Punkt uber eine Parametereingabe kontrolliert und evtl. ge&dndert werden kann. Die Hohenlage der Platte/Flache zur gewéhlten Ebene kann
wahrend der Eingabe mit STRG + W oder im abschliefenden Dialog mit dem Schalter Lage &ndern verdndert werden. Ist der letzte Punkt
angeklickt worden, kann durch einen Rechtsklick und auswahlen von Fertig, die Platte/Flache erzeugt werden. Uber einen Rechtsklick und

=

Durch Punktauswahl erzeugen
Durch Kopie erzeugen
Durch ebenenbegrenzung erzeugen

Bodenplatte von Dachflache erzeugen
Bodenplatte anhand von Wénden erzeugen

Offnung erzeugen

Offnung l6schen

Flache anhand Sparren Aufteilen
Scharenteilung erzeugen
Verwundene Fl&che erzeugen

Balkendecke erzeugen
Balkendecke bearbeiten
Offnung erzeugen

Offnung bearbeiten / dndern

v

Zurick werden einzelne Eckpunkte wieder geldscht.

Im abschlieBenden Dialog kann ein Name der Platte/Flache sowie die Dicke angegeben werden. Mit dem Schalter Lage &ndern kann die
Hohenlage verandert werden. Das Material konnen Sie durch klicken auf die Material Textur festlegen. Uber Plattentyp kénnen Sie festlegen

Platte/Fliche erzeugen

Name : |
Eigenschaften
Dicke: Gﬂ'l | Lage andern
Beton C40/50
Plattentyp
®) beliebige Platte
_Holzmassivplate
(_)3D-Flache
Abbrechen || OK
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welchen Plattentyp sie erzeugen wollen, eine beliebige Platte, eine Holzmassiv Platte, oder eine 3D-Fl&che. Bitte beachten Sie das je nach
Plattenart auch die Massenermittlung in der Listenausgabe erfolgt.

Durch Kopie erzeugen: ED

Hier kann eine Flache durch eine Kopie von einer bereits bestehenden Flache (z.B. Wand) erzeugt werden. Dafiir die Fldche anklicken und im
Dialog die Werte entsprechend eintragen. Hierbei werden auch Offnungen der gewéhlten Fléche iibernommen.

Durch Ebenenbegrenzung erzeugen AN

Name Pate/Rache
Eigenschafien
Dicke 2lon  |tage dndem |
Beton C2025
Piattentyp
beliebuge Flstie

e ‘ 1. Fl&chen oder Linien zur Begrenzung auswéhlen
S b 2. Auswahl mit Shift Taste beenden

Abrechen oK

3. Hohe der zu erzeugenden Platte Festlegen
4. Start und Endpunkt der X-Achse festlegen

’“ &7‘7 5. Im Dialogfenster die Gewiinschte Platte einstellen.
/ \

/ \

/ \

Bodenplatte von Dachfliiche erzeugen: g

Diese Funktion erzeugt eine Bodenplatte unter einer angeklickten Dachlandschaft. Dabei werden die Konturen der Referenzlinien abgegriffen.
Im Dialog kénnen die gewiinschten Einstellungen getroffen werden.
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Bodenplatte anhand Wiinden erzeugen

Sie finden diese Funktionen unter: Einfugen/Platte Flache/Bodenplatte anhand Wanden erzeugen

=

e
Es kann anhand eines eingegebenen Grundrisses mit Wénden eine dazu passende

Bodenplatte erstellt werden.

Nach der Funktionsauswahl: Wéhlen Sie mit der Maus eine beliebige Wand. Es erscheint
der Eingabedialog ,,Platte Flache erzeugen®. Nachdem Sie die Parameter der Bodenplatte
eingestellt haben, missen Sie nur noch mit Ok bestatigen und die Bodenplatte wird
anhand des Wandgrundrisses erstellt.

Erzeugen von Raumplatten

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfugen / Platten Flachen / Estrich/Raume erzeugen

Es gibt eine neue Bauteilart Raumplatten. Diese werden beim
Verlassen des Dachassistenten automatisch fiir jeden Raum
eines Geschosses angelegt. Die Raumplattenhéhe wird dabei
vom eingegebenen  FuBbodenaufbau des jeweiligen
Stockwerks bernommen.

Wurde ein Projekt nicht tiber den Dachassistenten eingegeben
oder es dndert sich der Grundriss, kénnen diese Raumplatten

auch Uber die Funktion Estrich/Raume erzeugt werden.

Einfligen / Platte/Flache / Estrich/Rdume erzeugen

Oder Uber die Plattenfunktionen unter Einflgen / Platte Flache: Name:
e durch Punktauswahl Eigenschafizn

Dicke [ aglm | lsgedndem |

e durch Kopie erzeugen Beton C2025
fon

e durch Ebenenbegrenzung erzeugen

Plattentyp
e Bodenplatte von Dachflachen erzeugen ) Plats
e Bodenplatte anhand Wénden erzeugen @ Raumplatte

(_)Holzmassivplate

Diese erzeugten Platten kdnnen anschlieBend mit den Bearbeitungsfunktionen unter ,,Einfiigen /
(_)3D-Flache
Platte/Fliche/Bearbeitung® bearbeitet und angepasst werden.

Sbbrechen || 0K
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Offnung erzeugen:

Hiermit lassen sich in vorher erzeugten Platten/Flachen IE Offnungen erzeugen. Nach Auswahl der Ebene klicken Sie die
bendtigten Eckpunkte nacheinander an. Es 6ffnet sich fiir jeden

Punkt ein Dialog, in dem der erzeugte Punkt 0Uber eine
Parametereingabe kontrolliert und evtl. gedndert werden kann. Ist der letzte Punkt angeklickt worden, kann durch einen Rechtsklick und
Auswihlen von Fertig die Offnung erzeugt werden. Uber einen Rechtsklick und Zuriick werden einzelne Eckpunkte wieder geldscht. Nach

Fertigstellen der Offnung kann im Dialog noch ein Name vergeben werden. Dieser Name wird in der Zeichnungsausgabe der Flache sowie in
der Listenausgabe angezeigt.

Fliiche anhand Sparren Aufteilen

»

7 0 100 B

«E&Q/000 v

Muit dieser Funktion lassen sich auf der Dachhaut 3D-Fl&chen erzeugen, die anhand der vorhandenen Sparren geteilt werden. Man kann hier z.
B. fur Wintergérten oder Vordacher die entsprechenden Glasplatten erzeugen. Nach Auswahl der Funktion und der gewiinschten Dachflache
offnet sich ein Fenster, in dem sich die verschiedenen Werte einstellen lassen. Fiir die Platten stellt man sodann den Namen, die Dicke sowie
das gewinschte Material ein. Auf der linken Seite werden alle in der Dachflache vorhanden Dachkanten aufgelistet. Fir jede der Dachkanten
kann eine Verschiebung (Uberstand oder Riicksprung) der erzeugten Bauteile eingestellt werden. Somit kann man z. B. bei der Traufkante
einen Uberstand hinterlegen. Unter der Einstellung Sparren wird eine Aufweitung der einzelnen Bauteile zueinander festgelegt. Das MaR wird
aus der Sparrenmitte berechnet. Da diese Bauteile 3D-Flachen sind, lassen sie sich in der 3D-Flachenliste oder als Zeichnung auswerten.
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Scharenteilung erzeugen

Sie finden diese Funktionen unter: Einfigen/Platte/Fl&ache/Scharenteilung erzeugen
r Sie kdnnen eine Scharenteilung auf Fl&chen wie Bodenplatte, Wandkonturen
'\ oder 3D-Fléche erzeugen.

5 ‘ Flache auswéhlen
ot o e Startpunkt Referenzlinie (Scharenteilung wird rechtwinklig
- Endpunkt Referenzlinie zur Referenzlinie aufgezogen)

Startpunkt fur Scharenteilung
Endpunkt fiir Scharenteilung

E
i
H
H
ok~ whRE

Verwundene Fliiche erzeugen @

Sie finden diese Funktion auf der linken Seite unter: Platte Flache / Verwundene Fléche erzeugen
Mit verwundenen Flachen soll es Ihnen erleichtert werden, ein unebenes Gelédnde leicht und unkompliziert zu visualisieren.
Sie haben zwei Mdglichkeiten eine verwundene Flache zu erzeugen: Verwundene Fléche erzeugen:

@ 1.  Sie greifen beliebige Punkte in der 3D Ansicht ab, um eine verwundene Fléche zu erzeugen.

2. Verwundene Fl&che Uber Linien erzeugen:
Sie fahren an vorhandenen Linien mit Ihrer Maus ab, an denen eine verwundene Flache erzeugt werden soll.
Aulerdem haben Sie noch 4 Mdéglichkeiten, um die vorhandenen Flachen nachzubearbeiten:

Punkt verschieben (Klicken Sie mit der linken Maustaste kurz die gesamte verwundene Flache an. Wéhlen Sie anschlieBend kurz
den Punkt mit der linken Maustaste an, den Sie verschieben mochten und wieder mit kurzem linken Mausklick den Punkt auf den
der Punkt verschoben werden soll.)

Punkt hinzufiigen (Klicken Sie mit der linken Maustaste kurz die gesamte verwundene Flache an, dann mit der linken Maustaste
kurz den Flachenpunkt der verschoben werden soll und abschliefend klicken Sie mit der linken Maustaste die neue Position an, um
den der Punkt verschoben werden soll.)

3. Flache hinzufiigen (klicken Sie mit der linken Maustaste kurz die gesamte verwundene Flache an, klicken Sie mit der linken
Maustaste nun kurz drei Punkte an, zwischen denen eine Flache zusétzlich erzeugt werden soll.)

Flache entfernen (Klicken Sie mit der linken Maustaste kurz die gesamte verwundene Fldche an und anschlieend die Fl&che, die
Sie entfernen wollen.)

|

i

o
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- ) lund2
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2und 4 7/ N\ i

2und3 ——=>4
73

2und 3

Beispiel 1 verwundene Flache uiber Linien erzeugen

1. Hohe des Linienzuges durch kurzes Klicken der linken Maustaste festlegen
Linienzug mit kurzem Klicken der linken Maustaste abfahren
3. Untermeni durch kurzes Klicken der rechten Maustaste aufrufen und neue Linie auswéhlen.
So lange Punkt 1 bis 3 wiederholen, bis alle gewiinschten Hohenlinien (wie im Bild zu sehen) rot angezeigt werden.
4.  Abschlieend im Untermeni ,,...fertig" auswéhlen.
5.  Es offnet sich ein Fenster mit einer Vorschau Ihrer Fldche, die Sie dann mit ,,OK* iibernehmen kénnen.
Wichtig: den Linienzug immer in eine Richtung aufziehen, entweder von rechts nach links wie in diesem Beispiel, oder umgekehrt von links

nach rechts.

N

"4 CresteCurvedFaceDig Kl - o X

~ 3 \\\
—~ ///// \\\‘\\
s =& Ll
b
2 P
1 / 6und? 5
Zurick:
iyl

| As Sandrdsezen | | Standard ubernebmen | | Atbrechen || OK

Beispiel 2 verwundene Flache erzeugen

1. Die Punkte 1 -6 durch kurzes Klicken der linken Maustaste abfahren.
2. Untermeni aufrufen durch kurzes Klicken der rechten Maustaste, und ,,...fertig* auswéhlen.
3. Im geodffneten Vorschaufenster konnen Sie noch wihlen ,, Triangulierung umdrehen®. Den sich daraus ergebenden Unterschied
kdnnen Sie gut an den beiden rechten Fenstern im oberen Bild erkennen.
Wichtig: Wenn méglich sollte der Punkt 1 und 2 den Sie abgreifen steigend sein, da sonst die Flachenberechnung beeintréchtigt werden
konnte.
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Balkendecke erstellen:

Nach Auswahl der Funktion muss zuerst eine Ebene ausgewahlt ‘ werden, in der die Balkendecke liegt. Als Néchstes werden die

einzelnen Punkte fir den Grundriss der Balkendecke mit der Maus angeklickt. Nach Auswahl des letzten Punktes wird mit einem Rechtsklick
und Fertig der Grundriss fiir die Balkendecke erzeugt. Im nachsten Schritt muss eine Grundlinie Uber zwei Punkte erzeugt werden. Diese
Achse dient zur Ausrichtung der Bauteile Uber einen Winkel, der spéater festgelegt werden kann. Im dritten Schritt wird die Ausrichtung der
Balkendecke in Z-Richtung (nach oben oder unten) festgelegt.

[3
Ay
Bl P
H A
Fa -
BE &
@ % o
B3 -
# {57} ,D Zuruck N %
i / tetig \\ »
£ y \\\ &
@ y N Ll
=4 y \ 0
i N =
<~ y N olw
| y. A L
A N L]
x =3
&

Nun 6ffnet sich das Dialogfenster, in dem die Parameter fir die Balkendecke eingegeben werden.

#3 Balkendecken\<> X

Allgemein I Schichtparameter| Bauteilparameter| Teilungsparameter|

Nivesu+-:[  [ijem

Balken (1) 4bx
|

Speichern Léschen Laden Schicht hinzufiigen
Speichern unter <Decke auswahlen> |»] Schichtlschen
| Abbrechen | | oK

Niveau: Einstellen eines Hohenabstandes zur Bundseite.

Speichern: Abspeichern einer Deckendefinition.

Speichern unter: Abspeichern einer bestehenden Deckendefinition unter einem neuen Namen.
Ldschen: Ldschen der im Auswahlfeld eingestellten Decke.

Laden: Laden der im Auswahlfeld eingestellten Decke.

Schicht hinzufligen: Anfiigen einer neuen Schicht.

Schicht l16schen: Loéschen einer bestehenden Schicht (es wird die jeweils aktive Schicht geldscht).
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*
Allgemein| Sl:hidlpﬂamlnr| Bauteilparameter| Teilungsparameter
| Material wahlen
e e INH I
O :
Dberst. vorne : Ijlcm ¥
[Oberst. hinten : Ijlcm -
) L om
Oberstlinks: [ 0] Schichttyp wahlen
Oberst. rechts : Ijlcm [+
Ealken
Flatte |—
Balken (1) Brett <

Latte
Massiv

Dicke: Einstellen der Schichtdicke und zugleich der Bauteildicke.

Versatz: Einstellmdglichkeit eines Versatzes fur die Schicht. Dadurch besteht die Mdglichkeit, einen Abstand zwischen zwei Schichten
einzugeben oder Schichten ineinander zu legen.

Uberstand vorne, hinten, links, rechts: Hier konnen Uberstinde der Schicht eingestellt werden. Die MaRe beziehen sich auf die vorher
erzeugte Kontur der Balkendecke.

Material wahlen: Auswéhlen eines Materials fir die Bauteile der aktuellen Schicht.
Schichttyp wahlen: Auswahl des Schichttyps der Schicht.

Allgemeinl Schichtparameterl Banhlpaanﬂ!l Teilungsparameter
[Element | | Randelemente |
Breite :

Dicke: cm vorne : E]cm
Breite: [ 10fem hinten: [ ofom
e [l e [ oen
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Element: Einstellung der Bauteilabmessung fiir die aktive Schicht. Die Hohe wird dabei aus der Schichtdicke ibernommen. Die L&nge ist
momentan noch ohne Funktion.
Randelemente: Hiermit lassen sich Randelemente, z.B. Randbalken, automatisch erstellen.

&3 Balkendecken\<> X

Allgemeinl Schichtpararneterl Bauteilparameterl Teilungsparameter

Achsmal 1: 0"1 Teilungsart

Achsmal: 75/cm (®)festes Achsmal
Winkel : [j d (_)variables Achsmall
[C] Startbauteil Bezugsschicht: B
[7] Endbauteil [Balken (1) ] :
(®)vonlinks
[ Autom. Teilung () mittig
| Manuell austeilen | | Teilungléschen | ()von rechts
Balken (1) b X

Teilungsart: Hier kann entweder ein festes oder variables Achsmaf eingestellt werden.

Achsmal3: Hier kann entweder das feste Achsmal} oder ein ca. AchsmaR (bei Auswahl variables Achsmal}) eingestellt werden.
Bezugspunkt: Legt den Startpunkt der Teilung fest.

Startbauteil / Endbauteil: Erzeugen eines Startbauteils oder Endbauteils.

Bezugsschicht: Hier kann eine Bezugsschicht ausgewéhlt werden, auf die sich die Teilung der aktuellen Schicht ausrichtet. Zusétzlich kann
zu dieser Schicht ein Versatzmal angegeben werden.

Autom. Teilung: Wird hier ein Haken gesetzt, wird die Teilung der aktuellen Schicht automatisch mit den eingestellten Werten erzeugt.
Entfernt man den Haken, wird auch die Teilung geldscht.

Manuell austeilen: Wéhlt man diesen Button, wird der Dialog ausgeblendet und es kénnen zwei Punkte angeklickt werden. Nach Bestatigen
des zweiten Punktes wird der Dialog wieder eingeblendet und die Teilung angezeigt. Die manuelle Teilung kann auch mehrfach erzeugt
werden. Mit Teilung l6schen wird diese manuelle Teilung geldscht.

-38-



Funktionsbeschreibung

Balkendecke bearbeiten “

Mit dieser Funktion kann eine bereits bestehende Balkendecke bearbeitet werden.

Offnung erzeugen (Balkendecke) J‘:L

Hiermit kénnen Offnungen in einer Balkendecke erzeugt werden. Dazu muss als Erstes ein Bezugspunkt angegeben werden. Nun kann die
Offnung mit der Maus positioniert werden. Nach Anklicken des Absetzpunktes 6ffnet sich der Eingabedialog.

[& Offnung erzeugen o

Position Abmessungen

Abstand-X : Cm || Lange-X Ijlcm
T

Bezugsecke Randholzer
@L-0 R-0(D) [C] Erzeugen
(@M Breite-X : 0j=m
(@IEY R-UC) | | Breite-Y: 0Es
Abbrechen || OK

Position: Eingabe der Abstédnde zum vorher festgesetzten Bezugspunkt.

Abmessungen: GroRe der Offnung.

Bezugsecke: Die Mal%e der Positionen beziehen sich auf die eingestellte Bezugsecke.

Randhdlzer: Dient zum Erzeugen von Randhdlzern (Wechsel, Fiillholz). Diese Bauteile werden nicht automatisch angepasst.

Offnung bearbeiten/iindern (Balkendecke) [1

Offnung bearbeiten/andern: Durch Anklicken der Offnungsflache kann diese im Dialog verandert werden.

Fenster/Tiren

tH

Fenster frei erzeugen

Fenster mittig 2 Punkte
Fenster bearbeiten
Tur frei erzeugen

Tur mittig 2 Punkte

Tar bearbeiten
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Fenster frei erzeugen:

Nach Anklicken der Funktion und einem Klick auf die EH entsprechende Wand héngt der Umriss des Fensters bereits an
der Maus. Mit einem weiteren Klick positionieren Sie das Fenster und kdnnen im Eingabedialog die benétigten Werte eingeben.

' Fenstereingabe n

Aligemein | Fligel | Rahmen |

Standards: |Z|.|Ietzt genutzer Standard vl | neu | | laschen

Bezugspunkt bei Wand
Fensterbreite cm

|_
Fensterhche cm |_| (®) Ecke A
Briistungshdhe |_| ()Ecke B
Sturzhdhe

Bezugsseite an Fenster

Position in Wand om

(@) Links
Blockbohlenparameter () Mitte
| Ausweitungen | (_)Rechts
. [C] Querschnitt aus aktueller Wand Gbernehmen (Sturz,..)
Sturz stehend Breite/Anzahl \Wechsel

Breite Ijl cm Bristung Ijl cm
Hohe 16| cm i Ijl om
Anzahl DE

Breite/Anzahl Fillholz

il | e

[Cl Position von Aussen
Fillstiel cm
Oberhalb Sturz Ijl
Seitenstander Ijl cm
7 A verti
Anschlag vertikal erzeugen Seitenstander Bristung Ijl m
Anschlag horizontal erzeugen
| Als Standard | | Abbrechen || OK |

Standard: Auswahlen von gespeicherten Standards.

Neu: Abspeichern von Standardwerten unter einem Namen.

Ldschen: Léschen eines abgespeicherten Standards.

Fensterbreite: Gibt die Breite der Fenster6ffnung an.

Fensterhdhe: Gibt die Hohe der Fensteréffnung an.

Bristungshohe: Gibt die Hohe der Briustung an.

Sturzhéhe: Hier wird die Sturzhéhe angezeigt.

Position in der Wand: Hier wird der Abstand des Fensters von der linken (Ecke A) oder rechten (Ecke B) Ecke eingestellt.
Blockbohlenparameter: Hier findet man die verschiedenen Einstellungen fur Blockbohlenwénde.

Ausweitungen: Offnet den Dialog fiir Ausweitungen der einzelnen Schichten.

Querschnitt aus aktueller Wand tibernehmen (Sturz,...): Qwerschnitt der Stianderschicht wird automatisch auch fiir den Sturz tbernommen.
Sturz stehend: kdnnen Querschnitt, Anzahl und Position des Stehenden Sturzes festgelegt werden.

Anschlag vertikal erzeugen: Ein vertikaler Anschlag wird in 3D und 2D Ansichten angezeigt.

Anschlag horizontal erzeugen: Ein horizontaler Anschlag wird in 3D und 2D Ansichten angezeigt.

Bezugspunkt bei Wand: Einstellung, von welcher Ecke (A = links; B = rechts) das Positionsmall gemessen wird.

Bezugsseite an Fenster: Gibt an, an welcher Seite des Fensters das Positionsmal angetragen wird.

Breite / Anzahl Wechsel: Hier kdnnen Sie die Anzahl und Breite ihrer Briistung und Sturzhdlzer festlegen.

Breite / Anzahl Fillholz: Hier kénnen Sie die Anzahl und Breite ihrer Fillstiele, Seitenstdnder und Seitenstéander fiir Briistung festlegen.
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Blockbohlenparameter:

Blockbohlenparameter n:

Aktuelle Schicht Bohlen-Schicht B

Offnung | Gleitleisten|

Fenster/Tiren Die Parameter der aktuellen
Schicht auf alle Schichten
Ubertragen.

Es werden auch die Paramter
der Glettleisten Ubertragen! ]

Wie sollen (berschneidungen der ersten
oberhalb oder unterhalb liegenden Bohle
benicksichtigt werden ?

(®) iiberhaupt nicht
(") mit einer Sagenut

() mit beidseitiger Sagenut Ubertragen

() mit einer Ausblattung
Mindestliefe - cm
Abbrechen || oK |
Blockbohlenparameter n: Blockbohlenparameter
Skttt Bohlen-Schicht 53] Aktuelle Schicht Bohlen-Schicht B
Offnung | Gleitleisten| | Offnung Glei'lleism|
Fenster/Tdren Die Parameter der aktuellen
Schicht auf alle Schichten , . em
Ubertragen. 1 BBl DI

Wie sollen Uberschneidungen der ersten " )
oberhialb oder unterhalb iegenden Bohle ol il | Dicke (D) o
benicksichtigt werden 7 ' | Uberstand -
| -Oben (0): cm
(®)iiberhaupt nicht ; e 0) [ 9

- Unten (U): [ gem

Material: 5186

';;:' mit einer Sagenut
() mit beidseitiger Sagenut Ubertragen [ Linkes anordnen

() mit einer Ausblatiung || Rechts anordnen

Mindesttiefe : cm

[ Maschine : Stirnbearbeitung

Abbrochen || OK |

Bei Offnung wird eingestellt, wie die Fensterdffnungen beim Ausschneiden der Blockbohlen beriicksichtigt werden. Unter Gleitleisten werden
die Einstellungen der Gleitleisten definiert.
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Ausweitungen:

=1 Gffnungsausweitungen — O *
Zu bearbetende Schicht: (Nr.: 1) [+
HiwF
Stand
Auswertungen aktuelle Schicht Dgg =
Fenster
i
Rechis (R L I .
Oben (0) [ Oem ¥
Unten (1) [ Ofem
/'IV
U H
Abbrechen || OK

Zu bearbeitende Schicht: Hier wird die Schicht eingestellt, fur die man eine Ausweitung eingeben mdéchte.
Ausweitung aktuelle Schicht: Eingabe der MaRe fir Ausweitungen (bei minus = kleiner als Fenster).
Anschlag: Hier kann ein Anschlag fir das Fenster eingestellt werden.

Fenster mittig: E

Bei dieser Art werden nach Auswahl der Wand zwei Punkte angeklickt. Die Offnung wird mittig zwischen diesen beiden Punkten gesetzt. Die
weiteren Einstellungen sind gleich wie bei einem freien Fenster.

Fenster bearbeiten: E

Offnet nach Anklicken der jeweiligen Offnungsflache den Fensterdialog mit den aktuellen MaRen der Fensterdffnung. Diese kénnen nun
abgedndert werden.

Tiir frei erzeugen: E| E, El

Die Vorgehensweise und Einstellungen fir Turéffnungen sind analog zu den Fensterdffnungen. Es kann bei einer Turdffnung zusétzlich eine

Schwellenhéhe eingegeben werden. Die Turéffnung wird um dieses Mal’ nach oben gesetzt.
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Funktionsbeschreibung

Dach

Dachassistent starten

Profil &ndern
Hauptdach
Ortgang
Walm

Anbau

Dach iber Polygonerkennung erzeugen

Traufabsatz einfligen
Traufpunkt einfigen
Traufpunkt &ndern

Décher vereinigen

Referenzlinie bearbeiten
Ziegelteilung

Ziegelstiickzahl berechnen
Berechnete Stiickzahl bearbeiten
Dachgrundpolygon erzeugen

Sichtschalung Trennen

PO BUIADD

Dachassistent Starten r

Dieser Button startet den Dachassistenten. Eine genaue Beschreibung des Assistenten finden Sie weiter hinten im Handbuch.
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Funktionsbeschreibung

Profil dindern
e Profil andern:

Mit diesem Schalter konnen Anderungen in den
Profileinstellungen der Dachflachen vorgenommen werden.
Nach Auswahl der Funktion klicken Sie auf die jeweilige
Dachflache, die Sie andern wollen. Nun o6ffnet sich der
Profileingabedialog.

Zum Andern eines Ortgangiberstands klicken Sie am besten
auf die angezeigte Ortganglinie (schwarze Linie mit Pfeilen
an den Enden).

e Anschlussfirst Uber Firstlatte anpassen

Diese Funktion finden Sie in der linken Sidebar Dach / Profil &ndern / Anschlussfirst Uber Firstlatte anpassen

&

o Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke  Bausbschnitte

T T FEEE B G

Dach Ausgaben

[ [i22]| Erdgeschoss

AnschluBfirst Gber Firstlatts

Hohe Fusspfette

Dachneigung

YRELRS bEMEeA &

;@D PREDLSABD AOTTIORT

TR

o
=

L]
v

Profil andemn 1 { CLICK: Weiter, RECHTS-CLICK: Zuriick )

IéiW!EDDMmﬁ‘@D/%@)iﬂ%@BEEH

Mit Anschlussfirst (iber Firstlatte anpassen ist es mdglich, Walmfl&chen an die vorhandene Lattenteilung der Gegen-Flache anzupassen.

Zuerst muss die Lattung, wie im Profil hinterlegt, erzeugt werden. Dies geschieht mit der F7-Taste. Nun wahlen Sie die Flache (Anschlussfirst
tiber Firstlatte anpassen), die angepasst werden soll. Im ndchsten Schritt suchen Sie sich die Dachlatte der Gegen-Flache, an der die Walmflache
angepasst werden soll. Im nun erscheinenden Fenster haben Sie wahlweise die Mdglichkeit, die Flache Uber die Auflageh6he der FulRpfette

oder der Dachneigung anzupassen.
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o DProfil 3Dachflachentyp andern

Sie finden diese Funktionen unter: @
Dach / Profil andern ‘ = =] 0 - @ -1l 17 [P 5 |8 [ Dachgeschos - [Bavabschitt | ke Layer
&k
Es konnen vorhandene Dachflichen von ihrer Art = —
. i ; . 4 Dachflachentyp andem S - o x
nachtrglich geéndert werden. m (o
e . u . . | olf Reiet
Beispiel: Es kann eine Hauptdachfliche in eine g o
Anbaufléche geéndert werden ohne das Hauptdach zu g et 4 %]—Eﬂf_ll—
loschen. Dabei werden die Werte des Hauptdaches # \ e
£ 2u Haugadach
automatisch in der Anbaufléche Gibernommen. ﬁ il | P
@ = 2usnbeu =4
— | 24 Ongang

SE=
[ELTT R Y T e ERdu[iney, |
i

Hauptdach

e Hauptdachprofil erzeugen: E

Diese Funktion benétigen Sie zum Erzeugen von Hauptdachflachen. Hier 6ffnet sich eine Auswahlbox mit zwei Méglichkeiten; entweder tiber
2 Kanten oder 5 Punkte. Ein Hauptdach besteht aus zwei Flachen, die sich parallel gegeniiber liegen. Fiir jede Dachflache wird eine so genannte
Referenzlinie miterzeugt. Diese Referenzlinien missen in sich immer geschlossen sein, damit die Dachausmittlung korrekt erstellt wird.

e Hauptdachprofil erzeugen liber 2 Kanten: I I

Hier miissen zwei Kanten angeklickt werden, die parallel gegeniiber liegen, um das Hauptdach zu erzeugen. Die Dachflache wird dabei jeweils
so lang erzeugt, wie die Kante, die angeklickt wird. Eine Hilfslinie ist deshalb bei dieser Methode als Kante ungeeignet.

Kante 2

Kante 1
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Funktionsbeschreibung

e Hauptdachprofil erzeugen tber 5 Punkte: H

Bei dieser Methode wird das komplette Dach uiber 5 Punkte festgelegt. Die L&nge einer Dachflache wird selber tber jeweils 2 Punkte bestimmt.
Nach dem Anlegen der ersten Flache iber 2 Punkte wird mit dem 3. Punkt der parallele Abstand der zweiten Flache festgelegt. Diese wird
jetzt ebenfalls Uber 2 Punkte festgelegt.

Punkt 3 Gibt den Abstand der

zweiten Flache an

—Punkt 5 Punkt 47—
Legt den Endpunkt der Legt den Startpunkt der
zweiten Fliche fest zweiten Flache fest

—Punkt 1 Punkt 2 —

| |
Legt den Startpunkt der Legt den Endpunkt der

ersten Flache fest ersten Flache fest

e 2 Kanten 2 Flachen

Dachprofil erzeugen mit Kante und Flachen-Auswahl

1. Kante zur Erzeugung der Referenzlinie auswahlen (ergibt spatere Profilbreite)

jen Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke

VD> ¥RILECDBEME

r
=)
[d
L]

]
e
=

8/18/531,16 C24
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FhEBEAGEE COS/uens fm o ey i

HRB Hille

Die Ebene auswahlen, die zur Profilberechnung

&l genutzt werden soll.

R

AnschlieBend wird die Dachflache durch Dachflachenlinien

Die Eingabe einer Anbauflache ist von der Vorgehensweise
angezeigt.

identisch wie beim Hauptdach, da sie aus zwei Flachen
Flache handelt, auch nur tber eine Kante und eine Flache

besteht. Eine Walmflache wird, da es sich nur um eine
erzeugt.

Anschliefend Punkt 1 und 2 fiir die Gegenfléche

wiederholen.

2.

»
£
&
s
§
I
3

Kante zur Erzeugung der Referenzlinie auwahlen.

Setzen eines Ortganges mit Kante und Punkt
1.

Erdgeschoss / Bauabschnitt /2 2D-

Draufsicht / POLYLINE2D
0/0/460

T

81+ EotmEe SUNR(E-T | MR
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Funktionsbeschreibung

2. Den Dachiiberstand inklusive des Schalungstiberstandes auswahlen.

Hat man alle Flachen erzeugt, liegt die Profilflache auf den Sparren und kann wie
gewohnt mit Profil &ndern bearbeitet werden.

H

Ortgang erzeugen: Den Ortgang kdnnen Sie Uber diese Funktion erzeugen. Hier kann ebenfalls die Option 1 Kante oder 2 Punkte gewéhlt
werden. Nach Auswahl der Kante oder Festlegen des Ortgangs Uiber 2 Punkte muss die Richtung des Ortgangs angegeben werden. Dazu ziehen
Sie den blauen Pfeil, der nun sichtbar ist, ins Gebdude.

Beachten Sie, dass ein Dach immer geschlossen sein muss. Das heif3t, ein normales Satteldach besteht immer aus einem Hauptdach und zwei

Ortgang

Ortgangen als Begrenzung.

Walm-/ Pultdach b

Walmprofil erzeugen: Mit dieser Funktion erzeugen sie Walm- oder Pultdachflachen. Wéhlen Sie die Option 1 Kante oder 2 Punkte. Nach
Auswahl der Kante oder Festlegen der Flache (iber 2 Punkte muss die Richtung der Walmflache angegeben werden. Dazu ziehen Sie den
blauen Pfeil, der nun sichtbar ist, ins Gebdude.
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Anbau lx_'“b

Anbauprofil erzeugen: Wird ein Anbauprofil benétigt, verwenden Sie diesen Schalter. Ein Anbau kann - genau wie das Hauptdach - iber 2

Kanten oder 5 Punkte erzeugt werden. Hier ist zu beachten, dass der Anbau an das Hauptdach nur angestellt werden darf, damit die
Verschneidung richtig erzeugt wird.

e 2 Kanten I I

Siehe Hauptdachprofil erzeugen uber 2 Kanten.

e Punkte 1
l_]

Siehe Hauptdachprofil erzeugen tiber 5 Punkte.

e Anbau mit Ortgang / Walm

i
J

4 Anbau erzeugen =

{Anbautyp |
Anbau mit Ortgang

@ Anbau mit Walm

Breite : 234 cm
Tiefe : 203,55 cm
Drehung : 90 °

Langsmalt : 270 cm

| Anbauprofil bearbeiten |

| Ortgang / \Walmprofil bearbeiten |

 \wiande erzeugen

Eauteile anzeigen

| Abbrechen || oK |

Das Erzeugen eines Anbaus kann nun auch ohne Wande oder Hilfslinie erfolgen. Dazu muss zuerst eine Referenzlinie des Hauptdaches
angeklickt werden. Als ndchstes werden der Startpunkt und Endpunkt angeklickt um die Breite des Anbaus festzulegen. Diese Punkte kénnen
im Dialog noch angepasst werden. Der dritte Punkt gibt die Tiefe des Anbaus an. Im Dialog der sich jetzt 6ffnet, kdnnen die Werte flr den
Anbau nun wie gewiinscht abgeandert werden. Es kann gewahlt werden, ob der Anbau eine Walmflache oder einen Ortgang erhalten soll. Die
Profileingabe ist ebenfalls hier zu finden. Zusétzlich kdnnen die Wénde fiir den Anbau gleich mit erzeugt werden.

Uber diese Funktion kénnen Anbauten an Assistentendécher sowie an frei erzeugte Décher angefiigt werden.

° 2 Kanten 2 Flachen

Dachprofil erzeugen mit Kante und Flachen-Auswahl. Funktionsbeschreibung Siehe Hauptdach 2 Kanten 2 Fldchen
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Dach iiber Polygonerkennung erzeugen

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich aus Wandkonturen oder frei erzeugten Platten automatisch Dachausmittlungen erstellen.

Es werden z.B. alle Wénde des gleichen Bauabschnittes dabei berucksichtigt.

Jede dabei gefundene AuBenkante wird zuerst einmal mit einem Walmdach vorbelegt.

Der Dachtyp kann im sich 6ffnenden Fenster verandert werden. Die angeklickte Fl&che wird dabei rot angezeigt.

Nun kann der gewlnschte Dachtyp ausgewahlt werden. Sind zwei gegeniiberliegende Flachen selektiert, kann auch ein Hauptdach gewéhlt
werden. Muss ein Teildach geldscht werden, lassen sich zwei Dachflachen auch wieder miteinander verschneiden.

Achtung: Eine geloschte Dachfl&che I&sst sich hier nicht mehr erzeugen.

r
"4 Dach iiber Polygonerkennung erzeugen = | B ||

Teildacher a
\wialm

walm

nialm

\wialm

walm

| m

1| 1 +

|Aktuelle Dachflache wandeln |——

| |
| ZuWalm |
| |
| |

Zu Ortgang

| Teildachl6schen |

| Folygonzug umkehren |

| Abbrechen || 0K

S — —

Wourde eine Platte ausgewahlt, lassen sich tber diese Funktion die Wé&nde gleich miterzeugen.
Uber Polygonzug umkehren, kann die Richtung der Dachflachen umgedreht werden.
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) Gebaudeassistent

Freie Dachform definieren
Legen Sie auf den freien Grundriss nun ein Dach und edtieren dieses

[ Waim
Walm
Walm
Walm
Walm
wialm
Wialm
‘Walm

Zu Ortgang

Aktuelle Dachfiache wandeln

‘ Zu Hauptdach ‘
| 2uWalm |
\ |
\ l

Teildachloschen |

T

Zu Hauptdach

Zu Ortgang

&
<

Zu Anbau

| Teildacher verschneicen

Vo

4

Zu Ortgang

< Zuriick Abbrechen

) Gebsudeassistent

Freie Dachform definieren

Legen Sie auf den freien Grundriss und edtieren dieses

X

Hauptdach
Anbau
Ortgang
Ortgang
Origang

Aktuelle Dachflache wandeln
| 2Zu Hauptdach

| Zu Walm

‘ Zu Ortgang ‘

| Teildachloschen |

Teildacher verschneiden

< Zurick Weiter > Abbrechen

Traufabsatz einfiigen

Dachtypen anpassen

StandardmaRig werden alle Flachen als Walm
erzeugt. Um die Flachentypen wie auf der rechten
Seite angezeigt abzuandern, wéhlen Sie die drei
Walmfl&chen die zu einem Ortgang geéndert werden
sollen mit Ihrer linken Maustaste aus und klicken
anschlieend mit Ihrer linken Maustaste auf ,,Zu
Ortgang“. AnschlieBend wihlen Sie die beiden
Hauptdachseiten und klicken auf ,,Zu Hauptdach®.
Dann beide Anbauseiten auswiahlen und mit ,,Zu

Anbau‘ abiandern.

Bei einigen Grundrissen kann es vorkommen, dass Sie
nicht bendtigte Flachen I6schen missen. Das kdnnen
Sie dann tiber ,, Teildach 16schen®. Anschlie3end kann
es erforderlich sein, dass Sie mit , Teilddcher
verschneiden® Thre Flachen nachbearbeiten miissen.
Dieses System basiert auf dem Befehl ,,Ecke bilden*
bei Dach/Referenzlinien. Sie wahlen hier aber die
Dachflachen anstatt der Referenzlinien, welche eine
Ecke bilden sollen. Bei Ortgdngen wahlen Sie den
entsprechenden Ortgang links in der Auflistung aus.

Diese Funktion erzeugt einen Traufabsatz. Dazu mussen der Start- und Endpunkt angeklickt werden.
Der dritte Punkt ist der Uberstand. Die unteren Traufpunkte werden vom Abstand von den beiden oberen Punkten tibernommen.
Die Einstellungen im Dialog sind analog zur Funktion Traufpunkt erzeugen.
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B Trautpunkt hinzufiigen
[Travfpurkt } —

Langsabstand 340 om
Langsabstand 2 660 om
Oberstand (0) 260,94 cm
| Circa
Winkel : [ g

[Dachkmick |

Neigung

Traufiberstand :  (TOb) cm
Traufhihe (TH) cm

[Lottenteilung Traufsprung |——————————

% erzeugen

A Teilung durchlaufen lassen

Enter Abstand :  (eAbst) em
Abstand : (LAbst) cm

Verdz [ Oen
et = E g des T bei A im Profi |
egelrehen : 7
‘ ® Uberstand Ziegelreihen |
[Zigelung
Ongangsteniiks: | | 0]em 0] Langsabstandminus(-) Ortgangsteinlinks
Otgangstenmchts: | | Hem Langsabstand plus(+) Origanastein rechts
| Abbrechen [ ok |
. e n
Traufpunkt einfiigen

Traufpunkt hinzufiigen: Diese Funktion ist gedacht, um an Dachflachen Traufabsatze zu erzeugen. Dazu klicken Sie zuerst auf die
Traufkante, an der Sie den Traufabsatz erzeugen wollen, und dann auf den Abstand von der linken Wandecke. Nun lésst sich die Traufkante
mit der Maus nach unten ziehen. Nach Anklicken des ungefihren Uberstandes ¢ffnet sich ein Eingabefenster. Hier kann der Langsabstand
nummerisch eingegeben werden. Der Uberstand kann entweder {iber eine feste cm-Eingabe oder iiber die Anzahl der Ziegelreihen definiert
werden. Ist der erste Punkt festgelegt, missen nun alle weiteren Punkte auf dieselbe Weise erzeugt werden.
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B Traufpunkt hinzufagen — O x
Traufpunkt

Langsabstand 331,65l u

Uberstand : (0) em

[ cirea

Viinkel .
Dachknick

Neigung : .

Traufiiberstand :  (TOb) em
Traufhshe (TH) cm
Lattenteilung Traufsprung

erzeugen

Teilungdurchlaufen lassen

Erster Abstand :  (ebst) om
Abstand : (LAbst) om

e [ Q=
— B g des Ti bei Anderungen im Profil
Ziegelreihen : lz..—l
@) Uberstand (_) Ziegelreihen

Ziegelteilung

Ortgangstein links: |:| olem [ ia bstand minus(-) Or links

Ortgangstein rechts |:” ﬂ‘ em  [13 plus(+) Or rechts

Apbrechen | OK

Langsabstand: Gibt den Abstand des Traufpunktes von der linken Wandecke an.

Uberstand: Hier gibt man den Uberstand des neuen Traufpunktes ein. Ist Circa angehakt, wird das MaR entsprechend der Ziegelteilung
angepasst.

Dachknick: noch ohne Funktion.

Lattenteilung Traufsprung erzeugen: Einstellung, ob die Dachlatten auf dem Traufabsatz erzeugt werden sollen.

Teilung durchlaufen lassen: Ist der Haken gesetzt, wird die Lattenteilung aus dem Hauptdach ibernommen. Alternativ kénnen andere
Absténde eingegeben werden.

Ziegelreihen: Hier kann die Anzahl der Ziegelreihen (alternativ zum Uberstand) eingegeben werden.

Ziegelteilung: Hier kann der L&ngsabstand des Traufpunktes um das Ortgangmal} verschoben werden (z.B. wenn man sich an dem
Léngsabstand an der Ziegelteilung orientiert hat).

Berechnung des Traufiiberstands bei Anderung im Profil iiber Uberstand oder Ziegelreihen: Hier kann festgelegt werden, ob bei einer
nachtraglichen Anderung des Uberstandes iiber die Profileingabe die Anzahl der Ziegelreihen im Traufabsatz bestehen bleibt (Uberstand wird
mehr) oder der Uberstand bestehen bleibt (Ziegelreihen im Traufabsatz werden weniger).

Traufpunkt iindern n

Nach Auswahl dieser Funktion kann ein Traufpunkt (wird als Linie an der Traufkante dargestellt) angeklickt werden. Es 6ffnet sich der
Eingabedialog. Hier kénnen Werte entsprechend veréndert werden.
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Diicher vereinigen (Neue Funktion V12)

B3 o D [

e Dacher vereinigen:

Uber diese Funktion konnen zwei Décher, die mit dem Assistenten erzeugt worden sind, miteinander verbunden werden. Dazu klicken Sie die
zwei Dachflachen nacheinander an. Die Dacher kdnnen entweder tiber den Grundriss oder Uber Dachflachen vereinigt werden.

Beispiel 1: uber Dachflachen:

Die Dachflachen werden unabhéngig vom Grundriss miteinander verschnitten, soweit sie sich treffen.

Diese Methode kann man z.B. verwenden, wenn sich die Grundrisse nicht treffen. Damit die Verschneidung vollstandig gemacht wird, muss
eventuell der Ortgangtiberstand verlédngert werden.

Beispiel 2: Uber Grundriss:
Diese Art der Verschneidung funktioniert nur, wenn die Grundrisse ineinander bzw. aneinander liegen. Dabei werden die Dachflachen komplett
miteinander verschnitten, egal wie lange sie urspringlich waren.



Funktionsbeschreibung

Décher vereinigen um 3 Verschneidungsarten in der V12 erweitert

Die Funktion finden Sie links unter Dach / Déacher vereinigen / die drei neuen Schalter von rechts.

Diese neuen Bearbeitungen erweitern die Polygonpunkt Bearbeitung, womit Dachflachenkanten oder einzelne Punkte hinzugefugt oder
bearbeitet werden kénnen.

Bevor Sie mit der Dachkantenbearbeitung beginnen, schalten Sie bitte die Dachkanten auf ,,Sichtbar“. Klicken Sie dazu mit der rechten
Maustaste oben auf das Dachsymbol und setzen den Haken bei Dachkanten.

[ Alles | [ Nichis
\ Dachfliche [ Dachfenster
ichiflsche Dachkanten
ﬁm # orgenge

.4

D isclierfizche [C] Referenzlinien
[0 Ziegelfizche [0l Dachziege!
[C] Sagefische [ Sichtdachstuhfizche
) [ Dachgrundpolygon
[Z] Fizchen transparent et
. i :
Dachkante an Ebene anschmiegen: e ——
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1. Die Dachkante auswahlen welche angepasst
werden soll; 2. Zielflache wahlen an die angepasst werden soll; 3. die sich 6ffnenden Fenster Zielflache anpassen und Referenzlinie
verwenden, mit Ja bestdtigen. Bei dieser Anpassung wird die gesamte Dachkante auf die Zielebene angepasst. Um nun den
Traufbereich der Anbauflache weiter anzupassen, nutzen Sie die Funktion:

e Teildachkante an Polygonzug anpassen:

1. Die Dachkantenseite auswahlen bei der die Bearbeitung entstehen soll; 2. die Zielebene, in diesem Fall die AuBenkante Wand. Zusétzlich
zu Dachflachen und Wénden kénnen auch Hilfslinien und Dachkanten als Zielebene genutzt werden.

e Dachflache an Polygonzug anpassen:

B3 ¢ ([~

Bei der Anpassung iiber ,,Dachfliche an Polygonzug anpassen® wihlen Sie zunéchst
die zu bearbeitende Trauflinie.
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Als néchstes wahlen Sie die Punkte an die die Offnung erzeugt werden soll, wobei sie Punkt
eins und zwei kurz anklicken, und beim letzten Punkt die linke Maustaste so lange gedriickt
halten dass das Pluszeichen neben der Maus verschwindet. Anschlieend noch mal kurz mit der
linken Maustaste bestatigen.

B3 b o[

Diese Bearbeitungen erleichtern die manuelle Anpassung von Anbauten oder Walmflachen, die
beispielsweise auf eine vorhandene Dachflache angepasst werden soll. Die Dachflache kann sich
in einem anderen Bauabschnitt befinden, damit eine separate Holzliste von beiden Dachflachen erstellt werden kann.
Als Zielflache kénnen nicht nur Flachen sondern auch Hilfslinien genutzt werden.

Referenzlinien bearbeiten

il

Referenzlinien bearbeiten: Die Referenzlinien sind die Bezugslinien zu den einzelnen Dachflachen. Diese werden beim Erzeugen einer
Dachflache automatisch miterzeugt. Mit dieser Funktion kénnen die Referenzlinien des Daches bearbeitet werden, um z.B. automatische
Verschneidungen zu erstellen. Evtl. missen die Referenzlinien eingeblendet werden. Das Einblenden der Referenzlinien kann unter dem Menii
Flachen An/Aus vorgenommen werden. Nach Auswahl der Funktion &ffnet sich ein weiteres Auswahlfenster mit 3 Methoden.

e Referenzlinien verlangern / Verkirzen:

-I{l

m

Hierzu die Referenzlinie am zu &ndernden Ende anklicken und neuen Endpunkt wéhlen.

e Referenzlinien verschieben:

I

Mit dieser Funktion l&sst sich die ausgewahlte Referenzlinie mit der dazugehdrigen Dachflache in Richtung der Linie verschieben.

e [Ecke bilden: ‘*'!!

Hier werden zwei ausgewahlte Referenzlinien automatisch bis zu ihrem Treffpunkt verlangert.
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Ziegelteilung .

Raster fur Ziegelteilung: Um diese Funktion nutzen zu kénnen, muss zuerst die Dachfldchenberechnung mit der F9-Taste durchgefiihrt
werden. Nach Klick auf eine Dachflache 6ffnet sich ein Fenster, in dem die Einstellungen flir das Ziegelraster vorgenommen werden kénnen.
Bei der fixen Deckbreite links und rechts werden die Mal3e der Ortgangziegel eingegeben. Die Art der Teilung (fest, circa) bestimmt, ob das
Teilungsmal oder der Ortgangiiberstand gedndert wird. Bei der circa-Teilung muss dann die minimale und die maximale Deckbreite
eingegeben werden. Soll der Ortganguberstand gedndert werden, kann zusatzlich ausgewahlt werden, ob der Ortgang- oder der
Schalungsiiberstand geandert wird. Hier kann dann der linke Uberstand gedndert werden, um beide eventuell auf ein gleiches MaR zu bringen.

iegelteilun, -
B Ziegelteilung m] ®
Fixe Deckbreite
e [ He
ot [ B
Teilung
Art
®)fest _circa

Teilungsmal: =

[E] Halben Ziegel setzen

Startposition der Teilung ven
®) links
_)rechts

“Imitte

Gesamt Deckbrete :
Anzahl Ziegelreihen
Anzahl Deckbreiten 3
{ Deckbreiten inklusive Ortgange! )

Uberstande

® Ortoang ) Schalurg
Origang
Links: [ 5ffem
Rechts: l:l =
Als Standard setzen | | Standard tbermehmen Apbrechen | | OK
Ziegelstiickzahl berechnen ﬁ

Diese Funktion berechnet die Anzahl der bendtigten Dachziegel. Nach Berechnung der Dachflache mit der F9-Taste kann eine Dachflache
angeklickt werden. Im Dialog kénnen nun verschiedene Einstellungen vorgenommen werden. Es kénnen die Deckbreiten der einzelnen Ziegel
eingestellt werden, sowie weitere Optionen fir z.B. halbe Ziegel. Im Bereich Dachziegeltypen kénnen weitere Typen angelegt werden. Dazu
in das Feld einen Rechtsklick machen und einen neuen Typ anlegen auswéhlen. Um einen Typ einem oder mehreren Ziegeln zuzuweisen,
wahlen Sie den gewiinschten Typ in der Auflistung auf der linken Seite aus. Danach klicken Sie die gewlnschten Ziegel auf der Dachflache
an. Mit einem Rechtsklick kénnen Sie den Typ nun der Auswahl zuweisen.
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"4 Dachziegelberechnung

BRAAS/Frankfurter Pfanne Schluss-Stein =30

Breite: 3pjem [Cl Laufmeter Firstziegel verwenden
Minimale Breite: 29,9/cm [ Lawtmeter Gratziegel verwenden
Maximale Breite 30,1|cm Halber Ziegel
Ortgang links 3p|em ] Ziegel im Verbund erzeugen
Origang rechts: 33jcm [C]l Halber Ziegel in der ersten Reihe
Abstand Grat: plem Halber Ziegel bei linkem Origang
Abstand Kehle ojem Ortgangfreie Teilungsparameter
Abstand beliebige D : 0ojcm
[ mittig
Aktualisieren | [ Links
[ Rechts
Berechnete Deckbreite: 29,77 |=m
Dachziegeltypen
Ziegel
Halber Ziegel
Ortgang links
Ortgang rechts
hi mit Blechpf:

Eine Auflistung der berechneten Ziegelstiickzahl findet man in der Ziegelliste bei den Listenausgaben.

! Ziegelliste E=3ESR=<
EEF Ry
Bauteile
MName Anzahl Bemerkung| =
Erdgeschoss -
Bauabschnitt 3
Ortgang links 16
Halber Ziegel 16
Ziegel hb1
Ortgang rechts 16
Schnesfanghzken mit Elechpfanne 9
Berechnete Ziegelstiickzahl bearbeiten ﬁ

Bearbeiten der Ziegelberechnung.
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Dachgrundpolygon erzeugen. E

Bei bestimmten Grundrisstypen kann es vorkommen, dass die Flachen flr die Rauhschalung und die Vordachschalung nicht richtig erzeugt
werden konnen, da beispielsweise nur ein Hauptdach erzeugt wurde (siehe Beispiel).

Damit in der Nische ebenfalls automatisch eine VVordachschalung entsteht, kénnen Sie nun ein Dachgrundpolygon erzeugen. Mit diesem
Polygon werden Traufen und Ortgénge definiert. Dazu nach Auswahl der Funktion die Dachflache anklicken und dann mit zwei Punkten die
erste Strecke flir den Ortgang oder die Traufe definieren. Es muss nun noch die Richtung (nach auflen = Traufe; nach innen = Ortgang)
angegeben werden. Nach diesen beiden Varianten wird hier nach der Einstellung bei der Dachflachenberechnung agiert. Nach Anklicken des
letzten Punktes mit der rechten Maustaste und Driicken des Schalters ,.fertig“ wird das Erzeugen des Polygons abgeschlossen. Die
Neuberechnung mit der F9-Taste wird die Schalung wie gew{inscht erzeugen.

Dachgrundpolygon
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7

Richtung
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i

Richtung

Sichtschalung Trennen @

Die Sichtschalungsbretter werden generell ber die ganze Dachlénge erzeugt. Will man die Schalung z. B. auf einem Sparren trennen, kann
dies Uber diese Trennfunktion erfolgen. Nachdem die VVordachschalung erzeugt wurde (F9-Taste) sollte man am besten alle anderen Flachen
ausblenden. Nach Auswahl der Funktion kdnnen die VVordachschalungsbretter mit der Mehrfachselektion ausgewéhlt werden. Wenn Sie mit
der Maus Uber einen Sparren streichen, 6ffnet sich der Eingabedialog. In diesem Dialog kann nun fiir die einzelnen Sparren die L&nge der
Vordachschalung abgelesen werden, wenn man mit der Maus auf die Sparren zeigt. Ist das gewiinschte MaR erreicht, dann den Sparren mit der
linken Maustaste bestatigen. Sie kénnen mit der Shift-Taste auch mehrere Sparren wéhlen. Die Langenberechnung beginnt dann vom bereits
ausgewahlten Sparren.

O SRR e R T TR TETSTE]
[ D Bticm, Fosie Bombuion St Schmmbe Bbaciite Loy O ‘Ao Wik 578 il

SSWE38 RARS 90 8 [FWRmBIEIE e -t - o
3

a
x

ERSSIC Lk EOE]

Floscsnepep1r883 %D VID2T

[ENHEAX D
Db b L FRERRAAD) YESP R BBNE b

S — —

Nach Bestatigen des Dialogs mit ,,OK* wird die Schalung am gewahlten Sparren getrennt. Die Schaltflache kann weitere Male ausgefiihrt
werden, um die Schalung von der anderen Dachseite her zu trennen. Dazu den Haken bei Bezug vom Startpunkt Brett (Startpunkt ist immer
links) entfernen. Im Dialog kann man auBerdem eine Rohbrettlange definieren, die gewiinschte L&nge frei eingeben oder durch das eingestellte
Sprungmaf berechnen.

-62 -



Funktionsbeschreibung

Die Sichtschalung im Ortgangbereich kdnnen Sie ebenfalls optimieren. Dazu die Schalung aussuchen und den Sparren anwéhlen. Im Beispiel
ware die Brettlinge fir die Schalung 86,8 cm. Mit dem SprungmaR von 30 cm ergibt sich daraus eine Lange von 90 cm. Uber die Anzahl der
Bretter, die man rechts oben wéhlen kann, ergibt sich eine Rohbrettldnge von 450 cm. Das eingegebene Mal} der Rohbrettlange muss vor der
Auswahl des Sparrens mit einem Klick darauf erfolgen.

— / o\
= =
”' Y. Brettlange : ~ gegeom 55 ANE=
L‘"ﬁ/ =  Rohbrettiinge 450 6m :
;:’if;;/? Sprungmah : 30 cm

=

In der Draufsicht lassen sich die Lange der Bretter sowie die Rohbrettlange einblenden (Meniipunkt Einstellungen = Beschriftungen).
Eine Liste der Vordachschalung kann iiber den Punkt ,,Listentext Schalung® erzeugt und auf der Ansicht abgesetzt werden.
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Liztentead Schalung
450,8/500
4508 /500
450,8/500
4508 /500
450,8/500
4508 /500
450,8/500
450.8 /500
450 8 /500
56|18/ 450
2681480
86(2 /450
B6[B 1450
. B 86(8 (450
Anzahl Lange[m] Anzahl Rohlénge[m] sggaran
868 1450
Vordachschalung S EarE
9 4,507 9 5 287430
86(2 /450
39 0,867 8 4,5 86{27450
86(2 /450
862 /450
862 /450
862 /450
QRI0 JARN

Kamin/Dachfenster

Dachfenster einfligen

Dachfenster dndern

Schornstein einfiigen

m Schornstein dndern
|

Dachfenster einfiigen:

Zum Erzeugen eines Dachfensterwechsels klicken Sie auf die entsprechende Dachflache. Nun héngt das Fenster an der Maus und kann mit
einem weiteren Klick positioniert werden. Danach 6ffnet sich der Dialog zur Eingabe der Werte. Als Hilfe fur die Eingaben befindet sich rechts
ein Fenster, in dem das jeweilige Mal? rot dargestellt wird.
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Dachfensterauswechslung x

Allgemein | Zapfenverbindung | Makro|

\Wechselabstand berechnen lber = .
(®) Gesamt () Dachaufbau (2 Manuell I 1l
Dachfenster i- _______ T"- | iﬁ\l

Brete (B) o ange (U): cm or i ______ _IL_ _

ﬁ.uswechlung Erzeugen IZZI | 1 .iﬁ\r
\Wechsel Fullholz 2 T ]
Brete (B-W) - em || Brete (BF): =
Hohe (H-W) : 18 em || Hahe (H-F): 13| em

a7
[ erzeugen _
. . . . Azl
Sparrenstarken libernehmen Sparrenstarken (bernehmen ;(rf_‘ N /:__,
Abstand - Abstand - \éﬁk %'F
n . | g

w0 [ ETn wew: [ g &
menp) 0| owp [ sen

Bh
Maximaler Spamenabstand - J'

G
I
k7

lanue rechts : cm et _'i:a::——

1

Abstand zur Latte (AzL) : Bl Festsetzen. :

At T
Dachaufbau (D) : [ glem e AE—
Abstand zur Ecke (AE) : Ll
Grundmalt (G) ; 6105 €M (@) Fest setzen.
Durchgangshéhe (Dh) ; CM () Fest setzen.
Briistungshahe (Bh) : 226,03) em () Fest setzen.
Als Standard || Standard Gbernehmen | Abbrechen || OK

Wechselabstand berechnen tiber: Hier kann der Abstand der Wechsel oben und unten bezogen auf das Dachfenster eingestellt werden. Bei

Gesamt werden die Wechsel so weit nach unten bzw. oben geschoben, dass die Innenverkleidung des Fensters unten senkrecht und oben
waagrecht wird. Bei Dachaufbau werden die Wechsel so gesetzt, dass die Verkleidung rechtwinklig ausgefiihrt werden kann. Bei Manuell
kdnnen die Absténde frei eingegeben werden.

Dachfenster: Angabe der GroRe des Dachfensters.

Auswechslung erzeugen: Eine Auswechslung furr das Dachfenster wird nur erzeugt, wenn hier ein Haken gesetzt ist. Die Einstellungen kénnen

unter Wechsel / Flllholz vorgenommen werden.

Abstand zur Latte: Hier kann der Abstand des Dachfensters zur Dachlatte eingegeben werden (siehe Einbauanleitung Dachfenster). Ist der
Wert festgesetzt, wird z.B. das Grundmaf berechnet.

Dachaufbau: Einstellen des Dachaufbaus (Oberkante Sparren bis Unterkante Dachlatte). Generell wird der Wert vom Hauptdach

Ubernommen.
Abstand zur Ecke: Hier kann der Abstand des Dachfensters von der linken Wandecke eingestellt werden.

Grundmal / Durchgangshéhe / Bristungshéhe: Je nachdem, wo der Punkt gesetzt wird, kann eines dieser Male eingegeben werden. Ist das

MaR der Einbaulatte festgesetzt, werden die genauen Malle vom Programm errechnet.
Zapfenverbindung: Hier kdnnen die Werte fiir eine automatische Zapfenverbindung eingestellt werden.

-65 -



Funktionsbeschreibung

Dachfensterauswechslung

Allgemein| Zapi:rm'huﬂll_'| Makro|

[ Erzeugen
Breite [ ofem
Tiefe - [ ofem
N
Vertiefung : [ 0fem

[Z Zapfen an Fillhelz

[Cl Sw-Zapfen

Makro: Hier kdnnen Makros ausgewahlt werden, die im Projekt verwendet und dargestellt werden sollen.

achfensterauswechslung

Allgemein| Zapfenverbindung| Makro

Makro verwenden

= Bauteile
B | Dachfenster
-- i Roto
B i Velux

- GDL Cabrie, Holz

E
E
E
E
E
£
E
E

- Aluminium

4| i —

2% GPU+ EBY, Klapp-Schwing-Fensi
- 2w GPU +EBY, Klapp-Schwing-Fensi

-~ GGL Schwingfenster, Holz

- GGU Schwingfenster, Kunststoff
-1 GPLKlapp-Schwin-
-~ GPL_GIL Klapp-Schwin-Fenster mit 2
= GPU Klapp-Schwin-Fenster, Kunststc

- 4~ GPU_C04_0059_0
- 4~ GPU_C04_0059_30
- 4~ GPU_C04_00S0_0
- 4 GPU_C04_0080_30
- 4~ GPU_C04_D0B5_0
- 4~ GPU_C04_0065_30
- 4 GPU_CO05_D059_0
- 4 GPU_C0B_0059_30
- 4 GPU_C06_D0S0_0
« 4~ GPU_CDE_0DB0_30
- & GPU_F05_D059_0

Fenster, Holz

[ Ats Standard || Standard dbemehmen |

0K
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Dachfenster indern:

Soll das Dachfenster gedndert werden, muss nach Auswahl der Funktion auf das Dachfenster geklickt werden. Es 6ffnet sich derselbe Dialog,
in dem nun Verdnderungen vorgenommen werden. AnschlieBend muss wieder die F5-Taste gedriickt werden, um den Wechsel wieder zu
berechnen.

Schornstein einfiigen:

Beim Erzeugen eines Schornsteinwechsels wahlt man als Startpunkt am besten eine Wandecke, von der man die Abstande des Schornsteins
eingibt. Nun kann der Schornstein mit der Maus positioniert werden. Nach Anklicken des Absetzpunktes 6ffnet sich der Eingabedialog.

Schornsteinauswechslung x

Allgemein | Zapfenverbindung |
Schornstein

Brete®: |  40/om"  langey: [ 6Oem
Hahe iiber First (HF) : em

Sparrenauswechselung erzeugen Fiillhotz
Zangenauswechselung erzeugen Sparrenlage
erzeugen
Wechsel ) ;
Holzstarken dbernehmen
Sparrenlage
Helzstarken ubernehmen Breite (B-F) : cm

Brete: (B-W) - om Hihe (H-F) - 12| em
Hahe (H-W) - cm Abstand -

Abstand - ks (A) om
cbenfho): [ Tem | wcsgw: [ Fem

unten (Au) : cm Zangenlage

Zangenlage erzeugen
Holzstarken ubernehmen Holzstarken ubernehmen
Breite (BW): - Brete (B-F): cm

Hahe (H-W) : cm Hahe (H-F) 12] em

Abstand - Abstand -

oben (Ao : cm links (Al) : cm

unten (Au) : | ojem rechts (Ar) [ gem
X-Abstand () : cm
Y-Abstand (Y] - [ 0Oem
Drehung : l—ﬂ‘| . | Platzierungspunkt wechseln

Als Standard || Standard ibernehmen | Abbrechen || OK

Schornstein: Hier kann die GroRe sowie die Hohe Uiber den First eingestellt werden.

Sparrenauswechslung / Zangenauswechslung erzeugen: Einstellung, welche Auswechslung erzeugt werden soll.

Wechsel: Hier kénnen die Holzstarken fur Wechsel/Fullholz eingestellt oder vom Hauptdach bernommen werden. Die Abstdnde zum
Schornstein kdnnen ebenfalls angegeben werden.

XY Abstand: Hier geben Sie die genauen Abstande des Schornsteins zum Startpunkt (erster angeklickter Punkt) ein.

Drehung: Eingabe einer Drehung des Schornsteins.

Platzierungspunkt: Dient zum Wechseln des Bezugspunkts am Schornstein.

Zapfenverbindung: Hier kdnnen die Werte fiir eine automatische Zapfenverbindung eingestellt werden.
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Schornstein dndern: m

Klicken Sie nach Auswahl der Funktion auf den Schornstein, um diesen zu bearbeiten.

Dachgaupen Q

Gaupen erzeugen / andern: Das Gaubenmodul erlaubt das Erstellen und Ablegen von verschiedenen Gaubentypen in den Dachflachen. Mit
einem Rechtsklick auf die ausgewéhlten Symbole kénnen verschiedene Einstellungen vorgenommen werden, z.B. Ortganguberstdnde oder
Profile definieren.

@ Satteldachgaupe

@ Walmdachgaupe
A\

4% | Spitzgaupe
Schleppdachgaupe
Trapezgaupe

£
£
@ Fledermausgaupe
@y

Rundgaupe

f} Gaupe &ndern
|

@

Satteldachgaube:
Nach Auswahl der Dachflache kann die Gaupe abgesetzt werden und in dem neuen Fenster die Einstellungen der Gaupe entsprechend verandert

werden. Dazu wahlen Sie die einzelnen Menupunkte oben aus und geben die bendtigten Werte ein. Die 3D-Ansicht wird dabei jeweils
aktualisiert, wodurch Sie eine stdndige Kontrolle der Eingaben haben.
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oo 2 :
Anbauseiten l ".'/alm| Pfosten / Auﬂager|
i | i JLadenl Sturz / BrustunglJ
Bt [ amszfen
Lage
LangsmaB :
GrundmaR : ®)fest
Offnungshohe : 2 ) fest
Briistungshéhe : 145,094 cm fest
Bristungsuberstand
® Rechtwinklig [ slem
() Senkrecht 5cm
Fensterhohe : 102.906/°m [ fest
Wanddicke : 36.5/cm
Wandhéhe : 10[cm
[Z]wand bis FuBpfette
Seitenabstand : [ 1ofem
Bezugspunkt
(®)links (2) mitte _Irechts
[] Dachéffnung bis Héhe
Hore: [ zlem
[Z1] Mit Traufunterbrechung
Als Standard setzen | | Standard ibemehmen | [] Halzer einblenden

Allgemeines:
Breite: Legt die Breite der Gaupe fest (Breite der Offnung).

Langsmalf3: Gibt den Abstand der Gaupe von der linken Wandecke an.

Grundmal: Legt fest, wie weit die Gaupe von Auflenkante Wand im Dach liegt.

Offnungshohe: Gibt die Starthéhe (bezogen auf Niveau) der Dachéffnung an.

Bristungshohe: Legt die Oberkante der Briistung fest.

Bristungsiiberstand: Einstellung des Briistungsiiberstandes bezogen auf das Hauptdach.

Fensterhéhe: Hier kann die Offnungshdhe der Gaupenfront eingestellt werden.

Wanddicke / Wandhéhe / Wand bis an FulRpfette: Einstellungen fiir die Wénde, die automatisch erzeugt werden.
Seitenabstand: Gibt an, in welchem Abstand die Sparren innerhalb der Offnung der Gaupe nicht ausgeschnitten werden.
Bezugspunkt: Definiert den Bezugspunkt an der Gaupe fur das LangsmaR.

Dachoffnung bis Hohe: Hier kann bestimmt werden, dass ab der eingestellten Hohe die Sparren waagrecht abgeschnitten werden, z.B.
Unterkante Zangen.

Traufunterbrechung: Ist der Haken hier gesetzt, wird das Hauptdach im Bereich der Gaupe ausgeschnitten.

Speichern/ Laden:
Hier kann die aktuelle Gaupe unter einem Namen abgespeichert werden. Wird eine neue Gaupe erzeugt, kann diese wieder geladen werden.

Ortgang:
Durch einen Klick auf Ortgang Front kénnen die Eigenschaften des Ortgangs eingestellt werden.

Sturz/ Bristung:

Sturz: Hier kdnnen die GroRe sowie die Lage des Sturzholzes angegeben werden. AuBerdem kann ein Einschnitt in die Pfette, sowie ein
seitlicher Uberstand definiert werden.

Brustung: Einstellung der GréRRe des Bristungsholzes. Zusétzlich kann das Holz auf das Hauptdach aufgeschnitten werden. Die Briistungsart
gibt an, ob das Holz bis aulen Gaupe geht oder innen an die Pfosten angeschnitten wird.

Anbauseiten:

Unter Anbauseiten konnen durch Klick auf Profil die ganzen Profildaten eingestellt werden. Die Sparren kénnen hier automatisch erzeugt
werden, wenn der Haken gesetzt ist. Aulerdem kann hier bestimmt werden, ob eine Kehlbohle oder Kehlsparren erzeugt wird. Die
Eigenschaften der beiden Holzteile kann durch Klick auf den entsprechenden Button eingestellt werden.
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Mit FulRpfetten aufschneiden werden diese auf den Sparren aufgeschnitten. Wurde eine Auflagerbohle eingegeben und diese auf eine bestimmte
Auflagerhohe gesetzt, wird die FuBRpfette auf dieses Mal3 angepasst.

Pfosten/ Auflager:

Pfosten: Das Erzeugen der Pfosten unter den FuB- und Firstpfetten erfolgt iber diese Funktion. Der Startpunkt der Pfosten kann hier ebenfalls
festgelegt werden.

Wechsel: Hier hat man die Mdglichkeit, einen Wechsel Uiber das GrundmaR zu positionieren.

Auflagerbohle: Hier findet man die Mdglichkeit, eine Auflagerbohle an der Gaupenwange zu erzeugen. Diese kann auch automatisch zwischen
Pfosten und Pfette erzeugt werden.

Walmdachgaupen: Q

Die Eingaben der Walmdachgaupen sind identisch mit denen der Satteldachgaupen. Es gibt hier nur zusétzlich den Punkt Walm. Hier kénnen
die Profildaten der Walmflache eingegeben werden.

Spitzgaupe: Ay

Analog zu Satteldachgaupe.

Schleppdachgaupe: ﬂ

Analog zu Satteldachgaupe. Zusatzlich kann unter Schleppflache die Sparrenteilung aus dem Hauptdach (ibernommen werden.

Trapezgaupe: @

Analog zur Schleppdachgaupe. In der Schleppflache kénnen jedoch auch unterschiedliche Breiten gesetzt werden. Unter dem Punkt
Trapezfliigel kdnnen Sie verschiedene Einstellungen vornehmen:

Fliigel: Hier wird die Neigung gesetzt und definiert, ob sich die Fliigel auf das Hauptdach nur aufschneiden sollen.

Sparren: Eingabe der Malle und ca.-Abstand der Sparren. AufRerdem kdnnen die Sparren tiefer gelegt werden, also nicht abgegratet werden.
Die Position des ersten Sparrens kann ebenfalls bestimmt werden.

Fledermausgaupe: g

Analog zur Trapezgaupe. Bei den Fliigeln wird jedoch keine Neigung, sondern eine Breite angegeben. Es kann auch noch eine Einstellung fr
die Genauigkeit der Segmentierung vorgenommen werden. Die gebogenen Bauteile (Sparren, Kehlbohle) werden je nach Einstellung erzeugt.

Rundgaupe: ﬂ

Analog zu den anderen Gaupen. Unter Rundgaupe kann z.B. der Radius eingegeben werden.

i

Gauben dindern:

Durch Auswahl dieses Schalters und anschlieBendem Klick auf die Gaupe selbst, 6ffnet sich das Gaupenassistentenfenster, in dem Sie die
Gaupendaten verédndern kdnnen.

-70 -



Funktionsbeschreibung

Polygon Bearbeitungen

Hier finden Sie alle Polygonbearbeitungsmdoglichkeiten fir
Wande, Platten / Flachen und Dach.

Polygonbearbeitungen fiir Wiinde
30 TR CHOA DA O 7

Hier haben Sie die Mdglichkeit Massiv- und Holzrahmenbau-Wénde mit Polygonpunkt zu verschieben, hinzuzufiigen, zu léschen oder eine

Wandkante mit Polygonkante zu verschieben. AuBerdem kénnen Sie bei Holzrahmenbauwénden den Kanten-Typ zusétzlich festlegen und
entscheiden, ob die Kante fur Ra&hm, Schwelle oder als normale Kante verwendet werden soll. Beispiel: Gauben Wangen in Holzrahmenbau.

e Polygonpunkt hinzufligen: J:L

Uber diese Funktion kénnen in einer HRB-Wand neue Polygonpunkte hinzugefiigt werden. Nach Auswahl der Wand und einer Wandkante
kann ein Punkt neu erzeugt und abgesetzt werden.

e Polygonpunkt I6schen: E

Dient zum Ldschen eines bestehenden oder erzeugten Polygonpunktes einer Wand. Klicken Sie dazu auf den zu I6schenden Punkt in einer
Wand.

e Polygonpunkt verschieben: n

Hiermit kann ein bestehender Polygonpunkt einer Wand verschoben werden. Dazu erst die Wand anklicken und anschlieRend den Punkt, der
verschoben werden soll. Jetzt kann der Eckpunkt auf den neuen Punkt abgesetzt werden.

e Polygonkante verschieben: EH

Mit dieser Funktion kdnnen ganze Wandkanten parallel verschoben werden.
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e Polygonkantenteil verschieben

H

Uber diese Funktion kénnen Sie bei einer massiven oder mehrschichtigen Wandkante oder Teilbereiche, wie auf dem Bild zu sehen,

Polygonkante verschieben @
7| Einzelne Schichtanpassen
Zubeabetande Schicht

7| Bauteile neu berechnen

e Polygonkante an Ebene anschneiden

Polygonkante an Ebene ansch

[ Einzelne Schichtanpassen
Zu bearbetende Schicht

(7] Bauteile neu berechnen

verschieben.

1. Auf die Wand klicken

e Polygonkante an Ebene Knicken

Polygonkante an Ebene Knicker
[ Einzelne Schicht anpassen
Zubearbetende Schicht

[] Bauteile neu berechnen
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Es 6ffnet sich das Auswahlfenster, ob Sie eine einzelne Schicht
oder mehrere Schichten einer Wand verschieben méchten und ob
die Bauteile nach der Bearbeitung automatisch neu berechnet
werden sollen.

Kante auswahlen, die Sie bearbeiten méchten.

Startpunkt des Kantenbereiches setzen, den Sie verschieben
mdchten.

Endpunkt des Kantenbereiches setzen, den Sie verschieben
mdchten.

Die Richtung und L&nge des Versatzes bestimmen.
AbschlieRend kdnnen Sie die mit der Maus abgegriffene Zugabe
bestatigen oder gegebenenfalls korrigieren.

1. Auf die Wand klicken
2. Es offnet sich das Auswahlfenster, ob Sie eine einzelne Schicht

oder mehrere Schichten einer Wand verschieben méchten und ob
die Bauteile nach der Bearbeitung automatisch neu berechnet
werden sollen.

. Kante auswahlen, die Sie bearbeiten méchten.
. Ebene auswéhlen, an die angepasst werden soll.
. Sie konnen von der ausgewéhlten Ebene nun noch eine Zugabe

oder Ruckschnitt in cm vorgeben.

Auf die Wand klicken

Es o6ffnet sich das Auswahlfenster, ob Sie eine einzelne Schicht
oder mehrere Schichten einer Wand verschieben méchten und ob
die Bauteile nach der Bearbeitung automatisch neu berechnet
werden sollen.

Kante auswahlen, die Sie bearbeiten méchten.

Ebene auswahlen, an die zusétzlich angepasst werden soll.

Sie kdnnen von der ausgewéhlten Ebene nun noch eine Zugabe
oder Riickschnitt in cm vorgeben.



Funktionsbeschreibung

e Polygonkantentyp bearbeiten: I__|

Die Funktion Polygonkantentypen bearbeiten finden Sie unter dem Reiter (HRB) (Polygon bearbeiten) (Polygonkantentyp bearbeiten)

-

Mit dieser Funktion ist es moglich, bearbeitete oder selbst erzeugte Kanten mit den entsprechenden Schichtkantentypen zu belegen, dass Sie
wie im Beispiel die benotigten Schwellen oder R&hme automatisch bei Teilung erzeugen lassen kénnen. Somit kdnnen nun auch Gaubenwénde
automatisch ausgeteilt werden.
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Polygonbearbeitung fiir Platte / Fliche

O OHMREARD =

Uber die Plattenbearbeitung kénnen Sie auch (wie bei der Wand) Punkte hinzufiigen, ldschen, verschieben, Kante verschieben und zusatzlich
auch eine Teilkante eines bestimmten Kantenbereichs beliebig verschieben. AuBerdem haben Sie noch ,Kante neigen® mit der Sie
beispielsweise eine Bodenplatte bearbeiten kdnnen.

e Eckpunkt hinzufiigen: J:L

Uber diese Funktion konnen in einer HRB-Wand neue Polygonpunkte hinzugefiigt werden. Nach Auswahl der Wand und einer Wandkante
kann ein Punkt neu erzeugt und abgesetzt werden.

e Eckpunkt entfernen: E

Dient zum Léschen eines bestehenden oder erzeugten Polygonpunktes einer Wand. Klicken Sie dazu auf den zu I6schenden Punkt in einer
Wand.

e Eckpunkt verschieben: n

Hiermit kann ein bestehender Polygonpunkt einer Wand verschoben werden. Dazu erst die Wand anklicken und anschlieBend den Punkt, der
verschoben werden soll. Jetzt kann der Eckpunkt auf den neuen Punkt abgesetzt werden.

e Kante verschieben: EH

Mit dieser Funktion kdnnen ganze Wandkanten parallel verschoben werden.

e Teilkannte verschieben: EH

Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Teilbereich von einer Kante parallel verschieben.

e Kante neigen: |! 1"

Mit dieser Funktion kénnen Sie bei 3D Flachen und Bodenplatten die Seitenflachen neigen.

e Kante an Ebene Anschmiegen

Mit dieser Funktion kénnen Sie bei 3D Flachen und Bodenplatten an eine vorhandene Ebene anpassen.
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e Ecke Runden

Mit dieser Funktion kénnen Ecken von Massivplatten mit Fase, Rundung konvex und Rundung
konkav bearbeitet werden.

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfligen / Platte Flache / Bearbeitungen / Kante Falzen

Mit dieser Funktion kann auch eine Nut oder Falz erzeugt werden.

u

e Kante Falzen E
Brete [ gen
H H = - - Tiefe 10em
Mit dieser Funktion kann auch eine Nut oder Falz an Holzmassivplatten erzeugt werden. =
Langsmall ojom
La:je iz
[ Ais Senderd setzen | | Standerd dbemetmen | Abbrechen || OK

Polygonbearbeitung fiir Dach

Bei der Dachflachenbearbeitung haben Sie Punkt einfiigen, Punkt verschieben, Kante verschieben, Teilkannte verschieben zur Verfiigung.
Zusatzlich kdnnen Sie mit ,,Dachkantentyp &ndern* die automatisch generierten Dachkanten abandern in Traufe, First, Ortgang, Grat und Kehle
usw. Mit dem letzten Befehl auf der rechten Seite kdnnen Sie windschiefe Flachen erzeugen.

e Dachflachenpunkt hinzufiugen: '

Mit Auswahl dieses Buttons lassen sich nach Auswahl der Dachflache Punkte an der Trauflinie oder der Ortganglinie hinzufiigen und verziehen,
um so die Dachflache manuell zu verandern. Dies gilt auch fir z.B. Sicht- oder Rauhdachflachen.

e Dachflachenpunkt verschieben: -ﬂ

Hier lassen sich bereits bestehende Dachflachenpunkte verschieben.

Dachflachenkante verschieben: .
* B

Mit dieser Funktion kénnen Kanten von Dachflachen, Sichtdachflachen, Rauhdachflachen usw. verschoben werden.

Achtung: Werden manuelle Verdnderungen an der Dachflache vorgenommen, wird das Profil fiir die weitere Bearbeitung gesperrt. Um das
Profil wieder bearbeiten zu kénnen, muss die manuelle Veranderung aufgehoben werden. Dies passiert ber eine Meldung, die nach der
Anderung am Profil erscheint.

. Dachflachenteilkante verschieben: IF.
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@ VisKon AB - Projekt [ Neues Projekt ] - [1 : 3D-Ansicht] [E=]r=]
& Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe -8 X
DEHESd RRAR SN 9 o ¢ @ - [KHP =] &[] e ~ Baubsemt - |ken Layer
by @
5 A+ Parametereingabe x
= Abstand zux Referendinie om ool
2] =
lilr Apbrechen || OK | -
8 4 -
= @&
&
% = &
12
= % =
2 e =
& &
= @ =
L ] )
I ] N
M B (=
7 &
@ =
8 s i
#o3 5,
= @
P a =
* @ =
Fl
] i}
— C
B
Dachfiichenkante verschieben Abstand wahlen

Hierliber lassen sich Teilbereiche einer Dachkante verschieben. Dazu die gewiinschte Dachflache sowie Dachkante anklicken. Als nachstes
den Startpunkt und Endpunkt des zu verschiebenden Teilbereichs anklicken. Der dritte Punkt gibt den Abstand der Verschiebung an. Dieser
kann im Eingabefeld entsprechend angepasst werden.

e Dachkantentyp &ndern: .

Nach Auswahl einer Dachseite kann eine Dachkante angeklickt und dessen Typ gedndert werden. Dazu im Dialogfenster den gewiinschten
Typ auswahlen. Diese Anderung wird in die Dachteileliste ibernommen.

e Windschiefe Dachflachen erzeugen (ab Version 12)

Mit der neuen Funktion ist es jetzt modglich, Flachen windschief zu verziehen. Klicken Sie, nachdem Sie den Befehl ausgewahlt haben die
Flache an, die verzogen werden soll. Dann wéhlen Sie den Traufpunkt auf der Seite der Flache, den Sie verschieben wollen und setzen ihn auf
den gewiinschten neuen Punkt. Es 6ffnet sich das Fenster Dachflache windschief verziehen. Wie sich jedes einzelne Verziehen auf die
Dachfl&che auswirkt, wird anhand der nachfolgenden Bilder ersichtlich.

Anpassung Traufe fest; Obholz variabel
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Bei dieser Anpassung bleibt die Traufe so, wie Sie die Traufe verzogen haben. Die Fulpfette wird zur Traufe parallel und waagerecht
reingedreht, was zur Folge hat, dass das Obholz der Sparren unterschiedlich berechnet wird.

(o] @] | i3 anae E=F=

acana

3 t =@ s

lter Traufpunkt ——— _
e T

Anpassung Traufe fest; Obholz fest; Pfette steigend
Bei dieser Anpassung bleibt die Traufe so, wie Sie die Traufe verzogen haben. Die FuRRpfette wird zur Traufe parallel und steigend
reingedreht, was zur Folge hat, dass das Obholz der Sparren gleich bleibt.

2 2D-Drstscht

Anpassung Traufe fest; Obholz fest; Pfette verdreht
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Bei dieser Anpassung bleibt die Traufe so, wie Sie die Traufe verzogen haben. Die FulRpfette wird so angepasst dass das Obholz der Sparren
gleich gesetzt wird, was zur Folge hat, dass die FuBpfette nicht zur Traufe parallel verschoben wird.

1]
gl
7|

o 1:30-Arsicht

Anpassung Traufiiberstand fest; Obholz fest
Bei dieser Anpassung wird als erstes die FuRpfette parallel zur Traufe reingedreht und dann anhand dieser neuen Pfettenposition die Traufe
neu berechnet, was zur Folge hat, dass die Traufe auf unterschiedliche Héhen gesetzt wird.

‘ acane-

Anpassung Traufhéhe fest; Obholz fest
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Bei dieser Anpassung wird als erstes die FuBpfette parallel zur Traufe reingedreht und dann anhand dieser neuen Pfettenposition die Traufe
neu berechnet, was zur Folge hat, das die Traufe auf unterschiedliche Uberstande gesetzt wird.

™ T —
“Neuer Traufpunkt o

N

" alter Traufpunkt

8130tk

ol

Sparrenlage

7

Hier lassen sich die Sparren fur die einzelnen Dachflachen manuell erzeugen. Nach Auswahl der Funktion 6ffnet sich das Auswahlfenster mit

den einzelnen Methoden. Sparren kénnen sowohl in der 3-D-Ansicht als auch in der 2-D-Ansicht eingegeben werden.

Teilen mit variablem AchsmaR (circa)
Teilen mit festemAchsmal (fix)
Einzelsparren

Sparren von Flache in Flache kopieren
Sparren Uber Dachkante kopieren
Schrager Flugsparren

Aufdoppler erzeugen
Sparrenautomatik

Einzelnen Gesimskasten erzeugen
Gesimskasten erzeugen
Sparrenkonsole erzeugen
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Teilung mit variablem Achsmap (circa)

Teilung mit variablem Achsmaf? (circa): Klicken Sie zuerst auf die Dachflache, in der die Sparren erzeugt werden sollen. Nach Auswahl des
Startpunktes missen Sie die Sparrenlage bis zum gewiinschten Endpunkt aufziehen und anklicken. Nach einem weiteren Klick zum Bestatigen
offnet sich der Dialog fur weitere Eingabemdglichkeiten.

H Sparren mit variablen AchsmaB (circa) - O X

Fixsparren am Startpunkt (Fs5)
Fixsparren am Endpunkt (FsE)

Statpunktbez. Ecke A(Sp-A): | | em

Endpunkt bez. Ecke A (Ep-A) - cm
ca. Achsmalk : EL
Achsmal (Am) cm
Anzahl der Spamen :
Feldbrete (Fb) : cm
I
L Ep-A N
Abbrechen || 0K

Sind bereits Festsparren gesetzt, muss das ,,lichte Ma* angeklickt werden. Die beiden Hakchen bei Fixsparren am Start- bzw. Endpunkt
mussen dann eventuell entfernt werden. Hier kann auch noch die Anzahl oder das ca.-Achsmal} der Sparren veréndert werden.

Teilung mit festem Achsmapf (fix)

Teilung mit festem Achsmalf? (fix): Nach Auswahl der Dachfldche und des Startpunktes, die Sparrenlage bis zum gewiinschten Endpunkt
aufziehen. Im Dialog kann der Punkt definiert werden, an dem die Teilung startet (links, Mitte, rechts). Ferner kann das gewtinschte, feste
AchsmaR eingestellt werden.

Einzelsparren

(1]

Einzelsparren einfligen: Zum Erzeugen eines einzelnen (Fest-)Sparrens klicken Sie die Dachflache an. Der Sparren héngt jetzt bereits an der
Maus und kann mit einem weiteren Klick positioniert werden. Die Lage kann vor dem Absetzen durch STRG+W gewechselt werden. Der

genaue Abstand von Ecke A oder Ecke B kann im Dialogfenster noch gedndert werden.
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(T Einzelnen Sparren setzen

bez. Ecke
L

B

Abstand bez. Ecke A (AbA) : 1000( cm

AbA

Abbrechen || OK

Sparren von Fliche in Fliche kopieren

Sparren von Flache in Flache kopieren: Klicken Sie zuerst die Dachflache mit den zu kopierenden Sparren an. Sodann klicken Sie auf die
Zielflache und bestétigen mit einem weiteren Klick auf die Flache. Die Sparren sind nun kopiert.

Sparren iiber Dachkante kopieren

E

Sparren Uber Dachkante kopieren: Klicken Sie die Dachflache mit den zu kopierenden Sparren an und klicken dann auf die Zielflache. Jetzt
muss zusatzlich die Dachkante (Grat- Kehlsparren) angeklickt und bestatigt werden.

Schréiger Flugsparren

¥}

Schréger Flugsparren: Nach Anklicken der entsprechenden Dachflache h&ngt der Sparren nun an der Maus. Der Sparren wird mit einem

weiteren Klick entweder an der Traufe oder am Firstfestgesetzt. Das andere Ende kann nun mit der Maus noch frei bewegt und mit einem

weiteren Klick ebenfalls festgesetzt werden. Die Bezugskante am Sparren kann mit STRG + W noch gewechselt werden. Nach einem

Bestatigungsklick 6ffnet sich ein Dialog, in dem die Einstellungen vorgenommen werden kénnen.
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Aufdoppler erzeugen

Mit dieser Funktion kénnen Aufdoppler und Aufschiblinge erzeugt werden.

Bearbeiten  Einfiigen Stockwerke Bauabschnitie Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hille

Ear SN ED

Diese Funktion ermdglicht es, fiir die ausgewéhlte Dachflache Sparrenaufdoppler zu Erzeugen. Nachdem die entsprechende Dachflache

o RN O 4 (27 N A e

F Schriager Flugsparren >
Breite; cm

(®) Senkrecht mit Abgratung

() Senkrecht tiefer gelegt

() Rechtwinklig zur Flache

Abbrechen || OK
= Aufdoppler erzeuge
. MName : Aufdoppler |
Ereite : g|cm
Hahe : 1g{cm
Abstand 2|cm
Zugabe Traufe : 4|em
Zugabe First : -1,5 cm
#| Aufdoppler bei Traufwand ausschneiden
100 /cm
Material : MNH I
Als Aufschiebling erzeugen
Aufschiebling
Abstand Traufe : 80 cm (D)
Anfallswinke! : . O}
[C1] Aufschiebling mit waagerechten Uberstand
Uberstand : 25 cm
Traufabschnitt
(2 rechtwinkding (®) waagerecht (") senkrecht
| Als Stendard || Standard ibemchmen || Abbrechen || OK

Dialog

angeklickt wurde, 6ffnet sich der Dialog. Hier kénnen die Werte fiir die Aufdoppler eingegeben werden.

Neben dem Namen und den Abmessungen kann der Abstand zum Sparren, der Uberstand an der Traufe, sowie am First eingestellt werden.
Wird der Haken bei Traufwand ausschneiden gesetzt, werden die Aufdoppler an der Wand abgeschnitten. Hierzu kann zusatzlich eine Zugabe
eingestellt werden. Alternativ zum Aufdoppler kdnnen mit dieser Funktion auch Aufschieblinge erzeugt werden. Entvernen Sie den haken bei
Als Aufschiebling erzeugen.
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&

Das Erzeugen der Aufschieblinge findet man unter der Funktion Sparrenaufdoppler erzeugen.

Adschiebing
gem
16 cm
Abstand pem
Zugabe Travfe oem
5lom
100/em
e =

 Als Aufschiebling erzeugen
{Aufschiebling |-
Abstand Traufe 100em ‘o

Traufabschnitt

® rechtwinkling waagerecht senkrecht

Als Standard || Standard Ubernehmen || Abbrechen oK

Diese Funktion ermdglicht es, fir die ausgewéhlte Dachflache neben Sparrenaufdopplern auch Aufschieblinge zu erzeugen. Nachdem die

entsprechende Dachfldche angeklickt wurde, 6ffnet sich der entsprechende Dialog. Wird der Haken bei ,,Aufschiebling erzeugen™ gesetzt,
kénnen die einzelnen Werte eingegeben werden. Neben dem Namen und den Abmessungen wird hier der Abstand zum Sparren, der Uberstand
an der Traufe sowie das Material eingestellt. Den Aufschiebling kann entweder mit einem Winkel zur urspriinglichen Dachflache oder mit
einem festen Abstand zur Traufkante erzeugen. Im Dialog definieren Sie daruber hinaus die Art des Traufabschnitts (rechtwinklig, waagrecht

oder senkrecht).

Sparrenautomatik

‘wandabstand

Pfettenricksprung

Endsparren erzeugen

Maximaler Abstand Sparren C‘“@

1| An AulBenkante \Wand fixieren

[ 7
7 -

®

1.  mit Maximaler Abstand Sparren kdnnen Sie den Maximalen
Abstand der Sparrenteilung bestimmen.

2. Sie konnen einen Sparren auch an der AulRenkante Giebelwand
Fixieren.

3. Diesen Fixierten Sparren kénnen Sie lber den Wandabstand
seitlich zur Giebelwand versetzen lassen.

[ Abbrechen | [

0K

| 4 Mit dem Pfetten Rucksprung kénnen Sie den ersten Sparren von

der Aullenkante Pfette nach innen verschieben.
5. Mit Endsparren erzeugen kdnnen Sie den jeweils ersten Sparren
ein und ausschalten.

Einzelnen Gesimskasten erzeugen

Bei dieser Funktion kénnen Sie die Flachen einzeln auswahlen die einen Gesimskasten erhalten sollen.

Die Einstellungen des Gesimskasten sind aber gleich wie bei Gesimskasten erzeugen
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Gesimskasten erzeugen

Diese Funktion finden Sie in der linken Sidebar (Dach) (Sparrenlage) (Gesimskasten erzeugen)

Mit der Funktion Gesimskasten erzeugen kénnen alle benétigten Bauteile des Gesimskastens automatisch generiert werden.

Traufkasten

[Z] Durchgehend erzeugen
Unterkonstruktion

Ereite :
Hohe :
Z-Versatz Traufe:

Konterlattung
(4] erzeugen X
Ereite -
Hahe :
Anzahl :

Ereite

Stirnbrett erzeugen
Breite Stirnbrett :

Hohe Stirnbrett :
Z-Versatz Traufe:

| 15 Stendarg || Standard uberehmen |

Die 3D-Ansicht im Hintergrund kann auch bei gedffnetem Fenster weiter genutzt werden. Die Funktionen Drehen, Verschieben und Zoomen
bleiben aktiv. Beim Ortgang werden die Aufdoppler zur Lattung erzeugt. Sie missen somit auch mit F7 zuvor erzeugt worden sein.
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Sparrenkonsole erzeugen

Sie finden diese Funktion unter: Einfligen/Sparren

i

Erzeugen
Vertikales Bautei

Breite [ g
Hehe [ oem
Sparrenanschrit
®) Unterkante
) Oberkantz
Riickschnit [ afem
Horizortales Bautei
Breite [ gem
Hahe [ gfem
Sparrenanschit
®) Unterkante
) Oberkarte
) Referenziine
Riickschitt [ ofem
Starthéhe [ afem
Grundmal [ rogfem

Hihe OK Sparren
Hihe UK Sparren

[0 muf waagerechtes Bauteil aufschneiden

| Als Standard setzen | | Standard ibernehmen |

Zangenlage

e Zangenlage einflgen:

Abbrechen | |

0K

o

Erzeugen: Hier kdnnen Sie die Sparrenkonsole ein- und ausschalten.
Vertikales Bauteil: Vorgabe Querschnitt des vertikalen Bauteiles.
Sparrenanschnitt: Hier kénnen Sie entscheiden, wie das vertikale
Bauteil an den Sparren angepasst werden soll.

Horizontales Bauteil: VVorgabe Querschnitt des horizontalen Bauteiles.
Sparrenanschnitt: Hier kdnnen Sie entscheiden, wie das vertikale
Bauteil an den Sparren angepasst werden soll.

Starthéhe: Uber die Starthéhe kénnen Sie die gesamte Sparrenkonsole
nach oben oder unten verschieben.

Grundmal’/Hohe OK Sparren/Hohe UK Sparren:

Sie konnen einen dieser Werte fiir die Sparrenkonsole vorgeben. Die
anderen beiden Werte errechnen sich dann automatisch anhand ihrer
Profilvorgabe.

Auf waagerechtes Bauteil aufschneiden: Sie kénnen entscheiden, ob
das senkrechte oder horizontale Bauteil der Sparrenkonsole durchlaufen
soll.

S

—

Mit dieser Funktion werden die Zangen fur alle Sparren einer Dachflache erzeugt. Die Einstellungen fur die Zangen werden aus der
Profileingabe geladen. Klicken Sie dazu auf die entsprechende Dachflache und bestétigen Sie diese mit einem weiteren Klick. Bitte beachten

Sie, dass die Zangen erst erzeugt werden kdnnen, wenn bereits Sparren vorhanden sind.

e Zangen mit Gegenflache:

Hier kdnnen Zangenlagen in Dachflachen erzeugt werden, die keine Gegenflache haben. Dies kann beispielsweise bei versetzten Pultdéchern

der Fall sein.

Grat-, Kehlsparren / Kehlbohle

VE

Grat-, Kehlsparren / Kehlbohlen einfligen: Je nach Auswahl im Dialogfenster werden hier Grat-, Kehlsparren oder Kehlbohlen erzeugt.
Klicken Sie auf die Grat- oder Kehllinie, um das Eingabefenster zu 6ffnen.
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% Kehlsparren Profil
Brete (B): o
Hahe (H) cm

Mindesthohe 2021 cm
(konstruktiv) :

e [
andern
C24
)
4
b *

Grundverschiebung

[E unten abgraten
[E tiefer legen
[0 Bohle

Als Standard || Standard ibernehmen

Abbrechen || 0K

Hier kann neben den Abmessungen (Mindesthdhe wird errechnet und angezeigt) auch z.B. die Grundverschiebung unten abgraten oder tiefer
legen aktiviert werden. Bei tiefer legen wiirde keine Abgratung oder Auskehlung erzeugt werden. Ebenso kann hier das Material eingestellt

werden.

Wird der Haken gesetzt bei Bohle, &ndert sich das Eingabefenster fiir die Kehlbohle. Neben den Abmessungen der Kehlbohle kann eine
Auflagerhéhe zur Hauptdachfldche sowie die Auflagerflache eingestellt werden. Eine Abgratung kann optional eingestellt werden. Das

Material kann uber den Button &ndern eingestellt werden.

% Kehlsparren Profil

Dicke®: |  §em mit Abgratung

Breite (8) - 24 em [ Bohle

Auflagehohe 5[ cm

{Ah) - [ Auflagefldche wechseln

C24

| Abbrechen || oK




Funktionsbeschreibung

Bundholz @

EEEEEE »  An Bundseite ausgerichtet

Parallel an Bundseite ausgerichtet

A
7

Rechtwinklig an Bundseite ausgerichtet

NN

Mit Winkel an Bundseite ausgerichtet

Beliebige Achse

Winkelhalbierend an Bundseite ausgerichtet

Winkelhalbierend, an Bundseite ausgerichtet + Abgraten/Auskehlen
Stiitze unter Bauteil

Bauteile unter Waagerechtes Bauteil

HAR<

Schalung erzeugen

e
S

Schalung uiber bestehendes Polygon erzeugen

[
g

[

Fortlaufende Teilung erzeugen

An Bundseite ausgerichtet: @

Das Holzteil kann hier durch Auswéhlen einer Bundseite und durch Anklicken von zwei Punkten in das Projekt eingefligt werden. Zu Beginn
muss eine Bundseite angeklickt werden, in der das Holzteil liegen soll. Jetzt muss ein Startpunkt angeklickt werden. Das Bauteil ,,hdngt® jetzt
an der Maus und kann bis zum Enpunkt gezogen werden. Vor dem Anklicken des Enpunktes kann nun die Bezugskante des Bauteils mithilfe
der im Handbuch beschriebenen Tastenkombinationen bestimmt werden. Nach dem Absetzen erscheint ein Fenster, in dem die Abmessungen
(Breite und Hohe sind abhangig von der Bundseite), ein Name, das Material, sowie die Lage des Bauteils zur Bundseite eingestellt werden
konnen. Die Bezugskanten kénnen hier ebenfalls noch einmal gewechselt werden. Zusétzlich kann ein Z-Versatz eingestellt werden, um fur
das Bauteil z.B. einen Abstand zur Bundseite festzulegen.
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Funktionsbeschreibung

| Holzteil einfugen n
Querschnittstyp : Balken E|
Guerschnit
Breite : 10jcm =
Héhe : 20jem Feder 1.2/em
| Eigenschaften
Typname: Bundhal |Z|
Name: Riegel |z|

| | aktuellen Namen ldschen

Material: C24

Bezugskantenwechseln

| Umkanten | | Kante |
| Startpunkt | | Endpunkt |
[ InZRichtung |
|| &is Standard | Abbrechen || oK
Parallel, an Bundseite ausgerichtet: @

Hier muss neben der Bundseite zusétzlich eine Bezugskante gewahlt werden. Danach wird mit der Maus das Abstandsmal angeklickt. Das
Holzteil wird jetzt parallel zur gewahlten Bezugskante erzeugt. Im Eingabefenster kann noch der genaue Abstand eingetragen werden.

Rechtwinklig, an Bundseite ausgerichtet: '?
=

Nach Auswahl einer Bundseite und einer Bezugskante kann das Holzteil mit der Maus im rechten Winkel zur Bezugskante aufgzogen und der

Endpunkt angeklickt werden. Im Eingabefenster kann die L&nge des Holzteils noch eingestellt werden.

Mit Winkel an Bundseite ausgerichtet: |?

Nach Auswahl einer Bundseite sowie eines Bezugspunktes fir die genaue Bestimmung des Start- und Endpunktes, missen Sie einen
Startpunkt fur das Holzteil mit der Maus anklicken. Nach Bestimmung der Lage des Holzteils jetzt einen Endpunkt anklicken und bestétigen.
Im Eingabefenster nun die Werte entsprechend anpassen und mit OK das Fenster schlieen.
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Position Eigenschaften
Abstand/Lange: [ﬂ"" Typname: Bundholz [~]
— Name: Rnege| =
Querschnitistyp: (Baken = aktuellen Namen léschen
Querschnit -
Material: Cc24
Breite : 10jcm e 10 Lage
Hohe : 14jem  pede 1268
c OB OB OR
Platzierung
Startpunkt = § Bezugskanten wechseln
X: 100|cm X 0fem
: N S Umkanten [ | Kante
Startpimkt x: [ oem  y: 100/cm | swrpunkt | [ Endpunkt |
Endpunkt \ In Z-Richtung | ZVersatz : D]"“
vom ——
®) Startpunkt DEndpunkt | [ 4’
g
| Als Standard | | Abbrechen ||~ OK |

Beliebige Achse:

Das Holzteil kann hier durch Anklicken eines Start- und Enpunktes erzeugt werden. Bevor der Endpunkt angeklickt wird, kann das Holzteil
mit den Tastenkombinationen in der Lage verandert werden. Das Holzteil ist an keine Ebene gebunden. Im Eingabefenster kénnen die
Eigenschaften eingestellt werden.

Winkelhalbierend an Bundseite ausgerichtet: [:1?

Hier missen zwei Ebenen ausgewéhlt werden. Das Holzteil wird winkelhalbierend zu den beiden Ebenen erzeugt. Im Eingabefenster kénnen
die Eigenschaften eingestellt werden.

Winkelhalbierend, an Bundseite ausgerichtet + Abgraten/Auskehlen

¢

Hier missen zwei Ebenen ausgewahlt werden. Das Holzteil wird winkelhalbierend zu den beiden Ebenen mit Abgratung oder Auskehlung
erzeugt. Im Eingabefenster kdnnen die Eigenschaften eingestellt werden
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Funktionsbeschreibung

Stiitze unter Bauteil

Die Funktion finden Sie unter (Bundholz) (Stutze unter Bauteil) TS{'F

/ Gesamte Feldbreite 0

Niveau Pletie

T 0 I}
Bauteile unter Pfette. . . [5]

g§31

Niveauaktueller Bausbschnitt 0c

| Siel  Koplband  Zaplen |

Kopfbander erzeugen

Breite 10 €m
Hahe: 10 em
Ausladung horizontal em
Ausladung vertikal 50 em |

[C] Beidseitig am crsten Stiel erzeugen

Beidseitig am letzten Stel erzeugen

Bundssite

ersatz 1

Zapfenverbindung erzeugen

| apbrechen |[ oK —

Diese Funktion ist eine Erweiterung zu Bauteile unter Waagerechtem Bauteil. Es hilft, einzelne Stiele mit oder ohne Kopfbander, schnell und
unkompliziert zu platzieren. Aulerdem kdénnen jetzt auch die Zapfenverbindungen bei Stiitze unter Bauteil und Bauteile unter waagerechtem
Bauteil automatisch erstellt werden.

Bauteile unter Waagerechtes Bauteil E

Diese Funktion erlaubt es, tiber eine Automatik Stiele, Schwellen, Riegel und Kopfbander unter einem waagrecht liegenden Bauteil (z.B.
Pfette) zu Erstellen.

Dazu als erstes das waagrechte Bauteil anklicken. Die beiden n&chsten Punkte geben den Start- sowie Endpunkt an.

Im Dialog kdénnen die Werte zu den einzelnen Bauteilen eingestellt werden.
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Gesamte Feldbreite 1200 €m
Niveau Pfette 320 om

Niveau skiveller Bavabschnitt

Stel Koplband  Schwell/Riegd  Strebe  Zapfen

Breite

Hahe
Startpunkt
Endpunkt
Achsmal
Anzahl Stiele :

Ersten Stiel erzeugen
Letzten Stiel erzeugen

e [ o

Zapfenverbindung erzeugen

| Abbrechen || oK

Gesame Feldbreite
Niveau Pletie

Niveauaktueller Bauabschnitt

Stiel  Kopfand  Schwelle/Riegel  Strebe  Zapfen

Kopfbander erzeugen
Ereite

Hahe

Ausladung horizontal :
Ausladung vertikal

Beidseitig am ersten Stiel erzeugen
Beidseitig am letzten Stiel erzeugen
Bundseite
5 Aufien
) Mittig
) Innen
) Versatz

- [ e

[0l Zapfenverbindung erzeugen

| Abbrechen |[ ok |

Beim Stiel werden neben den Abmessungen auch die Anzahl der Stiele festgelegt. Beim Start- und Endpunkt werden die vorher angeklickten
Werte Ubernommen. Diese kénnen aber hier noch verandert werden. Das Achsmal der Stiele wird errechnet und hier angezeigt.

Beim Versatz kann eine Verschiebung von der AuRRenseite des vorher gewdhlten Bauteils eingegeben werden.

Beim Kopfband kénnen neben den Abmessungen, die Ausladung, sowie eine Bundseite angegeben werden.

Gesamie Feldbreite 1200 om
Nivesu Pietie 320em
Niveau sktueller Bausbschnitt [ oem

Stiel  Kopfband ~ SchwelleRiegel  Strebe  Zapfen
Schwelle
Schvelle erzeugen
Breite
Hahe:
Versatz

Riegel

Brefe: [ gem

Hohe.

Achsmal

Anzahi Riegel

[l Relative Starthhe verwenden

Starthdhe relativ - 0 em
Bundseite
)AuBen *) Mittig ) Innen )Versatz
ersatz 1om
Zapfenverbindung erzeugen

| abbrechen || 0K

Gesanie Feldbreite 1200 em
Niveau Pletie 320 cm
Niveau akiueller Bavabschritt [ ofem

Stiel  Kopfbond  SchwelleRicgdl  Strebe  Zapfen

Ereite
Hahe
Startpunkt
Endpunkt
Achsmalt 8
Anzahi Stiele ]
Ersten Stiel erzeugen

Letzten Stiel erzeugen

Verst e

Zapfenverbindung erzeugen

| Abbrechen || ok |

Fur Schwelle, Riegel sowie Strebe gibt es generell die gleichen Einstellungen wie beim Stiel und Kopfband.
Zusatzlich gibt es beim Riegel die relative Starthohe fur den ersten Riegel und bei der Strebe den Versatz als Einstellung.

Gesamte Feldbreite 1200/om
Nivesu Plette s20/em
Niveau sktueller Bsusbschnitt [ afem

Stiel  Kopfband ~ Schwelle/Riegel  Strebe  Zapfen

Breite
Tiefe
Vertiefung [ osfem
oz e

| pbrechen || oK

unter Zapfen kdnnen Sie einstellen wie Sie die Zapfenverbindung fir die Stiele, Kopfbander, Schwelle Riegel und Strebe erstellt bekommen
mochten. Mdéchten Sie das fiir eine Bauteilart ein Zapfen erzeugt wird mussen sie jeweils unten den Hacken bei Zapfenverbindung erzeugen

setzen.
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Funktionsbeschreibung

Schalung erzeugen H] 5

Lusrichtung Z
Feldbreite em Stidpschalung erzeugen
) Standard
Zugabe Start gjem
Fre:
Zugabe Ende an
Material NH
7] Boden-/Deckelschalung erzegen
BodenDeckel
Boden Deckel
Breite 1o peite 14jom
Dicke 2m | Dicke 2jem
Achsmal ca $9Om  Ovedagerung min 2jem
fezahiBoden: %4 Obertagerung o

7 Ersten Boden erzevgen
7 Letzien Boden erzeugen

Als Stancard || Standard ibernehmen

Diese Erweiterung erzeugt Verschalungen als Boden-, Deckelschalung oder Stiilpschalung. Die Schaltfliche finden Sie unter ,,Bundholz®. Im
Anschluss muss die Ebene fur die Verschalung gewéhlt, sowie der Start- und Endpunkt eingegeben werden. Die Lange wird Uber einen weiteren
Klick bestimmt. Im darauf folgenden Eingabedialog werden nun die Werte eingetragen. Die Feldbreite wird oben angezeigt. Zum Start- und
Endpunkt kénnen Sie ferner entsprechende Zugaben einstellen. Die Ausrichtung ,,Standard* setzt die Verschalung automatisch horizontal; falls
»frei* gewdhlt wird, konnen Sie die Verschalung auch schrég erzeugen. Die Abmessungen der Bretter lassen sich mit Breite und Dicke ebenfalls
bestimmen. Je nach eingestellter minimaler Uberlagerung wird die Anzahl der Bodenbretter erzeugt, welche durch Eingabe der Anzahl geéndert
werden kann (inkl. automatischer Nachberechnung der Uberlagerung). Zusitzlich konnen Sie hier auswiéhlen, ob der erste und letzte Boden
erzeugt werden sollen. Fir die Stiilpschalung kénnen Sie neben den Abmessungen die Anzahl oder die minimale Uberlagerung einstellen. Als
Grundflache kénnen neben einer freien Ebene auch Polygonflachen, wie etwa Wénde, Dachflachen oder 3D-Flachen selektiert und darin der
Teilungsbereich festgelegt werden.

Schalung iiber bestehendes Polygon erzeugen

Haben sie bereits Wande erzeugt, konnen Sie diese als Grundlage ihrer Verschalung nutzen, mit dem Vorteil, dass Offnungen wie von Fenster
und Turen automatisch erkannt und ausgeschnitten werden. Wéhlen Sie nach Auswahl der Funktion die Ebene auf der die Verschalung erzeugt
werden soll. Es o6ffnet sich anschlieBend wie bei ,.Schalung erzeugen“ das Fenster zur Auswahl der Verschalung Art und der
Teilungseinstellung.

Fortlaufende Teilung erzeugen

Mit dieser Funktion werden auf Wand-, Dach-, sowie 3D-Flachen Platten mit einer fortlaufenden Teilung erzeugt.
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Funktionsbeschreibung

Ay St vezm || Secad shersebrmar setrechan

Nach Auswahl der gewlinschten Flache miissen sowohl Start- als auch Endpunkt in der Flache angeklickt werden. Im Fenster, welches sich
danach 6ffnet, kdnnen Sie nun neben der Dimension der Platte auch die Teilungsparameter eingeben. Hierbei kénnen Sie die Lange der ersten
Platte angeben, sowie die minimale L&nge, die noch verwendet werden soll. Bei der Startbreite wird die Breite der ersten Platte angegeben.
Wurde nur ein bestimmter Bereich (iber den Start- und Endpunkt definiert und der Haken bei ,Nur selektierten Bereich teilen* im Dialog
gesetzt, werden die Bauteile nur in diesem Bereich erzeugt.

Rundbogen pon

Mithilfe dieser Funktion kénnen gebogene Holzteile erzeugt werden. Das Bauteil kann entweder an Bundseite ausgerichtet, parallel an
Bundseite ausgerichtet oder frei erzeugt werden.

An Bundseite ausgerichtet: @

Das Holzteil kann hier durch Auswéhlen einer Bundseite und durch Anklicken von zwei Punkten in das Projekt eingefiigt werden. Als erstes
muss eine Bundseite angeklickt werden, in der das Holzteil liegen soll. Jetzt muss ein Startpunkt angeklickt werden. Das Bauteil ,,hdngt“ nun
an der Maus und kann bis zum Enpunkt gezogen werden. Hierbei ist als Vorschau jedoch nur ein gerades Bauteil sichtbar. Ebenso ist die
Richtung (von links nach rechts oder von rechts nach links) des Start- und Endpunktes ausschlaggebend fir die Lage des Bogens. Vor dem
Anklicken des Enpunktes kann nun die Bezugskante des Bauteils mithilfe der im Handbuch beschriebenen Tastenkombinationen bestimmt
werden. Nach dem Absetzen erscheint ein Fenster, in dem die Parameter fiir das Bogenholz eingestellt werden. Die Bezugskanten kénnen hier
ebenfalls noch einmal gewechselt werden.
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Funktionsbeschreibung

Rundbogen einfiigen n
Eogenparameter

Querschnittstyp: | Balken | Stich -
L I Radius : 22142

Breite : cm Fase = Sehnenlange : 340,75
Héhe : ljlcm Feder 1,2 em
Bezugslinie

Eigenschaften ®) Unterkante
Typname: Rundbogen |Z| () Achse
Name: Riegel E () Dberkante
S B Bbschnitt
Material: MH I |waagrecht
(®) senkrecht

Bezugskanten wechseln

| Umkanten | Kante | Bogenpunkt selektieren

| InZRichwng |

Abbrechen || OK

Eigenschaften: Einstellen des Namens und des Materials.

Bezugskante wechseln: Wechseln der Bezugskanten am Bauteil fir die richtige Positionierung.
Querschnitt: Eingabe des Bauteilquerschnitts (Breite und Hohe sind abh&ngig von der Bundseite).
Bogenparameter: Hier erfolgt die Eingabe der Werte fir den Bogen.

Bogenhdhe

. Stich
Breite

Sehnenlange

Mit dem L&ngsmal lasst sich der Startpunkt des Bogens verandern. Die Bezugslinie am Bauteil kann ebenfalls gewechselt werden.

Parallel, an Bundseite ausgerichtet: @

Hier muss neben der Bundseite zusatzlich eine Bezugskante gewahlt werden. Danach wird mit der Maus das Abstandsmal? angeklickt. Das
Holzteil wird jetzt parallel zur gewéhlten Bezugskante erzeugt. Im Eingabefenster kann noch der genaue Abstand eingetragen werden.
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Beliebige Achse: :

Das Holzteil kann hier durch Anklicken eines Start- und Enpunktes erzeugt werden. Bevor der Endpunkt angeklickt wird, kann das Holzteil
mit den Tastenkombinationen in der Lage veréndert werden. Das Holzteil ist an keine Ebene gebunden. Im Eingabefenster kénnen die
Eigenschaften eingestellt werden.

Balkenlage ”:”:”

H Balkenlage mit variablem AchsmaR (circa)

.* k. Balkenlage mit variablem Achsmag (fix)
-i—i— Balkenlage in Bundseite mit variablem Achsmaf (circa)

-1 k— Balkenlage in Bundseite mit variablem AchsmaR (fix)

Mit dieser Funktion kdnnen Balkenlagen erzeugt werden. Diese kdnnen entweder horizontal oder in beliebigen Ebenen erzeugt werden.

Balkenlage einfiigen mit variablem Achsmaf: _I_I_

Zuerst mussen Punkt 1 (Startpunkt der Teilung), dann Punkt 2 (Endpunkt fiir Teilung) angeklickt werden. Jetzt noch Punkt 3 fiir die L&nge der
Balken anklicken. Im Fenster die Abmessungen, die Auflagerhhe sowie zusatzliche Ubersténde vorne bzw. hinten angeben.
AuRerdem kann die Anzahl oder das ca.-Achsmaf noch veréndert werden.

|HHl Batken mit variablen AchsmaB (circa) X

Balken
Adlagehahe [ 0 om
Querschnittstyp Baken = : % =
Uberstand vome
Querschnit L:;
e Uberstand hinten 0 om
Breite: | 10jem 0.5¢m
s & ks s lam Name : Baken i)
: |4/ als Balkenlage definieren
Material Cc24

Teilung
| mit Balken am Startpunkt (FsS)

] mit Balken am Endpunkt (FsE) H——Fb——H

Startpunkt (Sp-A): [ §om s

C : £ i
Endpunkt relativ (Ep-A) 4003 o IR JeEeE
ca. Achsmall [ 75| em
Achsmal (Am) [ 65 em E E
Anzahi der Baken : [ ]

|

Feldbreite (Fb) :
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Balkenlage einfiigen mit festem Achsmaf:

Analog zur Funktion variables AchsmaB, jedoch kann hier ein festes AchsmaR der Balken eingegeben werden.

Balken in freier Ebene mit variablem Achsmaf:

Analog zu Balkenlage einfligen, jedoch ist die Ebene, in welcher die Balken liegen, frei wahlbar.

Balken in freier Ebene mit festem Achsmayf:

Analog zur Funktion variables AchsmaR, jedoch kann hier ein festes Achsmal eingegeben werden.
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Funktionsbeschreibung

Hilfslinien / 2D-Objekte .

Uber diese Funktion kénnen Hilfslinien, Hilfsstrecken sowie 2D-Objekte erzeugt werden. Hilfslinien und Hilfsstrecken kénnen sowohl in 2D
als auch in 3D erzeugt werden, 2D-Objekte dagegen nur in 2D-Ansichten.

Das Erzeugen von Hilfsstrecken funktioniert analog zu den Hilfslinien. Es muss jedoch zusatzlich ein Start- und Endpunkt angklickt werden.
Hinweis: Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf das Hilfsliniensymbol &ffnet sich ein Auswahlfenster, in dem die Farbe der
Hilfslinien bestimmt werden kann.

K-Hilfslinie 3D
~ | Hilfslinie 3D

%p| K-Linie 2D *
43 Linie 2D *

55| Polilinie 2D *
3| Kurve 2D *
L2 | Rechteck 2D *
| Polygon 2D *
Kreis 2D *

G. Linien bearbeiten *
% _ 2D-Strichstiarken an / aus *

* Diese Funktionen werden nur in einer 2D-Ansicht angezeigt

K-Hilfslinien 3D / Hilfsstrecken T -

- &

- o

Parallele Hilfsgerade
i

Vertikale Hilfsgerade

''''' Horizontale Hilfsgerade
# Beliebige Hilfsgerade
57 Lotrechte Hilfsgerade
.10
iy Hilfsgerade im Winkel
5:/ Globale Hilfsgerade mit Eigendrehwinkel

Schnittlinie zweier Flachen

e Parallele Hilfsgerade:

Wahlen sie zuerst eine Bundseite, in der die Hilfslinie liegen soll und anschlieBend eine Bezugskante als Ausgangspunkt fiir
die parallele Linie. AnschlieRend wird der ca.-Abstand via Mausklick bestimmt; dieser kann im darauf erscheinenden Fenster exakt
eingegeben werden.

Hinweis: In Viskon hat jede Hilfslinie auch eine Ebene, die z.B. zum Anschneiden, Trennen von Holzteilen verwendet werden kann. Die
Lage dieser Ebene ist immer lotrecht zur gewéhlten Ausgangsebene (Bundseite).
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Funktionsbeschreibung

e Vertikale Hilfsgerade:

Erzeugt nach Wahl der Bundseite (es muss eine vertikale Ebene sein) in dieser eine vertikale Hilfsgerade an dem Punkt, an dem mit der
Maus geklickt wird.

e Horizontale Hilfsgerade:

Erzeugt nach Wahl der Bundseite (es muss eine horizontale Ebene sein) in dieser eine horizontale Hilfsgerade an dem Punkt, an dem mit der
Maus geklickt wird.

e Beliebige Hilfsgerade: o~

o
Bei der beliebigen Hilfsgerade muss ebenfalls zuerst eine Bundseite und anschlieend Start- und Endpunkt der Gerade gewahlt werden.

l?
Nach Auswahl der Bundseite und der Bezugskante wird eine lotrechte Hilfsgerade zur Bezugskante erzeugt.

i

In diesem Fall miissen zuerst die Bundseite, der Drehpunkt und dann die Schenkel gewéahlt werden. Im Dialogfenster kann der Winkel noch

e Lotrechte Hilfsgerade:

e Hilfsgerade im Winkel:

nummerisch eingegeben werden.

e Globale Hilfsgerade mit Eigendrehwinkel:

&

Bei dieser Funktion miissen wiederum Start- und Endpunkt bestimmt werden. Nun muss mit einem weiteren Klick die Ebene der Hilfslinie

bestimmt werden. Im sich 6ffnenden Fenster kann der Winkel fir die Ebene der Hilfslinie noch exakt eingegeben werden.

&

Nach Auswahl zweier Flachen wird am Schnittpunkt eine Hilfslinie erzeugt. Die Flache der Hilfslinie bildet dabei die Winkelhalbierende.

e Schnittlinie zweier Flachen:

2D-Objekte

Hinweis: Die folgenden Hilfslinien funktionieren nur in 2D-Ansichten. In einer 3D-Ansicht sind diese Hilfskonturen nicht sichtbar. Zum
Erzeugen der jeweiligen Hilfskontur muss abschlieRend immer mit einem Mausklick bestétigt werden. Durch einen Rechtsklick auf einen
Button kénnen Einstellungen zu den 2D-Objekten gemacht werden.

&3, Eigenschaften X
Limenformat Fullung/Schraffur Textformat
| B Farbe -| | <] Farbe v|
012 [=]|| | [ Objekttransparent
Durchaanaig |Z| | Schraffur wahlen |
| Schraffur importieren |
| Abbrechen || OK
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Funktionsbeschreibung

e K-Linie 2D: ,-“"")
b )

Hier kénnen Hilfslinien mit denselben Funktionen wie die 3D-Hilfslinien erzeugt werden.

e Linie: f
m

Hiermit kdnnen Hilfsstrecken erzeugt werden. Dies kann entweder durch eine MaReingabe oder durch Anklicken eine Start- und Endpunktes
positioniert werden.

e Polylinie

-
» Parametereingabe

L [ G
vk :
Abbrechen OK

Bei den 2D-Objekten wurde die Polylinie als weitere Funktion hinzugefugt. Diese Art ermdglicht es fortlaufende Linien zu zeichnen. Dazu am
Anfang einen Startpunkt anklicken. Nach anklicken des Endpunktes dffnet sich ein Dialog fiir die Eingabe der L&nge und des Winkels. Nach
bestétigen mit OK héngt die ndchste Linie bereits an der Maus und es braucht nur noch der Endpunkt festgelegt werden.

Ist die letzte Linie gezeichnet worden, mit einem Rechtsklick und fertig die Funktion abschlieRen. Ebenso mit einem Rechtsklick kann der
letzte Punkt geléscht werden

=]

e Rechteck: b

Durch Anklicken zweier Eckpunkte kann ein Rechteck erzeugt werden und iiber die Eingabe von Lénge und Breite festgelegt werden.

e Polygon:
5

Erzeugt durch Anklicken mehrerer Punkte ein beliebiges Vieleck. Ist der letzte Punkt angeklickt worden, kann durch einen Rechtsklick und

Auswahlen von Fertig die Kontur geschlossen werden. Uber einen Rechtsklick und Zuriick werden Eckpunkte wieder geldscht.

e Kreis mit Radius, Kreis Uber 3 Punkte, Bogen tber 3 Punkte:

JCIQE

Nach Anklicken des Mittelpunktes kann der Kreis mit der Maus aufgezogen werden. Bei Kreis mit Radiusangabe kann im Dialogfenster der

Radius angegeben werden. Bei Kreis iber 3 Punkte wird ein Kreis durch die 3 angeklickten Punkte erzeugt. Der Bogen wird Uber Start- und
Endpunkt sowie Mittelpunkt erzeugt. Der Ausschnitt des Kreises I&sst sich mit der Leertaste wechseln.
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. Kurve

oy

Uber diese Funktion lassen sich im 2D-Spline-Kurven erzeugen.

e Linien Bearbeiten:
&

Funktion zum Bearbeiten von 2D-Hilfstrecken.

Anschmiegen / Abschneiden

Ecke bilden

A |

Punkt anpassen

e Anschmiegen / Abschneiden: k\

Hiermit kénnen 2D—Hilfslinien bis zum Schnittpunkt einer zweiten 2D—Hilfslinie verl&ngert werden.
Dazu die zu verlangernde Linie sowie die zweite Linie anklicken. Nach Bestatigung wird die erste Linie bis zum Schnittpunkt der zweiten
Linie verlangert.

e Ecke bilden: ‘”‘!!

Bildet zwischen zwei angeklickten 2D—Hilfslinien eine Ecke.

e Punkt anpassen: >\

Gibt den angeklickten Endpunkt einer 2D—Hilfslinie frei. Dieser l&sst sich nun mit der Maus frei positionieren. Klickt man nicht auf einen
Endpunkt der Linie, kann man die Linie auch knicken.

e Strichstarken an / aus: %

Diese Funktion schaltet die Darstellung der Strichstarken von 2D—Hilfslinien ein oder aus. Die Einstellung der Strichstérken findet man bei
einem Rechtsklick auf einen Button der 2D-Objekte.

Hinweis: 2D-Objekte lassen sich Uiber das Kontextmeni verschieben, drehen usw. Beim Verschieben lasst sich mithilfe der x und y Taste die
Verschieberichtung auf Horizontal oder Vertikal begrenzen.
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Maschineneinheiten (Holzbearbeitungen) rgﬂ

|

Anschmiegen / Abschneiden
Abgraten / Auskehlen

Zapfen / Zapfenloch erzeugen
Schwalbenschwanzverbindung
Schwalbenschwanz stirnseitig
Eck- / Langsverblattung setzen
Kreuzverblattung / Bohrung setzen
Ausblattung

Blatt stirnseitig

Gerberstol}

Hakenblatt

Stirn / Fersenversatz

Kerven mehrfach

Freie Kerven

Trennen / Verbinden
Traufschalung Ausschnitt
Hobeln

Stellbrett mit Nut

Sparren / Pfettenkopfprofilierung
Freie Markierung setzen
Balkenkdpfe umfalzen
Abschneiden mit Blattung
Blockhausverbindung

Freie Bohrung

Nuten

Falzen

Fasen

Schlitzen

Ségenut

Starmarkierung

Bereinigen

I'ﬁsllillllll NPT EIN == - L = B N o ISR N P e 1 T o R G

Hier befinden sich die Bearbeitungen fir die Holzteile. Hier gibt es ebenfalls die Mdglichkeit, bei manchen Funktionen eine Mehrfachauswahl
zu treffen (siehe Menupunkt Selektion). Bitte beachten Sie hierbei auch die Hinweil3texte, die am unteren Rand oder im Popup-Fenster
angezeigt werden. Diese geben den jeweils ndchsten Schritt an, der auszufiihren ist.

=

Anschmiegen / Anschneiden

siehe Fallbeispiel zu Anschmiegen/Anschneiden.

-101 -



Funktionsbeschreibung

Die Bauteil Selektierung ist tberarbeitet worden, so dass die Mehrfach Selektierung mit der gedriickten Shift-Taste nicht mehr
moglich ist.

Es gibt stattdessen zwei neue Methoden.

erste Vorgehensweise: Stattdessen driicken Sie nur kurz die Umschalttaste (Shift), um von der Einzel zur Mehrfach Selektierung zu gelangen,
nach dem Tastendruck auf die Umschalttaste Taste erscheint ein Plus Zeichen neben dem Mauszeiger ~ <4[:  und Sie befinden sich in der
Mehrfachauswahl, nach dem Anklicken des letzten Bauteiles mit einem weiteren kurzen Tastendruck auf die Umschalttaste, wird die
Mehrfachauswahl beendet.

zweite Vorgehensweise: alternativ kénnen sie anstatt die Umschalttaste Taste zu driicken, die linke Maustaste ca. 1 Sekunde gedriickt halten,
um in die Mehrfachauswahl zu wechseln. Zum Beenden der Mehrfachauswahl die Maustaste wieder kurz gedrickt halten.

+[

1. Umschalttaste

3. Umschalttaste

+
4. Umschalttaste |

>

v N 6. Umschalttaste

Beispiel Mehrere Bauteile an zwei Ebenen anpassen:

Bevor Sie das erste Bauteil selektieren, driicken Sie kurz die Umschalttaste, Mauszeiger bekommt links ein Plus Zeichen, wéhlen Sie jetzt mit
der linken Maustaste alle Bauteile die angepasst werden sollen, nach dem Anklicken des letzten Bauteils, driicken Sie wieder die Umschalttaste
um die Mehrfachauswahl zu beenden.

Driicken Sie jetzt die Umschalttaste ein zweites Mal, um erneut in die Mehrfachauswahl zu gelangen, wéhlen Sie nun die zwei Ebenen an die
angepasst werden soll, und nach dem Anklicken der zweiten Ebene driicken Sie wieder die Umschalttaste um die Auswahl zu beenden.

Abgraten / Auskehlen @

Mit dieser Funktion kénnen Holzer an Flachen bzw. Ebenen abgegratet werden. Hierzu muss das entsprechende Holzteil an der Seite
angeklickt werden, an dem es abgegratet werden soll. Nun kann die Zielflache ausgewahlt werden. Soll das Bauteil an zwei Ebenen
gleichzeitig abgegratet werden, kénnen diese zwei Ebenen durch Driicken der Shift-Taste ausgewéhlt werden. Es kdnnen auflerdem mehrere
Abgratungen an ein Bauteil (als weiterer L&ngschnitt) angebracht werden. Abgratungen kénnen aulerdem in ihrer L&nge begrenzt sowie von
der Bezugskante gewechselt werden. Des Weiteren kann ein Hohenversatz zur Zielflache eingestellt werden.
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@ Abgraten / Auskehlen

Hohenversatz {=/-): '3""
Langsmali: cm

Bezugssefe:

] Bezugskante wechseln
als weiteren Langsschmitt

[C]| Freistich (CNC-Maschine)

Als Standard setzen | | Standard ibernehmen

Abbrechen || OK

Zapfen/Zapfenloch rgl;l

Durch Anwahlen des Holzes, das den Zapfen erhalten soll, und der entsprechenden Bezugsflache fur das Zapfenloch, erscheint

nachfolgendes Fenster, in dem die Einstellungen fir den Zapfen definiert werden.
Bezugsseite: Legt die Seite am Bauteil fest, von der das QuermaR angegeben wird.
Breite/Lange: Abmessungen des Zapfens.

Quermal’: Gibt das MaR von der gewéhlten Bezugseite bis Mitte Zapfen an.
Versatz: Verschiebt den Zapfen um das eingegebene MaR in L&ngsrichtung.

Tiefe: Gibt die Zapfentiefe an.

Fuge: Hier kann ein FugenmaR zwischen z.B. Sdule und Pfette an.

Fasenmal3: Erzeugen einer Fase am Zapfenbauteil.

Versatz erzeugen: Hiermit kann ein Sturz- oder Brustriegelversatz erzeugt werden.
Zapfenlange festhalten: Speichert die eingestellte Zapfenlange fiir weitere Zapfenverbindungen.
VertiefungsmalR: Vertiefung des Zapfenloches.

Aufweitung: Aufweitungen des Zapfenloches.

Bohrung: Einstellungen fir eine Bohrung

Rundung: Ausfilhrung des Zapfens Rund (fiir Abbundmaschiene) oder Eckig.

-103 -




Funktionsbeschreibung

Ql Zapfen und Zapfenloch setzen

Bezugsseite|
[ ©1 2 @3 4

Brte : |

tange: [ Wem

quomat: [ Aem
B [ g |
Tiefe : l:]““
Fuge : .

| FasenmaB: [jl""

’ [C]l Versatz erzeugen

| Evhangetefe: | Oom

[ Zapfenlange festhalten ]

[T Quer zur Faser

VertiefungsmaB: cm

Seitlich : DIO"‘ \
Vome : |j|cm ‘
s [ e

[ einzelne Attribute setzen | [ Attribut-Gruppen setzen ‘

Als Standard setzen | | Standard iibernehmen | | Abbrechen || OK

Schwalbenschwanz—Verbindung

|

Analog zum Zapfen.

Schwalbenschwanz—Verbindung stirnseitig j

Dient zum Verbinden von Bauteilen an der Stirnseite mittels Schwalnenschwanzzapfen. Die Bauteile missen vorher winkelhalbierend
angepasst sein.
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T Schwalbenschwanzverbindung erzeugen — O X
Zapfen

Absatz : l:] o
Breite >=45mm : il

Tiefe :
(0= Maschine) [ 28em

Konus : 2
Lange unbegrenzt
Lange : &8
[7] Zentrisch anordnen
Quermal :
Riickschnitt : lj] cm
Zapfenloch
Ausrichtung
(®)quer (_)langs
Ausrissfrei setzen
®nein  (innen (_)auBen

[C]] Konus um 180 GRAD drehen

[[] Tasche
Doppelnut
[C]] Ausblattung
Versatztiefe : D} cm
| Als Standard setzen | | Standard ibernehmen Abbrechen || OK |
Eck / Lingsverblattung E

Nach Driicken dieser Funktion miissen die beiden Bauteile, die eine Verblattung erhalten sollen, nacheinander an den entsprechenden Enden
ausgewdhlt werden.

Kreuzblant i

il

Nach Auswahl des Schalters missen die beiden Holzer, die ein Kreuzblatt erhalten sollen, nacheinander angewahlt werden.

Ausblatten THE

Zuerst muss das Bauteil, das die Ausblattung erhélt, angewahlt und bestatigt werden. AnschlieRend das Bauteil, das anstdft, anklicken und
bestatigen. Im Dialog kénnen nun die verschiedenen Werte ausgewahlt werden. Auferdem kann das Zielbauteil, sprich das auszublattende
Bauteil, gewechselt werden. Mit dieser Funktion kénnen auch Durchdringungen von Bauteilen erzeugt werden.

e (ab Viskon 14) Ausblatten mehrere Seiten B
L
Faswnkel 1. [ 0em
Sie finden diese Funktionen unter: o N
i ) ) A N Lage
Bearbeiten / Maschineneinheiten / Blatter / Ausblatten e -
2] unten
(4] rechts
Sie konnen bei einer Ausblattung Uber einen bestimmten Bereich entscheiden, welche Seiten R
des Bauteils eine Ausblattung bekommen sollen. © s usiaung
)als Sagenut
S| e —— [sbrechen”] [0k
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Blatt stirnseitig:

Erzeugen eines stirnseitigen Blattes. Die Blattlange kann hier zusdtzlich durch Definieren von zwei Punkten oder durch

Anklicken eines Bezugbauteils (Schlitzblech) angegeben

werden.

_<
=

Gerberstof

Fir den Gerberstol3 mussen nacheinander die Bauteile (z.B Pfetten die vorher getrennt wurden), die den GerberstoR erhalten sollen,
angewdhlt werden. Hier kdnnen dann verschiedene Einstellungen (Lage des GerberstoRes, Bohrungen usw.) eingestellt werden.

Hakenblatt E

Analog zum Gerberstol.

Stirn- / Fersenversatz ﬁé

Nach Anwéhlen der Strebe an dem Ende, in dem der Versatz erzeugt werden soll, muss noch die Anschlussseite markiert werden.
AnschlieRend 6ffnet sich ein Fenster, in dem ausgewahlt werden kann, ob es sich um einen Stirnversatz, Stirnversatz mit Zapfen,
Fersenversatz, doppelten Versatz oder Stirnversatz rechtwinklig handelt, und je nachdem kénnen die Werte fiir die Versétze eingetragen
werden.

Q Stirn- Fersenversatz erzeugen

Versatz Bohrungen

Typ
(@) Stirnversatz
_ ) Stirnversatz mit Zapfen
(_) Fersenversatz
() doppelter Versatz

() Stirnversatz rechtwinklig
(wird als Kerve ausgefihrt)

Tiefe an Stimseite : cam
o
cu -

[l AusriRfrei

| Als Standard setzen ‘ ‘ Standard iibernehmen Abbrechen ‘ ‘ OK
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Kerven mehrfach

&~

Mit dieser Funktion kénnen in die Sparren (Hélzer allgemein) f manuell Kerven eingefuigt werden. Zuerst werden die Bauteile

(Einzel- oder Mehrfachauswahl), die eine Kerve erhalten sollen, angewéhlt und anschlielend das angrenzende Holzteil.

Freie Kerven W

Mit Hilfe dieser Funktion konnen komplexe Kerven erzeugt werden. Hierzu mehr im Fallbeispiel ,,Freie Kerve®.

1T

Trennen / Verbinden

Nach Auswahl des zu trennenden Holzes muss noch die Trennebene bzw. Trennflache gewahlt werden. Dies kann z.B. die Seitenflache eines
anderen Holzteils oder einer Hilfslinie sein. Im erscheinenden Fenster kann nun automatisch an das getrennte Holz eine Zapfenverbindung
bzw. ein Schwalbenschwanz angefiigt werden.

e (ab Viskon 14) Bauteile an mehreren Ebenen =
trennen

Sie finden diese Funktionen unter:
Bearbeiten / Maschineneinheiten / Trennen Verbinden

lassen.

et sez Sty e re=—

Es ist jetzt mdglich, mehrere Bauteile an mehreren Ebenen trennen zu / ;

Ausschnitt Traufschalung

#r

Langenangabe fiir die Ausklinkung angeklickt werden. Es kénnen auch mehrere Ausschnitte an einem Holzteil erstellt werden.

Das entsprechende Holzteil auswahlen und die Mal3e sowie Lage der Ausklinkung eingeben. Optional kann auch eine Hilfslinie als

Holzteil hobeln H

Nach Anklicken dieser Schaltflache miissen die Holzer, die gehobelt werden sollen, markiert werden. Es kénnen die L&nge und die Seiten fir
die Hobelung angegeben werden. AuRerdem kann die Ausfiihrung als Dickenhobelung gewéhlt werden.

Stellbrett mit Nut ﬂj/

Bei diesem Schalter mussen zu Beginn die Dachflache, anschlieRend die Sparren (Mehrfachauswahl), die ein Stellbrett bekommen sollen, und
sodann die Pfette selektiert werden. Im gedffneten Fenster kann die Konstruktionsart, der Querschnitt, die Nuttiefe usw., eingestellt werden.
Stellbretter kénnen auch an Hilfslinien erzeugt werden (die Hilfslinie muss innerhalb der Sparren liegen).

Balkenkopf profilieren f

Wahlen Sie das entsprechende Holzteil am zu profilierenden Ende an und entscheiden Sie sich flr einen der funf zur Verfiigung stehenden
Typen. Die Werte fiir die einzelnen Profilierungen kénnen optional gedndert werden. Es kdnnen auch mehrere Profilierungen an einem Bauteil
erzeugt weden. Dazu den Haken bei Profil hinzufigen im Dialog setzen.
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e Freie Balkenkopfprofilierung

Sie finden diese Funktionen unter:
Maschineneinheiten /
Pfettenkopfprofilierung

Bearbeiten / Sparren-

Sie kénnen anhand einer vorhandenen Kontur, die Sie als 2D-
Element gespeichert haben, eine Pfettenkopfprofilierung erzeugen
lassen.

1. Balkenkopfprofilierung tiber 2D-Zeichenfunktionen
erstellen

2. Diese als Element speichern und als erstes den Haken bei
Als feie Kontur speichern setzen. AnschlieBend nur
noch den gewiinschten Speichernamen vergeben und mit
»Speichern® den Dialog schlieflen.

3. Sparren-/Pfettenkopfprofilierung wéhlen und das Bauteil
an der Seite anklicken, wo die Profilierung gesetzt
werden soll.

4. Im Dialogfenster Balkenkopfprofilierung frei auswahlen.

5. Im Dialog Elemente einfligen die abgespeicherte
Profilierung auswahlen.

6. Anschiefend die gewiinschte Positionierung der
Profilierung festlegen und mit OK die Bearbeitung

/

B R

SO eDsUNSN

O
e

XA

<Suchbegrff eingeben>

Freie Kontur
testmarkus
Test

Skalierfaktor: |1

Bezugsseifewechseln
@1 02 O3 04

abschlieRen. —
Langsma: ijlm
QuemaB: lj’an
[Z End-/Rechtsorientiert
- . . .. .. . _— .. [C] Ausrichtung quer

Wichtig: die 2D-Linien fur die Profilierung mussen gegen den iegenings

Uhrzeigersinn gezeichnet werden. e
71 Profil hinzufiigen
2Zugabe ljlm

 Als Sndardsetzen | | Standard ibemehmen Abbrecen |[ ok ||

Freie Markierung

T

Diese Funktion ist ahnlich der Funktion ,,Kerven mehrfach®, d.h. Sie wéhlen das Bauteil, das markiert werden soll, aus und anschlieBend das
Bauteil, das die Markierung erhélt. Ebenso kénnen Hilfslinien an Bauteilen markiert werden. Die erzeugten Markierungen werden in der
Einzelbauteilzeichnung bemalit. Hierbei kénnen mehrere Bauteile ausgewéhlt werden, die markiert werden sollen. Die Markierung kann auch
gleichzeitig an mehreren Bauteilen erzeugt werden. Markierungen lassen sich hier auch als Kerven ausfihren.

Umfiilzen

i

Das entsprechende Holzteil auswéhlen und die MalRe sowie Lage der Umfélzung eingeben. Zusétzlich kann die Form (eckig, Radius) bestimmt
werden.

Abschneiden mit Blattung

e

Zuerst das anzupassende Bauteil am zu bearbeitenden Ende auswahlen, dann die Anschlussseite des Zielbauteils auswahlen und im
Dialogfenster die Werte eingeben.
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Blockhausverbindung gr

Mit dieser Funktion lassen sich einzelne Balken mit einer Blockhausverbindung verkdmmen.

Bohrungen )EH(

Bei den Bohrungen gibt es verschiedene Auswahlmdglichkeiten wie die Bohrung erfolgen soll.

e Bohrung 2 Punkte /

Bei dieser Funktion miissen 2 Punkte fiir die Bohrung angegeben werden. Es empfiehlt sich, diese Punkte mit Hilfslinien vorzukonstruieren.

Im Eingabefenster konnen nun Durchmesser, Bohrungstiefe usw. eigestellt werden. Siehe auch Fallbeispiel ,,Bohrung®.

e Senkrechte Bohrung: ?

Im ersten Schritt muss die Bundseite selektiert werden, anschlieend der Bohrungspunkt. Dieser Bohrungspunkt kann nun genau festgelegt
werden. Im Dialog kdnnen nun auch Senkungen eingestellt werden. Werden mehrere Bauteile gebohrt, lassen sich Senkungen auch fir jedes
einzelne Bauteil einstelen. Siehe auch Fallbeispiel Bohrung.

e Senkrechte Bohrung Parrallel zu Bundseite £

Als erstes die Bundseite und einen Referenzpunkt auswéhlen, anschlieBend den Start- und Endpunkt festlegen. In dem neuen Fenster dann die
weiteren Einstellungen vornehmen.

e Bohrung parallel :I__;.
i

Analog zu Bohrung vertikal in Bundseite mit frei wahlbarer Richtung.

e Bohrungsbild E

Die Bundseite und den Referenzpunkt auf dem Holzteil durch Anklicken bestimmen. Im Eingabefenster die entsprechenden Abstande und
Werte einstellen.

Nuten @

Die entsprechende Seite fiir die Nutung am Bauteil anklicken und die einzelnen Werte flr Breite, Tiefe, Lange usw. einstellen. Die Nutung

kann gleichzeitig an mehreren Bauteilseiten ausgefilhrt sowie als weitere Nutung hinzugefiigt werden.

@ Nuten
bte: [ dem
Tee [ dlem
Lange: 100-“’"
Langsmal: [ 0]"“
QuemaR: [ 6]0"'
Auswahl:
[ variient
O —
[J unten
[J rechts
] oben
Bezugskante wechseln
[ 1angs [C] quer
|7 als weitere Nut
| Als Standard setzen | | St ibernehmen [ Abbrechen [ oK |
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Falzen @

Die entsprechende Seite flir die Falzung am Bauteil anklicken und die einzelnen Werte fiir Breite, Tiefe, Lange usw. einstellen. Die Falzung
kann gleichzeitig an mehreren Bauteilseiten ausgefuhrt sowie als weitere Falzung hinzugefligt werden. AuBRerdem kann die Bezugsseite
(hinten/vorne) gewechselt werden.

Fasen: 6;

Die entsprechende Seite fiir die Fasung am Bauteil anklicken und die einzelnen Werte fiir Breite, Tiefe, L&nge usw. einstellen. Die Fasung
kann gleichzeitig an mehreren Bauteilseiten ausgefiihrt sowie als weitere Fasung hinzugefiigt werden. Zudem kann die Bezugsseite
(hinten/vorne) gewechselt werden. Als weitere Option kann- als Einstellung fur die Maschine- die Variante fiir den Eintritt in das Holz (0°,
45° 90°) gewahlt werden.

Schlitzen =

Das entsprechende Holzteil auswéhlen und die MaRe sowie die Lage der Schlitzung eingeben. Die Schlitzung kann hier zusétzlich durch
Definieren von zwei Punkten oder durch Anklicken eines Bezugbauteils (Schlitzblech) angegeben werden.

= Schlitzen = %
Lochlange : [ 30)em
Brete [ 2em
| Tiefe unbegrenzt
Tiefe [ 0] em
LangsmaB : u/ cm
QuemaB 1: | 6| cm
QuemaB 2 : E cm
Winkel : 9
Fasentiefe : ﬁ o
Aufweitungen
Tiefe 1: D’ cm
Tefe2: [ 0O]em
Tefe3: [ ofem
Lage
links ~)unten
rechts ®) oben
Ausrilifrel " Freistich
Als Standard seizen | | Standard ubernehmen Abbrechen 0K
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Startmarkierung =

Hier kann an Holzteilen (z.B. Pfette) eine Startmarkierung in Form von einer Bohrung, Kerve, eines Doppelrisses oder eines Zeichens erstellt
werden. Diese dient zur Orientierung des Bauteils beim Aufrichten des Dachstuhls.

= Startmarkierung erzeugen o m} X
Markierungstyp
(®) Bohrung

_Kerve
() Doppelri
() Zeichen

Abstand : E"m
Durchmesser : cm
Tiefe : cm
Neigung : 45!
Text :

[£] Bezugskante

echselr

415 Bezugsseite

Als Standard setzen | I Standard ibernehmen

Abbrechen || 0K

Bereinigen %

Hiermit kénnen Maschineneinheiten, die keinen Bezug zu einem Holzteil haben, geléscht werden. Dies kdnnen z.B. Markierungen sein, die
auBerhalb eines Holzteils liegen.
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Loschen ){

Hier befinden sich die Funktionen zum L&éschen von Bauteilen oder ganzen Bauteilgruppen, wie z.B. Sparren oder Zangen.

Bauteil / Bauteile 16schen
Sparren léschen

Zangen léschen
Aufdoppler I6schen
Gaupe ldschen

Schornstein l6schen

HR o kX

Dachfenster I6schen
Dachoffnung l6schen
Dachflache 16schen
Gesimskasten Idschen
CNC Text Ioschen

I
4
L

[

Hilfslinien 16schen
Offnung l6schen
Teilung léschen
Deckendffnung léschen
2D Element léschen
Stahlverbinder I6schen
Wénde l6schen

Stiitzen l6schen
Schalung l6schen
Fortlaufende Teilung léschen
Positionsmarke l6schen

Verbindung im Bereich l8schen

P~ EBZHEP®L « kI

Bauteil loschen ){ H+

Nach Anwéhlen der Funktion, die Bauteile einzeln oder mehrfach auswahlen und mit einem weiteren Klick

bestéatigen. Die Bauteile werden geldscht.

Sparren loschen ){ %

Mit dieser Funktion werden die Sparren der Fl&che geldscht, die angeklickt wird. Dazu einmal auf die entsprechende Flache klicken und ein

weiteres Mal bestatigen. Uber die Auswahl alle Flachen werden die kompletten Sparren aller Dachflachen geléscht.
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Zangen loschen : =
¢ 24| |

Mit dieser Funktion werden die Zangen der Dachflache geldscht, die angeklickt wird. Dazu einmal auf die entsprechende Flache klicken und

ein weiteres Mal bestéatigen. Uber die Auswahl alle Flachen werden die kompletten Zangen geldscht.

Aufdoppler lischen & ey

Wahlen Sie einfach die gewiinschte Dachfldche zum Ldschen der Aufdoppler aus oder lassen Sie Aufdoppler automatisch bauabschnitt- oder
stockwerksweise lschen. Dazu ist es wichtig, dass Sie sich beim Léschen im richtigen Stockwerk oder Bauabschnitt befinden.

Gaupen loschen ){ X 3

Durch Anklicken wird die entsprechende Gaupe geldscht. Optional kdnnen alle Gaupen aus einer Dachflache oder aus allen Dachfléachen

geléscht werden.

Schornstein loschen ){ m

Loschen des angeklickten Schornsteins oder aller Schornsteine im Projekt.

Dachfenster loschen c
/ X| [ (B

Durch Anklicken wird das entsprechende Dachfenster geldscht. Optional kdnnen alle Dachfenster aus einer Dachflache oder aus allen

Dachflachen geléscht werden.

Dachdoffnung loschen

[

Haben Sie in einer Dachflache Offnungen mit der Funktion ,,Offnung erzeugen* erstellt,

-Einfiigen / Platte Flache / Offnung erzeugen -
konnen diese mit ,,Dachéffnung l6schen* wieder entfernt werden.

Dachfliche loschen ! j ﬁ; ),{-

Hier stehen zum L&schen von Dachflachen vier Méglichkeiten zur Verfiigung: alle Dachflachen, aus Stockwerk, aus Bauabschnitt oder

einzelne Dachflachen.

Gesimskasten loschen @ T

Beim Anklicken einer Flache wird der dazugehdrige Gesimskasten entfernt. Optional kdnnen alle Gesimskésten eines Stockwerks oder eines
Bauabschnittes automatisch geléscht werden.
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CNC Text loschen ‘

Bei dieser Loschfunktion werden ihnen alle vorhandenen CNC Teste in einem Fenster uibersichtlich aufgelistet, in diesem Fenster kdnnen Sie
dann bestimmen welche CNC Texte an welchen Bauteilen geléscht werden sollen.

Hilfslinien loschen 3 2§
- K

Hier kdnnen entweder alle Hilfslinien oder aus dem gewahlten Stockwerk oder Bauabschnitt geléscht werden.

Stahlverbinder loschen @ ; 2{
i®

Loschen aller Stahlverbinder, aus Stockwerk oder Bauabschnitt.

Wiinde loschen: m ! &; ){'

Funktion zum Léschen von Wanden. Es kénnen alle Wénde aus einem Stockwerk, einem Bauabschnitt oder auch nur einzelne Wéande geldscht

werden.

Offnung loschen E @ _ z
I I 1%

Loschmoglichkeiten fiir Offnungen in HRB-Wanden: Alle Offnungen, einzelne Offnungen, aus Stockwerk oder Bauabschnitt.

Teilung loschen % §< ! 2;
K.

Es kann die Teilung der HRB-Wénde aus allen oder einzelnen Wanden, aus Wénden eines Stockwerks oder Bauabschnitts geloscht werden.

Zusatzlich kénnen alle Schichten oder nur einzelne Schichten zum Léschen der Teilung ausgewahlt werden.

Deckendffnung loschen ;

Loschen einer Deckendffnung in einer Balkendecke.

2D Element loschen % 2%( 2% é& A & E‘&

Es gibt mehrere Mdglichkeiten 2D Elemente zu I6schen, Sie kdnnen bestimmen ob Sie nur Linien, Kreise, Rechtecke, Texte oder alles

zusammen l8schen mdchten. Zum verwenden ziehen sie mit zwei Klicks einen Bereich auf in dem geldscht werden soll.

Positionsmarke loschen @

Dient zum Loschen einzelner Sagelistennummern oder CNC-Nummern.
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Verbindung im Bereich léschen m

Hier kann Uber drei Punkte ein dreidimensionaler Bereich erzeugt werden. Alle Maschineneinheiten innerhalb dieses Bereiches werden
automatisch erkannt und kdénnen mithilfe des Auswahlfensters geldscht werden.

"4 Verbindungen im Bereich I6schen
Maschineneinheiten

_| Zapfen und Zapfenloch

L Blatt

Kenve ‘ il L

Markierung

St .

cinheiten mit entfernen | N
Abbrechen oK X /
N

Bearbeiten ﬂ

Hier finden Sie diverse Bearbeitungen fiir Bauteile.

H'P Verschieben / Drehen

<]|[> Spiegeln

Andern

Eigenschaften Ubertragen
Obijekt kopieren, global
Obijekt kopieren, von Ebene
Kollisionskontrolle
Bauteilsuche

Material &ndern
Hohenversatz Sparren

Element einfligen

T & T B S I

Element speichern
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Verschieben/Drehen | +’

Verschieben / Drehen: Diese Funktion dient zum Verschieben oder Drehen von einzelnen oder mehreren Bauteilen. Bei all diesen
Funktionen muss zuerst das entsprechende Bauteil markiert werden, bevor sich die zweite Leiste (wie — Leiste) 6ffnet, in der die genaue
Funktion ausgewahlt wird. Danach kénnen Sie mit der benétigten Funktion weiterarbeiten.

e Verschieben Global: y

Zuerst muss ein Bezugspunkt gewahlt werden, von dem aus das Element nummerisch oder iber Fangpunkt verschoben werden kann.

e Verschieben in Ebene: [Ip

Wie der Name schon sagt, muss hier eine Bezugsebene ausgewahlt werden. In dieser kann der Kérper dann verschoben werden.

e Verschieben horizontal in Ebene: [IE

Bei dieser Funktion wird eine Bezugsebene und ein Bezugspunkt gewahlt. Das Objekt kann in der Ebene am Bezugspunkt horizontal
verschoben und an einem Fangpunkt abgesetzt werden.

e Verschieben vertikal in Ebene: [[lil

Analog zur horizontalen Verschiebefunktion, auRer dass vertikal zur Bezugsebene verschoben wird.

e Drehen Global: I::‘-b

Nach Driicken des Schalters muss ein Drehpunkt und ein zweiter Punkt fir die Grundlinie markiert werden. Das Holz kann nun mit der Maus

am Drehpunkt und auf der Grundlinie gedreht werden. Abschlieend ist eine genaue Eingabe des Drehwinkels zu tatigen.

e Drehen in Ebene: @

Hier wird zuerst die Drehebene, dann der Drehpunkt und zum Schluss ein zweiter Punkt gewéhlt, bevor der Kérper zum Drehen an der Maus
héngt.

e Drehen vertikal in Ebene: E‘E

Diese Funktion dreht ein Bauteil in einer gewéhlten Ebene. Der Winkel der Drehung wird jedoch senkrecht nach unten projiziert und kann dort
abgegriffen werden. Diese Funktion findet z.B. Verwendung bei einer steigenden Pfette.

e Drehen um beliebige Achse: '#

Bei diesem Schalter miissen nacheinander 2 Achspunkte bestimmt werden. Danach werden weitere zwei Punkte flr die Grundlinie
abgegriffen und der errechnete Winkel angezeigt.

Spiegeln {:]I[}

Spiegeln: Hiermit kdnnen Bauteile gespiegelt werden. Dazu die Funktion auswéhlen und das entsprechende Bauteil an der gewiinschten Seite
auswahlen. Es folgt noch eine Abfrage, ob vom gewahlten Bauteil eine Kopie erzeugt werden soll.
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Andern

Andern: Mit Hilfe dieses Buttons konnen die Querschnitte der gewahlten Bauteile gedndert werden. Im Eingabefenster kann die neue

Abmessung des Bauteils sowie der Bezugspunkt fiir die Anderung eingetragen werden. Es kann ebenfalls ein neuer Name fiir das Bauteil
vergeben werden.
Achtung: Bei Anderung der Bauteilabmessungen werden Verbindungen geldscht und die Position des Bauteils verandert.

Kopieren Global .—ﬁ

Objekt kopieren, global: Bei diesem Schalter muss das entsprechende Objekt markiert und anschlieend ein Ausgangspunkt festgelegt
werden. Von diesem Ausgangspunkt aus kann das kopierte Element numerisch oder tber einen Fangpunkt eingefiigt werden.

Kopieren von Ebene H

Objekt kopieren, von Ebene: Bei dieser Funktion ist es so, dass das Objekt markiert wird und anschlieRend eine Bezugsebene und ein
Bezugspunkt vergeben werden mussen. Dann mussen eine Zielebene und ein Zielpunkt ausgewéhlt werden.

Kollisionspriifung L_LLl

Kollisionpriifung: Funktion zum Anzeigen von Kollisionen an Bauteilen.

e Berechnen und Anzeigen: %

Nach Driicken des Schalters werden alle Kollisionen von Holzteilen (Holzteilliberschneidungen) mit einem roten Quadrat angezeigt.

e Loschen: %

Mit diesem Schalter werden alle zuvor angezeigten Kollisionsmarkierungen geléscht.

e

Mit dieser Funktion kénnen Sie sich nach ,,Berechnen und Anzeigen* aller Kollisionen, nur die Kollisionen von eingeblendeten Bauteilen

e Sichtbarkeitsprifung

anzeigen lassen. Beispiel: Es sollten nur Kollisionen aus einem bestimmten Bauabschitt oder eines Stockwerks angezeigt werden.
Lassen Sie erst mit ,,Berechnen und Anzeigen* alle Kollisionen erkennen und anschlieBend mit ,,Sichtbarkeitsprifung* nur

2

Bauteil suchen: Mit dieser Funktion kénnen Bauteile anhand ihrer CNC- bzw. Ségelistenpositionsnummer gesucht werden. Die gefundenen

Kollisionspunkte von eingeblendeten Bauteilen anzeigen.

Bauteile werden rot dargestellt. Damit die Bauteile gefunden werden kénnen, muss vorher eine Holzliste erzeugt werden.

Material iindern E %

Material &ndern (Einzeln / mehrfach / Gruppe): Nach Driicken des Schalters muss nun der Korper oder die Flache, die gedndert werden

soll, markiert werden. Im neuen Fenster kann nun aus einer Liste das entsprechende Material ausgewahlt werden. Dieses Material wird auch
in die Listen bzw. an die Abbundmaschine tbernommen. Mit der Gruppenauswahl kénnen ganze Bauteilgruppen geéndert werden. Dazu im
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Eingabefenster die entsprechende Gruppe auswéhlen und tiber das Materialfenster das entsprechende Material einstellen. Diese Anderung des
Materials wirkt sich auf die bereits vorhandenen Bauteile sowie auf die neu erzeugten Bauteile aus.

Materialvoreinstellung n

= Dachbauteile A | Mktuelles Material . C24
ép::;z:rren Altuelle Linienfarbe -
- Kehlsparren Aluelle Fulfarbe :

- Sichtsparren

- Sichtgratsparren
- Sichtkehlsparren
- Kehlbohle

- Zange

- Plette

- Knagge

- Lattung

- Traufbohle

—\Wechsel Liniendicke:

- Fiillhokz ] » )
w Stellbrett 3D0-Material 2D-Linienfarbe FillungSchraffur

- fufdoppler
- Dachschalung —
[+ HRE-Bauteile e
[#- Stahl-Bauteile '
[+ Flachen

[+ Wandschichten 4

"

Abbrechen || 0K

Hohenversatz Sparren ‘:’ y/‘; i[[t

Hohenversatz Sparren: Hier kénnen einzelne, mehrere oder alle Sparren der gewdéhlten Dachflache in der Hohe versetzt werden. Im

Eingabefenster kann die Hohe der Verschiebung eingestellt werden und wie die Verschiebung erfolgen soll (rechtwinklig oder parallel zur
Dachflache). Zusétzlich kann der Querschnitt geéndert werden. Die Anderung der Breite erfolgt hier mittig. Die Hohe wird nach unten geéndert.

Element einfiigen / Speichern

e Element einfligen: ﬁg

Einfligen eines zuvor abgespeicherten Elements. Ein Element hat als Dateienname z.B. Viskon.vel.

e Element speichern: Eﬂ

Als Element koénnen ein oder mehrere Bauteile abgespeichert werden. Dazu muss ein Anfasspunkt angeklickt und ein Name gewéhlt werden.
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Vermaliung/ Beschriftung ,ﬁ_ln*

%:k Einzelvermaliung

A& | Mehrfachvermafiung

#ﬁ( Automatische Vermallung
A4 | VermaRung verschieben
A | Text/Beschriftung

A | Beschriftung

@ Textobjekt verschieben
foa

Textobjekt mit Bezugslinie verschieben

Hier befinden sich verschiedene Funktionen zum Vermafen oder Beschriften von 2D-Ansichten.

Durch Klick mit der rechten Maustaste auf den Button kénnen Sie die Voreinstellungen fir die manuelle Vermalung aufrufen und
verandern. Bei der Einzelvermalung kdnnen z.B. SchriftgroRe und Stiftbreite eingestellt werden. Fir die Mehrfachvermaung kénnen die zu
vermafenden Bauteile, die Bauteilkante oder von Bund- auf Kettenmal umgestellt werden. Vermaungen konnen in allen 2D-Fenstern
erzeugt werden.

Einstellungen fir freie VermaBung n

Male an... Artder Vermallung

] Kettenmal:

20-Linien Rasterabstand: cm

Eigenschaften

Text-/Linienformat

Stiftbreite: 012 [+] [ GestrichelteLinie

Schriftstil: |Comic Sans MS_8_Standard |Z||

Farbe: A - [ Einheit anzeigen

[C] Nachkemmanullen anzeigen

[C Eigenschaften iibertragen auf alle Malobjekte

Abbrechen || OK

Achtung: Manuelle VermaRungen werden nach SchlieBen des Fensters, in dem Sie erzeugt wurden, nur dann gespeichert, wenn Sie dieses
Fenster speichern. Diese Ansichten kénnen Sie im ,,Menii“ ,,Fenster* durch Auswahl des entsprechenden Fensternamens wieder herstellen.

Deshalb ist es wichtig, im nachfolgendem Bild beim Schlieen JA auszuwéhlen, da sonst diese Ansicht mit der Vermallung geléscht wird.
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Gedffnete Ansicht speichern
Diese Ansicht im Projekt speichem?

[C]l Diese Meldung beim nachsten Mal nicht mehr anzeigen

Mein | | Ja

Einzelvermafiung

Freie Vermassiung

Vermassung mit Bezugspunkten
Horizontale Vermassung
Vertikale Vermassung

NEZITN

Paralele Vermassung erzeugen

g Senkrechte Vermassung erzeugen
I | Winkelvermassung

2| Hohenquote (Fertigkonstruktion)

¥'| Hohenquote (Rohkonstruktion)

()| Radiusvermassung
(ab Viskon 14) Einzelvermaliung
Sie finden diese Funktionen unter: B
Einfligen / VermaRung / Einzelvermalung

150 50 | 50 | 100 i 100 150 i 150 i 50 |

Die EinzelvermaBung ist so umgebaut worden, dass nach dem Absetzen der Messkette mit der linken Maustaste weitere VVermaBungspunkte

in die Messkette mit aufgenommen werden kénnen und anschlieRend mit rechter Maustaste die Einzelvermallung beendet wird.

Madchten Sie keine weiteren Vermaungspunkte aufnehmen, kénnen Sie auch mit einem Doppelklick die Vermalung direkt absetzen.

—_—

Einzelvermalung: —*

Mit diesem Button 6ffnen sich in der zweiten Menileiste die erweiterten Funktionen der EinzelvermalRung. Durch Klick mit der rechten

Maustaste auf den Button kénnen Sie die Voreinstellungen fur die manuelle VermaRung aufrufen und verandern.

—_—

e Freie Vermalung:

Bei dieser VermaRungsart missen der Start - und Endpunkt der VermaBungslinie angeklickt werden, bevor diese in einem frei wahlbaren

Abstand mit einem weiteren Klick abgesetzt werden kénnen.
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e Vermallung mit Bezugspunkt:

Analog zur freien Vermallung, einziger Unterschied, dass eine

e Horizontale VermalRung:

-

—*

lotrechte gestrichelte Hilfslinie auf die Bezugspunkte hinweist.

Hierbei kénnen sich der angeklickte Start- und Endpunkt in unterschiedlichen Hohen befinden. Es wird das horizontale Abstandsmal} der

beiden Punkte vermalit.

e Vertikale Vermaung:

1

Hierbei kdnnen der angeklickte Start- und Endpunkt verschiedene Absténde von links oder rechts haben. Es wird das vertikale Abstandsmaf

der beiden Punkte vermalt.

e Paralele Vermassung erzeugen

I

Bei der VermafRungsart wahlen Sie eine Bezugskante; zu dieser wird dann parallel die Malkette erzeugt.

e Senkrechte Vermassung erzeugen

P

Bei der VermaRungsart wahlen Sie eine Bezugskante; zu dieser gewahlten Kante wird rechtwinklig die Vermafngslinie erzeugt.

e Winkel VermalR3ung:

gk

Nach Auswahl eines Drehpunkts und zwei Scheitelpunkten hangt der gemessene Winkel an der Maus und kann mit einem Klick abgesetzt

werden.

e Hohenquote Rohkonstruktion:

+1.0

Erzeugt fur den angeklickten Punkt eine Hohenquote fiir die Rohkonstruktion. Gemessen wird dabei immer vom Nullpunkt, der sich auf

Oberkante Bodenplatte befindet.

e Hohenquote Fertigkonstruktion:

Erzeugt eine Hohenquote fiir die Fertigkonstruktion.

e Radiusvermassung

&

Radiusvermassung fiir 2D-Kreise und bdgen sowie fiir Profilierungen an Pfetten

-121 -



Funktionsbeschreibung

Querschnitt 1: 15 [cm]

1482

16

Maschinenwerte

1492

MNeigungswinkel: -29.3°

Mehrfachvermafiung m

E

—_ |
*

it

[ 8]

Kettenvermassung

Kettenvermassung parallel

Mit dieser Funktion erstellen Sie eine Malilinie mit mehreren MaRpunkten, die automatisch erzeugt werden. Durch Klick mit der rechten
Maustaste auf den Button kénnen Sie die Voreinstellungen fur die manuelle Vermaung aufrufen und verandern.

Wird die MaBlinie selektiert, kdnnen im Kontextmenu (Rechtsklick) verschiedene Funktionen zu dieser Maflinie aufgerufen werden.
Mafpunkt hinzuftigen: Erzeugt einen neuen MalRpunkt an dem Punkt, der angeklickt wird.

MaRpunkt lschen: Ldscht einen vorher eingefiigten MaRpunkt.

Maftext verschieben: Verschiebt den angeklickten MaRtext auf einen neuen Punkt (bei selektiertem MaRtext).

Nullpunkt verschieben: Verschiebt den Nullpunkt einer BundmaRlinie auf den angeklickten Punkt.

MaRlinie konvertieren: Konvertiert die Mallinie von Kettenmafl zu Bundmal? und umgekehrt.

Verschieben: Hier kann die gewéhlte MaRlinie auf einen neuen Abstand verschoben werden.

Andern: Andert die Farbe der MaRlinie.

Loschen: Loscht die gewéhlte MaRlinie.

e KettenvermafBung: 12,

—H—H
= =

Nach Anklicken des Start - und Endpunktes wird eine MaBlinie erzeugt, wobei jedes Bauteil bemaft wird, das zwischen diesen beiden
Punkten liegt. Sind die beiden Punkte ausgewéhlt, hdngt diese Mal3linie an der Maus und kann mit einem weiteren Klick positioniert werden.
Ist als VermaBungsart die Bundvermalung gewahlt, kann der Nullpunkt der MaRlinie zusétzlich mit einem Mausklick frei gewahlt werden.
Im Fenster fur die Voreinstellungen kann die Umstellung von Ketten- auf BundmaR eingestellt werden. Ebenfalls lassen sich hier die zu
vermallenden Bauteile auswéhlen.

e Kettenvermal3ung parallel zu: 12,

Analog zur KettenvermaBung; einziger Unterschied ist, dass die Vermallung parallel zu einer Kante erzeugt wird, die vorher angeklickt
werden muss.
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Automatische Vermafiung

Diese Funktion erzeugt fiir die Dachfl4che oder HRB-Wand, die #E‘: angeklickt ~ wird, eine oder mehrere  automatische

VermaBungslinien. Diese lassen sich mit einem Mausklick
und welche Bauteile vermaft werden, kann unter dem Menipunkt Einstellungen = VermaBung = MaRlinien konfigurieren eingestellt werden.
Diese Einstellung kann auch mit einem Rechtsklick auf den entsprechenden Button vorgenommen werden. Wird die MaRlinie selektiert,

positionieren. Welche Art (Bund- oder KettenmaR) erzeugt wird

kdnnen im Kontextmeni (Rechtsklick) verschiedene Funktionen zu dieser Mailinie aufgerufen werden.
Mafpunkt hinzufiigen: Erzeugt einen neuen Mal3punkt an dem Punkt, der angeklickt wird.

MaRpunkt l6schen: Ldscht einen vorher eingefligten MaRpunkt,

Maftext verschieben: Verschiebt den angeklickten MaRtext auf einen neuen Punkt (bei selektiertem MaRtext),
Nullpunkt verschieben: Verschiebt den Nullpunkt einer BundmaBlinie auf den angeklickten Punkt.

MaRlinie konvertieren: Konvertiert die MaRlinie von Kettenmall zu Bundmaf und umgekehrt.

Verschieben: Hier kann die gewahlte MaRlinie auf einen neuen Abstand verschoben werden.

Andern: Andert die Farbe der MaRlinie.

Ldschen: Loscht die gewahlte MaRlinie,

ok

Vermassung verschieben

Mit dieser Funktion kénnen MaBlinien verschoben werden.

Text Beschriftung A

Dieser Button 6ffnet die zweite Leiste, in der die Funktionen ausgewé&hlt werden kénnen, zum Erzeugen von Beschriftungen oder freien
Texteingaben.

e Text mit Verbindungslinie: A
—

Durch Klick auf ein Bauteil wird eine Beschriftung mit Verbindungslinie fur das Bauteil erzeugt, die mit einem weiteren Klick frei positioniert
werden kann. Die Beschriftung enthélt neben dem Namen des Bauteils auch den Querschnitt, die Lange und das Material. Diese Funktion steht
auch fur Flachen zur Verfligung. Hier werden die Flache sowie der Umfang automatisch Gbernommen. Der automatische Text kann im
Eingabefenster, das sich nach dem Positionieren 6ffnet, geadndert werden. Wird kein Bauteil direkt angeklickt wird ein Mustertext erzeugt.

Gratschifter (10/18/399.2 C24)

Textoptionen
[C] Bestehenden Text ersetzen winkel : | D| nl Standard |Z||
| Bauteilname (ibernehmen | | Text laden | | Textspeichern | | Symbol | Schriftfarbe

Worschau zeigen | | Abbrechen || OK |
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Im Dialogfenster gibt es noch verschiedene Mdéglichkeiten, wie etwa einen Text formatieren, abzuspeichern oder einzufiigen.

e Freier Text: A

Analog zu vorheriger Funktion, aufer dass hier keine Verbindungslinie erzeugt wird.

e Text an Kante ausgerichtet A

Mit dieser Beschriftungsart kénnen Sie einen Text parallel zu einer Kante erzeugen.
Bei der Funktion einfach eine gewiinschte Kante auswéhlen und Sie erhalten bereits eine Textvorschau.

e Text an Kante ausgerichtet mit Verbindungslinie

A

Fm—
Muit dieser Beschriftungsart kénnen Sie einen Text parallel zu einer Kante erzeugen.

Bei der Funktion einfach eine gewiinschte Kante auswéhlen und Sie erhalten bereits eine Textvorschau.

e Text an zwei Punkte ausgerichtet

Mit dieser Beschriftungsart kénnen Sie die Textrichtung tiber zwei Punkte auswéhlen.

e Listentext erzeugen:

:::#

Diese Funktion fugt in einer 2D-Ansicht eine Liste der sichtbaren Bauteile hinzu. Dazu muss jedoch zuerst eine Holzliste erzeugt worden sein.
Ist die Funktion gewéhlt, 6ffnet sich ein Auswahlfenster, in dem die Inhalte dieses Listentextes gewéhlt werden kénnen. Hat man die Auswahl
getroffen, héngt der Text nun an der Maus und kann frei positioniert werden.

e Listentext Schalung

In der Draufsicht lassen sich die L&nge der Bretter sowie die Rohbrettlange einblenden (Meniipunkt Einstellungen - Beschriftungen).
Eine Liste der VVordachschalung kann iiber den Punkt ,,Listentext Schalung® erzeugt und auf der Ansicht abgesetzt werden.

Listentext Schalung
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450,8/500
45087500
450,8/500
45087500
450,28 /500
4508 /500
450,8/500
4508 /500
450 8/500
862 /450
868 1450
86(2 /450
8681450
. . 36[8 /450
Anzahl Lange[m] Anzahl Rohlange[m] égardan
26814580
Vordachschalung sasad
B6[B 1450
% ooy 5 g
39 0,867 8 4,5 8687450
B6[2 /450
S6l2 /450
B6[2 /450
B612 /450
ORI0 JARN

e Infostempel

21 VisKon Alles, 5C}

T4 Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfilgen  Stockwerke

G e | R RR |9

td

BEEYLT

Bauabschnitie Layer Dach Ausgaben

~  Bauzbschnit

Wiederholen HRB  Hilfe

v | kein Layer

DN: 10°

Sparren: 8/18

FuRpfette: 12/16

Mittelpfette: 8/16

Dachziegel: BRAAS/Frankfurter Pfanne rot
Vordachschalung: 2 cm;Brettbreite=13,5
Rauhschalung: 2 cm

Dammung: 16 cm

Konterlattung: 3/5

Lattung: 3/5

Eindeckung: 3 cm

Die Legende wird durch einfaches Anklicken der Flache oder des Sparrens aufgerufen und kann dann beliebig abgesetzt werden.

Infostempel gibt es fiir Dach, Wand, Ziegelteilung und fortlaufende Teilung.

e Infostempel Flache und Umfang

Sie finden diese Funktionen unter: Einfligen/Text Beschriftung
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[~ Datei FEinstellungen Fenster Bearbeiten Einfiigen

F
S
H
"
a
o
[«
#

N
I

Beschriftungen

Automatische Beschriftung: Diese Funktion dffnet ein Dialogfenster, in dem die verschiedenen 2D-Beschriftungen eingeschaltet werden
kénnen. Die Beschriftungen konnen ebenfalls tiber das Menii Einstellungen = Beschriftungen eingeschaltet werden.

&) VisKon 12 A B, Ca, TA, TF, 5t M, WuP, Black, Ch, Cb - Prc

a Der Flacheninhalt von Bauteilen und Flachen kann jetzt auch als Stempel abgesetzt werden.

Einstellungen Fliche/Umfang Fliche

X

] Name

Flacheninhalt
Umfang
Material
Oberkante
Unterkante

Abbrechen | |

0K

Py

Mit einem Rechtsklick auf das Info-Stempel-Icon gelangen Sie in die Einstellung fur
den Info-Stempel oder Giber
Einstellungen/Beschriftungen/Einstellungen/Infostempel Flache Umfang.

#4% Automatische Beschriftung

[ stahi P
[C] cNC-Positionsnummern
[ Sparren-/Schifterlzngen |5 Zangenlangen
[ Léngen Balkenlage | Plettentzngen

|5 vwiangbezeichnungen
[El wandéfinungen

[ Dachbezeichnungen

[ Palygonplatten

[ Plztte der fortlzufenden Teilung
[T Dachfizche

[l sichtfiache

[E Treppe

[ Dachkantenlzngen

[ sichtschalungslingen

[0l Rauhfizche
[Cl Isolierflche
| Ziegelfiche

[ Sichtdachstuhifiache

[E] Querschnit
3D-Punkte Text

0K

Textobjekt verschieben

Textobjekt verschieben: Damit kdnnen freie Texte oder Beschriftungen, wie z.B. CNC-Nummern, S&gelistennummern, WinkelmaRe in
Bauteilzeichnungen oder andere automatische Beschriftungen verschoben werden. Dazu das Textobjekt einfach mit gedrickter linker

g

Maustaste an den neuen Punkt ziehen und absetzen.

Textobjekt mit Bezugslinie verschieben

Textobjekt mit Bezugslinie verschieben: Analog zu Textobjekt verschieben. Es wird jedoch eine Verbindungslinie zum urspriinglichen Punkt

&2

erzeugt. Es kann zusétzlich die Verbindungslinie am Bauteil verschoben werden.
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Messen
1232
Messen: -

Anhand dieses Schalters verfiigen Sie iiber eine Art ,,Mallband“ im Programm, das Sie sowohl im 2D als auch im 3D einsetzen kénnen.
Klicken Sie die zwei gewiinschten Punkte fir die Messung an. Es 6ffnet sich folgendes Fenster mit den gemessenen Werten.
Tipp: Durch Markieren und Rechtsklick lassen sich die einzelnen Werte auch in die Zwischenanlage kopieren.

Meszen (2 Punkte ) n
X1 (D ¥2: |240, 488 L: |434.547 DX |240.488
¥1: [300 ¥2 |12 GN: 50137 DY: [-288

Z1- |0 72 (220 M- (30,385 oz (220

X1/Y1/Z1: Ré&umliche Koordinaten des ersten angeklickten Punktes.
X2/Y2/Z2: Ré&umliche Koordinaten des zweiten angeklickten Punktes.

L : Die gemessene Lange.
GN : Die Grundneigung zur Y-Achse der gewahlten Punkte.
N : Die tatséchliche Neigung im Projekt (3D).

DX/DY/DZ: Differenz zwischen Punkt 1 und Punkt 2.

Fliicheninhalt / Umfang: %

Diese Funktion zeigt den Flacheninhalt und den Umfang der angeklickten Fl&che an. Es kann jede Flache angeklickt werden.

Flicheninhalt / Umfang: X

o 12m2/14m

Fliicheninhalt / Umfang eines Polygonzuges berechnen.

(7

Mit dieser Funktion kénnen Sie beliebige Punkte mit der linken Maustaste auswéhlen und den sich daraus ergebenden Flacheninhalt des

Bereiches mit der rechten Maustaste anzeigen lassen.

Stahlteile, Metallverbinder j
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Stahlteile, Metallverbinder: Offnet die weitere Meniileiste zum Auswéhlen der einzelnen Stahlteile bzw. Metallverbinder.

T/ Stahlprofil einflgen
@ Stahlverbinder einfligen

% Balkenverbinder einfligen
-

Stahlprofil einfiigen: j

Hiertber lassen sich die einzelnen Stahlprofile (Stahltrager, Winkelprofile) ins Projekt einfligen. Die Eingabe erfolgt genau wie die eines
Holzteils. Als Unterfunktionen stehen hier: an Bundseite ausgerichtet, parallel an Bundseite, rechtwinklig an Bundseite, frei sowie
winkelhalbierend an Bundseite ausgerichtet zur Verfligung. Im Dialog kann das gewtiinschte Stahlprofil ausgewéhlt sowie die GréRe oder das
Material eingestellt werden.

I? stahlprofil einfigen — O *

Position

Abstand/Lange cm

Profil-Eigenschaften
Baureihe HEA w
Grole 200 o

Materialgruppe |Stahl nach DIN EN 100 |

Material 5185 ~|

Lage

o3 OB OB BN

Bezugskanten wechseln

| Umkanten | | Kante |

| Startpunkt | | Endpunkt |

| InZRichtung |
| Als Standard setzen | | Standard ibernehmen | Abbrechen || OK

Metallverbinder einfiigen: |ﬂ}

Einfligen von Metallverbindern an das ausgewahlte Bauteil. Nach Anklicken des Bauteils 6ffnet sich ein Dialog, in dem der jeweilige Typ des
Metallverbinders ausgewahlt werden kann, sowie die richtige Position. Als Hilfe wird der ausgewéhlte Verbinder am Holzteil angezeigt. Die
3D-Ansicht lasst sich weiterhin drehen oder verschieben.
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_Mi Metallverbinder
~ BSNBWZ B
- BSNS0/145
- BSN98/141
- BSN100/140-B
- BSN100M170-B
- BSN100/200-B
- BSN115(162-B
-~ BSN115(1580-B
- BSN120/160-B
- BSN120/190-B
- BSN127/186-B
CChITANAON O
Nebentrager anschneiden
[Verbi erung |
(®) beidseitig (2) Haupttriger
(2 Nebentriger (0) Riickschnitt
Héhenrichtung o|cm
Seitenrichtung o|cm
Bezugsseite |
|_ @} ®2 (@F; ©4
[ spiegeln
| Ausblattung als Tasche |
‘ [ Haupttrager [ Nebentrager
{Haupttrager |
seitlich o|cm
unten 0|cm
oben o|cm
[ Nebentrager |
seitlich o|cm
unten 0|cm
oben o|cm
|Bohrungen |
Ausweitung 1 pjcm
Vertiefung 1 pjcm
Ausweitung 2 0|cm
Vertiefung 2 0 jEm

0K

Balkenverbinder einfiigen:

Siehe Fallbeispiel ,,Balkenverbinder*.
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FUNKTIONEN DER RECHTEN MENULEISTE

—
,@ Sichteneigenschaften  Aufrufen des Auswahlfensters fiir Stockwerke, Bauabschnitte und Layer
|3D| 3D-Ansicht Aufrufen der 3D-Ansicht oder Erstellen einer neuen 3D-Ansicht
E Draufsicht Aufrufen der 2D-Draufsicht oder Erstellen einer neuen 2D-Draufsicht
= Ansicht von links Aufrufen der 2D-Ansicht von links oder Erstellen einer neuen 2D-Ansicht von links
= Ansicht von rechts Aufrufen der 2D-Ansicht von rechts oder Erstellen einer neuen 2D-Ansicht von rechts
4 Ansicht von vorne Aufrufen der 2D-Ansicht von vorne oder Erstellen einer neuen 2D-Ansicht von vorne
a Ansicht von hinten Aufrufen der 2D-Ansicht von hinten oder Erstellen einer neuen 2D-Ansicht von hinten
@ Perspektive Aufrufen der perspektivischen Ansicht oder Erstellen einer neuen perspektivischen Ansicht
P Fensterverwaltung Offnen der Fensterverwaltung zum Drucken oder Anzeigen der einzelnen Fenster
W 3D-Flichen Erstellen der Zeichnung einer 3D-Flache
oy 3D-Flichen Erstellen der Profilzeichnung 3D-Flichen
= Bauteilzeichnung erstellen Erstellen einer Einzelbauteilzeichnung
() Einzelbauteil zeigen Offnen der 3D-Ansicht eines Bauteils
N Schnitt Aufrufen eines Schnittes oder Erstellen eines neuen Schnittes
e Wandansicht Aufrufen einer Wandansicht
I Ansicht Mehrschichtige Decke  Aufrufen einer Mehrschichtigen Decke
3 Gaubenansicht Erstellt 4 Ansichten einer Gaube auf einer Seite.
[ Benutzerdefinierte Ansicht Erzeugen einer Ansicht von frei wihlbaren Bauteilen
= Plan erstellen Erstellen einer Planzusammenstellung
“E 2D-Ansichten Erzeugen aller moglichen Ansichten
T Bauteilzeichnungen Treppe Erstellen einer Einzelbauteilzeichnung eines Treppenbauteils
20, 2D-Ansicht neu zeichnen Aktualisiert die aktuelle 2D-Ansicht
Sichteneigenschaften ﬁ

Sichteneigenschaften: Uber diesen Schalter wird das Fenster zum Verwalten der einzelnen Stockwerke, Bauabschnitte und Layer gedffnet.
Das Fenster fiir die Sichten kann ebenfalls iiber das Kontextmenii aufgerufen werden. Uber diesen Dialog kénnen z.B. einzelne Stockwerke
ausgeblendet werden. Die Stockwerke, die nicht angehakt sind, werden nach Klicken auf OK ausgeblendet. Nicht ausgewéhlte Stockwerke
lassen sich auch transparent darstellen, wenn der entsprechende Haken unten gesetzt wird. Analog kann die Einstellung fiir die erstellten
Bauabschnitte oder Layer verwendet werden. Die getroffene Auswahl wird fiir jedes Fenster (Ansicht) eigens gespeichert!
Grundeinstellungen, wie z.B. &ndern eines Hohenniveaus im Bauabschnitt, erfolgt Gber den entsprechenden Eintrag im oberen Mendi.
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Sichteigenschaft 1: 3D-Ansicht ﬂ
Sichten

=+ [Z] Projekt
= [ Erdgeschoss
-~ [0 Platien

A
[ 1w

deL
- [&] Treppe
-0 DXF
= [0 Dachgeschoss
- [0 Platien
B A

@ tw
[0l Dach
-0 DXF
#- [0 LAYER

Anzeige
Stockwerk * Bauabschnitt /Layer .

(@) alle Stockwerke () aktuelles Stockwerk

. [Dlinaktive Bauteile als Drahtgitter
| [linaktive Bauteile transparent

Apbrechen | OK

3D-Ansichten |3IJ|

3D-Ansicht: Dieser Schalter erzeugt bzw. 6ffnet eine 3D-Ansicht. Wird auf den Schalter geklickt, &ffnet sich ein Auswahlfenster zum Offnen
einer bereits vorhandenen Ansicht oder zum Erstellen einer neuen Ansicht. Wird eine neue Ansicht erstellt, kann man im Fenster, das sich
o6ffnet, einen Namen fiir das Fenster eingeben.

Ansichtenauswahl
Neue Ansicht

1:3D-Ansicht

Eine Auswahl der bereits gedffneten Ansichten finden sie unter dem Menipunkt Fenster. Darin sind alle Ansichten aufgefiihrt und kénnen
durch Anklicken getffnet werden.

Draufsicht, Ansicht von links, rechts, hinten, vorne

w BB A D
Draufsicht, Ansicht von links, von rechts, von hinten oder von vorne: Diese Schalter sind analog zur 3D-Ansicht. Zusétzlich 6ffnet sich

beim Erzeugen einer neuen Ansicht ein Fenster zur Eingabe eines Fensternamens und des Maf3stabes. Dieser wird, bezogen auf die eingestellte
BlattgroRe, automatisch errechnet. Es kann auBerdem das Blattformat und der entsprechende Drucker ausgewéhlt werden.

Perspektive é;a

Perspektive: Mit dieser Funktion wird eine perspektivische Zeichnung einer 3D-Ansicht erzeugt. Die Perspektive wird in dem Blickwinkel
der aktuellen Lage des Projekts erzeugt. Es kommt jedoch noch eine Abfrage, ob der aktuelle Blickwinkel beibehalten werden soll. Wird JA
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ausgewadhlt, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem Winkel der aktuellen Blickrichtung angezeigt werden und auch noch verénderbar sind.
Klickt man auf NEIN 6ffnet sich dieser Dialog mit Standardwerten, die ebenfalls einstellbar sind. Nach Bestétigen 6ffnet sich hier ebenfalls
ein Fenster, in dem ein Fenstername vergeben und der errechnete MafRstab gegebenenfalls gedndert werden kann.

Fensterverwaltung E

Fensterverwaltung: Dieser Button 6ffnet ein Dialogfenster, in dem mehrere Funktionen fir die bereits erstellten Ansichten vereint sind.

Fensterverwaltung - m] X
Fenster Drucken Offen Laschen - 2
Alle [ Keine Alle [ Keine Alle [ Keine T
= 3. 2D-Ansicht L'\H ﬂ T ]
L1 30-Ansicht [ Drucken Offen IE] Léschen = s
B--E Draufsicht L L1l | ‘ ) 4
+--20 - 2D-Draufsicht Dach Bauteile [ Drucken Offen [0l Léschen \1 WU PN Il T
b+ 16: 2D-Draufsicht Alles ] Drucken Offen ] Léschen SERESLIFED i TH
#+ 11 2D-Draufsicht Dach [0 Drucken Offen [0 Léschen | 1
+-- 8 - 2D-Draufsicht Treppe [0 Drucken Offen [0 Léschen ‘X LT T T
+-- & 2D-Draufsicht Balkenlage [0 Drucken Offen [0 Léschen L 4 e I
-5 2D-Draufsicht EG [ Drucken Offen 0] Lschen r il ,Lﬂ\l 1“*5 .
w2 2D-Draufsicht Platte [C Drucken Offen [C Léschen T T ™ i
=5 @ won links »
T 2D-Ansicht von links [E] Drucken Offen [ Laschen
- @i}y von vorne
-9 : 2D-Ansichtvon vorn Treppe [0 Drucken Offen [0 Léschen Anzeigeoptionen
B--@ Perspektive
i+ 22 : Perspektive Treppe [E] Drucken Offen [0l Léschen (Z) Oberlappen
19 : Perspektive [E] Drucken Offen [E] Léschen .
- ¢, Profilzeichnung n () Horizontal anordnen
b 15 Proﬁ\ze!chnung' walm 6 [0 Drucken Offen 1] L‘?schen (@ Vertikal anondnen
14 : Profilzeichnung: \Walm 2 [0 Drucken Offen [0 Léschen
+13 : Profilzeichnung: Hauptdachprefil 2 O] Drucken Offen [0 Léschen (@) zktuelle Ansicht beibehalten
t--12 : Profilzeichnung: Hauptdachprofil 1 [0 Drucken Offen [0 Léschen
B\ Schnitt s
=17 : Schnitt B-B [E] Drucken Offen [C] Léschen Druckeinstellungen ‘
-4 : Schnitt A-A [0 Drucken Offen 0] Loschen b
q ] | »
| sbbrechen || oK

Auf der linken Seite sind alle erzeugten und im Projekt gespeicherten Ansichten aufgelistet. Hier I&sst sich durch Setzen des Hakens auswéhlen,
welche Ansicht gedffnet und welche Ansicht ausgedruckt werden soll. Rechts oben befindet sich ein VVorschaufenster fur die jeweils links
angeklickte Ansicht. Unter Anzeigeoptionen l&sst sich einstellen, wie die einzelnen Ansichten auf dem Bildschirm angeordnet werden sollen.
Uber den Button Druckeinstellungen lassen sich Einstellungen fiir den Drucker vornehmen.

3D-Flache m

Zeichnung 3D-Flachen: Erstellt die Zeichnung einer 3D-Flache oder Bodenplatte inklusive Kantenldangen und Flachenberechnung. Dazu
muss die 3D-Flache angeklickt werden. Sind keine Vermalungen sichtbar, miissen diese evtl. unter den Beschriftungen eingeschaltet werden.
Es kdnnen zusétzlich noch freie VermaRungen eingefugt werden.
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Fenster

Bruttoflache = 23,921 m2
Nettoflache = 21,376 m2
Umfang = 20,909 m

Material Putz2

D L
e 5‘76&
101 101
Offnung 1 Gffnung 2
Flache = 1,273 m2 Flache = 1,273 m2
Umfang = 4,54 m Umfang = 4,54 m
@ © © o
o =~ o o
=
o 01 01
&)

183,55

800

Profilzeichnung

&

Profilzeichnung: Nachdem die Funktion ausgewdhlt wurde, muss auf eine Dachflache geklickt werden, um fiir diese Flache eine
Profilzeichnung zu erstellen. Es kann hier auch ein Fenstername vergeben werden. Die Einstellungen fir die einzelnen VermaBungen der

Profilzeichnung findet man unter dem Mentipunkt Einstellungen = Vermallung = Profilzeichnung oder mit einem Rechtsklick auf den Button,
mit der die Profilzeichnung erstellt wird.

| Bauteil selekfieren

Profilzeichnung mit Bauteilauswahl: Es gibt bei der Profilzeichnung zusétzlich die Mdglichkeit, Bauteile auszuwdhlen, die in der
Profilzeichnung angezeigt und vermafit werden. Dazu wéhlen Sie nach Auswahl der Dachfl&che die Option Bauteil selektieren und klicken die

gewunschten Bauteile an. Die Bauteile lassen sich auch Gber Mehrfach- sowie Bereichsauswahl selektieren. Sind alle Bauteile selektiert, wird
durch Driicken der Leertaste die Zeichnung erstellt.

-133 -



Funktionsbeschreibung

=30

/’}
368, |
;,A, 16/24

10118

LT L B - 183,55

16122
150

14891

150:
148,31

o

10— R

238 63

60,
o

238,63

Bauteil Zeichnung erstellen @

Bauteilzeichnung erstellen: Zur Ausgabe der Abbundzeichnung die Funktion wéhlen und auf das entsprechende Holzteil klicken. In der
aufgerufenen Bauteilzeichnung wird die automatische VermaRung erstellt. Zu den bestehenden VermaRungslinien kdnnen nun manuelle
VermaBungen hinzugefiigt werden. Die Einstellungen fir die einzelnen Vermaungen der Bauteilzeichnung findet man unter dem Menupunkt
Einstellungen = Vermalung - Einzelholzzeichnung oder mit einem Rechtsklick auf den Button, mit der die Bauteilzeichnung erstellt wird.
Die Bauteilzeichnungen lassen sich unter Datei = Drucken oder den entsprechenden Button in der oberen Schaltleiste ausdrucken.

Einzelbauteil zeigen Erf’

Einzelbauteil zeigen: Bei dieser Funktion muss das Bauteil ausgewahlt werden, das in der 3D-Einzelholzansicht dargestellt werden soll. In
dem Fenster kdnnen z.B. einzelne Maschineneinheiten auf der rechten Seite markiert (merfach mit gedriickter Shift-Taste) und mit der Entf-
Taste auf der Tastatur geldscht werden.

Schnitte \‘

Schnitte: Durch Anwahlen dieser Funktion lassen sich Schnitte durch das Projekt erzeugen. Dazu gibt es drei verschiedene Mdglichkeiten.

Parallelen Schnitt setzen: \F\\'\

Zuerst muss eine Kante (z.B. Wandkante) fur den parallelen Schnitt gewéhlt werden. AnschlieRend den Abstand zur Bezugskante anklicken.
Nun den Punkt 1 und Punkt 2 als Begrenzung flr den Schnitt anklicken. Jetzt noch die Richtung und die Tiefe des Schnittes mit einem
weiteren Klick festlegen. Im Eingabefenster kdnnen noch Einstellungen zum Schnitt vorgenommen werden.
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Horizontalen Schnitt setzen:

Hiermit wird ein Hohenschnitt des Projekts erzeugt. Dazu als Erstes den gewiinschten Schnittpunkt anklicken, den Schnittbereich und die
Richtung angeben.

Vertikalen Schnitt setzen: t

Analog zum parallelen Schnitt mit dem Unterschied, dass eine vertikale Schnittlinie in die Zeichnung eingesetzt wird.

Belibiegen Schnitt setzen \‘

Die Funktion finden Sie auf der rechten Sidebar unter (Schnitt) (Beliebigen Schnitt setzen.)

o Owei Grawllorgen Fecater Boabeten Firfigen Sckwerke Bocabschntie Laywr Doch Acsgsben Winderholen HAD  Hille

S ) N C - R (i CAr A0 P O 6

DRBENE

iAx D E)AELS LEWEHED ©
TR0 AN e

[ darstelien

[# darstellen

32,82 cm

Nachdem Sie beliebigen Schnitt setzen aktiviert haben, filhren Sie folgende Schritte aus:
1. Ebene auswahlen, in der der Schnitt rechtwinklig erzeugt werden soll
Position auswahlen, an der das Schnittsymbol spater in den Ansichten angezeigt werden soll
einen Startpunkt fiir den Schnittsymbol Bereich
einen Endpunkt fir den Schnittsymbol Bereich
Sie fahren mit der Maus in die Richtung und Tiefe, was im Schnitt sichtbar sein soll.

a M~ wnN

In diesem Beispiel wurde eine Draufsicht der Platten erzeugt, die in dieser Ansicht dann vermaft werden kann.
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Schnitt verschieben [[

Es konnen erstellte Schnitte einfach mit Schnitt verschieben auf eine neue Position verschoben werden.

Wandansicht

]

Wandansicht:

Hier wird eine Ansicht der HRB-Wand erstellt, die angeklickt wird. Einstellungen fir die VermalRung (nur Sektor B) der Wand findet man
unter dem Menipunkt Einstellungen = VermaBung - Wandansicht oder mit einem Rechtsklick auf den Button, mit der die Wandansicht
erstellt wird.

Ansicht Mehrschichtige Decke

Wenn Sie den Sektor B (Holzrahmenbau) nutzen, kdnnen Sie von einer erstellten Balkendecke nun auch eine Balkendeckenansicht erstellen.
Diese ist wie die Wandansicht aufgebaut und wird wie diese auch automatisch vermalit.

&) VisKen Alles - Projekt [ Neues Projekt ] - [2: Balkendecke (Bauabschnitt, Erdgeschoss)] - [m] X &) VisKon Alles - Projekt [ Neues Projekt ] - [2: Balkendecke (Bauabschnitt, Erdgeschoss)] - a x

b Dotci Einsicllungen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke Baucbschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB  Hilfe ZWI3 Datei Einstellungen Fenster Bearbeilen Einfigen Stockwerke Bauabschnitie Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilie

IEEEE EEEVS I BR8N EEEECEEW IR EFE4E=IRE

WeLF

[y WsicS=lnaiendecke (Bauabschnitt, Erdgeschoss) P IS 2 : Balkendecke (Bauabschnitt, Erdgeschoss)
2 Flache der Schicht Nr. 2 = 30,78 m? (brutto) . = Flache der Schicht Nr. 1 = 30,78 m* (brutto)
® |a0] ® E]
) -
H i || 128 e
| = 500 = s 500 =
o = o 4375 =
I ﬁ < 375 %\
l« I L& 312,5 =
& &
%/ E %/ 250 [EI
e || L 187,5 -
A & W 125 N
i B0 625 — - =]
= 0f —peer 2 || = 0 —f— ¢/
\HH\ H Balken (2) \‘ |HFH i Platte (1) \
bl s g 8 =iib2 s g g =
A - 2 ! (o - Q 1
| [ (K]
x = (98] L =
ﬁ l» 800 ‘» Balken (2) = é& el =
2 1» 800 WL Platte (1) &0 a7 ) 800 | Platte (1)
A 1 1
57 N N A A A N A A Y A T
L =l g Z& =
aktuele Schicht : [2 3] Platte (4) schbare Sehichten B34 56780109 =2 B PR sceteschicne: [1 12 Aate ) scome schicnen [l12 345678910 ¥ = | &
in Wartestellung Hinweis fartestellung Hinweis
(ab Viskon 14) Ansicht mehrschichtige Decke drehbar = =
Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / VermaBung / Deckenansicht (e
- [PT [PEE——— P—
In der Deckenansicht kann die Decke um 90% gedreht werden, um es ggf. an das - e
1034 EE7ENE [Re—
Blatt besser anzupassen. SWW
AuBerdem kann die mehrschichtige Decke wie im Wandsystem wechselweise von
] g i Sebracnan o

oben oder unten angezeigt werden.
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Gaubenansicht

Sie finden diese Funktionen unter: Fenster/Neue 2D-Ansicht/Gaubenansicht

Sie erhalten von der ausgewahlten Gaube automatisch eine Vorderansicht, Draufsicht und
beide Seitenansichten, die tibersichtlich mit VVermalung auf einer Seite ausgegeben wird.

(ab Viskon 14) Erweiterungen Gaubenansicht

=) Malstab setzen :

| Draufsicht

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Vermafung / Gaubenansicht
Der Dialog kann mittels Rechtsklick auf den Button Gaubenansicht gedffnet werden. Ist eine Gaubenansicht

|| Seitenansicht links

| Seitenansicht rechts

R . . . (] Obersicht
offen, wird die Einstellung auf die aktuelle Ansicht angewandt, ansonsten wird der Standard gesetzt. o
VermaBung: |. -
Die Gaubenansicht ist um folgende Punkte erweitert worden: Abbrechen | oK

e Individuelle Farbauswahl fir MaRlinien
e  Automatische Hohenquoten in Frontansicht

Benutzerdefinierte Ansicht %

Benutzerdefinierte Ansicht: Diese Funktion erstellt Zeichnungen von frei wéhlbaren Bauteilen. Nach Auswahl der Funktion kdnnen
verschiedene Bauteile mit einem Mausklick ausgewéhlt werden. Sind alle gewiinschten Bauteile markiert, wird die Auswahl mit der Leertaste
bestéatigt. Nun kann noch eine Ebene angeklickt werden. Die 2D-Ansicht wird in dieser Ebene erzeugt.

Plan erstellen E’;

Plan erstellen: Hiermit kann eine Planzusammenstellung erzeugt werden. Nach Auswahl der Funktion muss der entsprechende Drucker sowie
das Blattformat gewéhlt werden. Es wird nun das leere Blatt angezeigt. Gleichzeitig 6ffnet sich ein Fenster, in dem alle ge6ffneten Ansichten
aufgelistet sind. Darin werden alle offenen Ansichten aufgelistet und kénnen ausgewéhlt werden. Der Skalierfaktor kann hier zusatzlich
veréndert werden.

Zeichnungen einfugen: Durch einen Rechtsklick in den leeren Plan und Auswahl des Menieintrags Zeichnung einfiigen &ffnet sich ein
Auswahlfenster. Darin werden alle offenen Ansichten aufgelistet und kénnen ausgewahlt werden. Der Skalierfaktor kann hier zusatzlich
verdndert werden.

Hinweis: Faktor 1 tibernimmt dabei den Maf3stab aus der Zeichnung. Faktor 2 verdoppelt die GréRe der Zeichnung. Der Mal3stab der Zeichnung
kann nach Absetzen zusétzlich veréndert werden.

Nach Klick auf Einfiigen héngt die gewdhlte Zeichnung an der Maus und kann mit einem Klick auf dem Blatt abgesetzt werden. Ist die
Zeichnung abgesetzt, 6ffnet sich wiederum das Auswahlfenster um weitere Ansichten hinzuzufiigen.

Achtung: Automatisch vermafte Zeichnungen (Bauteilzeichnungen, Profilzeichnungen, usw.) werden in der Planzusammenstellung nicht
aktualisiert, wenn im Projekt VVer&nderungen vorgenommen werden.
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%2, Zeichnung einfiigen x

3 : Balkendecke (BL, Erdgescho ~
18 AwZ_ 8 (AW, Dachgeschos

21 Aw2_ 7 (AW, Dachgeschos

4 Schnitt A-A

17 : Schnitt B-B

12 - Profilzeichnung: Hauptdach

13 : Profilzeichnung: Hauptdach

14 : Profilzeichnung: Walm 2

15 : Profilzeichnung: Walm &

19 : Perspektive

22 : Perspektive Treppe

3 : 2D-Ansichtvon vorn Treppe
1:2D-Ansicht von links

2 :2D-Draufsicht Platte
5 : 20-Draufsicht EG v

Malstsb 1: [C] Bauteile aufisen SchlieBen || Einfiigen |

Uber das Kontextmeni (Rechtsklick im Plan) lassen sich auch Bilder oder abgespeicherte 2D-Elemente einfiigen.

Bearbeiten der eingefligten Zeichnungen: Eingefligte Zeichnungen kénnen in der Planzusammenstellung bearbeitet werden. Dazu muss die
entsprechende Zeichnung aktiv gesetzt werden. Dies passiert durch einen Klick auf die entsprechende Zeichnung. Eine Aktive Zeichnung wird
durch einen roten Rahmen dargestellt. Eine aktivierte Ansicht kann nun (iber das Kontextmeni skaliert, verschoben oder geldscht werden.
Auferdem koénnen Details aus der aktivierten Zeichnung ausgeschnitten werden. Dazu im Kontextmenil die Option Detail ausschneiden wéhlen
und mit zwei Klicks den Bereich auswéhlen. Der Ausschnitt kann nun mit der Maus positioniert und der MaRstab gewahlt werden.

In aktiven Zeichnungen kdénnen ebenso wie in einer normalen 2D-Ansicht BemaRungen oder Beschriftungen hinzugefiigt oder bearbeitet
werden. Es kdnnen Bauteile oder Bauteilgruppen bearbeitet oder ausgeblendet werden.
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(ab Viskon 14) Planteile verschieben:
Sie finden diese Funktionen unter:
Rechter Maustaste in der Planzeichnung / Zeichnung verschieben

Es konnen mit der Shift-Taste mehrere Zeichnungen ausgewéhlt werden, um e
sie in einem Zug zu verschieben. Das erleichtert das Verschieben von Wand-

und Einzelbauteil-Zeichnungen, die aus mehreren Einzel-Zeichnungen
bestehen.
Muittels Strg X und Strg Y kann man hier auch die Verschiebeachse fixieren.

<

8, Zeichnun g einfigen

)

(ab Viskon 14) Zeichnung einfiigen um 3D-Ansichten erweitert, s/ 1:30-Asicht

39 :3D-Flache: Dachflache

Sie finden diese Funktionen unter: 40:3D-Fléche: Ziegeldachflzch
. . N . . 41: 3D-Flache: Ziegeldachfléch
Rechter Maustaste in der Planzeichnung / Zeichnung einfligen 42:3D-Fliche: Ziegeldachflich

43:3D-Flache: Ziegeldachfléch
4 A\, Erdgeschos

Es kann direkt eine 3D-Ansicht unter ,,Zeichnung einfligen ausgewéhlt und im
Plan abgesetzt werden.

Erdgeschos

\w/, Erdgeschos
17 : AW01_4 (AW, Erdgeschos
18 : AW01_5 (AW, Erdgeschos

(ab Viskon 14) Planteile einfligen an Raster 19: AW01_6 (AW, Erdgesches

Sie kénnen ein Raster festlegen anhand der Zeichnungen, die eingefiigt werdy E
sollen. Diese Funktion ist nur beim Anlegen eines neuen Plans méglich ‘

T

(ab Viskon 14) Bild einfugen: aus Zwischenablage mdglich
Es konnen jetzt auch Bilder aus der Zwischenablage eingefiigt werden.
Dazu klicken sie mit der rechten Maustaste auf das gewiinschte Bild im

Windowsexplorer und wéhlen Kopieren. Wechseln Sie anschlieBend
wieder ins Viskon. Mit rechter Maustaste das Kontextmen(i 6ffnen und
wahlen:

AR ¥R P RENE

Bild einfligen / Zwischenablage
Abschliefend setzen Sie das Bild mit der linken Maustaste auf der
gewiinschten Position ab.

=S ===========

Arbeiten mit 2D-Elementen: Bestimmte Elemente der eingefiigten Zeichnungen werden als 2D-Elemente ibernommen. Das sind z.B.
Latteninformationen in den Profilzeichnungen, Schriftfelder sowie Beschriftungen in Bauteilzeichnungen. Diese 2D-Elemente kdnnen
ebenfalls aktiviert und dadurch verschoben oder geldscht werden. Die Auswahl erfolgt mit der Funktion 2D-Objekte Uiber Bereich auswéhlen.
Diese Funktion erscheint durch Klick auf den Selektierpfeil links oben (nur in 2D-Ansicht).

In der Planzusammenstellung lassen sich ebenso alle 2D-Elemente erzeugen. Hiermit konnen z.B. eigene Schriftfelder erzeugt und
abgespeichert werden.
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Achtung: Werden nachtréglich Profildaten gedndert, werden die bereits eingefiigten Zeichnungen (Profilzeichnungen,

Projekt: Neubau eines.........cccceeuveee.

|Bauherr: Max Musterman

Musterstrasse 5
99999 Musterhausen

Datum: 05.08.2010

Gezeichnet: ZM

[ProjektNr.: 45/2010

Mallstab: 1:xx

WETO

Iingenieurbiiro
fiir Hoch- und Tiefbau
GmbH

Einzelbauteilzeichnungen) evtl. nicht mehr richtig dargestellt. Diese mussen geléscht und erneut eingefiigt werden.
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2D-Ansichten *.:E
Auswahl 2D-Ansichten: Uber diese Funktion lassen sich Zeichnungen von Wanden, Profilen oder Bauteilen automatisiert erstellen. Es konnen
entweder von allen oder von einzelnen Wénden, Profilen oder Bauteilen Zeichnungen erstellt werden. Einzelne Bauteile kdnnen mithilfe der
CNC-Nummern unterschieden werden. Damit Viskon die CNC-Nummern verwenden kann, missen diese vorher erzeugt werden. Dies
geschieht durch einblenden in einer 2D-Ansicht Uiber die Funktion Beschriftungen bei den VermafRungen.

OAHe Ansichten erzeugen
(®) Benutzerdefiniert
] Bauteilzeichnungen mittels ‘CNC’

Wand| Einzelholz| Proﬁl| CNC‘

‘---- Projekt
4-.[F CNC
- [F] Fusspfette
Mittelpfette
- [ Firstpfette
-] Gratsparren
- [#] Gratsparren
- ] Sparren
- [#] Gratschifter
- [#] Gratschifter
- [Z] Gratschifter
- [#] Gratschifter J
- [Z] Gratschifter
Gratschifter
- [ Fusspfette
- [&] Mittelpfette
-] Kehlsparren
-] Kehlschifter
- [ Kehlschifier
- [ Kehlschifier
- [ Kehlschifter
- [] Kehlschifter L
I = L

| »

| Abbrechen | | oK

2D Ansicht neu zeichnen @

Diese Funktion aktualisiert die aktuelle 2D-Ansicht. Sollten evtl. Anderungen nicht automatisch aktualisiert werden, klicken Sie auf den

Button, um diese Ansicht neu zu berechnen.

Bauteilzeichnungen Treppe

Mit dem Button ,,Zeichnung fiir Treppe erstellen”, konnen Sie Uber Einzel- oder Mehrfachselektierung Detailzeichnungen Ihrer
Treppenbauteile erstellen lassen.

(Ersetzt jetzt den Weg Uber Benutzerdefinierte Ansicht)
427 - 53,7 n 41,2 . 36.6 ' 304 . 30,4 . 30.4 bt

=

48,2 N 53 \ 41 36,6 N 30.4 , 30.4 304

///f—\ MAB

L 2814 L
-141 - j’fﬁ
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Schriftfeld, Layoutdarstellung, Blattrand, Blatt verschieben, Wandansicht umdrehen

Schriftfeld: Mit diesem Schalter kann in einer 2D-Zeichnung das Schriftfeld am unteren rechten Eck des Blattes ein- oder ausgeschaltet
werden. Die Beschriftung wird aus dem Eingabefeld Projektdaten, das beim Erzeugen eines neuen Projekts erscheint, automatisch
tibernommen. Durch einen Rechtsklick in der 2D—-Ansicht und Auswahl der Funktion Schriftfeld verschieben, kann dieses an einem beliebigen

[m]

Layoutdarstellung: Darliber lasst sich das Blatt darstellen, um dieses richtig unter dem Projekt zu positionieren. Dies kann nétig sein, wenn
z.B. das Blattformat oder der MaRstab fiir die Ansicht gedndert wird.

[

Platz auf dem Blatt abgesetzt werden.

Blattrand: Blendet einen Blattrand ein oder aus.

]

Blatt verschieben: Hier findet man ein Hilfefenster, welches beschreibt, wie das Blatt unter dem Projekt positioniert werden kann.
&

Wandansicht umdrehen: Einstellung, ob die gedffnete Wandansicht von Innen oder AuRRen dargestellt wird.

Endpunkt, Mittelpunkt, Schnittpunkt, Kante als Fangpunkte ein- und ausschalten

Mit diesen Schaltern kénnen in 2D-Ansichten Fangpunkte ein- oder ausgeschaltet werden.

2 EIES

Je nachdem, ob der Schalter aktiv ist oder nicht, wird ein Endpunkt, Mittelpunkt, Schnittpunkt oder eine Kante als Fangpunkt in einer 2D-
Ansicht gefunden oder nicht. Diese Funktion kann z.B. bei BemalRungen hilfreich sein.

Orthogonal

Diese Funktion kdnnen Sie bei der Wandeingabe nutzen. Setzen Sie ,,Orthogonal*, werden die Wéande automatisch horizontal oder vertikal auf
dem Bildschirm erzeugt.

-142-



Funktionsbeschreibung

FUNKTIONEN DER OBEREN MENULEISTE

Offnen, Speichern, Drucken

Neues Projekt
Projekt 6ffnen
Projekt speichern  Speichert das Projekt
Speichern unter

Ansicht drucken

=

PDF drucken

e Neues Projekt:

Erstellt ein neues Projekt

]

Offnet ein bereits gespeichertes Projekt

Speichert das Projekt an einem anderen Ort oder unter einem anderen Namen ab
Druckt die Ansicht oder Zeichnung aus

Druckt die Ansicht oder Zeichnung als PDF-Datei aus

Mit dieser Schaltflache wird ein neues Projekt in Viskon angelegt. Es folgt eine Abfrage nach Bezeichnung des Stockwerks und Eingabe der

Abmessungen der Bodenplatte.

e Projekt offnen:

Nach Klick auf diesen Schalter kdnnen Sie ein bereits

-

L

bestehendes Viskonprojekt (XML-Datei) &ffnen. Im

Auswahlfenster kdnnen unter Dateityp auch Sicherungsdateien (*.bak-Datei) ausgewéhlt werden.

e Projekt speichern:

Das aktuelle Projekt wird gespeichert. Ist das Projekt noch nicht
ausgewahlt sowie ein Dateiname vergeben werden kann.

e Speichern unter:

Hier kdnnen Sie das aktuelle Projekt unter einem neuen Namen
e Drucken:

Dient zum Ausdrucken der aktuellen 3D-Ansicht oder einer
e PDF drucken:

Mit diesem Schalter kann die Ansicht oder Bauteilzeichnung als
Installation von Viskon automatisch mit installiert.

e Zoomfunktionen

VergroRern
Verkleinern
Auswahl vergréRRern

Alles zeigen

rerp

=

el

=

ot
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abgespeichert, 6ffnet sich ein Fenster, in dem der Speicherort

speichern.

getffneten 2D-Ansicht.

PDF ausgedruckt werden. Der PDF-Drucker wird bei der

VergroRert die 2D-Ansicht

Verkleinert die 2D-Ansicht

Erstellt einen Detailausschnitt in der 2D-Ansicht
Erstellt eine Gesamtansicht im der 2D-Ansicht
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e Vergrolern: ﬁ

Mit Hilfe dieses Buttons kénnen Sie das Projekt im aktiven 2D-Fenster vergroRern.

e Verkleinern: Q

Mit Hilfe dieses Buttons kénnen Sie das Projekt im aktiven 2D-Fenster verkleinern.
e Auswahl vergré3ern: @

Sie kdnnen mit dem Cursor ein Gebiet in einer 2D-Ansicht auswéhlen, das vergroRert werden soll. Dazu ziehen Sie mit gedriickter linker
Maustaste einen Bereich auf dem Bildschirm auf.

o Alles zeigen:
P

Diese Schaltflache funktioniert sowohl 2D als auch 3D. Um das gesamte Bild zentriert auf den Bildschirm darzustellen, miissen Sie diesen
Schalter wahlen.

e Undo, Redo, Ursprung, Displaymode

Undo Macht die letzte Aktion riickgangig
Redo Wiederholt die letzte Aktion

Ursprung setzen  Setzt einen neuen Ursprungspunkt
Displaymode Auswahl der Darstellung

W+ 25

e Undo: ‘f]

Viskon besitzt eine Ruckgéngig-Funktion. Diese aktivieren Sie tiber den UNDO-Schalter.
Egal, mit welcher Funktion Sie das Projekt verandert haben (z.B. Abschnitt eines Holzteils), durch Klicken auf den Riickgangig-Schalter
kénnen Sie den soeben gemachten Arbeitsschritt annullieren.

e Redo: l::.

Wenn Sie einen Arbeitsschritt zuviel annulliert haben, kénnen Sie wieder einen Schritt vorwarts gehen, indem Sie auf den sogenannten
REDO-Schalter Kklicken.

e Ursprung setzen: 'EE"

Mit Hilfe dieser Schaltflache kann ein neuer Ursprung in einem 3D-Fenster gesetzt werden. Das heil’t, dass der angeklickte Punkt auf dem
Bildschirm zentriert wird und jetzt der Zentrumspunkt fiir die Dreh— und Zoomfunktion ist.
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e Darstellungsmodus:

P -

Textur ohne Kanten

IEI Textur und Kanten
[
il

Drahtmodel
@ Transparent

In diesem Fenster koénnen vier verschiedene

Bauteile Ein/Ausblenden

Auswahlmaglichkeiten fur die Darstellung im 3D-
Fenster getétigt werden. Es wird unterschieden zwischen ,,Textur und Kanten®, ,,Textur ohne Kanten®, ,, Drahtmodell* und ,, Transparent®. In
der transparenten Darstellung sind die Bauteile soweit durchsichtig, dass auch Holzverbindungen erkannt werden kdnnen.

M1 Hilfslinien ein / aus Blendet die Hilfslinien ein / aus

?1 Holzkonstruktion ein / aus  Blendet die Holzkonstruktion ein / aus

N

Flachen ein / aus Blendet die verschiedenen Dachfléchen ein / aus
& | wandeein/aus Blendet die Wénde ein / aus
=/ Balkendecke ein / aus Blendet die Balkendecke ein / aus
[} Manuell ein / aus Blendet die ausgewahlten Bauteile ein / aus
':::'I Verbindungen ein / aus Blendet Verbindungen ein / aus

e Hilfslinien an / aus:

Wenn Sie diesen Schalter mit der linken Maustaste betétigen, werden alle Hilfslinien ausgeblendet. Wenn Sie ihn mit der rechten Maustaste
anklicken, 6ffnet sich nachfolgendes Fenster, in dem die Sichtbarkeit von Hilfslinien, etc. eingestellt werden kann.

Hilfslinien / Dachkanten

| Alles

Nichts

Hilfslinie
Distanzlinien Traufpunkt
Raster Ziegelteilung

Schnittsymbole
Anschlagslinien
DXF-Linien
3D-Punkt
3D-Flache

Gelandeflache

20-Konstruktionselements
Yermassung

Beschriftung

Schraffur (Schnittfidche)
Fillfarbe (Bauteilflache)
Bohrungskorper
Bohrungsachse
Bohrungssymbol
3D-Makro

Steckdosen

| Abbrechen || OK
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e Holzkonstruktion an / aus:

Dieser Schalter dient zum Ein- und Ausblenden der Holzkonstruktion. Auch hier besteht die Méglichkeit einer speziellen Selektion der
auszublendenden Holzteile durch Klick mit der rechten Maustaste auf das Symbol.

Alles

Dachbautaile Dl

Sparren

Pfetten

Zangen

Grat-/Kehlsparren

Knaggen

Stellbretter

Sichtsparren
Sichtgrat-/Sichtkehls parren
Kehlbohlen
Sparrenaufdoppler

Sonstiges Ales
Bundholz

Markierungen

Balkenlagen

Rundbdgen

sonstiges Bauteil

Freie Platte

Freie Schalung

Helztrager

e Flachen an / aus:

Mit diesem Schalter kdnnen Fléchen ein- bzw. ausgeblendet werden. Diese Funktion hat ebenfalls eine Auswahlmdglichkeit, in die man

{ n
Dachhaut Hlles

Lattung
Sichtschalungsbrett\ordach
Sichtschalungsbrett Innen
Konterlattung

Traufbohlen

T
Stahibauteile Hlles

Stahltrager
Gleitleisten
Balkenverbinder
Stahlverbinder

wiederum durch Klick mit der rechten Maustaste gelangt.
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E
HRE Bauteile L=

Stiele

[ Schwellen und Rahme
Flatten

Wandlattung
Blockbohlen
WWandschalung
Helzmassiv

Alles
Treppe

\wiangen
Stufen
Setzstufen
Sprossen
Pfosten

Abbrechen || OK
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| Alles || Nichts
Dachflache Dachfenster
Sichtflache Dachkanten
Fauhflache Origange
Isclierflache [C]] Referenzlinien
Ziegelflache Dachziegdl
Sageflache Sichtdachstuhlfidche

] Dachgrundpolygon
[C1| Flschen trans parent

(] Gesimsflache

| Abbrechen || OK

e Wande an/ aus:

Mit der linken Maustaste werden die Wéande komplett ausgeblendet, mit der Rechten gibt es wiederum verschiedene Auswahlmdglichkeiten,
ob z.B. die Wandkonturen transparent sein sollen oder nicht. Mit Auswahl Wandschichten sind die HRB-Wénde gemeint. Hier lassen sich
auch die einzelnen Schichten dieser Wénde ein- und ausblenden.
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Wand-/Deckenschichten

[WWandschichten |
e [ MassiviUniversa
mit Konturen ] Transparent m
| Auswahl Schichttypen —
! | AlleSchichten || Keine Schichten | &
' atte
Schicht 1 Schicht & B
[] Schicht 2 [ Schicht 7 7] Blockbohle
Schicht 3 Schicht 8 Lattung
Schicht 4 Schicht 9 Schalung
Schicht 5 Schicht 10 Holzmassivplate
Massivplatten Schornsteine
[Fenster | [Tiire |
Alles/Nichts | AllesiNichis
Fenster Tiren
Rahmen Rahmen
Laibung Zarge
Fensterbank Schwellenbrett
Griff Griff
| Abrechen || OK

e Balkendecke an / aus:

Die linke Maustaste blendet die Balkendecke komplett aus, die Rechte 6ffnet das Auswahlfenster.

‘Wand-/Deckenschichten

[D !

I
mit Konturen [ Trans parent
[ Ale schi || Keine
Schicht 1 Schicht 6
Schicht 2 Schicht 7
Schicht 3 Schicht 8
Schicht 4 Schicht 9
Schicht 5 Schicht 10
Fensier|
[C Ofinungen

0K
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e Manuell an / aus:

Sind Bauteile Giber das Kontextmeni (Bauteil selektieren = Rechtsklick = Ausblenden) ausgeblendet worden, kénnen diese hier ein- und
ausgeblendet werden. Mit einem Rechtsklick auf diesen Button kann diese Auswahl zuriickgesetzt werden.

e Verbindungen an / aus:

Hiermit konnen Verbindungen, die sehr rechenintensiv sind, ausgeblendet werden.

"4 Verbindungen anzeigen - O it

| Alles P Nichts
Auswahl

Bohrung

Blockhaus
Schwalbenschwanz
Elatter

Bohrung in Verschaufenster anzeigen

Apbrechen || OK

e Auswahlfenster Geschosse, Bauabschnitte, Layer und 2D Layer

Dachgeschoss || Bauabschnitt w | kein Layer Layer_0 Z"

Auswahlfenster fur Geschosse, Bauabschnitte und Layer:
Uber diese Auswahlfenster kénnen Geschosse oder Bauabschnitte und Layer ausgewahlt werden, in dem z.B. Bauteile, Wande usw. erzeugt
werden sollen.

FUNKTIONEN IM OBEREN HAUPTMENU
Hinweis: Fast alle Funktionen der einzelnen Menis kénnen auch iber die Buttons ausgefiihrt werden. Diese Funktionen sind eventuell nicht

oder nicht so detailliert beschrieben. Um eine genauere Beschreibung der Funktion zu erhalten, suchen Sie den entsprechenden Eintrag bei der
Beschreibung der linken, rechten oder oberen Leiste.
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Mentpunkt: Datei

Neues Projekt Strg+N
Projekt Offnen g
Importieren v
Exportieren 4
Zuletzt gedfinete Dateien v
Drucken Strg+P
Speichemn Strg+S

I [T i

Speichermn unter  Strg+Umschalttaste+5

Eeenden

e Neues Projekt:

Erstellt ein neues Projekt.

e Projekt Offnen:

Zum Offnen einer bestehenden Projektdatei oder einer Sicherungsdatei (*.bak Datei). Viskonprojekte haben die Dateiendung XML.
Sicherungsdateien haben den gleichen Dateinamen, jedoch als Endung bak. Zusatzlich bekommt jede Sicherungsdatei eine Nummer
angehangt, je nach Einstellung, wie viele Sicherungen erzeugt werden sollen. Dabei werden die &ltesten Sicherungsdateien jeweils
uberschrieben.

e Importieren:

Importieren verschiedener Austauschformate.
e DXF/DWG:

Hier kdnnen DXF-Dateien eingelesen werden. Nachdem die Datei ausgewdahlt worden ist, kann im Dialogfenster noch eine Auswahl
getroffen werden oder der Skalierungsfaktor eingestellt werden.
Hinweis: Es muss auch hier eine Bodenplatte erzeugt werden, um die Datei einlesen zu kénnen.

e DXF alt

Es wird hier noch die alte Variante des DXF-Importes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsfahig wie die aktuelle Variante.
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e PDF Import

‘ <]
e Sie konnen tiber den PDF-Import jetzt PDF- Zeichnungen
I

wie DXF- und DWG-Zeichnungen importieren.

e Allplan:

Einlesen von Projekten, die vorher als Ubergabedatei aus Allplan erzeugt wurden.
e Aufmal:

Anbindung an z.B. einen Theodoliten.

° BTL

Der BTL-Import ist eine Schnittstelle zum Austausch von Holzkonstruktionen aus verschiedenen Holzbau-CADs. Sie kdnnen hier z. B. statisch
berechnete Nagelplattenbinder in VisKon tbernehmen und Bohrungen etc. direkt in VisKon platzieren. Aus dem BTL-Projekt werden
Séageschnitte, Bohrungen und Kerven importiert. Die Bauteile werden als ,,Standardbalken erzeugt, damit mit normaler Programmlogik
gearbeitet werden kann. Die Schnittstelle basiert auf dem aktuellen BTL V10 Format.

e 3D Objekte (.obj)

Import von 3D-Objekten mittels dem Format .obj
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Obj ist ein 3D-Format welches einen oder Mehrere Kérper beinhalten kann. Die Materialien der Kérper sind in der Regel in einer mtl-Datei
aufgelistet. Auch mussen die Texturen separat dabei sein, damit diese importiert werden kénnen, da beim Import auf diese verwiesen wird.
Uber dieses Format kann man sich in anderen Programmen z.B. SketchUp einen individuellen Kérper erstellen und als obj exportieren und
dann im VisKon importieren. Die 3D-Objekte kdnnen dann tber das Kontextmenii(rechte Maustaste) skaliert oder wenn sie durchscheinen in
der Fl&chenrichtung gedreht werden.

e Arcon Austauschdatei einlesen:

Hier konnen Dateien eingelesen werden, die vorher in Arcon mit Hilfe der Ubergabemakros erzeugt wurden. Es wird abgefragt, in welches
Stockwerk und in welchen Bauabschnitt importiert werden soll.

o Treppe
Import aus Weto Treppe

e |IFC

IFC wird von zahlreichen Softwareanbietern zum Austausch von Geb&udedaten nach BIM verwendet (z. B. 2D / 3D-CAD, Statik- und
Energieberechnungen, Mengen- und Kostenermittlung). Abgebildet werden Gebaudestrukturen wie z. B. Fenster, Tiiren, Offnungen, Wénde,
Geschosse, Gebéude) inklusive der zugehdrigen Eigenschaften (Attribute). Es lassen sich damit komplexe 3D-Planungsdaten mit den
Bauelementen und beschriebenen Attributen zwischen Bausoftwaresystemen austauschen.

- wcowsorc - 65 0§ s

EAERAN

“HEA FovEN (REBEDED L&

(3550

W Sf

& Iy
eNEESX 3\ E)ERLY omwEHed ~ L OE

i
|

e |IFC trianguliert

Bei dieser Variante werden, wenn nicht mdglich, 3D-Flachenkdrper erzeugt. Wenn mdéglich werden aber Wénde und Balken daraus
erzeugt, welche der Visualisierung entspricht.

e [FCalt

Es wird hier noch die alte Variante des IFC-Importes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsfahig wie die
aktuelle Variante.

. 3D-Formate
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Hier kdnnen Uber eine Schnittstelle verschiedene Formate (dxf/dwg/3ds/stl/stp/step/igs/acs) importiert werden. Es ist hier auch
mdoglich 3D-DXF/DWG Kérper zu importieren. Die Korper werden als 3D-Flachenkdrper importiert und kénnen nachtraglich
bearbeitet werden

e SDS 3D-Dach CAD
Import Schnittstelle Dach CAD.

e Cascados

Import Schnittstelle zu Cascados
e Vi 2000:

Import Schnittstelle zu Villa 2000.

e Exportieren:

Ein Projekt in verschiedenen Dateiformen exportieren.
e Als MB-Austauschformat (alle 2D-Ansichten):

Ausgabe aller offenen 2D-Ansichten als Austausch-Datei flir MB-Programme (z.B. C-Lines). Die Datei muss zuerst abgespeichert werden,
bevor man einen Pfad angeben kann, mit welchem Programm diese Datei getffnet werden soll.

e Als Vicado Plan (alle 2D-Ansichten):

Analog zu MB-Ausgabe. Diese Ubergabe wurde aber speziell fiir Vicado Plan angepasst.
e Als Erweiterte Metafile (EMF):

Ausgabe als EMF-Datei (Windows Enhanced Metafile).

e 2D-DXF/DWG:

Hier kénnen 2D-Ansichten oder Profilzeichnungen als DXF-Dateien exportiert und abgespeichert werden. Nach Auswahl der Funktion
Offnet sich ein Dialogfenster, in dem Ansichten und Optionen ausgewdahlt und die Datei abgespeichert werden kann.

e 3D-DXF/DWG:
Ausgabe von Ansichten als 3D-DXF Dateien.
o 2D-DXF/DWG alt:

Es wird hier noch die alte Variante des DXF-Exportes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsfahig wie die aktuelle
Variante

e 3D-DXF/DWG alt:

Es wird hier noch die alte Variante des DXF-Exportes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsfahig wie die aktuelle
Variante
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Allplan:
Exportieren des aktuellen Projekts als Allplan Ubergabedatei.
e FriLoStatik:

Anbindung an das Statikprogramm von Friedrich und Lochner.

Aufmal} Punkte exportieren:
Punkte ausgeben und abspeichern fiir die Ubergabe an Theodoliten.

Arcon Austausch-Datei erstellen:

Ruckgabe eines aus Arcon (ibergebenen Projekts. Es wird hier abgefragt, ob das Dach mit der F5-Taste berechnet worden ist. Danach wird
das Dach in Arcon neu gesetzt.

e Arcon Austausch-Datei erstellen fur HRB:

Rickgabe eines aus Arcon (ibergebenen HRB-Projekts.

o Treppe
Export Weto Treppe.
. IFC

IFC Exportieren wird von zahlreichen Softwareanbietern zum Austausch von Gebdudedaten nach BIM verwendet (z. B. 2D / 3D-CAD, Statik-
und Energieberechnungen, Mengen- und Kostenermittlung). Abgebildet werden Gebaudestrukturen wie z. B. Fenster, Tiiren, Offnungen,
Wande, Geschosse, Gebéude) inklusive der zugehérigen Eigenschaften (Attribute). Es lassen sich damit komplexe 3D-Planungsdaten mit den
Bauelementen und beschriebenen Attributen zwischen Bausoftwaresystemen austauschen.

e IFC Trianguliert

o Uber den IFC Export ist es mdglich, jetzt auch Stahlbauteile zu exportieren. Hierzu miissen Sie es dann nur trianguliert exportieren. Es
werden hier die nicht parametrisierten exportiert sondern entsprechend der Visualisierung (Giebelwénde usw.).

B EyeShotViewerDig — O X |

=

e Export 3D Model

Sie finden diese Funktionen unter:
Datei / Export / Export 3D Modell

e Zwischenablage

Sie kénnen die eingestellte 3D-Ansicht direkt in die Windows-
Zwischenablage speichern, um es direkt wieder in ein Dokument
oder in einer Viskon 2D-Ansicht einzufiigen.

e DXF

Das 3D Model I&sst sich als 3D DXF exportieren.

e Bild

Sie konnen die eingestellte Perspektive des 3- Modelles als Bild mit Schattenwurf abspeichern.
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e 3D-PDF

Sie kdnnen die Viskon 3D-Ansicht in einer PDF Datei einbetten lassen, so kann es anschlieBend mit einem PDF-Viewer getffnet und nicht
nur angeschaut und frei gedreht werden, sondern es lassen sich auch bestimmte Teilbereiche ein- und ausblenden.

L WebGL @ 1ithtml X @ WebGLhtml x [ - =

C @ Datei | C/Users/m.friedrich/Desktop/WebGL.html w = @

WETO AG

technologies

Y

Mit WebGL konnen Sie einfach und unproblematisch ihre Viskon 3D-
Ansichten als html-Datei abspeichern. Diese 3D-Ansicht I&sst sich dann
im Webbrowser ohne zusétzliche Erweiterungen leicht und unkompliziert
o6ffnen und &hnlich wie im Viskon betrachten.

éh von Vorne

von Hinten

51:
e SDS 3D DachCAD (oo o || ee [ e

Ermdglicht das Speichern einer sxml-Datei. Diese kann dann anschliefend ins DachCAD eingelesen werden.
e SDS 3D DachCAD Windsog

Durch die Adresseingabe in den Projektdaten und der Ziegelauswahl im Profil, haben Sie die ersten Schritte fiir die Windsogberechnung bereits
vorgenommen. In der Profileingabe miissen bei der Lattung, Dachziegel aus dem externen Dachziegelkatalog verwendet werden, welche zuvor
in den internen Katalog importiert werden mussten. Nach dem Erzeugen der Ziegelflaichen mit F9 kénnen Sie lhr Projekt an die
Windsogberechnung tibergeben.

Wobei nachtragliche Anderungen von Ziegel und Ort innerhalb der Windsogberechnung méglich sind.

Diese Schnittstelle bietet ihnen folgende Mdglichkeiten:

Dachziegelkatalog mit Auswahl der passenden Klammertypen je Ziegelmodell
Berechnung der Klammer-Stiickzahl anhand der jeweiligen Windzone

Datenbank aller Windzonen nach PLZ/Ort hinterlegt (Deutschland) o———. 0
Analog Datenbank mit entsprechenden Schneelastzonen =
Ausdruck der Verklammerung mit Auswahl: jeder Ziegel, jeder zweite Ziegel, jeder
dritte Ziegel... p—
Ausdruck jeder Flache mit Verklammerung re—
7. farbliche Kennzeichnung der verschiedenen Bereiche fiir die Verklammerung

uRhwNE

(o)}
i
nn

e Collada

Der Collada Export ermdglicht dem Anwender verschiedene Moglichkeiten. Er kann seine in Viskon gezeichneten Konstruktionen per *.DAE
Dateiformat auf andere Devices (z. B. Tablet / Smartphone / MAC) fur Demonstrationszwecke tbertragen. Auf den entsprechenden Geréten
miissen fir die Darstellung entsprechende Collada-Viewer installiert sein. Weiter kann die Schnittstelle zur Ubertragung der 3D Daten an eine
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Rendersoftware (z.B. Blender oder Lumion) verwendet werden. Fir den Export werden alle sichtbaren 3D-Objekte mit deren Texturen
exportiert. Beim Speichern sollte ein entsprechender Ordner gewahlt werden, da eine Ordnerstruktur fiir die Texturen angelegt wird.

e  SketchFab

Mit dieser Schnittstelle kdnnen Sie ein professionelleres Auftreten gegentiber Ihren Kunden erreichen.

Sie kdnnen ihre Viskon-Projekte bei SketchFab hochladen und durch einen Link an lhre Kunden verschicken. Diese haben dann die
Maéglichkeit, sich mithilfe des Internetbrowsers das Projekt in einer 3D-Darstellung genau anzuschauen. Es wird keine zusatzliche Software
bendtigt. Ein weiterer Vorteil ist, dass sich Ihre Kunden das Projekt nicht nur tiber PC, sondern auch tiber Tablet oder Handy ansehen kdnnen.

Weitere Beschreibung finden Sie unter: Upload zu SketchFab

e Cascados
Diese Schnittstelle erzeugt eine spezielle xml Datei, die den anschlieRenden Import zu Cascados ermdglicht.

e Zuletzt getffnete Projekte:

Hier werden die letzten 5 Projekte aufgelistet, die gedffnet worden sind.

e Drucken:

Ausdrucken der aktuellen 2D-Ansicht. Dieser Menupunkt ist nur bei einer gedffneten 2D-Ansicht sichtbar.

e Seitenansicht:

Bei diesem Schalter 6ffnet sich eine Druckvorschau der aktuellen 2D-Ansicht.

e Speichern:

Aktuelles Projekt speichern.

e Speichern unter:

Aktuelles Projekt unter einem anderen Namen speichern.

e Beenden:

Viskon wird beendet.
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Mentpunkt: Einstellungen

Bauteilanzeige

L3

D Blattformat v

@' Projekidaten

@ Maleinheiten einstellen

4 Vermafung >

A Beschriftungen ’
Material 4

Il Grafik

r Dach v
Attribut v

Automatische Sicherung
Sichteigenschaften
Darstellungsmodus v
Oberflacheneinstellungen *

Generelles r

SR 3

2D-Strichstarke an/aus

e Bauteilanzeige:

Dieser Menupunkt vereint eigentlich alle vier Schalter zum Ein- oder Ausblenden der verschiedenen Hilfslinien, Holzteile, Dachflachen und
Wande.

e Blattformat:

Einstellungen fur BlattgréRRe, Malstab usw.
e Voreinstellungen:

Hier kénnen Voreinstellungen fiir das Erzeugen von Ansichten, Profilzeichnungen, Bauteilzeichnungen gemacht werden. Es kann
hier ein MaRstab voreingestellt werden. Das Blattformat sowie die BlattgrofRe werden Uber den Schalter vom Drucker iibernehmen
eingestellt. In diesem Fenster kann auch der Drucker entsprechend eingestellt werden. Diese Einstellungen kénnen auch auf alle 2D-
Ansichten Ubertragen werden.

e Aktuelle Seite:

Ist bereits eine 2D-Ansicht erzeugt worden, kdnnen die Einstellungen mit dieser Funktion geéndert werden. Die Einstellungen gelten
nur fur die jeweilige Ansicht. Optional kénnen diese Einstellungen auf alle offenen 2D-Fenster (ibertragen werden.

e Schriftfeld:

Mit diesem Schalter kann in einer 2D-Zeichnung das Schriftfeld am unteren rechten Eck des Blattes ein- oder ausgeschaltet werden.
Die Beschriftung wird aus dem Eingabefeld Projektdaten, das beim Erzeugen eines neuen Projekts erscheint, automatisch
tibernommen.

e Layoutdarstellung:
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Dariiber l&sst sich das Blatt darstellen, um dieses richtig unter dem Projekt zu positionieren. Dies kann nétig sein, wenn z.B. das
Blattformat oder der MaRstab fiir die Ansicht gedndert wird.

e Blattrand:
Blendet einen Blattrand ein oder aus.
e Blatt verschieben:
Hier findet man ein Hilfefenster, welches beschreibt, wie man das Blatt unter dem Projekt positionieren kann.
e Wandansicht umdrehen:
Diese Funktion stellt die Ansicht von HRB-Wénden auf eine Ansicht von innen um.
e  Schriftfeld Verwaltung
Hier hat man die Mdglichkeit seine eigenen Schriftfelder zu gestalten und fiir die Verwendung in den einzelnen Zeichnungen auszuwéhlen.
e Standard PDF-Drucker &ﬁi

Mit diesem Schalter kann die Ansicht oder Bauteilzeichnung als PDF ausgedruckt werden. Der PDF-Drucker wird bei der Installation von
Viskon automatisch mit installiert.

e Projektdaten:

Offnen des Eingabedialogs fiir die Projektdaten zum Ergénzen oder Andern von bereits eingegebenen Daten.

e Maleinheiten einstellen:

Hier kdnnen die verschiedenen Langeneinheiten fir die Eingabe sowie Ausgabe im Programm eingestellt werden.
Es konnen ebenfalls die bendtigten Nachkommastellen bestimmt werden.

e Vermaliung:

Hier findet man Einstellmdglichkeiten fur die Vermaungen in Viskon.
e Profilzeichnung:

Einstellungen fiir automatische Profilzeichnung der Dachprofile.

e Einzelholzzeichnung:

Einstellungen fur automatische Einzelholzzeichnung von Bauteilen.

e Wandansicht: l:j

Hier wird eine Ansicht der HRB-Wand erstellt, die angeklickt wird. Einstellungen fiir die Vermalung (nur Sektor B) der Wand findet man
unter dem Menipunkt Einstellungen = Vermalung - Wandansicht oder mit einem Rechtsklick auf den Button, mit der die Wandansicht
erstellt wird.
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e Deckenansicht

Hier kdnnen Sie die Voreinstellung ihrer MaRlinien, Beschriftungen und bevorzugten Ansichten flr ihre DeckenvermaBung festlegen.

i Figenschaften VermaBun x

g & Eigenschaften VermaBung % || & Figenschafte x
MaBlnien| Vermaung/Beschrifung| Ansichten| MaBlinien| Vermaung/Beschrifung| Ansichten MaBlinien| Ver |
Auflistung liks | mitig | rechis Kenfigurieren
Zusétzliche Mablinien Bauteil
(2] Bundmalllinie Abst: [0 ] Nese Bundmatlinie Draufsicht
[0 Kettenmallli Abst, [ OffnungsgréBe: |
manine L] Neve KettenmaBlinie
Grundriss [0l MaBsteb setzen -
E [T Bauteillznge anzeigen
Farben [ Bauteilquerschnitt anzeigen
[Tl alie sichtbaren Schichten vermaBen
1 . 3 4.....- [C] Farben verwenden Flacheakt Schichtanzeigen
7] zusizliche Ansichts-VermaBungen
alle Schichten darstellenin Seitenansicht anzeigen (1] Informaticnen Holzmassivplatte
] alle Schichten darstellen in Draufsicht Faserrichtung Holamassivplate
Wandschichten Voreinstellungen i [Z] CNC Nummenn anzeigen
Hullpurktsetz: S
vipuridtsezen aktuelle Schicht : 1 [2] schicht fflnd i s
() aktive Schicht . -
(®) Bezugspunkt + (Wandkirper) sichtbare Schichten : fZ845678910 #| Lange Blockbohls 2 [ Dammflache Flsche | Volumen
. ) 7] Querschnitt
["] MaBlinien umdrehen ausdtzliche Schicht : 0 |Schicht
Agbrechen oK Atrechen oK Atbrechen oK

e (ab Viskon 14) Wandansicht mit automatischer Steckdosenvermaf3ung

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / VermaRung / Wandansicht

Die Wandzeichnung ist um die automatische Steckdosenvermafung erweitert worden
und wird unter dem Reiter ,,VermaBBung Beschriftung® unter zusétzliche MaBlinien
»Steckdosen ein oder ausgeschaltet. Ebenso kann man auch die Steckdosen mit den
individuell definierten MaRlinien automatisch vermalien lassen.

e Einstellungen:

Hier kdnnen Sie die Voreinstellungen fiir die

halbautomatische Mehrfach-
vermaliung festlegen.

Malie an. Art der VermaBung
(®) Kettenmall
() Bundma
Zu vermalende Kante
(2) Bauteilachse
(O Linke Seite
(_) Rechte Seite
(®)Beide Seiten
2D-Linien Rasterabstand: C!TI
Eigenschaften
Text-/Linienformat
Stiftbreite Gestrichelte Linie
Schrtstil: | Avial_8_Standard -]
fabe @ [ Einheit anzeigen

[C] Nachkommanullen anzeigen

[ Eigenschaften iibertragen auf alle MaBobjekte

[ astrecren || Ok |
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! Schn|1te|

Zusatzliche MaBlinien /-‘

[ OffnungsgroBe

2 =
‘ﬁsteckdosen <“/I H-
diagonale WandvermaBung

[] FuBbodenaufbau (FFB) anzeigen
[l alle sichtbaren Schichten vermalen

[Z] zusétzliche Ansichts-VermaBungen
anzeigen

Bauteil

[Z] Wandbezeichnung anzeigen
(z.B.Wand 1)

[ Fenster-/Tirenbeschriftung anzeigen
[ Bauteillange anzeigen

[C] Bauteilquerschnitt anzeigen

Flache akt. Schichtanzeigen

[] Informationen Holzmassivplatte

Blockbohlen [] Faserrichtung Holzmassivplate
Positionsnummer anzeigen (] CNC Nummern anzeigen
[] Lange Blockbohle anzeigen Neigungswinkel anzeigen
(7] Querschnitt anzeigen [ Dammfiache Flache / Volumen
| Apbrechen || oKk |
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e Malglinien konfigurieren:

Hier kdnnen die MaRlinien definiert werden, die sich fur Dachflachen oder Wénde in einer Draufsicht automatisch erstellen lassen.
Hinweis: Diese Einstellungen lassen sich jeweils ebenfalls Uber einen Rechtsklick auf den entsprechenden Button aufrufen.

e Beschriftungen:

Mit dieser Funktion lassen sich die einzelnen Beschriftungen in den verschiedenen Ansichten einblenden.
e Einstellungen

Unter ,Einstellungen* kénnen Sie ihre bevorzugte Schriftart und SchriftgroRe flr die verschiedenen VermaRungen und Beschriftungen
hinterlegen.

e  Standardbeschriftung einstellen

Hier kdnnen Sie bestimmen, welche SchriftgroRe und Schriftart standardmaRig erst mal verwendet werden soll.

. Aktuelle Beschriftung einstellen

Haben Sie eine 2D Ansicht die nicht die Standardbeschriftung erhalten soll, kénnen Sie hier die Standardbeschriftung fiir diese eine 2D Ansicht
abéandern.

. Schriftstile bearbeiten

Finden Sie eine gewlinschte Schriftart nicht unter den vorhandenen Schriftarten, kdnnen Sie hier neue Schriftarten fir die Beschriftung anlegen.

. Infostempel Einstellungen

Hier konnen Sie festlegen was beim Infostempel fur Dachflache, Ziegelflache, fortlaufende Teilung, Wand und Balkendecke alles angezeigt
werden soll.

. Infostempel Flache / Umfang

Hier kdnnen Sie bestimmen, was alles beim Setzen des Infostempel Flache / Umfang angezeigt werden soll.

e  Sagelisten Positionsnummern

Hiermit kdnnen Sie in einer 2D Ansicht die S&gelisten Nr. auf den eingeblendeten Bauteilen ein- und ausblenden.
e CNC Positionsnummern

Hiermit kdnnen Sie in einer 2D Ansicht die CNC Nr. auf den eingeblendeten Bauteilen ein- und ausblenden.

e Ab V14 mit CNC-Nummern Entzerrung

Sie finden diese Funktionen unter: { m_8 ! 1 5”. &

Einstellungen / Generelles / Programmeinstellungen

Sagelistenummern automatisch so entzerrt das ein Ubereinanderliegen von Nummern verhindert wird. Die
Nummern werden passend zur Seite verschoben.

Ist die Lage der Positionsnummern am Anfang oder am Ende eingestellt, werden die CNC und { : 25 )
e Stahltrager Positionsnummern

Hiermit kdnnen Sie in einer 2D Ansicht die Positionsnummern flr eingeblendeten Stahltréger ein- und ausblenden.

-160 -



Funktionsbeschreibung

e Balkenbauteile

. Sparren- / Schifterlangen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Sparren Schifterlangen an.

3 L&angen Balken

Zeigt in einer 2D Ansicht die Lange der eingeblendeten Balken an

. Zangenlangen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Lange der eingeblendeten Zangen an.

3 Pfettenléangen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Lange der eingeblendeten Pfetten an.
e  Wandbezeichnungen

Zeigt in einer 2D Ansicht den Wandnamen, Wandnummerierung und die Lénge der eingeblendeten Wande an.

AWS3 : 1000 .
e (ab Viskon 14) Kurze Wandbezeichnungen o
Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Beschriftungen / Wandbezeichnungen
(=]
(=
Sie konnen alternativ zur vollstandigen Wandbezeichnung die AuBen-und 3 B =
Innenwande durch Kurznamen anzeigen lassen. Es wird dann nicht die 3. - z
vollstdndige Wandbezeichnung, sondern nur AW fiir AuRenwénde und IW § M
fur Innenwénde angezeigt. E
5
L ; |
e (ab Viskon 14) 2D-Draufsicht mit Holzmassivschichten > AW 1000
| ¥ |

Informationen L

y |
Universal AussenWand 1 : 1000

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Beschriftungen / Wandbezeichnungen / Holzmassiv

Die Information fiir die Holzmassivschicht wie ,,sichtbar, , nicht sichtbar* und mit Sichtbar
welchen Material die jeweilige Seite belegt ist, kann mit in der Draufsicht eingeblendet
werden.

Nicht sichtbar

e  Wando6ffnungen
Blendet die Bezeichnung (Fenster/Tur) und die GréRe der Offnung in der 2D-Draufsicht ein.
e Dachbezeichnungen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Dachart, wie Hauptdach, Ortgang, Walm und Anbau mit einer fortlaufenden Nummerierung an, die ebenfalls in
der Dachteileliste fur eine libersichtliche und nachvollziehbare Listenausgabe sorgt.

e Dachkantenlangen
Zeigt in einer 2D Ansicht alle Dachkantenlédngen wie Firstlangen, Trauflangen, Ortgangléngen usw. an.
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e Sichtschalungslangen
Zeigt in einer 2D Ansicht, nach Driicken der F7 Taste, die einzelnen Langen der erzeugten Sichtschalungsbretter an.
e Platten / Flachen

. 3D-Flache

Zeigt in einer 2D Ansicht die Buttoflache, Nettoflache und Umfang der einzelnen 3D Flachen an.

. Polygonplatten

Zeigt in einer 2D Ansicht die Buttoflache, Nettoflache und Umfang der einzelnen Polygonplatten, wie beliebige Platte oder Bodenplatte an.

. Platte der fortlaufenden Teilung

Zeigt in der 2D Ansicht die GroRe der einzelnen Platten an.

. Dachflache

Beschriftet alle Dachflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttoflache, Nettoflache, Umfang und Neigung.

e  Sichtflache
Beschriftet alle Sichtflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttofléche, Nettoflache, Umfang und Neigung.

. Rauhdachflache

Beschriftet alle Sichtflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttoflache, Nettoflache und Umfang.

. Isolierflache

Beschriftet alle Isolierflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttoflache, Nettoflache und Umfang.

e  Ziegelflache

Beschriftet alle Ziegelflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttoflache, Nettoflache und Umfang.

. Sichtdachstuhlflache
Beschriftet alle Sichtdachstuhlflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttofl4che, Nettoflache und Umfang.

e CNC-Texte

Blendet die erzeugten CNC-Texte in einer 2D Ansicht ein.

e  Querschnitte

Blendet in einer 2D Ansicht die Querschnitte der eingeblendeten Bauteile ein.

e Treppe

Blendet Laufrichtung und Stufenreihenfolge auf erzeugten Treppen ein. (Treppe ist ein kostenpflichtiges Zusatzmodul)

e II(BW)!!! 3D Punkt Text
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e Material

e  Materialvoreinstellungen

Offnet ein Fenster, in dem Voreinstellungen fiir die Vergabe von Materialien eingestellt werden kénnen. Ebenfalls lassen sich hier die
Stiftbreite und Farbe fur Linien in der 2D-Ansicht einstellen. Diese werden auch in bereits offenen Ansichten aktualisiert.

e  Material hinzufligen / andern
Mit dieser Funktion kdnnen neue Materialien hinzugefiigt werden.

e Grafik

Hier finden Sie Grafikeinstellungen zu 3D Hintergrund, 3D Bauteilen und Linienfarben fiir den Dachbereich.

e Dach

e Dachziegelkaterlog

Hier konnen verschiedene Dachziegel in einen Katalog aufgenommen werden. Uber einen Rechtsklick im linken Teil kénnen dazu neue
Gruppen (z.B. Hersteller) angelegt werden. Innerhalb dieser Gruppen kénnen verschiedene Ziegel angelegt werden. Es kénnen die einzelnen
Lattungsparameter und Deckbreiten dazu eingegeben sowie ein passendes 3D-Material ausgewahlt werden. Zusétzlich kann eine Bemerkung
zu den einzelnen Ziegeltypen hinterlegt werden. Die abgespeicherten Ziegel kénnen in der Profileingabe unter der Lattung ausgewahlt werden.

e Dachaufbaukaterlog

In diesen Katalog kénnen verschiedene Dachaufbauten hinterlegt werden. Neben dem Namen konnen die einzelnen Parameter fir
Vordachschalung, Rauhschalung, D&mmung, Konterlattung und Eindeckung Gbernommen werden. Diese abgespeicherten Dachaufbauten
kdénnen in der Profileingabe unter der Lattung ausgewéhlt werden. Die eingestellten Fldchen werden im Projekt nach Driicken der F9-Taste
dargestellt und kdnnen in der Dachteleliste ausgegeben werden.

e Dachflachenberechnung

Hier lassen sich die Abstandsmalfie der einzelnen Flachen (Rauhdachflache, Isolierfliche...) angeben.

° Erzeugen von Trauf'/ Ortgangbrettern Rauhdachﬂachel lsoherﬂachel Zlegelﬂachel Ortgangbrett
Sie finden diese Funktionen ab Viskon 14 unter: Broto
Einstellungen / Dach / Dachflachenberechnung e

£ Traufbretter erzeugen <

\.4

In dem Dachfldchendialog ist ein neuer Reiter ,,Ortgangbrett angelegt worden. Dort konnen
die Einstellungen fur Trauf- /Ortgangbretter vorgenommen werden. Mdchten Sie
automatisch Trauf- und Ortgangbretter erzeugen, miissen Sie den Haken bei ,, Traufbretter
erzeugen setzen und anschliefend nach Beenden des Dachflichendialoges die F9-Taste | Abbrechen oK

drucken.
Die automatisch erzeugten Trauf-/Ortgangbretter kénnen Uber die Holzkonstruktion Auswahl unter dem Reiter Dachhaut ein- und
ausgeblendet werden.

e Dachprofilkaterlog

Im Dachprofilkatalog kdnnen Sie ihre abgespeicherten Profile bearbeiten, 16schen und auch neue Dachprofile anlegen.
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e Voreinstellungen Dachassistent
Ab Viskon 12 werden die Voreinstellungen nicht mehr im Dachassistenten, sondern unter ,,VVoreinstellungen Dachassistent® durchgefiihrt.
e Attribute

Die Attribute sollen helfen, Informationen wie Balkenschuhe, Winkel, Schrauben, N&gel, usw. leicht auswerten zu kénnen. Die mdglichen
Attribute, die Viskon zur Verfiigung stellen soll, legen Sie im sogenannten Attribut-Katalog fest (Balkenschuh, Winkel, usw.).

Als néchstes haben Sie dann im Attribut-Gruppe-Katalog die Mdglichkeit, Gruppen wie zum Beispiel: Sparren, Zangen, Pfetten, usw.
anzulegen und festzulegen, wie viele Winkel, Schrauben und so weiter ein Bauteil bekommen soll.

Haben Sie das im Vorfeld festgelegt, kdnnen Sie jetzt iber Selektieren die Bauteile auswéhlen, denen Sie die Attribute zuweisen mdchten.

(Tipp: Vergessen Sie nicht, die neuen Selektierungsmdglichkeiten in der Material-Auswahl zu nutzen, wenn Sie zum Beispiel alle Sparren,
Zangen, Pfetten usw. auswahlen mdchten.)

e  Attribut-Katalog

Hier konnen Sie Ihre Materialien und die Berechnungsgrundlage hinterlegen.

Hersteller

I.J—J—Universal\rerbinder

Name Berechnungsgrundlage
MAX] 150
Midi 130
Mini 100
MICRO 56

[=-Spamenpfettenanker

Name Kirzel Wert Jerechnungsgrundlage

Pfettenanker Typ 170 e
Pfettenanker Typ 210 e
Pfettenanker UNI

SPA170e
SPAZ10e
SPAUNI

E-Winkelverbinder

Name

£50 mit Rippe

50 ohne Rippe
105 mit Rippe
105 ohne Rippe

Kirzel

Flache

t-Kammnagel
[-Spamennagel
+-TestHersteller
t-BalkenVerbinder M16

Lange
Anzahl
Text
Volumen
Tonnen
Kilogramm

4r=

ndlage

keine

Welumen
Lange
Fléche
Kerve
Firstblat
Haobelung
Bohrung
Zapfen
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste innerhalb des Fensters und wéhlen Hersteller anlegen (Beispiel: BMF).
Das wiederholen Sie nochmals, um eine Gruppe anzulegen (Beispiel: Sparrenpfettenanker).
AnschlieRend klicken Sie mit der rechten Maustaste Sparrenpfettenanker an und legen die verschiedenen Sparrenpfettenanker an.
Unter Typ kénnen Sie auswahlen, um welche Typ-Art es sich handelt.
Beim Wert geben Sie die gewiinschte Stiickzahl ein, die Sie einem Bauteil oder einer Berechnungsgrundlage zuweisen mdchten.
Auswahl der Berechnungsgrundlage.

Beispiel 1:  Sie mochten 2 Pfettenanker pro Kerve eines Bauteiles

Wert 2 Berechnungsgrundlage Kerve
Beispiel 2:  Sie mochten nur 2 Pfettenanker pro Sparren
Wert 2 Berechnungsgrundlage keine

e  Attribut-Gruppe-Katalog

Der Attribut- Gruppe-Katalog dient dazu, angelegte Materialien den verschiedenen Bauteilen wie Sparren, Zangen usw. zuzuordnen.

Hersteller
=-BMF
Universal\rerbinder

-Spamenpfettenanicer
SPA1T0e < 3
SPAZ10e

SPAUNI
-Winkelverbinder
[Kammnagel
[+Spamennagel
+-TestHersteller
tHBalkenerbinder M16

[ Attribut-Katalog bearbsiten |

| apbrechen |[ ok |

1. Mit rechter Maustaste in das linke Feld klicken und eine entsprechende Gruppe anlegen (Beispiel: Sparren).
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2. Gruppe auswdahlen, die aus dem Herstellerkatalog das Bauteil zugewiesen bekommen soll. Es wird grau hinterlegt.
3. Rechts das Bauteil auswahlen. Es wird ebenfalls grau hinterlegt dargestellt.
4. Nun auf den Button mit dem Pfeil nach links das Bauteil zuweisen.

e  Attribut-Gruppe einem Bauteil zuordnen

Die eingestellten Attribut/-Gruppe konnen Sie Uber (Selektieren) der Bauteile rechte Maustaste
(Attribute) — (Attribute-Gruppe setzen/anpassen)

Mo <o =T
In dem sich &ffnenden Fenster kénnen Sie jetzt ein
. . "1 Atribute addiersn
oder auch mehrere Gruppen auswahlen, die den
selektierten Bauteilen zugewiesen werden sollen. £l Sparen
7] Gruppe

Tipp: Wenn Sie mit dem Selektier-Pfeil Uber die
Bauteile fahren, werden lhnen auch die Attribute Kiredl ois AftibutNams verwenden
der Bauteile im Hinweisfenster angezeigt. | mpbrechen || ok |

e Automatische Sicherung

In diesem Dialogfenster lasst sich die Automatische Sicherung ein- oder ausschalten sowie die Anzahl und das Zeitintervall der Sicherung
einstellen.

e Sichteigenschaften

Mit diesem Schalter wird das Fenster zum Verwalten der einzelnen Stockwerke, Bauabschnitte und Layer geéffnet. Eine genaue Beschreibung
findet man bei der Beschreibung der rechten Schaltflachen.

e Darstellungsmodus

In diesem Fenster kdnnen vier verschiedene Auswahlmdglichkeiten fur die Darstellung im 3D-Fenster getatigt werden. Es wird unterschieden

zwischen ,, Textur und Kanten®, ,,Textur ohne Kanten®, ,, Drahtmodell* und ,, Transparent.

e Oberflacheneinstellungen

e Generelles

Hier kann nicht nur ein Farb-Layout, sondern auch die ButtongréRe und Schriftgréie

N Buttongrolie Schniftgrolle
ausgewdhlt werden.
(0 klein () normal (@) grolt
() rmaite Layout:
(*) grof |Office2007Black =1
(") sehr grof Farbe:
|Defau|t |

Yizkonim Vellbild starten. (maximiert)

e  Standard wiederherstellen | Abbrechen || 0K |

Stellt Viskon wieder auf die Standardeinstellungen zurtck.

e Toolbars anderbar
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Diese Funktion hebt die Fixierung der Toolbars auf, damit Sie die Mdglichkeit haben, diese auf der VViskon Oberflache nach ihren Wiinschen
zu verschieben.

e Toolbarfarben
Farbeinstellung fur die Hintergrundfarbe und die Blinkfarbe der Toolbars.
e Tastenkombinationen festlegen (ShortCuts)

Sie kénnen nun ShortCuts fiir ihre meistgebrauchten Funktionen hinterlegen.

Um eine Tastenkombination festzulegen wéhlen Sie: Testenkermtinatin sezen/ander/enfemen - o x
1. Im Fenster links die Funktion aus, die eine E:T I —
Tastenkombination bekommen soll. e Shericit
2. Unter Kombinationen anschliefend die gewtinschte [ T
Tastenkombination auswahlen. 7 Ay A —_— == =

3. Und mit dem Butten setzen die Tastenkombination als
ShortCut aufnehmen.

4B abschneiden mit Blattung
+ R Blockbohlen
+- fif¢ Freie Bohrung

OK

. Hinweistexte

Hier kénnen die Hinweistexte, Tooltip oder die Bauteilhinweise ein- oder ausgeschaltet werden.
Hier wird bei einer Funktion der ndchste Schritt in einem kleinen Fenster, das an der Maus hangt, angezeigt.

e Einstellung Bauteilhinweis:

Hier lassen sich die Details einstellen, die angezeigt werden, wenn das Bauteil mit dem Mauszeiger beriihrt wird.
Tooltip: Zeigt den Namen der Funktion an, mit der ein Button belegt ist.
HinweiRtextposition einstellen: Hier lassen sich die Positionen der einzelnen Hinweiltexte einstellen.

° Blinken
Damit lasst sich das Blinken der Toolbars beim Offnen deaktivieren.
e  Favoriten einstellbar

Ist diese Funktion aktiviert, lassen sich einzelne Funktionen zu einer vorher angelegten Favoritenleiste hinzufiigen. Dazu klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die gewiinschte Funktion und wéhlen den Favoriten aus, zu dem die Funktion hinzugefiugt werden soll. Die
Favoritenleiste wird links oberhalb des Anzeigefensters angelegt.

e  Favoritenleiste hinzufligen:

Hier kdnnen Favoritenleisten generiert werden, in der sich die einzelnen Funktionen dann hinzufugen lassen. Wahlt man die Funktion, 6ffnet
sich ein Fenster, in dem der Name fur die Favoritenliste eingegeben werden kann.

e Favoritenleiste umbenennen:

Dazu muss im Dialogfenster links die entsprechende Favoritenleiste ausgewahlt und rechts ein neuer Name eingegeben werden.

e Favoritenleiste l6schen:
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Loscht die ausgewdhlte Favoritenleiste.

e Generelles

e  Programmeinstellungen

Hier befinden sich z.B. Einstellungsmdglichkeiten fiir die Darstellung der Schwalbenschwanzverbindungen und Dachfléchen.

. Balken als Rundholz

Generelle Programmeinstellungen

CNC - Machine

Gribe der Abzugskorper : cm

1500
[C| Traufabschnitie als Hexenschnitt ausfiihren
[C] Hakenblatter auflosen

[C] €MNC-Nummern einfrieren zulassen

Darstellungsmodus

Sw-Zapfen detailliert darstellen
[Cll Bohrungen detailliert darstellen
Dachflachen als Korper

Automatische Berechnung

Konstruktion nach jeder Anderung berechnen

Piettenzugabe bei Grat- und Kehllinien

| 10fem
20-Zeichnung

[Cll Dachkanten der Ziegelflache verwenden

Lage Positionsnummer

(2) Anfang (®) Mitte: (Z) Ende
P
[C] Linien-/Fiillfarbe von Material verwenden.
Sichtberechnung immer durchfiihren
BoxElement
(Z) diinn (®) mittel () dick

Toleranz Kollisionsprifung :

Auswahlmdglichkeit, ob Holzteile als Rundholz dargestellt werden sollen. Es kénnen verschiedene Segmentierungen (grob, mittel, fein)
ausgewahlt werden. Alle Holzteile, die nach der Auswahl der Rundung erzeugt werden, sind als Rundbalken dargestelit.

Projekt Explorer anzeigen

Mit diesem Schalter kann der Projekt-Explorer auf der rechten Seite des Bildes eingeblendet werden. Darin wird das Projekt in einer
Baumstruktur angezeigt und dient eigentlich den Programmierern

als Hilfe.

Séagelistennummern gesperrt
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Falls die S&gelistennummern gesperrt (alte Listenausgabe) sind, kann dies hier
zuriickgesetzt werden.

e  Datenstruktur prifen

Hiermit wird die interne Datenstruktur des Projekts gepruft und eventuelle Fehler behoben.
e  Export Viskalk alt

Hier wird das alte Format der Schnittstelle exportiert, fur Viskalk 4 und &lter.

e 2D-Strichstarke an / aus

In einer 2D-Ansicht lassen sich die Strichstarken von erstellten 2D Linien ein- oder ausschalten, um eine bessere Darstellung zu erzielen.

MenUpunkt: Fenster

1: 3D-Ansicht
Uberlappend
Horizontal anordnen
Vertikal anordnen

Schlielfen

B B[]

2D-Ansichten Kopieren

Alle Fenster schlieen

Fenster umbenennen

Fenster speichemn

Neue 2D-Ansicht ’
Neue 3D-Ansicht

ER; |

Neue Perspektive  Alt+Umschalttaste+P

Vergrofiern

Verkleinemn

PRPD

Ausschnitt zeigen
Alles Zeigen F6

Alles neu generieren F2

ye

=
2

T
o}

Auswahl Einblenden
Auswahl Ausblenden

Alles einblenden

e Ansichten:

Im Menipunkt Fenster werden alle offenen oder im Projekt gespeicherten 2D- oder 3D-Ansichten ganz oben aufgefiihrt. Die gewunschte
Ansicht kann mit einem Klick gedffnet werden.
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e Uberlappend:

Zeigt alle bestehenden Ansichten (Fenster) Uberlappend im verkleinerten Modus an.

e Horizontal anordnen:

Horizontale Anordnung der bestehenden Ansichten (Fenster).

e Vertikal anordnen:

Vertikale Anordnung der bestehenden Ansichten (Fenster).

e SchlieRen:

Schlieft die aktuelle Ansicht (Fenster). Es erscheint eine Abfrage, ob die Ansicht im Projekt gespeichert werden soll.

e 2D-Ansichten Kopieren

Sie kdnnen bereits erzeugte 2D-Ansichten mit selbst erzeugten Texten und
Vermallungen kopieren.

®3 ]

JERL S v LB

Um eine Kopie einer 2D-Ansicht anzulegen, einfach in die gewinschte 2D-
Ansicht wechseln und (iber Fenster/eine 2D-Ansicht kopieren die gewinschte
Kopie erstellen.

IE@x 5.

EIEL T e Ve L BT Y T L )

il 6

e Alle Fenster schlieRen:

Schlieft alle gedffneten 2D-Ansichten.

e Fenster umbenennen:

Dient zum Umbenennen des aktuellen Fensters.

e Fenster Speichern

Mit Fenster ,,Speichern“ wird die aktuelle Zeichnung geschlossen und gespeichert.
e Neue 2D-Ansicht:

Erstellen neuer 2D-Ansichten.

e Neue 3D-Ansicht:

Erstellt eine neue 3D-Ansicht.

e Neue Perspektive:

Erstellt eine perspektivische Ansicht.
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e VergroRern:

VergroRert die 2D-Ansicht.

e Verkleinern:

Verkleinert die 2D-Ansicht.

e Ausschnitt zeigen:

Sie kénnen mit dem Cursor ein Gebiet in einer 2D-Ansicht auswéhlen, welches vergroert werden soll.

e Alles zeigen:

Stellt das komplette Projekt auf dem Bildschirm dar.

e Alles neu generieren:

Bei Driicken dieses Schalters wird die Bildschirmdarstellung des kompletten Projekts neu berechnet.

e Auswahl Einblenden:

Blendet nur die selektierten Bauteile ein.

e Auswahl Ausblenden:

Blendet die selektierten Bauteile aus.

e Alles Einblenden:

Blendet alle Bauteile ein.
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Mentpunkt: Bearbeiten

Undo Strg+Umschalttaste+7
Redo Strg+Umschalttaste+Y
Maschineneinheiten 4
Loschen 4
Kopieren 4

Werschieben / Drehen

Spiegeln

ST oD

3%
(%)

Messen

Material andemn
Kollisionskontrolle
Bauteilsuche
Hohenversalz Sparren
Vermalung verschieben
Textobjekt verschieben
Element speichem
Querschnitt andern
Eigenschaften Gbertragen
Holzmassiv-Schicht Informationen setzen/andemn

Auswahl zuordnen »

o R R RRYXBAN |

Sortierung Stockwerk/Bauabschnitt

Treppe einstemmen

Statische Berechnung Holzbalken

e Undo:

Macht die letzte Aktion riickgéngig.

e Redo:

Stellt die letzte Aktion wieder her.

e Maschineneinheiten:

Hier befinden sich die Bauteilbearbeitungen. Zuséatzlich befindet sich hier die automatische Blockbohlenverkdmmung (nur bei freigeschaltetem
Blockbohlenmodul).

e Loschen:

Loéschfunktionen fur Bauteile, Sparren usw.
e Kopieren:

Funktionen zum Kopieren von Bauteilen.
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e Verschieben/Drehen:

Funktionen zum Verschieben oder Drehen von Bauteilen.

e Spiegeln

Hiermit kénnen Bauteile gespiegelt werden. Dazu die Funktion auswéhlen und das entsprechende Bauteil an der gewiinschten Seite auswahlen.

Es folgt noch eine Abfrage, ob vom gewéhlten Bauteil eine Kopie erzeugt werden soll.

° Messen:

Anhand dieses Schalters verfiigen Sie iiber eine Art ,,Maflband* im Programm, das Sie sowohl im 2D als auch im 3D einsetzen kénnen.

Klicken Sie die zwei gewiinschten Punkte fiir die Messung an. Es 6ffnet sich folgendes Fenster mit den gemessenen Werten.

Tipp: Durch Markieren und Rechtsklick lassen sich die einzelnen Werte auch in die Zwischenanlage kopieren.

Messen [ 2 Punkte )

X1:
Y1
Z1:

x2: 240488 | L [434947 | Dx: [240.488
¥2: |12 GN: [-50.137 Dy: [-288
72- 220 N: [30385 | pz. [220

X1/Y1/Z1: Raumliche Koordinaten des ersten angeklickten Punktes.
X2/Y2/Z2: Ré&umliche Koordinaten des zweiten angeklickten Punktes.

L . Die gemessene Lé&nge.
GN . Die Grundneigung zur Y-Achse der gewéhlten Punkte.
N : Die tatsachliche Neigung im Projekt (3D).

DX/DY/DZ: Differenz zwischen Punkt 1 und Punkt 2.

. Material andern

Material &ndern (Einzeln / mehrfach / Gruppe): Nach Driicken des
Schalters muss nun der Kérper oder die Flache, die gedndert werden soll,

markiert werden. Im neuen Fenster kann nun aus einer Liste das

entsprechende Material ausgewahlt werden. Dieses Material wird auch

in die Listen bzw. an die Abbundmaschine ibernommen. Mit der

Gruppenauswahl kénnen ganze Bauteilgruppen gedndert werden. Dazu

im Eingabefenster die entsprechende Gruppe auswahlen und tber das

Materialfenster das entsprechende Material einstellen. Diese Anderung

des Materials wirkt sich auf die bereits vorhandenen Bauteile sowie auf

die neu erzeugten Bauteile aus.
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. Pette

[#- Flachen

[=+ Dachbauteile

- Sparren

- (Gratsparren
- Kehlsparren
- Sichtsparren
- Sichigratsparren
- Sichtkehlsparren
- Kehlbohle
— Zange

Kﬂ agge

- Lattung

- Traufbohle
- lechsel

- Fiillhotz

- Stellbrett
- Aufdoppler
| - Dachschalung

[+ HRE-Bauteile
i| [ Stahl-Bauteile

[+ Wwandschichten

Aktuelles Material :  C24

Atuelle Linienfarbe I

Alktuelle Filfarbe :

Liniendicke:

AD-Material 2D-Linienfarbe Fiillung/Schraffur

Abbrechen || OK
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e Kollisionskontrolle:

Berechnung und Anzeige von Bauteilkollisionen im Projekt.
e Bauteilsuche:

Bauteilsuche tber CNC-Nummer oder Ségelistennummer.
e Ho6henversatz Sparren:

Funktion zum Versetzen von Sparren in der Hohe.

e Vermallung verschieben:

Verschieben von MaRlinien.

e Textobjekt Verschieben:

Erzeugten Text verschieben.

e Element speichern:

Bauteile als Element abspeichern.

e Querschnitt andern:

Andern des Querschnitts von Bauteilen.

e Eigenschaften Ubertragen

3.1.1 Eigenschaften und Attribute Ubertragbar

In einigen Bearbeitungsfenstern, ist es jetzt mdglich direkt Attribute zu setzen,
hierfur wurden zwei neue Schalter integriert. Attribute setzen und Attribut

& 4

Auf der linken Seite unter Bearbeiten / Eigenschaften Ubertragen

Gruppen.

i’

konnen Sie jetzt Eigenschaften fir Bundhélzer, Fenster und Tiren, Dachfenst
Schornsteine Ubertragen lassen. Dabei konnen Sie auswahlen ob Querschnitt,
Material, Bauteilart, Bezeichnung usw., auf andere Bauteile Ubertragen werden
sollen.

174 -

75 Kerve oder Kerve steigend erzeugen = o

CNC - Maschine
[] Pfettenbreite unbegrenzt
] Kerven mit Bohrungen
0] AusriBfrei

[ Freistich

Fugen

Afiagerfiache em
Vorderache [ gem
Setenflache : [ oem

] mit Markierung

einzelne Attribute setzen |

f Attribut-Gruppen |

| Als Standard setzen || Standard ibernehmen

Abbrechen | [ 0K




Funktionsbeschreibung

. Holzmassiv-Schicht Informationen setzen / andern

Diese Funktion finden Sie in dem Sie das gewiinschte Bauteil mit der linken Maustaste selektieren und anschlieend mit der rechten Maustaste
das Untermenii aufrufen, wo Sie dann die Funktion auswéhlen ,,Holzmassiv-

Schicht Informationen setzen/dndern®.

Zusétzliche Wandinformationen X

Einstellungen fir aktuell gewshite Seite:

Sie kdnnen fur Massivschichten einer Wand oder Balkendecke Sichtseiten sowie
Faserrichtungen bestimmen.
Dazu gehen Sie folgendermaRen nach dem Offnen der Funktion Holzmassiv-

Schicht Informationen setzen/andern vor:
1. Innen oder Aulenseite auswahlen.
2. Die gewahlte Seite kann jetzt durch das setzen des Hakens

sichtbar
Matesial
Material verwenden

Faserichtung
®) waagerecht vertikal
Abbrechen oK
o

,sichtbar von ,,nicht sichtbar* auf ,,sichtbar* gedndert werden
3. Sie haben aullerdem die Mdglichkeit die oben gewdéhlte Seite

B oo Vandsncmordomn
R oo rchareict v

Dotes zuweisen

auch zusitzlich mit einem Material zu belegen, das lhnen in der

Wand oder Deckenansicht dann angezeigt werden soll.
4. Unter ,,Faserrichtung® kdnnen Sie festlegen, ob die

Faserrichtung horizontal oder vertikal in der Wand oder

,_ Balkendecke angezeigt werden soll.

1"

e Auswahl zuordnen:

Einzelne Bauteile zu Stockwerken, Bauabschnitten, Layern oder Wandschichten zuordnen.
Sortierung Stockwerk / Bauabschnitt

e Sortierung Stockwerk / Bauabschnitt

-

Sertierung Stockwerk/Bauabschnitt — = X

=+ Projekt

E\‘ Erdgeschoss

E - AuBenwande
- Innenwande

- Balkenlage
- ordach

- DObergescholt

-~ fuBenwande
- Inngnwande
Dach

Info: Die eingestellen Sichteigenschaften werden auf den
Standard zuriickgesetzt.

Abrechen || OK
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Mit der Funktion Sortierung Stockwerk / Bauabschnitt kdnnen Bauabschnitte direkt mit der Maus per Drag and Drop zwischen den
Stockwerken verschoben werden

e Treppe einstemmen (kostenpflichtiges Zusatzmodul)

Mit dieser Funktion kénnen Sie automatisch Treppenstufen einstemmen lassen, wenn Sie das Zusatz Modul ,,Viskon Treppe Fertigung*
besitzen.

e Statische Berechnung Holzbalken
Das Statik Modul soll zu einer einfachen statischen Vorberechnung dienen. Es kann damit kein Nachweis erstellt werden

Verkehrslast:
Die Verkehrslast ist die veranderliche oder bewegliche
] Belastung des Bauteils. Sie steht fiir die Lasten von

Ldd il i 2 Bl lliddidlld

Standige Last [KN/m2]

VIL bbb bbb s bbbl | Fahrzeugen, Schnee und Wind.

Personen,  Einrichtungsgegenstanden,  Lagerstoffen,

A horiz. Stitzweite 1= 450]em A Standige Last:
Die standige Last ist die Summe aller unveranderlichen
Eresgsbrete: [ 100]em Sparren_jgenewwger ) Lasten. Diese sind die Eigenlasten der tragenden
Material (Einbaufeuchte < 20 %) \D ;::;:zng Ijl Ko Bauteile (beispielsweise Balkendecke) und die von
[Vothoi: (€ 29 k= . ihnen dauernd aufzunehmenden Lasten (z.B.
Schneelast ist filhrende Verkehrslast. FuBbodenaufbau).

W T 1
Eigenschafien Verkehrslast Winddruck begleitende Verkehrslast |

Kategorie Mutz-/Schneelast Rechteckquerschnitt

Sparren / geneigter Trager

[Schneelast dber NN = 1000m = Breite: [ 1aem
7] beheizte Réume Woheerthoh: [ glem Sie koénnen in der statischen Berechnung auch
[ Treppen, Treppenpodeste, Zugange, Balkone us. Durchbiegung: o em Dachneigung und Winddruck fiir Sparren und geneigte

Tréger eingeben und berechnen lassen.

Mindesththe berechnen

— Stitzweite: in der Stitzweite geben Sie den maximalen
o Abstand der Auflagepunkte ein.

Einzugsbreite: in der Einzugsbreite geben Sie beispielsweise das TeilungsmaR ihrer Balkenlage ein.

Material: hier stehen momentan Vollholz (C 24) oder BSH (GL 24) als Berechnungsgrundlage zur Verfligung.

Kategorie Verkehrslast: Die Verkehrslast ist in ihrer GroRe noch abhéngig vom Nutzungszweck, und der geographischen Lage des Gebaudes.
Rechteckquerschnitt:

unter Breite kdnnen Sie die gewiinschte Breite ihrer Bauteile einstellen und abschlieBend mit Mindesthdhe berechnen die erforderliche

Bauteilehdhe berechnen lassen.
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Mentpunkt: Einfligen

%\,

Element einfugen
Beliebige Holzbalken
Rundbogen einfugen
Hilfslinie >
2D-Objekte >

VermalBung >

) VDT

Raster

Text / Beschriftung
Wande

Sparren

Grat- / Kehlsparren
Zangen / Kehlbalken

INSEY 27 e

|Hm Balkenlage

I stahiteile »
& Platte/Flache >
@D Treppe

e Element einflgen:

Nach Drucken dieses Schalters 6ffnet sich ein Fenster, in dem man bereits abgespeicherte Elemente auswéahlen und wieder einfligen kann.

e Beliebige Holzbalken:

Erzeugen von Holzteilen.

¢ Rundbogen einflugen:

Funktion zum Einfligen gebogener Bauteile.

e Hilfslinien:

Erstellen verschiedener Hilfslinien.
e 2D-Objekte:

Einfligen der 2D—Elemente.

e Vermallung:

Unter diesem Schalter verbirgt sich die Mehrfach- und EinzelvermaRung sowie die automatische Vermalung.
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e Raster:

Hier muss zuerst eine Ebene und sodann ein Bezugspunkt gewahlt werden. Nun 6ffnet sich ein Fenster, in dem das Raster eingestellt werden
kann. Es kdnnen unter anderem die Anzahl sowie der Abstand der Rasterlinien eingestellt werden.

e Text/Beschriftung:

Erzeugen eines freien Textes oder einer Bauteilbeschriftung im 2D.

e 3D-Text

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfugen / 3D-Text

Es kdnnen beliebige Texte in der 3D-Ansicht zu erzeugt werden, und anschlieBend mit der Ldsch-, Verschiebe- und Kopierfunktion weiter
bearbeitet werden.

o  Erzeugen eines individuellen Textes
o Verschieben, Kopieren und Léschen des Textes
o Veréndern des Textes, der Schriftart, Farbe und GréRe

e Wande:

Eingeben von Wanden.

e Sparren:

Erzeugen der Sparrenlage.

e Grat/Kehlsparren:

Grat/Kehlsparren oder Kehlbohle erzeugen.

e Zangen/Kehlbalken:

Erstellen von Zangenlagen, die im Profil definiert sind.

e Balkenlage:

Balkenlagen horizontal oder in freier Ebene erzeugen.

e Stahlteile:

Einfiigen von Stahlprofilen oder Metallverbindern.

e Platte/Flache:

Einfiigen von 3D-Flachen oder Bodenplatten sowie Offnungen.
e Treppe

VisKon Treppe

*** OPTIONAL ERHALTLICH
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e Neues Treppenprojekt

E

Durch Driicken des oben abgebildeten Schalters &ffnet sich der Treppenassistent mit allen im Programm maéglichen Treppenarten. Wahlen Sie
die gewiinschte Treppenart durch Anklicken mit der Maus aus. Jetzt erscheint der Hauptbildschirm, wo Sie alle mdglichen Eingabefelder fir
die Grundmafe vorfinden:

Datei Ansicht Bemafungen Steigungen Wangenart Stufen Treppenparameter Gelander Listen Hilfe

KN NN N O = = e N RN ) B =2 P RN

oy o

| Anzahl Auftritte: 13 Auftrittbreite: 27,4 Steigungshohe: 17,9 Schrittmal: 63,1

e Der Treppenassistent
Die Eingabefelder sind um die grafische Anzeige herum positioniert. Klicken Sie in die entsprechenden Felder und geben Sie die gewiinschten
Werte ein. Nach Abschluss lhrer Eingaben beenden Sie den Treppenassistenten mit dem X-Button (SchlieBen) am rechten oberen Fensterrand

und Sie gelangen wieder zuriick in das eigentliche Hauptprogramm. In VisKon ist die Treppe zur Positionierung anschliefend an der Maus
und nach Bestétigung des Absetzpunktes kdnnen Sie die Treppe noch in X, Y und Z-Richtung verschieben.

e Menipunkt: Ansicht
Hier kénnen Sie zwischen den Ansichtsarten Draufsicht, Lichtwangen und Wandwangen wechseln. Um alle Grunddaten fiir eine Treppe

einzugeben, muss zwischen den verschiedenen Ansichten gewechselt werden, da in einer Ansicht nicht alle Eingabedaten dargestellt werden
kdnnen. Die 3D Darstellung wird dann wiederum im eigentlichen Hauptprogramm abgebildet.

e Menipunkt: BemalRungen

Hier konnen die einzelnen VermaBungen fiir Grund-, Stufen-, Wangen- und Geldndermalie ein- bzw. ausgeschaltet werden.
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e Menupunkt: Steigungen

Uber diesem Punkt kénnen in der Draufsicht Stufen (Steigungen) ergénzt bzw. verringert werden.

e Menupunkt: Wangenart

Hier kann die Wangenart festgelegt werden:
Eingestemmt / Aufgesattelt

Achtung: Wenn einmal von Eingestemmt nach aufgesattelt gewechselt wurde, kann dies fiir das aktuelle Treppenprojekt nicht mehr riickgéngig
gemacht werden.

e Menipunkt: Stufen

Der Untermenii-Punkt Stufenverziehung schaltet das Verziehen bestimmter Stufen ein bzw. aus. Nach dem Einschalten wird die Funktion der
Maus dahingehend geéndert, daB ein Auf- und Abbewegen der Maus das Verziehen der ausgewahlten Stufen bewirkt.

Der Untermenii-Punkt Oben und unten verziehen bewirkt, dass alle Stufen der Treppe im Verziehungsbereich verzogen werden, wéhrend die
Untermeni-Punkte Oben verziehen bzw. Unten verziehen bewirken, dass entsprechend nur der obere bzw. der untere Teil verzogen wird.
Hinweis: Der Menupunkt Stufenverziehung ist nur in der Draufsicht der Treppe aktiviert.

Hier kénnen Sie die Treppe auch ohne Setzstufen konstruieren. Aktivieren Sie einfach den Meniipunkt Ohne Setzstufen.

e Menlpunkt: Treppenparameter

Hier kdnnen Sie verschiedene Parameter festlegen:

- Wendelung: Richtung der Wendelung entweder links oder rechts
- MaReinheit: Entweder Zentimeter (cm) oder Millimeter (mm)
- Krimmling:

- Deckendéffnung unten: Hiermit kénnen Sie festlegen, ob am unteren Ende der Treppe eine Deckendffnung vorliegt, oder ob die Treppe auf
einer durchgehenden Decke aufliegt. Die Decken mussen aber im eigentlichen Programm separat gezeichnet werden.

e Menipunkt: Gelander

Mit den beiden Untermenii-Punkten Gelénder an Lichtwange und Geladnder an Wandwange kann festgelegt werden, an welchen Wangen
Gelé&nder angebracht werden sollen.

Wechseln Sie dann tber den Meniipunkt Ansicht in die Lichtwangen- bzw. Wandwangenansicht. Jetzt kénnen Sie die Parameter Gelanderhdhe,
Handlaufhéhe, Sprossenabstand (lichte Weite) und Sprossendicke eingeben.

BemaRung der Pfosten:

Wahlen Sie die Draufsicht (Ansicht, Draufsicht) und danach den Menupunkt Gelander, BemaRung der Pfosten:

Das Bemafen der Pfosten erfolgt durch Klicken mit der linken Maustaste auf die Draufsicht der Pfosten. Daher ist die PfostenbemaRung nur
in der Draufsicht mdglich.

Durch das Anklicken des Pfostens wird ein Fenster gedffnet, in dem der gewahlte Pfosten vergroBert dargestellt wird. Es kénnen in diesem
Fenster die QuerschnittmaRe des Pfostens, sowie die Uberstande des Pfostens liber die Wange(n) eingegeben werden. Dadurch sind GréRe und
Lage des Pfostens eindeutig festgelegt. AuBerdem kdnnen auf Wunsch die gewéhlten Pfostenmalie fur alle anderen Pfosten {ibernommen
werden.
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e Menipunkt: Listen

Hier kdnnen Sie eine Massenliste anzeigen lassen und auch ausdrucken.

e Erklarung der Symbolschaltflachen

Die Symbolschaltflachen dienen hauptsachlich dem Ein- und Ausschalten von Optionen bzw. Ansichten.

Alle Ansichten

Lichtwangenansicht einschalten

Wandwangenansicht einschalten

3D-Ansicht einschalten

Button ohne Funktion

N7 NE

Grafik im Fenster verkleinern

Bereich vergroflern, der mit Maus ,,aufgezogen werden kann

Stufen verziehen oben und unten (nur in Draufsicht)

Stufen verziehen oben (nur in Draufsicht)

Stufen einzeln verziehen (nur in Draufsicht)

Stufenmalie in der Draufsicht einblenden

<l B E 0 = 2

Aufgesattelte Wange (Danach kann nicht mehr in eingestemmte Treppe gewechselt werden)

Stufenmalie anzeigen

WangenmaRe anzeigen

Ohne Setzstufen

Deckendffnung unten

Mit Krimmling

Gelénder an Lichtwange

Geldnder an Wandwange

g B = K2 g2 &

-181-



Funktionsbeschreibung

e Allgemeines zur VisKon Architektur Treppe

e Darstellung der Verziehungsmale:

In VisKon Architektur Treppe werden in der Draufsicht die MaRe der einzelnen Stufen dargestellt. Diese MalRe verandern sich je nachdem,
wie die Stufen verzogen werden. Die Bemafung erfolgt immer bei der Lichtwange und es wird von Auenkante zu AulRenkante der Trittstufe
vermaft.

e Verziehung der Antritts- bzw Austrittsstufe

Sie missen das Verziehungsmal so wahlen, dass auch die Antritts- bzw Austrittsstufe voll erfasst wird. Mit der Funktion ,,Stufen einzelnen

verziehen* haben Sie nun die Moglichkeit, diese Stufen zu verziehen. Die Wange wird automatisch mit verlangert oder verkiirzt.

e Andern der TreppengrundmaRe

Wenn Sie in Viskon ein Treppen-Bauteil (Stufe, Wange, Pfosten etc.) dndern, erscheint eine Abfrage ,, Mochten Sie die gesamte Treppe
bearbeiten?. Wenn Sie wiederum diese Abfrage mit ,,Ja“ bestétigen, 6ffnen sie den Treppenassistenten erneut und kénnen alle Grundmale
erneut eingeben. Bei Auswahl mit ,,Nein“ wird nur das einzelne Bauteil gedndert.

Achtung: Wenn sei die Grundmale editieren, gehen alle manuellen Bearbeitungen verloren!

e Menupunkt: Stockwerke

In Viskon findet man auch eine Stockwerksverwaltung. Es kénnen also mehrere Stockwerke angelegt, die Niveauhdhen bestimmt und die
einzelnen Stockwerke ein- und ausgeblendet werden. Das Ein-/Ausblenden erfolgt Giber den Button Sichteneigenschaften.

Stockwerke

Neues Stockwerk anlegen

Aktuelles Stockwerk bearbeiten
B Aktuelles Stockwerk speichern
Stockwerk einfugen

) Stockwerk-Notiz

e Neues Stockwerk anlegen:
Hier kann ein neues Stockwerk angelegt werden. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem der Name und das Héhenniveau eingestellt werden kénnen.

Zusatzlich kann eine neue Bodenplatte erstellt werden. Optional kann ein GeschoR auch als Kopie eines bereits bestehenden Stockwerkes
angelegt werden. Dabei lassen sich Wé&nde und Bodenplatte mit Gibernehmen sowie Bauabschnitte auswéhlen.
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Neues Stockwerk anlegen a
Stockverk
’P—‘ [5] Vo Stockwerk kopieren
: = Ruswiahl zu Kopierendes Stockwerk
tiveau e [ =
Fulbodenaufbau (FFE) [ glem [ ande ibernhemen
T 1 | Gbernehmen
Mégiche Bausbsohnite
Bauabschnitt
300
20
Apbrechen || oK |
e Aktuelles Stockwerk [6schen:

Loscht das aktuelle Stockwerk. Aktuell ist immer das Stockwerk, das im Auswahlfenster oben eingestellt ist.
e Aktuelles Stockwerk bearbeiten:

Hier kann das Niveau des aktuellen Stockwerks geéndert werden.

e Aktuelles Stockwerk speichern:

Speichert das aktuelle Stockwerk als Element ab.

e Stockwerk einfligen:

Fugt ein gespeichertes Stockwerk ins Projekt ein.

e  Stockwerk Notiz:

Hier kdnnen Sie interne Notizen fir ein Stockwerk anlegen.

MenUpunkt: Bauabschnitte

Bauabschnitte kdnnen &hnlich wie Stockwerke gehandhabt werden. Mit einem Bauabschnitt kann ein Stockwerk noch weiter unterteilt
werden, (z.B. Stockwerk = DG, Bauabschnitt 1 = Wénde, Bauabschnitt 2 = Dachstuhl).

Neuen Bauabschnitt anlegen

Inhalt des aktuellen Bauabschnittes l16schen

Aktuellen Bauabschnittloschen

Aktuellen Bauabschnitt bearbeiten

Aktuellen Bauabschnitt einem Layer zuordnen
!I Aktuellen Bauabschnitt speichern

Bauabschnitt einfigen

D Bauabschnitt-Notiz

Aktuellen Bauabschnitt einem Layer zuordnen: Fugt den Bauabschnitt einem Layer hinzu.

-183 -



Funktionsbeschreibung

MenuUpunkt: Layer

Ein Layer ist eigentlich eine separate Gruppe von Bauteilen, die man selbst bestimmen

kann. Es koénnen z.B. Bauteile aus verschiedenen Stockwerken und/oder Bauabschnitten zu

einem Layer zusammengefasst werden. Dazu die selektierten Bauteile mit einem

Rechtsklick uber den Kontexteintrag einem Layer zuordnen zusammenfiigen.

Layer

Neuen Layer anlegen
Mehrere Layer loschen
Paketierung

Paketierung Dachflachen

Mentpunkt: Dach

Dach Ausgaben Wiederholen

Neuen Layer anlegen 5C
Aktuellen Layer umbenennen
Aktuellen Layer IGschen

Mehrere Layer IGschen
Paketierung

Paketierung Dachflachen

Dachassistent starten
Profil andemn

Teildach erzeugen

Traufpunkt

D&cher vereinigen
Referenzlinie bearbeiten
Ziegelteilung
Ziegelstlckzahl
Dachflache bearbeiten
Auswechslung

Gaube
Dachgrundpolygon erzeugen
Sichtschalung trennen
Konstruktion berechnen

Dachlattung/-schalung berechnen

Dachaufbau erzeugen

Dach uber Polygonerkennung erzeugen

F5
F7
F9

e Dachassistent starten:

Startet den Dachassistenten. Eine genaue Beschreibung des Assistenten finden Sie weiter hinten im Handbuch.

. Profil &ndern:

Andern der Profileinstellungen.
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e Teildach erzeugen:

Erzeugen eines Hauptdachs, Anbaudachs, Walmdachs oder eines Ortgangs.

e Dach uber Polygonerkennung erzeugen

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich aus Wandkonturen oder frei erzeugten Platten automatisch Dachausmittlungen erstellen.

Es werden z.B. alle Wénde des gleichen Bauabschnittes dabei berucksichtigt.

Jede dabei gefundene AuBenkante wird zuerst einmal mit einem Walmdach vorbelegt.

Der Dachtyp kann im sich éffnenden Fenster verdndert werden. Die angeklickte Fl&che wird dabei rot angezeigt.

Nun kann der gewlnschte Dachtyp ausgewahlt werden. Sind zwei gegeniiberliegende Flachen selektiert, kann auch ein Hauptdach gewéhlt
werden. Muss ein Teildach gel6scht werden, lassen sich zwei Dachflachen auch wieder miteinander verschneiden.

Achtung: Eine geloschte Dachfl&che I&sst sich hier nicht mehr erzeugen.

r b |

"4 Dach iiber Polygonerkennung erzeugen = | B ||

Teildacher it

\wialm
walm

| m

nialm
\wialm
walm

1| 1 +

|Aktuelle Dachflache wandeln |——

Zu Ortgang

| Teildachl6schen |

| Folygonzug umkehren |

| Abbrechen || 0K

S — —

Wourde eine Platte ausgewahlt, lassen sich tber diese Funktion die Wénde gleich miterzeugen.
Uber Polygonzug umkehren, kann die Richtung der Dachflachen umgedreht werden.
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0 Gebaudeassistent

Freie Dachform definieren
Legen Sie auf den freien Grundriss nun ein Dach und edtieren dieses

| iaim
Walm
Walm
Walm
Vialm
wialm
Walm
Walm

T

Zu Hauptdach

Zu Ortgang Zu Ortgang

A

—

Aktuelle Dachfiache wandeln
Zu Hauptdach

Zu Anbau

Vo

4

Teildachloschen
| Teildacher verschneicen

Zu Ortgang
< Zuriick Abbrechen

X

) Gebaudeassistent

Freie Dachform definieren

Legen Sie auf den freien Grundriss und edtieren dieses

Hauptdach
Anbau
Ortgang
Ortgang
Origang

Aktuelle Dachfische wandeln
| 2Zu Hauptdach

| Zu Walm

‘ Zu Ortgang

| Teildachloschen
Teildacher verschreiden |

< Zurick Weiter > Abbrechen

e Traufpunkt:

Hinzufiigen oder Andern eines Traufpunkts.
Traufabsatz einfiigen

Traufpunkt einfiigen
Traufpunkt &ndern

e Dacher vereinigen:
Verschneiden von zwei Déachern, die im Assistenten erzeugt worden sind.

e Referenzlinien bearbeiten:

Bearbeiten von Referenzlinien.
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Dachtypen anpassen

StandardmaRig werden alle Flachen als Walm
erzeugt. Um die Flachentypen wie auf der rechten
Seite angezeigt abzuandern, wéhlen Sie die drei
Walmfl&chen die zu einem Ortgang geéndert werden
sollen mit Ihrer linken Maustaste aus und klicken
anschlieend mit Ihrer linken Maustaste auf ,,Zu
Ortgang“. AnschlieBend wihlen Sie die beiden
Hauptdachseiten und klicken auf ,,Zu Hauptdach®.
Dann beide Anbauseiten auswihlen und mit ,,Zu

Anbau‘ abiandern.

Bei einigen Grundrissen kann es vorkommen, dass Sie
nicht bendtigte Flachen I6schen missen. Das kdnnen
Sie dann tiber ,, Teildach 16schen®. Anschlie3end kann
es erforderlich sein, dass Sie mit , Teilddcher
verschneiden® Thre Flachen nachbearbeiten miissen.
Dieses System basiert auf dem Befehl ,,Ecke bilden*
bei Dach/Referenzlinien. Sie wahlen hier aber die
Dachflachen anstatt der Referenzlinien, welche eine
Ecke bilden sollen. Bei Ortgdngen wahlen Sie den
entsprechenden Ortgang links in der Auflistung aus.
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o Ziegelteilung:
Erstellen des Rasters flr die Ziegelteilung.
e Ziegelstuckzahl:

Berechnen der Ziegelanzahl oder Bearbeiten der berechneten Stiickzahl.

e Dachflache bearbeiten:

Hinzuftigen oder Verschieben von Dachflachenpunkten sowie &ndern von Dachkanten.

e Auswechslung:

Erzeugen von Schornstein- oder Dachfensterauswechslungen.

e Gaube:

Erzeugen von Gaupen.

e Dachgrundpolygon erzeugen

5]

Bei bestimmten Grundrisstypen kann es vorkommen, dass die Flachen fir die Rauhschalung und die Vordachschalung nicht richtig erzeugt
werden kénnen, da beispielsweise nur ein Hauptdach erzeugt wurde (siehe Beispiel).

Damit in der Nische ebenfalls automatisch eine Vordachschalung entsteht, kdnnen Sie nun ein Dachgrundpolygon erzeugen. Mit diesem
Polygon werden Traufen und Ortgange definiert. Dazu nach Auswahl der Funktion die Dachflache anklicken und dann mit zwei Punkten die
erste Strecke fir den Ortgang oder die Traufe definieren. Es muss nun noch die Richtung (nach auBen = Traufe; nach innen = Ortgang)
angegeben werden. Nach diesen beiden Varianten wird hier nach der Einstellung bei der Dachflachenberechnung agiert. Nach Anklicken des
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letzten Punktes mit der rechten Maustaste und Driicken des Schalters ,fertig“ wird das Erzeugen des Polygons abgeschlossen. Die
Neuberechnung mit der F9-Taste wird die Schalung wie gew{inscht erzeugen.

Dachgrundpolygon

s

Richtung
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e Sichtschalung trennen

Die Sichtschalungsbretter werden generell iber die ganze Dachlénge erzeugt. Will man die Schalung z. B. auf einem Sparren trennen, kann
dies Uber diese Trennfunktion erfolgen. Nachdem die VVordachschalung erzeugt wurde (F9-Taste) sollte man am besten alle anderen Flachen
ausblenden. Nach Auswahl der Funktion kdnnen die VVordachschalungsbretter mit der Mehrfachselektion ausgewéhlt werden. Wenn Sie mit
der Maus Uber einen Sparren streichen, 6ffnet sich der Eingabedialog. In diesem Dialog kann nun fiir die einzelnen Sparren die L&nge der
Vordachschalung abgelesen werden, wenn man mit der Maus auf die Sparren zeigt. Ist das gewiinschte Mal erreicht, dann den Sparren mit der
linken Maustaste bestatigen. Sie kdnnen mit der Shift-Taste auch mehrere Sparren wéhlen. Die Langenberechnung beginnt dann vom bereits
ausgewahlten Sparren.

@ 7 =] TSTETE]
|4 Dui Evuntir Furse Bembuin Stfices Sochumhi Basdecin Lo Ouch Asben Wit 68l -e
SSHEd8 RARAN 9 o5 @ FIFWRBIEIE siin - tacers - blow

L3

x

ENRARDLN a@WELT

[ENHEAX D

Floscenepep1r383 %D MID2E
Nt b i@ LU RERA/202 RGO BSNE [0

S — —

Nach Bestatigen des Dialogs mit ,,OK* wird die Schalung am gewahlten Sparren getrennt. Die Schaltflache kann weitere Male ausgefiihrt
werden, um die Schalung von der anderen Dachseite her zu trennen. Dazu den Haken bei Bezug vom Startpunkt Brett (Startpunkt ist immer
links) entfernen. Im Dialog kann man auBerdem eine Rohbrettlange definieren, die gewiinschte L&nge frei eingeben oder durch das eingestellte
Sprungmaf berechnen.
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Die Sichtschalung im Ortgangbereich kdnnen Sie ebenfalls optimieren. Dazu die Schalung aussuchen und den Sparren anwéhlen. Im Beispiel
ware die Brettlinge fir die Schalung 86,8 cm. Mit dem SprungmaR von 30 cm ergibt sich daraus eine Lange von 90 cm. Uber die Anzahl der
Bretter, die man rechts oben wéhlen kann, ergibt sich eine Rohbrettldnge von 450 cm. Das eingegebene Mal} der Rohbrettldange muss vor der
Auswahl des Sparrens mit einem Klick darauf erfolgen.

— / o\
= =
”' Y. Brettlange : ~ gegeom 55 ANE=
L‘"ﬁ/ =  Rohbrettiinge 450 6m :
;:’if;;/? Sprungmah : 30 cm

=

In der Draufsicht lassen sich die Lange der Bretter sowie die Rohbrettlange einblenden (Meniipunkt Einstellungen = Beschriftungen).
Eine Liste der Vordachschalung kann tiber den Punkt ,,Listentext Schalung* erzeugt und auf der Ansicht abgesetzt werden.
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Liztentead Schalung
450,8/500
4508 /500
450,8/500
4508 /500
450,8/500
4508 /500
450,8/500
450.8 /500
450 8 /500
56|18/ 450
S6{8 1480
86(2 /450
B6[B 1450
. . 86[8 /440
Anzahl Liange[m] Anzahl Rohlénge[m] sggaran
868450
Vordachschalung ¥
9 4,507 9 5 287430
86(2 /450
39 0,867 8 4,5 86450
86(2 /450
862 /450
862 /450
862 /450
QRI0 JARN

e F5 Konstruktion berechnen:

Alle Dachbauteile, die automatisch erzeugt werden kénnen (Sparren, Pfetten, Zangen, Wechsel), werden mit der F5-Taste berechnet. Es werden
alle Schnitte, Kerven usw. am Holzteil gesetzt.

e F7 Dachlattung berechnen:

Zum Nachberechnen der Dachlatten, wenn z.B. eine Gaupe gesetzt wurde oder ein Dachfenster erzeugt wird (Anschneiden der Dachlatten an
die Offnungen).

e F9 Dachaufbau erzeugen:

Hiermit werden die einzelnen Flachen (Isolierfliache, Ziegelflache...), die im Profil eingestellt sind, berechnet und angezeigt.

Menupunkt: Ausgaben

Lusgaben

i& Maschine

=

E Listenausgabe
O  Viskalk

Maschine: Ubergabe an die Abbundmaschine (siehe Maschineniibergabe).
Listenausgabe: Ausgabe der verschieden Listen (siehe Listenausgabe).
Viskalk: Exportieren der Male an das Auftragsprogramm Viskalk.
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Mentpunkt: HRB

Einige der Funktionen unter dem Meniipunkt HRB sind eventuell in der von Ihnen erworbenen Version nicht verfugbar. Haben Sie z.B. nur
den Sektor A, steht unter anderem kein automatisches Ecksystem zur Verfligung. Eine genaue Beschreibung der Funktionen kann dem
Eingabebeispiel HRB bzw. der Beschreibung der linken Meniileiste entnommen werden.

HRBE

ﬁ Einstellungen [
Wande r

Balkendecks r
Fenster und Tiren 2
Teilung »
Falygon bearbeiten »
Eearbeitung »
.% Paketierung erstellen

|+| Kollisionserkennung Wandauswechs|ungen

Einstellungen: Erstellen und Bearbeiten von Schichtdefinitionen oder Ecksystemen.

Wande: Verschiedene Funktionen zum Bearbeiten der Wénde.

Balkendecke: Erzeugen einer mehrschichtigen Balkendecke.

Fenster und Turen: Erzeugen und Ldschen von Fenster- oder Turéffnungen.

Teilung: Erzeugen oder Léschen der Holzteile in Wénden.

Polygon bearbeiten: Hinzufiigen, Andern oder Léschen von Polygonlinien in Wiénden.

Bearbeitung: Verschiedene Funktionen zum Bearbeiten der Wénde.

Paketierung erstellen: Erzeugt aus jeder Wand im aktuellen Stockwerk einen Layer. (Erweiterte Erklarung)
Kollisionserkennung Wandauswechslung: Anzeigen oder Versetzen ibereinander liegender Stander.

Mentpunkt: Hilfe

Uber

Versionsnummer aus Projektdatei auslesen
Hilfe Sirg+F1
Hilfe Neuerungen  Strg+Umschalttaste+F1
Hilfe-Videos downloaden

Neuerungen

Standard speichern und laden

Lizenz 4
Windows Taschenrechner 6ffnen

Winkel Assistent

WETO Quicksupport

Auf Update prufen

Projekt an AbbundCenter senden
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Funktionsbeschreibung

Uber: Zeigt Informationen zur Versionsnummer, Lizenzierung usw. an.

Hilfe: Ruft die Hilfe auf.

Neuerungen: Liste mit Neuerungen.

Lizenzieren: Offnet den Dialog fiir die Lizenzverwaltung, um z.B. Lizenzen aus- oder einzulagern.

Windows Taschenrechner 6ffnen: Offnet den Windows Taschenrechner.

Projekt an Abbund Center senden: Offnet CenterMail zum Verschicken an ein Abbundzentrum (siehe CenterMail).
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DER DACHASSISTENT

Allgemeines

Der Dachassistent soll Ihnen die Eingabe von kompletten Dachformen bis zum Erstellen eines fertigen Angebotes erleichtern. Die Eingabe
erfolgt in wenigen Schritten uber die Dialogboxen. Sie geben den Grundriss, die Bauart, die Dachform, die Abmessungen, das Profil und die
Holzkonstruktion ein und kénnen das Dach anschlieBend mit der Maus absetzen.

Das Dach wird automatisch generiert und kann dann mit CAD-Funktionen weiter bearbeitet werden. Komplette Zeichnungen, Holzlisten und
Angebote kénnen nach der Erstellung mit dem Dachassistenten und Erzeugen der Holzer ausgegeben werden.

Vorgehensweise

Start des Dachassistenten

Der Dachassistent wird iiber den entsprechenden Schalter gestartet:
Hinweis: Es muss vorher ein neues Projekt mit einer Bodenplatte erstellt werden, um das erzeugte Dach absetzen zu kdnnen. Die Bodenplatte
kdnnte nach Absetzen des Daches wieder geldscht werden.

ﬁ Dachassistent staten
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Dachassistent

Stockwerksverwaltung

Hier werden alle Stockwerkseinstellungen vorgenommen.

L

Stockwerksverwaltung
Erstellen Sie die entsprechenden Stockwerke welche Sie benotigen. Das Dach wird in das obersete Stockwerk gesetzt

L [ § Gebdude
= Dachgeschoss
Stockwerksniveau: 260

ndtyp: Massivwand
nddicke: 36,5
Deckendicke: 13
Deckenriicksprung: 16
FuBbodenaufbau: 10
= Erdgeschoss1
Stockwerksniveau: 0
ndtyp: Universal Aussen\Wand
nddicke: 29

: wdhohe: 280

+- Deckendicke: 18

- Deckenriicksprung: 6
- Fullbodenaufbau: 15

\Wandauswahi

0] € 13
T € 14,

11.

Wandauswahl

Zurlicksetzen

Q.

|| Dach inbestehendes Stockwerk integrieren

12.

\Wande erzeugen
_*7. Decken erzeugen

F e 13
ilung erzeugen

*'J:n.-__‘.
/| Stockwerk anfugen | | k entfernen 1 €~ 14

Weiter » Abbrechen

10.
11.
12.
13.
14.

Hier kdnnen Sie allgemeine Informationen zu den einzelnen Geschossen abrufen.

Nutzen Sie Dach in bestehendes Stockwerk integrieren, werden keine neuen Geschosse und Bauabschnitte angelegt, Sie arbeiten
dann in dem bereits bestehenden Stockwerk und fiigen das eingegebene Dach dort auch ein.

Uber den Haken Wiande erzeugen kénnen Sie bestimmen, ob zu dem ausgewahlten Grundriss auch die entsprechenden Wénde mit
erzeugt werden sollen.

Mit Decken erzeugen koénnen Sie die Bodenplatte und fiir jedes Geschoss eine Decke erzeugen lassen.

Wenn Sie eine Holzrahmenbauwand mit passendem Ecksystemen gewéhlt haben, kdnnen Sie diese automatisch beim Absetzen
Ihres Grundrisses erzeugen lassen.

Uber Stockwerk anlegen und Stockwerk entfernen, kénnen Sie beliebig Stockwerke hinzufiigen oder entfernen.

Hier kdnnen Sie den gewiinschten Riicksprung Ihrer Decken oder Bodenplatte fir jedes Geschoss separat vornehmen.

Sie haben die Mdglichkeit eine Niveauh6he oder eine Geschosshohe festzulegen. Der nicht von Ihnen eingegebene Wert wird
dementsprechend angepasst.

Hier kdnnen Sie das Nullniveau Ihres Gebaudes festlegen.

Zeigt Ihnen lhre aktuelle Windstarke an und Uber die Farbe grau-schraffiert Massivwand/griin Holzrahmenbauwand.

Hier kdnnen Sie die gewlinschte Holzrahmenbauwand auswéhlen.

Uber zuriicksetzen kénnen Sie eine bereits ausgewahlte Holzrahmenbauwand wieder zu einer Massivwand zuriick setzen.

Hier kdnnen Sie einen individuellen FuRbodenaufbau fur das Geschoss festlegen, welcher dann im Stockwerk hinterlegt wird.
Bodenplatten und Deckenstérken einstellen.
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Grundrissform wiihlen

Hier finden Sie alle Grundrissformen die Viskon
beinhaltet, Sie kénnen aber auch einen Beliebigen

Grundriss unter Freie Grundrisseingabe
vornehmen.
Um eine Freie Grundrisseingabe ({ber den

Assistenten zu nutzen missen Sie
1. bei den angebotenen Grundrissen die
Freie Grundrisseingabe auswahlen.

2. Indem sich dann 6ffnenden Fenster auf
,,Neue Wand*, Sie k6nnen mit einem
linken Mausklick die Richtung vorgeben.
AnschlieRend kénnen Sie die Wandlénge
und den Winkel der Wand eingeben.

3. Sie kdnnen eine bereits erzeugte Wand
von Léange und Winkel verandern.

4. Loscht die zuletzt eingegebene Wand

5.  Sie haben die Mdglichkeit einen
eingegebenen Grundriss tber zwei
Wande vervollstandigen zu lassen. Die
Wénde werden parallel und im Rechten
Winkel zur ersten Wand geschlossen

6. Oder mit der Gber eine Wand lhren
Grundriss abschlieRen lassen.

7. Mit Orthogonal zeichnen werden die
Wénde nur horizontal oder vertikal
erzeugt, so dass sich immer 90 Grad-
Ecken bilden.

2.9

0 Gebidudeassistent

Freie Grundrisseingabe

\ Neue and

19

Zwick [Ty ] Abbeachen

Geben Sie den entsprechenden Grundriss ein. Der Grundniss solte am Schiuss ein geschlossenes Polygon sein

31

ﬂ Wand bearbeiten

4.9

Letzte \Wand entfernen
Afandzug e Eckeachliefien

‘Wandzug schlieBen

Orthogonal zeichnen

@

Freie Grundrisseingabe

Geben Sie den entsprechenden Grundriss ein. Der Grundriss sollte am Schhuss ein geschlossenes Polygon sein

Heuve \fand

‘wand bearbeiten

51

Letzte Wand entfernen

-*'fundzug iiber Ecke schliefen &

6.1

* Wandzug schlieBen \

7.9

—t Orthogonal zeichnen
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Dachassistent

Dachform auswihlen

0 Gebaudeassistent

Freie Dachform definieren
Legen Sie auf den freien Grundriss nun ein Dach und ediieren dieses

Zu Ortgang

Aktuelle Dachflache wandeln
[ Zu Heuptdach |
[ asan—]
[ zummbes |
- Zuomgmg |

Zu Hauptdach

Zu Ortgang

Zu Anbau

Teildachloschen
Teildacher verschneiden

Vo

4

Zu Ortgang

< Zuriick Abbrechen

) Gebaudeassistent

Freie Dachform definieren

Legen Sie auf den freien Grundriss und edtieren dieses

X

Hauptdach
Anbau

Ortgang
Ortgang
Origang

Aktuelle Dachfische wandeln
| 2Zu Hauptdach

| Zu Walm

‘ Zu Ortgang
| Teildachloschen

Teildacher verschneiden

< Zurick Weiter > Abbrechen
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. Gebéaudeassistent Dachtypen
anpassen

StandardmaRig werden alle Flachen als Walm
erzeugt. Um die Flachentypen wie auf der rechten
Seite angezeigt abzu&ndern, wéhlen Sie die drei
Walmflachen die zu einem Ortgang gedndert werden
sollen mit Ihrer linken Maustaste aus und klicken
anschlieBend mit Threr linken Maustaste auf ,,Zu
Ortgang™. AnschlieBend wihlen Sie die beiden
Hauptdachseiten und klicken auf ,,Zu Hauptdach®.
Dann beide Anbauseiten auswahlen und mit ,,Zu

Anbau“ abiandern.

Bei einigen Grundrissen kann es vorkommen, dass Sie
nicht bendtigte Flachen I6schen missen. Das kdnnen
Sie dann Uiber ,, Teildach 16schen®. Anschlieend kann
es erforderlich sein, dass Sie mit ,Teilddcher
verschneiden Thre Fl&chen nachbearbeiten mussen.
Dieses System basiert auf dem Befehl ,,Ecke bilden*
bei Dach/Referenzlinien. Sie wéhlen hier aber die
Dachflachen anstatt der Referenzlinien, welche eine
Ecke bilden sollen. Bei Ortgdngen wahlen Sie den
entsprechenden Ortgang links in der Auflistung aus.



Dachassistent

Innenwinde

Sie finden diese Funktionen unter:
Dach / Dachassistenten starten

Nach der Eingabe der AuRenwénde gibt es einen neuen Dialog, in
dem Sie auch die Innenwénde in massiv oder alternativ ihre
eingegebenen Schichtensysteme nutzen kénnen. Es kann dabei fiir
jedes Stockwerk ein Wandsystem gewdahlt werden. Anschlielend
kdnnen Sie, wie fur Aufenwénde gewohnt, auch die Tir und
Fensterdffnungen fir die Innenwande in einem Schritt erzeugen.

@ Geb

Innenwande

Erzeugen se fir den angegebenen Grundiss die Zwischenwande

[Erdgeschoss ~]

| Standord Innenitiand
[ Zuricksetzen

[ Neue Innenwand |
| innenviand bearbeiten

[ Wand entfernen

| innenvand anschmiegen

Wande Gbemehmen von:

[ Ubernehmen

Lange :
Viinkel
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Dachassistent

Offnungen setzen

) Gebaudeassistent X

Offnungen setzen
Hier konnen Fenster und Turen in den jeweiligen Stockwerken setzen

1.
IDad\gesdloss { } .
7 I,
2. 7
! Neve Offung <= 2720/ 2
Py ]
Offnung bearbeiten ﬂ-l— 8. Fenster ﬂ— 3. ?
Offnung entfernen < —— |Breite: 1135/cm /)
T
9. 5. Hohe [ 126]em 4. 2
T 4] |Bristung: U‘"
Offnungen ubernehmen von: [C Sprossen 6. //}
L - "
IErdgesdmosﬂ { ]‘, 10. ‘ ubernehmen 7 ?
| Ubernehmen s 11 [514.47; 7
' 7
7 7
/
i
| Uzzz 7 7
7 L7
/)
% 7
7 %
% 7

< Zuriick Weiter > Abbrechen

Um Fenster- und Turdffnungen bereits im Assistenten zu erzeugen wahlen Sie:

agprwbdE

N o

10.

11.

Das Geschoss in dem Sie die Offnungen erzeugen méchten.

Mit ,,Neue Offnung® konnen Sie Fenster und Tiiroffnungen erzeugen.

Im Auswahlfenster wihlen Sie den Offnungstyp Fenster oder Tir.

Geben Sie die Offnungsgrolen Breite, Hohe und Briistungshohe ein.

Es wird Ihnen die aktuelle Position lhrer Offnung angezeigt. Um sie anzupassen klicken Sie mit der linken Maustaste einfach in
einen der beiden vorhandenen Male und &ndern es auf Thr gewiinschtes MaR ab.

Méchten Sie die Offnungen mit Sprossen erzeugen, setzen Sie einfach den Haken bei Sprossen.

AbschlieRend konnen Sie mit ,,iibernehmen® die erste Offnungseingabe abschlieBen, und mit der nichsten Offnung fortfahren.
Méchten Sie eine bereits erzeugte Offnung noch bearbeiten kénnen Sie das iiber ,,Offnung bearbeiten®. Es 6ffnet sich das gleiche
Fenster wie bei ,,Offnung erzeugen®.

Mit ,,Offhung entfernen® koénnen Sie bereits erzeugte Fenster und Tiiren 16schen.

Sie haben auch die Mdglichkeit Offnungen die Sie in einem Geschoss erzeugt haben, auf andere Geschosse zu libertragen. Wahlen
Sie dazu das Geschoss aus, in dem Sie die Offnungen bereits erzeugt haben (Punkt 10). In der oberen Auswahlbox (Punkt 1)
wahlen Sie das Zielgeschoss aus.

Mit dem Schalter ,,Ubernehmen* schlieBen Sie die Ubernahme der Offnungen ab.
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Dachassistent

Profileingabe

Die Eingabe des jeweiligen Profils erfolgt (iber den Schalter ,, Profil eingeben ...* oder durch einen Doppelklick mit der Maus in die
ausgewdhlte Profilseite.

Die Auswahl der Dachfldche fir die Profileingabe erfolgt Giber den Schalter ,, Profil wechseln =“ oder Sie klicken mit der Maus in die
gewiinschte Dachflache. Die Dachflachen werden rot ausgefullt; der blaue Pfeil zeigt die Blickrichtung an. Sollte keine rote Fldche markiert
sein, handelt es sich um einen Ortgang.

VISKON: Profileingabe, Schritt 5 v. 6

Profil wechzeln ==» Prafile eingeben ...

< Zuriick Abbrechen

e Hauptdachseite definieren

Durch die Auswahl des Hauptdachprofils erscheint z.B. folgende Dialogbox:
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Dachassistent

P-dimu'um|spmu.| Spamen rechs | Fulpfette links | Fulipfette rechis | Mittelpfette links | Matelpfette rechts | Zangen | Firstpfette |
rlrke Seite . Zeichnung :

L 500

In den Eigenschaftsseiten ,, Profil/Neigung “, ,,Sparren links “, ,,Sparren rechts “, ,, Fufipfette links “, ,, FufSpfette rechts *, ,, Mittelpfette links “,
,, Mittelpfette rechts , ,, Zangen und Firstpfette “ konnen Sie die Werte flr das Profil sowie der Abmessungen der Holzkonstruktion eingeben
Durch Mausklick kénnen Sie in die einzelnen Eigenschaftsseiten (Profil/Neigung, Sparren links, usw.) wechseln.

Die Zeichnung auf der rechten Seite zeigt das aktuelle Profil an. Diese Vorschau wird bei jeder Anderung eines Wertes entsprechend angepasst

e Profil/Neigung
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Dachassistent

Profil/Neigung | Sparen links ] Sparmen rechts I Fulpfette links 1 Fulpfette rechts ] Mittelpfette links 1 Mittelpfette rechts I Zangen I Firstpfette I

linke Seite Zeichnung -

= Knicke ... |[1=]

Meigung : ’40— J

Profibreite - E

Oberstand - 50 =]

Traufhshe - 80844 =] 550.74

Lattung/Dachaufbau | Ubertragen === | s

rechte Seite

| knicke . |[T=]

Meigung : ’40— J

Profilbreite: - 500 J

Uberstand : 60 J

Traufhéhe : 30.844 =1

Lattung/Dachaufbau | <== [bertragen |

First

Héhe 550.74 |:|

ufsicht:

Dra
[ Profilbreite fix T
[” Sichtdachstuhl L 500 L 500 |

4
e
L
Profil laden/speichem

(bertragen mehifach ... 0K | bbrechen | |

Hinweis: Durch Driicken der TAB-Taste auf der Tastatur nach einer Eingabe wird die Anderung im Vorschaufenster sofort sichtbar.
Wird in ein Eingabefeld geklickt, wird in der VVorschau das zugehérige MaR rot angezeigt.

Neigung: Hier wird die Neigung der jeweiligen Dachseite eingegeben.

Profilbreite: Die Profilbreite wird in der Regel Uber die beiden Dachneigungen errechnet. Wird in der Profilbreite ein anderer Wert
eingetragen, wird entsprechend die Neigung angepasst.
Uber den rechteckigen Schalter hinter dem Eingabefeld kann eine Berechnungsfunktion aufgerufen werden.

Profilbreite anpassen >

Anpaszungzmethode
* Drehpunkt Fubpfete

" Drehpunkt Traufe
" Drehpunkt Hohe uber ' and

Profilmaie

Frafilbreite: |5E||:|
Firsthiohe: |55EI.?4

Aufdopplerzparren bei Sichtdachztuhl
r

[100
oK | Abbrechen |

Hier kann z.B. die Profilbreite oder die Firsthdhe tiber die Dachneigung und ausgewahltem Drehpunkt gedndert werden.
Uber den rechteckigen Schalter hinter dem Eingabefeld der Firsthdhe kann eine Draufsicht gedffnet werden, in dem durch
Anklicken einer Dachkante oder einer Pfette deren Hohe abgegriffen werden kann.
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Dachassistent

Uberstand: Hier wird der waagrechte Traufiiberstand eingestellt. Dieser ist erst einmal fest eingestellt, lasst sich jedoch in den
Lattungsoptionen ebenso berechnen.

Traufhohe: Die Traufhohe errechnet sich normalerweise tiber die Auflagerhohe der FuRRpfette und dem waagrechten Traufuberstand.
Durch Eingabe eines festen Wertes wird entsprechend das Auflager der FuRpfette angepasst. Uber den rechteckigen Button
hinter dem Eingabefeld kann ebenfalls eine Berechnungsoption aufgerufen werden.

Traufhéhe anpassen X

[~ Gegenfliche auch anpassen
Anpazsungzmethode i
" Drehpunkt First = fest
™ Traufiiberstand Sndern [Fester Uberstand)
~
~

AVl
Hauptiach

" Auflagehiohe Sndem
" Drehpunkt First, Obkalz vaniabel

Hohen——————————— | f """
Traufhihe: [Th) 1

| ] 80841 . I T !
aktuelle Kniestockhihe: — (aKh] ,T - !
aktuelle Firsthidhe [aFH | |550.74 |

Ok | Abbrechen |

Die Traufhhe kann nach Auswahl der entsprechenden Anpassungsmethode entweder durch Eingabe eines Wertes oder
durch Anklicken einer Dachkante oder Pfette in der Draufsicht angepasst werden. Der Grundriss 6ffnet sich durch klicken
auf den Button hinter der Traufhéhe im Anpassungsdialog.

Lattung: Durch Klicken auf den Button Lattung 6ffnet sich der Dialog zur Eingabe der Werte zur Dachlattung.
Als Erstes kann die Ausfiihrung der Trauflatte ausgewahlt werden.
Durch Setzen des Hakens bei ,, circa “ kann der Traufiiberstand (iber die eingegebenen Lattenabstande errechnet werden.
Ist der Haken nicht gesetzt, wird entsprechend der Lattenabstand errechnet.
Es kdnnen die einzelnen Absténde (erster, letzter, Firstlattenabstand) und der Dachaufbau (gerechnet von Oberkante
Sparren bis Unterkante Dachlatten) sowie der Lattenquerschnitt eingegeben werden. Optional kénnen die Werte auch aus
dem Dachziegelkatalog tibernommen werden. Dazu auf den Button Dachziegel wahlen klicken und im Katalog den

gewiinschten Ziegel auswéhlen.
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Lattung *

v erzeugen
Traufausfihnng

w@_/é r?& r?

Traufbohle | Dachaufbau |

D achziegel wahlen:
BRAAS /Frankfurter Pfanne Schiuss-Stein 30

ilberstand - (i) [eo 1@

Trauthihe : [TH) |20.844

Lattenabstand : [L] W
dnzahl Ziegeheihen: [2R) [22
1.Lattenabstand:  [L1) |35—
Letzter Lattenabst. : [LL] lﬁ
Firstlattenabstand :  [FL ] IE—
[ achaufbau : [D] IE—
Wersatz: [+ /-] V) ID_

Lattengquerschnitt
Breie: |2 Dicke: |5

Lage der ergten [ achlatte:

fach & hochkant (" doppel Abbrechen

Unter dem Button Dachaufbau finden Sie die Einstellungen fir die einzelnen Flachen (Sichtdachflache,
Rauhdachflache,...). Diese konnen im Projekt mit der F9-Taste berechnet und angezeigt werden. Uber den Button
Dachaufbau wahlen kann der Dachaufbau aus dem Dachaufbautenkatalog ibernommen werden.

Dachaufbau x
Dachaufbau wahlen:
DachaufbaugruppeRauhdach |
¥ erzeugen [V erzeugen
Vaordachschalung D&mmung
Diicke : 2 Dicke : 16
Abstand : 0 Abstand : -16
Bretthreite : 12.5 Konterlatiung
Dicke : 3
[v erzeugen
Rauhschalung Abstand : 2
Dicke : 2 Lattenbreite 5
Abstand : 0
Sichdachstuhl Eindeckunag
Brettbreite : 13.5 Dicke : 3
e

Uber den Button Traufbohle kann eine solche erstellt sowie die Eigenschaften dazu eingestellt werden.
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Linke Maustaste: Schnappschuss | Rechte Maustaste: Abbrechen

¥ Traufbohle erzeugen O

Breite: g

Dicke 20

Aufzatzmall 3

Dachaufbau 1]

ok | Abbrechen |
Ubertragen: Durch Aktivierung des Schalters ,,Ubertragen = konnen die Eingabewerte auch auf die jeweils gegeniiberliegende Seite
Ubertragen werden.

Firsthohe: Hier wird die aktuelle Firsthohe angezeigt. Im rechteckigen Button hinter dem Wert findet sich wieder eine

Anpassungsmethode. Nach Auswahl der entsprechenden Anpassungsmethode kann die aktuelle Firsthéhe durch Eingabe
eines Wertes sowie durch Anklicken einer Dachkante oder Pfette in der Draufsicht angepasst werden. Der Grundriss 6ffnet
sich durch Klicken auf den Button hinter der Firsthdhe im Anpassungsdialog.

Firsth&he anpassen *

Anpassungsmethode

' Drehpunkt Traufe = fest
" Drehpunkt Fubpfette
" Hahe Liber W and

(™ Kniestock dndern

" Mittelpfette
=
=

" Drehpunkt Traufe, Obholz variabel

First

Firsthiohe: 55074

Hihen linke Seite

FuBpfettenauflagehiohe: 100
Traufhihe: 80844

Hihen rechte Seite

Fubpfettenauflagehohe: 100
Traufhihe: a0.844

0K | dbbrechen |

e  Profilbreite fix:

Durch Setzen des Hakens bei Profilbreite fix wird z.B. das Hauptdach aufgel6st und es entstehen daraus zwei einzelne Dachflachen. Diese
lassen sich jetzt unterschiedlich bearbeiten. Es kdnnen Profilbreiten fest eingegeben werden, ohne dass sich z.B. die
Neigung der Gegenseite verandert. Dadurch hat man die Mdglichkeit, Dachflachen tber bestimmte Werte berechnen zu
lassen und die Gegenseite daran anzupassen.
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Drraufzicht:

[ Prafilbreite fix —_— j|

Beispiel:

L 400.0 |

450.0

e Sichtdachstuhl

Wird der Haken in der Profileingabe bei Sichtdachstuhl gesetzt wird eine
zweite Sparrenlage erzeugt.
Die Einstellungen fiir die Bauteile des Sichtdachstuhls lassen sich andern,
wenn bei der jeweiligen Dachfldche der Haken bei Sichtdach gesetzt wird.
Profil/Neigung: Einstellen des Uberstandes
Sparren links/rechts: Sichtsparrenabstand gibt den Abstand zwischen den
Sparren an. Der Traufabschnitt kann nur senkrecht oder
waagerecht gewéahlt werden.

FuBpfette links/rechts: Das Aufholz wird zu Oberkante Sichtsparren
berechnet. Optional 18sst sich die Kerve auch am Sichtsparren setzen.

Die Abgratung der Pfette lasst sich ebenfalls am
Sichtsparren erzeugen.

Profil definieren

Profi/Neigung | Sparen nks | Sparen rechts | Fufipfette ks | FuBpfette rechts | Mitielpfette nks | Miteipfette rechts | Zangen | Frstofette |

Zeichnung

Als Standard speichem

Ubertragen mehifach Abbrechen

Die Funktion Obholz Sichtsparren berechnen setzt die Oberkante des Sichtsparrens genau auf die Pfettenkante

Mittelpfette links/rechts: Firstpfette: Analog zur FuBRpfette
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e Profileingabe Zum First
hin begrenzen
Zum First hin begrenzen kann

alternativ Funktion
Aufdoppler genutzt werden. Die

zur

Funktion ist nur aktiv, wenn man
einen  Sichtdachstuhl
will. Die Begrenzung erfolgt in
Bezug auf die Referenzlinie.
Sparren, die nicht {ber
Referenzlinie

erzeugen

der
liegen,
(Ortgangsparren) werden nicht
begrenzt.

e  3D-Profil

Zur besseren Ubersicht der

Preti Mgy | Spamsee ke | Soamen e | Fuliene s | Fuitons smeres |

ks Sebe
I Schidch wricke | [T
Hegurg B =]
ottt [
hesmard &l =
Truhbe =3 =
Lty Tachmtoms | Obwtmgen axs
Tois w73
- |
oterte -
[ I
Timdite = i |
Lanurg Tachasbas e ittrrgen
Tu- e |
Bl =]
1
e
acroe#i laden

Zactnung

f — . |

— Anpass hode
1 Drehpurkt Fulpfete
" Drehpurkt Traufe
1 Drehpurkn Hidhe Liber wéand

Profimalie -
Profilbrese;
Firsthhe:

Aufdopplersparen bei Sichidachetubl
¥ Zurn Fitst hin begrenzen

o]

Abbrechen |

Ubertragen motviac

Profileingabe kann unter

Profil/Neigung eine 3D-Ansicht des aktuell eingestellten
Profils abgerufen werden. Diese Funktion bietet sich bei
bestimmten Bearbeitungen wie Pfettenkopfprofilierungen,

Aufdopplern usw. an.

(ab V14 erweitert um Traufschalung und Hobeln)

Es gibt im Profil 3D zwei neue Reiter, Traufschalung und Hobeln,
Uber die man bereits im Profil eine gewiinschte Traufschalung,
Sparren- und Pfettenhobelungen voreinstellen und nach dem
Verlassen des Eingabedialoges mit F5 automatisch erzeugt werden

kann.

Die Pfettenhobelung wird fiir jede Pfette separat festgelegt. Standard-
maRig ist Pfette 1 aktiv. Mdchten Sie weitere Pfetten hobeln, missen
Sie die Zahl neben der Beschriftung ,,Pfette* entsprechend einstellen
und die gewiinschte Hobelung setzen.

N =@

Profi/Neigung | Spamen inks | Spamen rechts | Futld
Irke Sete

I~ Schtdsch L | =

Neigung 20 Lics |
Prttrete @
O | =]
Tauhihe 122506 o |

rechte Sete
I Schtdoch Kucke [T
Negung P
Pttt o L
Obentand I

Tauhihe Wj

Dachprol aden

Ooerragen mehvfach oK Apbrochen
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Dachprofil laden und Speichern

Sie haben die Mdglichkeit, verschiedene Dachprofile in einem Dachprofilkatalog zu speichern.

Do R s

Zum Anlegen dieser gespeicherten Profile haben

Sie zwei Mdglichkeiten. Zum einen konnen Sie - | Aufbauten
direkt ein eingegebenes Profil aus dem oo e ol | & Satteldach

. . . L SR +- Sichtdachstul
Dachassistenten speichern, in dem Sie einfach auf i — i Aufdoppler
den Button . = HD Normal

. ; - s Walm
Dachprofil laden driicken und in diesem Fenster 3

unten links auf aktuelles Profil speichern klicken. -

cromtinom L

Zum anderen konnen Sie direkt im Dachprofilkatalog Profile
vordefinieren. Offnen Sie dazu den Dachprofilkatalog iiber folgende Aufbauten

. . Satteldach
oben liegenden Reiter: Valm Profil anlegen

(Einstellungen) (Dachprofilkatalog)

Fihren Sie folgende Schritte aus: Dachprofilkatalog aufrufen und
auf die gewilnschte Flache Satteldach oder Walm mit rechter
Maustaste das Untermeni aufrufen und Profil anlegen auswahlen.
AnschlieRend 6ffnet sich die Profileingabe, wo Sie wie gewohnt das
Profil vorgeben kdnnen.

(Es wird in dieser Profileingabe eine Profilbreite von 10 m
angenommen, da an dieser Stelle noch keine Profilbreiten hinterlegt
werden. Die aktuelle Profilbreite wird spater von dem vorhandenen Profil Gbernommen.)
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e Sparren links/rechts

X
Profil/Neigung  Spamen links | Sparen rechts ] Fulpfette links ] Fulpfette rechts I Mittelpfette links ] Mittelpfette rechts ] Zangen } Firstpfette ]
Detail : Zeichnung :
Querschnitt
Breite - [E Dicke : |18
2

First

% senkrecht Riickschnitt : [

" Blattung

8 =

r 0.8

Traufenabschnitt

&+ rechtwinklig " senkrecht

" waagrecht " Winkel |25 -|l 500 ‘L 500 |l

" Profi

¥ Wit zweitem Abschnitt

{+ waagrecht " Winkel |25

Abschnittslange stimseitig 9

Ubertragen ==> |
Ubertragen mehrfach ... oK Abbrechen

Hinweis: Im Detailfenster oben wird die jeweilige Eingabe dargestellt.
Querschnitt: Eingabe der Breite und Hohe der Sparren.,
First: Hier wird ausgewahlt ob ein senkrechter Firstabschnitt oder ein Firstblatt verwendet werden soll. Es kann jeweils ein

Ruckschnitt fir den Abschnitt eingegeben werden. Beim Firstblatt kann auRerdem die Lage (links/rechts) bestimmt sowie
eine Bohrung miterzeugt werden.

Traufabschnitt:  Beim Traufabschnitt wird die Ausfiihrung des Abschnittes fir die Sparren bestimmt. Dabei sind verschiedene
Kombinationen mit einem zweiten Traufabschnitt maglich.

Ubertragen: Ubertragt die Eingabewerte auf die jeweilig andere Seite.

e FulBpfette links/rechts
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Frofil/Neigung | Spamen links ] Sparren rechts ] Fulpfette links ] Fulpfette rechts ] Mittelpfette links } Mittelpfette rechts I Zangen ] Firstpfette ]
linke Seite Zeichnung :
- Knicke ... |[1=]
Neigung ,4[)— J
Profilbrete : E
Uberstand : ’ED— J
]

Traufhohe :

Lattung/Dachaufbau

rechte Seite
r
Meigung :
Profilbreite :

Uberstand :
Trauthdhe :

Lattung/Dachaufbau |

First
Hohe: 550 74

Draufsicht:

I Profibbreite fix
™ Sichtdachstuhl

Profil laden/speichem

Ubertragen mehrfach .. oK Abbrechen

Erzeugen: Wird der Haken entfernt, wird keine FulRpfette erzeugt.
Geneigt: Hier kann die Dachkonstruktion als Knaggendachstuhl ausgefiihrt werden. Der Schalter ,,Knagge erzeugen “ wird aktiv und
darin kénnen die Eigenschaften der Knaggen eingestellt werden.

¥ erzeugen
Holzabmeszung
Breite: [B] |2
Dicke: @ |12
Lange: M |40
Wersatz
v erzeugen | geneigt | Kerve begr Wersatztiefe obern: [vo) |25
Make
Breite - 16 “ersatztiefe unten [wu] |0
Dicke : 20
Aufholzrechtw.: [15 & oo
o e ’— - Bohrungsabstand obere  [bo) |10
19.581
B ,mi Bohrungsabstand unten:  [bu] |10
Auflagehohe 100 Durchmesser : 1.2
Materialauswahl Ubemehmen Abbiechen |
o & & T 1 1 r |

Kerve begrenzt: Dadurch kénnte die Kerve mit seiner Auflagerbreite auf die Breite der FuBRpfette begrenzt werden.

Breite/Dicke: Hier werden die Abmessungen der FuBpfette eingestellt.

Aufholz rechtw.: Hier kann das rechtwinklige Aufholz des Sparrens eingegeben werden, wodurch sich die Kerventiefe ergibt.

Aufholz senk.: Durch Setzen des Punktes hinter dem Eingabewert kann das Aufholz auch senkrecht eingegeben werden.

GrundmaR: Hier kann festgelegt werden, wie weit die FuRpfette von AuBenkante Wand nach innen geriickt wird.

Auflagerhthe:  Gibt die Hohe (Unterkante) der FuBRpfette an.

Abgratung am Sparren:  Hier kann eingestellt werden, dass keine Kerve erzeugt, sondern die FuBpfette am Sparren unten oder oben
abgegratet wird.
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Ubertragen: Ubertragt die Eingabewerte auf die jeweilig andere Seite.

e Mittelpfette links/rechts

Profil/Neigung ] Sparren links ] Spamen rechts I Fulipfette links ] Fulipfette rechts  Mittelpfette links | Mittelpfette rechts ] Zangen ] Firstpfette ]

Detail : Zeichnung :

¥ erzeugen [ geneigg [ Kerve begr

Male
Brette : 6
Dicke : 24

Pufholz rechtw. © |15 o
Aufholz senk.: 19581
Auflagehche 280 | &

Grundmat : 2528 || .| O
Neigung : 0 Grad
Aktuelle Plette
Nummer : ’G Mittelpfette
Neu ... i 500 J 500 4
Matenalauswahl

Abgratung am Spamen
{* keine " unten " oben
" unten Sichtspamren
" oben Sichtspamen

-
Kopfprofiierung Ubertragen ===
Ubertragen mehfach ... OK Abbrechen
Erzeugen: Wird der Haken entfernt, wird keine FuRpfette erzeugt.
Geneigt: Hier kann die Mittelpfette in die Neigung des Daches gelegt werden.
Kerve begrenzt: Dadurch kénnte die Kerve mit seiner Auflagerbreite auf die Breite der Mittelpfette begrenzt werden.
Breite/Dicke: Hier werden die Abmessungen der Mittelpfette eingestellt.
Aufholz rechtw.: Hier kann das rechtwinklige Aufholz des Sparrens eingegeben werden, wodurch sich die Kerventiefe ergibt.
Aufholz senk.: Durch Setzen des Punktes hinter dem Eingabewert, kann das Aufholz auch senkrecht eingegeben werden.

Auflagerhdhe:  Gibt die Hohe (Unterkante) der Mittelpfette an.
Im rechteckigen Button hinter dem Wert findet sich wieder eine Anpassungsmethode.
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GrundmaR:

Aktuelle Pfette:

Auflagehshe dndern X

Anpaszzungemethode

(" Meigung fest und Grundmal variable
* Meigung variable und Grundmal fest
" Obhalz variabel

Drehpunkt flr Meigung
" Traufe

* Fussplette

" Hohe iber wand
" First

" Firstpfette

~

=
Auflagehiche
Autlagehiohe: ’T J
Grundmal: ’m
Prafilbreite: 500
Traufhihe: 80.844

0K | Abbrechen |

Hier kann entweder die Neigung fest und die Auflagerhthe variabel oder die Neigung variabel und die Auflagerhthe fest
gewahlt werden. Nach Auswahl des Drehpunktes kann die neue Auflagerhéhe eingegeben werden. Die Auflagerhdhe kann
auch durch Anklicken einer Dachkante oder Pfette in der Draufsicht angepasst werden. Der Grundriss &ffnet sich durch
Klicken auf den Button hinter der Firsthdhe im Anpassungsdialog.

Hier kann das GrundmaR der Mittelpfette von AulRenkante Wand eingegeben werden.

Im rechteckigen Button hinter dem Wert findet sich ebenfalls eine Anpassungsmethode.

GrundmaB dndern X

Anpassungsmethode

7 Meigung fest und Auflagehihe variable
* Meigung variable und Auflagehche fest
" Obhalz variabel

Drehpunkt fur Meigung
* Traute

" Fusspfette

" Hihe Liber 'Wand
" First

" Firstpfette

~

Grundmall

Grundmar: 229.283
Auflagehiihe; |280
Profilbreits: | 500
Traufhihe: ,W

ok | Abbrechen |

Hier kann entweder die Neigung fest und das Grundmaf variabel oder die Neigung variabel und das Grundmal fest gewahlt
werden. Nach Auswahl des Drehpunktes kann das neue Grundmal} eingegeben werden.

Hier wird die Bezeichnung der aktuellen Pfette angezeigt. Uber den Schalter ,, Neu* kénnen weitere Mittelpfetten im Profil
erzeugt werden. Es 6ffnet sich eine Auswahlbox, in der Name und Art der Pfette festgelegt werden. Es kann hier auch eine
eigene Bezeichnung vergeben werden.
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Neue Pfette x
Bezeichnung : Mittelpfette
|.&uswah| ﬂ
[ &ls Aufdoppler
Aufdoppler
Bindung an Pfette
i
{+
i
Lage
i
{+
Hihe : 16 (=
Obholz : 15 .

(]4 | Abbrechen

Die aktuelle Pfette wird in der Zeichnung durch den Markierungskreis und an der Nummer der Pfette mit der dazugehdrigen
Bezeichnung gekennzeichnet. Die nicht aktuellen Mittelpfetten sind farblich matter eingezeichnet. In den Eingabefeldern
werden die Abmessungen der eingestellten Pfette eingegeben.

Um eine eventuell zuviel erzeugte Mittelpfette zu 16schen, wechseln Sie auf die entsprechende Pfette und klicken dann auf

den Schalter Loschen.

Abgratung am Sparren:

Ubertragen:

e Zangen

Erzeugen:
Ausrichtung:

Hier kann eingestellt werden, dass keine Kerve erzeugt sondern die Mittelpfette am Sparren unten oder oben abgegratet
wird (siehe FuBRpfette).
Ubertragt die Eingabewerte auf die jeweilig andere Seite.

Profil/Neigung | Spamen links } Spamen rechts ] Fulpfette links ] Fulpfette rechts } Mitelpfette links ] Mittelpfette rechts  Zangen ]Firstpfeﬂe]
Detail Zeichnung

[ ersugen e =
Ausrichtung
&+ beidseitig " rechts
" links " mittig

Lage
& unterhalb " oberhalb

" zwischen O frei

Plette: [1=] [Mitelpfette

Mate

Breite : 6

Dicke 20

Kammtiefe : 0 . 500 | 500 |
Auflagehihe : 260 1 1 1
Riickschnitt 1

Neu Anschlisse

Ubertragen mehifach OK Abbrechen

Hier kann gewahlt werden, ob eine Zange erzeugt wird.
Hier wird die Positionierung der Zange gegenilber des Sparrens festgelegt.
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Lage:

Male:

Dammung:

Neu:

Anschlisse:

Hier wird die Lage der Zange zur Mittelpfette definiert. Bei frei kann die Auflagerhéhe der Zange selbst bestimmt werden.
Bei der Auswahl zwischen kann die Auflagerhthe der Zange ebenfalls noch gedndert werden, um die Zange z.B. auf
Oberkante Mittelpfette zu setzen. Sind mehrere Mittelpfetten im Profil erzeugt, kann hier ausgewahlt werden, zu welcher
Mittelpfette die Zange erzeugt werden soll.

Hier werden die Abmessungen der Zange eingegeben. Es kann eine Kammtiefe bestimmt werden, um die Zange
auszublatten. Ein Rickschnitt zur Sparrenoberkante kann ebenfalls definiert werden.

neu ab Viskon 14

Die Profileingabe ist unter dem Reiter ,,Zangenlage™ erweitert

Wi | S ks | S ctes | Fulefote ik | et mchts | Mt ks | Meactote mots Za7gm | ratons |

worden. Sie konnen die Isolierflaiche bis zur Zangenlage
begrenzen und zusétzlich eine weitere Isolierflaiche in der
Zangenebene erzeugen lassen.

Die Begrenzung der Sparrenddmmung kann bei mehreren
Zangenlagen nur auf eine Zangenlage erfolgen.

Revsien rents. ok | tecren

Hier kann eine neue Zange zu einer evtl. zweiten Mittelpfette angelegt werden. Die Anordnung der Zangen bei mehreren
Mittelpfetten erfolgt in der Eingabebox Lage, in der die zugehérige Mittelpfette ausgesucht wird. Werden zwei Zangen
aufeinander gesetzt, erscheint eine Fehlermeldung und die aktuelle Zange wird als freie Zange an einer freien Stelle im
Dach gesetzt, von wo sie wieder neu positioniert werden kann.

Lage
i~ unterhalb " oberhalb
; = frei

Plette : |2:| |Flugfpette

Welche Zange gerade eingegeben wird, erkennt man in der Zeichnung am Markierungskreis oder an der Nummer der
Zange:

Zange : IE

Die nicht aktuellen Zangen sind farblich matter dargestellt.

Um eine zuviel erzeugte Zange zu ldschen, wechseln Sie auf die entsprechende Zange und klicken dann auf den Schalter
Léschen.

Hier kdnnen Bohrungen von der Zange zum Sparren sowie von der Pfette zur Zange vordefiniert werden.
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e Firstpfette

Erzeugen:
Geneigt:

Kerve begrenzt:
Breite/Dicke:
Aufholz rechtw.:

Zange / Spamen
[ Bohrung Durchmesser: 15 |
Zange / Pfette
I Bohrung Durchmesser: 15
oK Apbrechen |

Profil/Meigung | Spamen links ] Spamen rechts ] Fulpfette links ] Fulpfette rechts I Mittelpfette links ] Mittelpfette rechts ] Zangen Firstpfette
Detail - Feichnung :

[v erzeugen [ geneigt [ Kerve begr.

Ausrichtung
& mittig " Aufholz gleich
Make
Breite : 16
Dicke : 24
Aufholz rechtw. : |15 i
Aufholz senk.: W ' L
Auflagehéhe : 445 J
Meigung : ] Grad

Abgratung am Spamen
& keine " unten " aben L 500 | 500 |

" unten Sichtspamen

" oben Sichtspamren

Materialauswahl
-
First
Riickschnitt : 0 |
Kopfprofilierung | Firstlaschen |[

Ubertragen mehrfach ... OK Abbrechen

Wird der Haken entfernt, wird keine Firstpfette erzeugt.

Hier kann die Firstpfette in die Neigung des Daches gelegt werden.

Dadurch kénnte die Kerve mit seiner Auflagerbreite auf die Breite der Mittelpfette begrenzt werden.

Hier werden die Abmessungen der Mittelpfette eingestellt.

Hier kann das rechtwinklige Aufholz des Sparrens eingegeben werden, wodurch sich die Kerventiefe ergibt.

-215-



Dachassistent

Aufholz senk.: Durch Setzen des Punktes hinter dem Eingabewert kann das Aufholz auch senkrecht eingegeben werden.

Auflagerhdhe:  Gibt die Hohe (Unterkante) der Firstpfette an.
Im rechteckigen Button hinter dem Wert findet sich wieder eine Anpassungsmethode.

Ainpaszzungsmethode

* Drehpunkt Traufe = fest
" Drehpunkt Fulpfetts
" Hihe Liber Wand

" Kniestock ndem
Grundmald der Firstpfette

=
r

Hihen
Firstpfettenauflagehche:  [aFh) [500.445

aktuelle Kniestockhohe:  [akKh] [120
aktuelle Traufhiohe: [aTh] [80.844

500 .45

oK | &sbbrechen |

Nach Auswahl der Anpassungsmethode (Drehpunkt oder Auflagerhéhe) kann die neue Auflagerhdhe eingegeben werden.
Die Auflagerhthe kann auch durch Anklicken einer Dachkante oder Pfette in der Draufsicht angepasst werden. Der
Grundriss 6ffnet sich durch Klicken auf den Button hinter der Firsthéhe im Anpassungsdialog.

Abgratung am Sparren:
Hier kann eingestellt werden, dass keine Kerve erzeugt wird, sondern die Firstpfette am Sparren unten oder oben abgegratet

wird.

R

IR
%AN o &

Rickschnitt: Hier kann ein Ruckschnitt der Sparren eingestellt werden.

f

Firstlaschen: Eingabe von Firstlaschen (nach dem gleichen Prinzip wie bei den Zangen).
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< O IV erzeugen

Male l

Breite : [3 Dicke: [12 b

Ausrichtung !
| | & beidseitig {
1 " r1echts " links
Lage
¢ unterhalb " oberthalb

Riickschnitt - I 1
Kammtiefe : IU

| Lot Versatzma: |50 ;

| Anschiusse I |

oK ] Abbtechenl

e Walm definieren

Durch die Auswahl eines Walmdachprofils erscheint folgende Dialogbox:

x|
Profil/Neigung |Spanan| Fulipfette | Mitelpfette | Zangen |
rlinke Seite Zeichnung :
I™ Sichidach Knicke .. |[T=] _
Neigung : l5{l— I
Profibreite : 140437 I
Uberstand : 50 I
Traufhéhe 231.831 I
Lattung/Dachaufbau | Obertragen ==> |
[ rechte Sei
I™ Sichidach ME
Meigung @ E
Frofilbrite : ©
r)
Uberstand : o+
Schalungsiberstand 10
Lattung/D achaufbau | <== Ubertragen |
— First
Hahe: [458.785 I
Draufsicht
I Profiibreite fix 10
I Sichtdachstuhl
R
140.44
Profil laden/speichem I
Ubertragen mehrfach OK | Mbbrechen | ibernchnen |

In den Eigenschaftsseiten ,, Profil/Neigung “, ,, Sparren “, ,, FufSpfette, , Mittelpfette “ und ,, Zangen * kbnnen Sie wie beim Hauptdachprofil die
Werte flr Profil und Holzkonstruktion eingeben.
Hinweis: Wird die Neigung auf 90° gesetzt, entsteht aus dem Walm ein Ortgang.

e Ortgang definieren

Haben Sie bei der Dachformauswahl gleich einen Ortgang gewahlt, erscheint folgende Dialoghox:

- 217 -



Dachassistent

Art des Ortganges

* parallel

" Dieieck

" Trapez

Oberstande

Uberstand: ] (0]

NN N

Schalungsiberstand ;|10 [5] e =
Abbrechen 0k,

Im Ortgang konnen Sie die Werte fiir den Uberstand (AuRenkante Wand bis Ende Pfette) und zusétzlich einen Schalungsiiberstand eingeben.
Es kann auBerdem die Form des Ortgangs (parallel, Dreieck oder Trapez) verandert werden.

=3

e  Profil mehrfach tbertragen

In der Profileingabe besteht die Mdglichkeit, die Einstellungen eines Profils auf ein oder mehrere Profile zu Ubertragen.

Durch diese Mdoglichkeit kann z.B. ein Dach mit mehreren gleichen Anbauten schneller eingegeben werden, da nur ein Anbau definiert werden
muss und diese Daten auf die anderen Anbauten Ubertragen werden kénnen. Die Ubertragung erfolgt tiber das Aktivieren des Schalters
Ubertragen mehrfach, den man am unteren Rand der Profileingabe findet.

Ubertragen mehifach ...

Es 6ffnet sich ein Fenster mit der Grundrisszeichnung des Daches, wobei das aktuelle Profil rot markiert eingezeichnet ist.

ek |

=

0K | Abbrechen |

Die Dachflachen, auf welche die Einstellungen Ubertragen werden sollen, missen mit der Maus angeklickt werden. Ist ein Profil gewéhlt
worden, wird dieses griin markiert. Mit einem weiterem Mausklick kann ein markiertes Profil wieder abgewéhlt werden.
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Ubertragen mehrfach ... X

=

(berrehmen | (] 8 | Abbrechenl

Wurde mindestens ein Profil ausgewahlt, aktiviert sich der Schalter Ubernehmen am linken unteren Rand. Zur Ubernahme der Profildaten auf
die ausgewahlten Dachfldchen muss dieser Schalter gedriickt werden. Die Ansicht im Vorschaufenster wird automatisch aktualisiert.

Automatische Holzkonstruktion ( Schritt 6 von 6 )

Nachdem alle Profildaten eingegeben sind und auf Weiter geklickt wird, kommt man zum letzten Schritt. Wird hier der Haken bei ,, Sparren
automatisch “ gesetzt, werden die Sparren, Zangen sowie die Grat-, Kehlsparren, nach den eingegebenen Profildaten erzeugt. Es wird der
eingestellte maximale Sparrenabstand verwendet. Die Grat-Kehlsparren werden mit den eingestellten Werten erzeugt.

@ Gebdudeassistent e

Sparreneinteilung
Erzeugen Sie hier automatisch eine Spamenteilung fur das Dach

Sparren Grat-/Kehlsparren
Sparren automatisch Sparren an Wand fixieren Breite en
Sp— [ e e T —
< Zuriick Fertig Abbrechen

Wenn alle Eingaben eingestellt wurden, klicken Sie auf ,, Fertig stellen .
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Dach mit der Maus absetzen

Nachdem die Eingabe (iber den Dachassistenten abgeschlossen ist, hdngt das erzeugte Dach an der Maus. Nun kann das Dach mit einem
Mausklick an einer Kante der Betonplatte abgesetzt werden. Nach dem ersten Klick zum Absetzen kénnte das Dach noch verschoben und mit
einem zweiten Klick endgliltig abgesetzt werden. Es erscheint eine Dialogbox, die nach der genauen Position fragt, an der das Dach abgesetzt
werden soll. Die Werte werden vom ersten angeklickten Punkt berechnet.

@ Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, 5t M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Newes Projekt | - [1: 30-Ansicht]

pon  Wiiederholen  HRB  Hitie

ARG -N /D0 ¥ P BENER

Ist die genaue Positionsangabe mit OK bestatigt worden, wird das Dach in Viskon erzeugt.
Jetzt kann, soweit nicht automatisch erzeugt, die Holzkonstruktion, wie etwa die Sparren, Zangen oder Kehlsparren, erstellt werden.

‘ @ VisKon 124, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt | - [1: 3D-Ansicht]
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4 FALLBEISPIELE

4.1 ALLGEMEINES ZU FALLBEISPIELEN

Nach der Installation von Viskon sind im Projektordner die Projekte fur die Fallbeispiele vor der Bearbeitung und nach der Bearbeitung
abgespeichert. Sie kdnnen diese Projekte laden, um die entsprechenden Bearbeitungsschritte einzugeben. Zur Kontrolle stehen lhnen die
fertigen Projekte zur Verfugung.

4.2 ANSCHMIEGEN / ANSCHNEIDEN

Mit der Funktion Anschmiegen / Anschneiden kénnen Hélzer an Flachen, Hilfslinien und an andere Holzer angeschnitten werden. Dies kann
zuerst an eine oder zwei Schnittebenen sein, wobei diese jedoch unbegrenzt erweitert werden kénnen. Hierzu muss das entsprechende
Holzteil gewéhlt und an die neue Schnittebene angepasst werden. Im erscheinenden Fenster kann dann ein Haken gesetzt werden, damit
diese Schnittebene als Weitere hinzugefiigt wird.

Eallbeispiel:
Laden Sie in Viskon das Projekt ,, Mehrfach Anschneidung 1, um mit dem Fallbeispiel zum Anschneiden beginnen zu kénnen. Nach
Driicken des Buttons Anschneiden/Anschmiegen

wahlen Sie das schrége Holz und die Bezugsflachen. Die Bezugsflachen, die Seitenflache und die obere Flache wie im nachfolgenden Bild
gezeigt. Die Mehrfachauswahl wird durch Dricken der Shift-Taste erreicht (d.h. 1. Ebene wéhlen, die Shift-Taste driicken und dann die 2.
Ebene anklicken).

&) VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

# Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

Het = 2[R AR &[0 06 8 [k [Eoooscross v ][Bowsbocht_ | on ayer

NRRRY ApBEECd #|
TUANDOD FRIVEGEBEM

E,\ ‘

e
T

&
Il
=
=
7
B
=
=
=
4
W
ax
7’
&
&
g
D
=
4
e
7
&
&
=

3%

Bauteil anpassen/anschmiegen - Anzahl ausgewahite Bauteile: 3 ielebene auswahlen ( RECHTS-CLICK: Zuriick )
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Analog wird das schrége Holz auf der gegeniiberliegenden Seite angepasst. Hier ist im Dialogfenster zu beachten, dass ein Haken bei
,, Hexenschnitt als weiteren Abschnitt hinzufiigen “ - wie im ndchsten Bild gezeigt - gesetzt wird.

@ Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

-/ Datei Einstellngen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke Bauabschnite Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe
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Bauteil anpassen/anschmiegen - Anzahl ausgewahite Bauteile: 3 ielebene auswahlen ( RECHTS-CLICK: Zurick ) i

Als dritter und letzter Arbeitsschritt wird nun das schrage Holz auf den darunterliegenden Balken angepasst. Hierzu das schrage Bauteil mit
der vorigen Funktion auf den Balken anpassen und ebenfalls den Haken bei ,, Sdgeschnitt als weiteren Abschnitt hinzufiigen “ setzen, um
einen weiteren Abschnitt hinzuzufiigen. Das Bauteil misste nun in der Einzelholzansicht mit vier Abschnitten versehen sein.

@ Einzelbauteil - O X

#- [ Riegel ID=40

- ¥ CNC_SAEGESCHNITT_0 ID=50
- # CNC_HEXENSCHNITT ID=82
- ¥ CNC_HEXENSCHNITT ID=86
- #F CNC_SAEGESCHNITT_0 1D=99

Auswahlmodus: Einzelaus... Abbrechen H Ubernehmen

4.3 FREIE KERVE

Laden Sie zum Eingeben dieses Fallbeispiels das Projekt ,, Freie Kerve 1 von lhrer Viskon CD. Wahlen Sie dann die Bearbeiten-Funktion

,,Freie Kerve*
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und klicken Sie den Gratsparren an. In der senkrechten ,, Wie-Leiste “ erscheinen nun zwei Symbole. Das erste Symbol ist das ,, automatische
Kerven “-Symbol und das Zweite das fir die ,, Freien Kerven “.

Durch Anwéhlen des Symbols wird der Gratsparren als Drahtgitter dargestellt und es wird die Eingabe der Auflagerflache fir die Kerve
erwartet, im vorliegenden Beispiel die Oberseite des Pfostens. Nun mussen noch die Bezugsflachen- hier die Seitenfléchen des Pfostens -
gewahlt werden.

| @ viskon 1248, €, TA, TF, St M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Newes Projekt ] - {1 30-Ansicht)
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Im darauf folgenden Fenster kénnen noch Einstellungen fiir die Maschine (Ausrissfrei usw.) getatigt werden.

4.4 BOHRUNG

Laden Sie das Projekt ,, Bohrungen_1*. Zuerst wird die Funktion ,, Bohrung 2 Punkte“ ndher gebracht. Hierfiir miissen Start- und Endpunkt
der Bohrung mit Hilfslinien vorkonstruiert werden (genauere Informationen zu Hilfslinien entnehmen Sie bitte dem entsprechenden Kapitel).
Aus diesem Grund wird eine Hilfslinie erzeugt, die beide Seiten des Versatzes verbindet. Zu dieser Hilfslinie wird eine parallele Hilfslinie
mit Abstand 10 cm erzeugt, die den Versatz halbiert.

-223 -



Fallbeispiele

&) VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke Bauabschnitie Layer Dach Ausgaben

B EEERN GICEY B LA

Viederholen HRB  Hilfe

8 ||| Erdgeschoss + |[Bauabschnitt « | kein Layer M

NARRN YREWEHed &

Vt
7 Paramet

Abstand 2ur Referenzlrie : om
Apbrechen |[ ok |

B[]

\
TNANOY YASEDBEN

parallele Hilfslinie erzeugen \Parallele setzen

Eine weitere parallele Hilfslinie mit der Hilfslinie 2 als Bundseite und Abstand 6 cm wird nun erzeugt. Diese Hilfslinie liefert nun Start- und
Endpunkt fur unsere Bohrung.

@ Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt] - [1: 3D-Ansicht]

./ Datei Einstellngen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke Bauabschnite Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

[0 > ¢ @ - [P e] 2] & [ [egeschoss < |[Bauabschnit © @it

E)ARRN FREWEHECD

-0 /N0> ¥ERDEBEN

parallele Hilfslinie erzeugen \Bundseite/Flache fii Hilfslinie auswahlen

Mit der Funktion ,, Bohrung 2 Punkte“ werden nun die zwei Eindringpunkte in das Holz gewahlt und doppelgeklickt. Im erscheinenden
Fenster kdnnen noch Einstellungen zur Bohrung und zur Senkung getatigt werden.
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&) VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

Stockwerke

Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

8 ||| Erdgeschoss + |[Bauabschnitt « | kein Layer - M

Einfigen

NARRY Y2EWEHeT
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7

e

HILFSLINIE
0/0/20400

Freie Bohrung setzen Punki 2

* Freie Bohrung setzen - O X

Durchmesser :

QuermaR :

Bohrung am Anfang

Bohrung am Ends

Mit Senkung
| Anordnung

(") Beidseitig

Senkung am Anfang
Durchmesser : ‘:}Uﬂ
Tiefe : [:]Gﬂ

Senkung am Ende
Durchmesser : ‘:]ﬂn
Tiefe : Ijﬂﬂ ‘

l einzelne Attribute setzen ’

! Attribut-Gruppen setzen r

Als Standard setzen | | Standard dbernehmen | [ Abbrechen || ok |

Nun werden mit der Funktion ,, Senkrechte Bohrung “ neue Bohrungen eingefiigt. Als Bezug wird eine Flache gewdhlt, in diesem Fall die
Flache des Beiholzes. Von hier aus werden die entsprechenden Abstandswerte eingegeben. In unserem Fall kénnen diese dem
nachfolgendem Bild entnommen werden. Weitere Bohrungen kénnen analog gesetzt werden, bis man ein dhnliches Ergebnis wie im fertigen
Projekt erhalt.
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@ Viskon 12, B, Cs, TA, TF, &, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Newes Projekt | - [1: 30-Ansicht]

[ ¢ = 1

ALE-N o0 yEceeBsNE]e

4.5 BALKENVERBINDER

Laden Sie von der CD das Projekt “Balkenverbinder 1, um mit den Bearbeitungen fiir dieses Beispiel beginnen zu kénnen. Es wird
empfohlen, alle Sparren zu markieren und durch Driicken der rechten Maustaste das Kontextmeni zu 6ffnen. Im erscheinenden Fenster nun
»Ausblenden‘ auswihlen, um die Sparren wegzublenden. Nach Driicken des Schalters ,, Balkenverbinder, neben an Haupttriger“

die Seite des Holzteils anklicken, an der der Balkenverbinder gesetzt werden soll. Jetzt muss noch die entsprechende Anschlussseite gewahlt
werden.

@ Visken 12 A B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

= Datei Einstellungen arbeiten  Einfiigen kwerke Bouabschnitie Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

~ || Bausbschnitt

| kein Layer
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Ziclbauteil auswahlen (RECHTS-CLICK: Zuriick)

Verbindungssysiem erzeugen
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Im erscheinenden Fenster gibt es vier Karteireiter, in denen verschiedene Einstellungen zur Metallverbindung gemacht werden kénnen.
Unter anderem kdnnen eigene Verbindungselemente mit Bohrbild, Abstanden der Bohrungen etc. definiert und in die Bibliothek gespeichert
werden. Fir das Eingabebeispiel wird der Standardtyp JANE_TU Grol3e 16 verwendet.

B Verbindungssystem erzeugen - O oy

Mlyzlmin| Baohrhild Schlitzung/Aushlattung  Verbindungen

Typisierte Verbindung aus Biblicthek verwenden

Typ: [JANE_TU v]

Gréle: 20 v|

Lade-/Speicherstatus der Verbindung
Loading successful: JANE_TU Size 20

Aus der Bibliothek Ioschen

Ausnichtung

[C] Um 180 Grad drehen

(®) senkrecht (_) waagrecht

Als Standard sezen || Standard ibernehmen Abbrechen || OK

Mit Hilfe des Drahtgittermodells kdnnen die VVerbindungen am Besten kontrolliert werden.
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& VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

Viiederholen HRB  Hilfe

Fenster Dach  Ausgaben

./ Daici Einstellungen Bearbeiten
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Einfigen Stockwerke Bouchschnitie  Layer
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4.6 STAHLTRAGER

Zum Bearbeiten des Eingabebeispiels laden Sie bitte das kleine Satteldach im Projekt ,, Stahitrdger 1. Zuerst legen Sie mit Hilfe einer
parallelen Hilfslinie die Lage des Stahltrégers fest. Als Bundseite fir die Hilfslinie sollte die Unterseite der FuRpfette und als Bezugskankte
fur die Parallele die Giebelwand gewéhlt werden. Die Hilfslinie sollte in etwa die FuBpfette in ihrer L&nge halbieren. Mit der Funktion

‘

,,Stahltrdger einfiigen* ,,an Bundseite ausgerichtet” (siche Abbildung) wird nun abermals die FuBpfettenunterseite als Bundseite gewéhlt.
Start und Endpunkt des Stahltrégers sind die Schnittkanten der FuRpfette mit der Hilfslinie (siehe Bild). Mit den Tastenkombinationen STRG
+ W/U/E kodnnten die Bezugspunkte bzw. Bezugsseiten gewechselt werden, falls nétig. Zum Umkanten des Trégers gébe es die Kombination

STRG + U und zum Veréndern der Lage im Bezug zur Bundseite die Kombination STRG + Z.

HRB Hilfe

Erdgeschoss | [Bauabschnit ~ | kein Layer

Je>

NARREY AMRERMEE T

mBE NN FAEILES BN

A% B

I‘—I! E

2. Endpunk sewzen (STRG +
GWETZ. Bezugsp!

Ausblenden-

Fusspletie
12/10/400 C24

2. Endpunk seizen { STRG + Bezugspunkie wechseln )
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Der Typ und die Abmessungen des Tragers kdnnen im erscheinenden Fenster eingestellt werden. Hier ist eine Bibliothek mit ca. 800
verschiedenen Trégern angelegt. Fur das Beispiel werden die Werte aus dem folgenden Bild Gibernommen.

T stahlprofil einfigen - O >

Pesition
Abstand/Lange plcm

Profil-Eigenschaften
Baureihe HEA w
Grole 240 w

Materialgruppe |Stah| nach DIN EN 100 v|

Material |s185 ~|

Lage

— —~ —~ —~
. ] ] ]
. & : ﬁ : % I\ @

Bezugskanten wechseln

| Umkanten | | Kante |
| Stapunkt | | Endpunkt |
InZRichung |
| Als Standard setzen || Standard ibernehmen | Abbrechen || oK |

Im néchsten Schritt soll mit der Funktion ,, Stahlitriger einfiigen* ,, parallel an Bundseite ausgerichtet“ ein Stahltrager parallel zur
Seitenflache des ersten Trégers an die Unterkante der Mittelpfetten eingefiigt werden.

|
o
X

@ Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M,

- Projekt [ Neues Projekt

'
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Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe
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Stahibauteil parallel einfigen

Der genaue Abstand zwischen den Tragern betrégt 160 cm, wenn als Bezugskante die obere Kante des Stahltragers gewéhlt wurde. Der
eingefligte Trager muss nun noch an Oberkante Sparren evtl. mit Riickschnitt angepasst werden. Fir die Konstruktion des ndchsten Stahlteils
wird eine Hilfslinie bendtigt, die den oberen Tréger halbiert. Diese wird wiederum mit der parallelen Hilfslinie erzeugt. Mit der Funktion

., Stahltrdger einfiigen ,, rechtwinklig an Bundseite ausgerichtet“ wird nun ein senkrechter runder Stahltréger eingefiigt. Als Bundseite dient
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eine der beiden erzeugten Hilfslinien. Als Start- bzw. Endpunkt dienen auch die Hilfslinien. Der Abstand und die Abmessungen des runden
Metallteils sind in diesem Fall nebenséchlich.
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4.7 SCHNITTE UND VERMARUNG

Laden Sie fiir die Ubung das Beispiel ,, Schnitte_und_Vermafungl “ und beginnen Sie damit, die Funktion ,, vertikaler Schnitt“ auszuwéhlen.
Hier wird in der Mitte des Satteldaches ein vertikaler Schnitt gesetzt, deshalb miissen zwei Punkte fiir die Schnittbreite und die Schnitttiefe
festgelegt werden, siehe Bild unten.

& Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

=7 Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfligen Stockwerke Bauabschnite Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRE Hilfe
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\Schnittbersich 2.Punkt setzen
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& VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

./ Daici Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfigen  Stockwerke

Bausbschnitie Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe =
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i Als Standard || Standard dbemehmen | | Apbrechen || ok
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Im nun gedffneten 2D-Schnitt kénnen die Vermalungen, wie im unteren Bild gezeigt, hinzugefiigt werden. Den Button fiir die Vermalung
finden Sie in der linken Leiste. Es wurde die freie-, mit Bezugspunkt-, horizontale-, vertikale-, winklige Vermallung verwendet. AuBerdem
stehen noch Héhenquoten fiir Roh- und Fertigkonstruktion zur Verfiigung
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Ebenso kénnen Mehrfachvermalungen erstellt werden. Den Button hierflr finden Sie ebenfalls in der linken Leiste im ausklappenden
Fenster bei der ,, Einzelvemafung “.
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5 AUSGABEN

5.1 LISTENAUSGABE

Bei der Vorauswahl fir die Bauteilliste kann nun ausgewéhlt werden, welche Liste (Zimmerer-Liste, Schifterliste, HRB-Liste, usw.) erstellt
werden soll. Es kénnen auch alle verfiigharen Listen auf einmal erzeugt werden. Die Listen lassen sich auch einzeln fiir Stockwerke oder
Bauabschnitte ausgeben, wobei auch mehrere Bauabschnitte oder Stockwerke ausgewahlt werden kénnen. Als weitere Unterscheidung lassen
sich in der Bauteil-Auswahl einzelne Bauteilgruppen von der Liste ausschlieBen. Ebenfalls lassen sich die Materialien fur die
Listenerzeugung unterscheiden und auswahlen. Den kleinsten Wert der Bauteilabmessung als Breite zu verwenden ist eine weitere Option.
Die Toleranz und der Zuschlag fiir die Langenberechnung der Bauteile werden ebenso hier angegeben. Fiir die Dachteile-Liste, die HRB-
Massenliste sowie die 3D-Fl&chenliste gibt es hier ebenfalls Einstellungsmoglichkeiten.

Vorauswahl n

Auswahl / Listen  Dachteile-Liste Massenliste  3D-Aachen

Listenart Einstellungen
L] Ale Zuschlag D Toleranz D
Zimmerer-Liste V Machkommastellen 2 5
Vomrauswahl
BauabschnitteLayer Material
Erdgeschoss C24

[+ Bauabschnitt

Keine Keine

nach Material unterscheiden Bauteil-Auswahl FAachen-Auswahl

[] Kieinsten Wert als Breite nehmen ] Zwischensummen einblenden

[] Kein-/Formbauteile: Stockwerk und Bauabschnitt anzeigen/unterscheiden
[] CHNC-Nummem in einzelne Zeilen aufteilen.

Als Standard Standard Gibemehmen Abbrechen

Ist die Liste erzeugt und gedffnet, findet man weitere Funktionen.
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B Listen-Ausgabe - [Zimmerer-Liste] — O =

Datei Ansicht Fenster Export Sdgewerksliste Einstellungen Hilfe - 8 X

= HER P ®
2l gl "*3 Zuschlag EI Toleranz EI Nachkommastellen |2 |21 [] Zwischensummen einblenden

Bavteile
Pos MNr. Bauteil-Mame Stk Breite Hohe Lange lim Flache ‘olumen Material CNC-Nr. Optimierung Bemerkung
om om m m n-} n-E
Erdgeschoss
Bauabschnitt
1 Fusspfette 2| 16,00 11.00 0.70(C24 C 1200
2 Mittelpfette 2| 16,00 0.24(C24 C 1200
3 Firstpfette 1| 18,00 11,00 0,51|C24 C 1200
4 Sparren 30| 800 531 229(C24 C 1200
Gesamt: 21435| 12722 436
Gesamt Material:: 21435| 12722 436|C24

Schiiefen

Datei: Unter diesem Meniipunkt lassen sich die erzeugten Listen abspeichern oder wieder 6ffnen. Die Liste wird als Viskon-Liste abgespeichert
und lasst sich nur mit Viskon 6ffnen.

Ansicht: Hier lasst sich das Fenster mit den Projektdaten 6ffnen, verdndern oder eine Druckvorschau der ausgewahlten Liste 6ffnen.
Fenster: Mit diesem Menipunkt lassen sich weitere Listen erzeugen oder die gedffneten Listen verschieden anordnen. Zudem kdnnen
einzelnen Fenster geschlossen werden.

Export: Exportmdglichkeit der Listen an Excel oder als PDF.

Ségewerksliste: Erzeugen einer Sagewerksliste mit oder ohne Optimierung.

Lagerware: Momentan noch nicht verfugbar.

Einstellungen: Hier befinden sich die Einstellungen fiir den Ausdruck, die Sortierung, die Profileinstellungen fir die Optimierung sowie die
Bauteilauswahl.

Bei Druck kann z.B. das Firmenlogo oder die Anschrift sowie Schriftgrée und Schriftart eingestellt werden.

Unter Sortierung kénnen die Kriterien fur die Sortierung der Holzteile in der Liste eingestellt werden.

Bei den Profileinstellungen fiir die Optimierung kénnen bis zu sechs verschiedene Profile mit den jeweiligen Einstellungen angelegt werden.
Eine genaue Beschreibung dafir 6ffnet sich mit Klick auf das Fragezeichen im oberen rechten Eck im Dialogfenster.

Mit der Bauteilauswahl lassen sich bestimmte Bauteilgruppen von der Liste ausschlie3en.

Extras: Hier befinden sich Funktionen flr die Programmierung.

Hilfe: Anzeige der Versionsnummer.

= H B

Holzliste 6ffnen, Speichern, Speichern unter: Offnen einer abgespeicherten Liste, speichern einer Liste, speichern einer Liste unter einem
anderem Namen oder an einem anderem Ort.

Als PDF speichern: Erzeugen und Abspeichern einer Liste als PDF-Datei. Diese Funktion ist nur in der Druckvorschau einer Liste aktiv.
Liste hinzufligen: Durch Driicken auf diesen Schalter 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem weitere Listen ausgewahlt werden kénnen.

Projektdaten: In diesem Fenster kdnnen nun allgemeine Daten (Ansprechpartner usw.) in die Holzliste eingefligt werden.
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[&

Druckvorschau: In der 6ffnenden Ansicht kdnnen Sie den Ausdruck, Einrichtung der Seite usw. Uberpriifen und die Liste ausdrucken.

P

Einstellungen: Im gedffneten Fenster kdnnen verschiedene Einstellungen zu den Absténden, Seitenrdndern, SchriftgroRen, Logos, Adressen,
usw. getatigt werden.

24

Sortierreihenfolge einstellen: Einstellung der Kriterien fiir die Sortierung der Holzteile in der Liste.
2

Liste erneut einlesen: Mit dieser Funktion l&sst sich die entsprechende Liste erneut aus dem Projekt einlesen. Das kann z.B. nétig sein, wenn
die Liste manuell verandert worden ist.

=
=

Neue Zeile einfligen: Es wird eine neue Zeile am Ende der Liste erzeugt, um eine Position neu einfiigen zu kdnnen. Beim Einfligen einer
Position werden alle Daten der bisher letzten Position Gibernommen und kénnen entsprechend geéndert werden.

oo

Neue Zeile einfligen: Es wird eine neue Zeile oberhalb der markierten Zeile eingeflgt, ansonsten analog zur oberen Funktion.

—

2

Zeile lschen: Durch Driicken des Schalters wird die markierte Zeile geldscht.

Zeile nach unten / oben verschieben: Bei dieser Schaltflache kann der Anwender die Zeilen selbst in die gewiinschte Reihenfolge bringen.
-y Z
AN

Liste auf- / absteigend sortieren: Durch Klick auf diesen Button wird die Holzliste nach folgenden Kriterien sortiert. 1. Material
(aufsteigend); 2. Breite (absteigend, also gréRere zuerst); 3. Hohe (absteigend, also grofRere zuerst); 4. Lange (absteigend, also grofere
zuerst).

o

Projekt von der Berechnung trennen: Mit dieser Funktion kann die Liste vom Projekt abgetrennt werden. Nun kann die bestehende Liste
geéndert werden. Es kdnnen vorhandene Positionen geéndert, neue hinzugefiigt werden, usw. Die Berechnung der gesamten Holzliste wird
dabei aktualisiert.

Hinweis: Wird die Listeausgabe geéndert, erscheint eine Abfrage, ob die Sdgelistennummern und geénderte Einstellungen tbernommen
werden sollen. Werden die Sdgelistennummern bendtigt, muss hier mit JA bestatigt werden. Nun kénnen diese Nummern in einer 2D-Ansicht
eingeblendet werden.
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5.2 VISKALK

Bei der Ubergabe an das Auftragsprogramm Viskalk von WETO 6ffnet sich zuerst ein Fenster mit den Optionseinstellungen.

Unter dem Punkt Auswahl kénnen zuerst die verschiedenen Geschosse, Bauabschnitte oder Layer ausgewahlt werden, die ibergeben werden

sollen.

(V] Auswahldialog

Auswahl  Adrezse

Wiskalkpfad

— O >

e [l Projekt
. [ Erdgeschoss

----- Bauabschnitt
[O] Layers

Minimale OffnungsgroBe fir Abzug in m#

Dachflache

Wwandschichtflache :
30-Flache :

Zugabe Stabbauteile:

Atbrechen

0,00
0.50

[ Ofem

[ Vorsetou

ot | Useroeten |
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@ Auswahidialog _ 0 x
Auswahl  Adresse  Viskalkpfad -
l Projektdaten |
Adresse wahlen
/] Adresse iibernehmen
|Bauher =
Adressanzeige
Anrede [Her |
Vorname [Max |
Nachname Mustemmann |
Stralle Musterstralle 1 |
Land DE |
_— 139111 |
e Musterstact |
Speichername
| Mustermann WH |
| Astrechen | Speichem | Ubergeben |

Im Menipunkt Adresse kdnnen die Eingaben aus den Projektdaten von Viskon ausgewéhlt werden. Die Adressdaten kénnen automatisch in
das Adressfeld von Viskalk eingetragen werden.

Hinweis: Damit die Materialien im Auftragsprogramm richtig Ubernommen werden, missen die Variablen in Viskalk angepasst
werden.
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O Vorschau Export

Zu exportierende Daten:

Stockwerk/Layer | Bauabschnitt Material
4  Erdgezchoss
4 Bauabschnitt

Beton C16/20_20
Beton C16/20

Beton C40vB0_18
Beton C40/50

C24

coniferous tree 24

Dachflache

Putz2_26.5
Putz2

Attribute

Mettoflache: 12 m?
Bruttoflache: 12 m#
Umfangflache: 14 m

Mettoflache: 74,342 m?
Bruttoflache: 74,342 m#
Umfangflache: 24,72 m

YolumenZimmerer: 4,358 m®
GesamtlangeZimmerer: 214,345 m
Ffettenlangen: 55 m
GesamiBalkenlangs: 214,345 m
YolumenSagewerk: 4,42 m?
GesamtlangeSagewerk: 217,845 m
Sparrenlangen: 159,249 m

Mettogesamtdachflache: 118 98 mé
Bruttogesamtdachflache: 118,58 m?
Umfanggesamtdachflache: 66,046 m

MettoSchichtflache: 77,523 m*

BruttoSchichtflache: 77,523 m?
| lmfanaSchichtflache: B7 737 m

Bauteile

Bodenplatte

Bodenplatte

Fusspfette
Mittelpfette
Firstpfette

Sparren

Dachflache

Wwand_Schicht

| »

Spachen ||

OK

Bei Material stehen die verschiedenen Materialien fiir die Ubergabe zur Verfigung.

Unter Viskalk Pfad kann der Pfad zu Viskalk eingestellt werden, um das Programm direkt zu 6ffnen.
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6.1 MASCHINEN-UBERGABE

Im Menii Ausgaben finden Sie den Mentpunkt Maschinen-Ubergabe*, mit dessen Hilfe Sie ein Dialogfenster 6ffnen, indem eine
Vorauswahl zu treffen ist.

* Nur bei freigeschaltetem Sektor C

& VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

-/ Daiei Bearbeiten

Einstellungen  Fenster Einfiigen  Stockwerke Bausbschnitte L Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

i, v o y
E |l % g Erdgeschoss Bauabschnit kein Layer
ﬁ
- PROJEKT AUSWAHL  Erstelbersich  ENr.  Pak.  And
ﬁ [=[4] Erdgeschess Er— o ‘ * -y
(2 Bavabschnitt SesCIONs] =
= | Bauabschnit -
O : ’ o
d rieren Erstelbereich auswahlen | ErsTELEN | )
[ROET [ AUFLOSEN &
< [C] Ausgeschlossene Bauteile anzeigen
g 19
// Maschine| Einstellungen| Beschrifung| Tiroler Schioss hvi g
i Waschinen - Typ )
% (@ Hundegger K1 © Schmidler {IST.ABB) =
@ (© Hundegger K2 (©) Auer BL100A 0
. (®) Hundegger K2-5 @81 \
mm () Krissimatik { 1ST ABE ) @) 1
» OBTL4
Standort - Pfad [y
CaKzg Kz e | Durchsuchen... =
=

| Als Standard || Standard dbemehmen | Beenden

\Kante auswahlen ( RECHTS-CLICK: Zuriick )

Im oberen Teil des Vorauswahlfensters kann entschieden werden, was an die Maschine tGbergeben werden soll. Man kann hier das gesamte
Projekt, einzelne Geschosse oder einzelne Bauabschnitte an die Abbundmaschine tibergeben. Fiir die Ubergabe einzelner Layer muss zuerst
der Uibergeordnete Bereich ubergeben werden. Wurde ein bereits tbergebenes Projekt noch nachbearbeitet, kénnen hier die alten
Positionsnummern fiir eine neue Ubergabe iibernommen werden. Mit der Funktion Auswahl paketieren werden z.B. einzelne Bauabschnitte
zu Paketen im Maschinenprogramm zusammengefasst. Im unteren Teil des Fensters kann der Maschinentyp ausgewahlt werden, an den
tibergeben werden soll. Bei Hundegger P10/8, Schmidler und Integra ist ein spezieller Konverter zu benutzen, der die K1/K2-Datei in das
entsprechende Format umwandelt. Falls Sie an eine solche Maschine (ibergeben mdchten, wenden Sie sich bitte kurz an unsere
Betreuungsabteilung.

Achtung: Es sollte immer der entsprechende Pfad zur EXE-Datei der Maschinensoftware eingestellt werden.
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[C]] keine schragen Markierungen

Kervenbohrung &

Vorauswahl
=) PROJEKT AUSWAHL  Erstelbersich  ENr. Pak.  And
Erdgeschoss r—
Bauabschnitt CITGEECTEE,
;| Bauabschnitt
< >
ns-Nr. einfrieren Erstellbersich auswahlen ERSTELLEM
FROJEKT lz' AUFLOSEN
Maschine| Einstell Beschrifiung| Tiroler Schloss|
Markierungen Bauteilauswahl
() alle Markierungen als Kerven Blockbahle
() nur schrage Markierungen als Kerven Stiele, Schwellenusw.
(®) keine [Z] Platten
‘wandschalung
Kerventiefe ojem [ wiandlatiung

Stellbretter
Aufdoppler/Aufschieblinge
| Massivholzplate

[l Joisttrager

CNC-Bearbeitung

cm e hnittalcorrelchur bei Blockbobh

. (Nein: automatisch; Ja: Werteingabe)
[ClFirstolatibohrung @ [ 0jem o
alle méglichen Ausrissfre
[ alle maglichen mit Freistich
[ Als Standard H Standard iibernehmen | Beenden
Vorauswahl
=zl PROJEKT AUSWAHL  Erstelbersich  ENr.  Pak.  And
=[] Erdgeschess
: o Erdgeschoss
L@ B
:| Bausbschritt
< >
Alte Positions-Nr. einfrieren Erstellbersich auswahlen ERSTELLEN
Aus FROJEKT [ AUFLOSEN
]|
Maschi ! Ei ! !T\rclerSchIm|
Auswahl Textseite
01 Pesitionsnummer (2) flachkant
[C1] Paketnummer (Z) hochkant
| Bemerkung Q:‘ automatisch
[T Posnummer bei Markierung
T
Textabstand : | aofem
| Ate Standard || Standard ibemehmen | Beenden

Unter dem Meniipunkt Einstellungen und Beschriftung kénnen verschiedene Optionen fiir die Ubergabe ausgewahlt werden.

Nach Bestatigen des OK-Schalters im Vor-Auswahlfenster 6ffnet sich ein Windowsfenster, in dem die Datei im entsprechendem Format
gesichert werden soll.

Die weitere \Vorgehensweise bei der Ubergabe kann, je nach Maschinentyp, unterschiedlich sein. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an den
Supportbereich.
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6.1.1 CNC-Positionsnummern

Die CNC-Positionsnummern kénnen nach der Ubergabe an eine Maschine entweder in der 2D-Ansicht oder in der Perspektive eingeblendet

werden. Hierzu muss ins Menu Einstellungen / Beschriftungen gewechselt und dann der Punkt CNC-Positionsnummern gewahlt werden. Die
Position der CNC-Nummern kann im Menipunkt - Einstellungen - Beschriftungen = Beschriftungseinstellungen ausgewéahlt werden. Die
CNC-Nummern lassen sich dabei am Anfang, in der Mitte oder am Ende eines Bauteils platzieren.

I

S
=

NBRRN MasmEe3 ~| E

T7 9

o

il

Il N A0 FARBD BB

T IE

)|
AN
6
1

ante auswahlen (RECHTS-CLICK: Zuriick )

I

A WE AT FATB BN

6.1.2 CNC-Nummern verschieben

Sollte es nétig sein, CNC-Nummern zu verschieben, kann das mit der Funktion Textobjekt mit Bezugslinie verschieben erfolgen. Diese
Funktion finden Sie unter der BemaBung in der linken Meniileiste. Nach ausgewahlter Funktion klicken Sie mit der linken Maustaste auf die
entsprechende Nummer und ziehen sie mit gedriickter Maustaste an den gewuinschten Ort. Es kann ebenfalls die Verbindungslinie am
Holzteil neu positioniert werden.
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& VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [2: 2D-Draufsicht]

- Dalei Einstellingen Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke Bausbschite Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

B = 2R RQARSD o @k E

N S
.*‘% 6 ﬂ 3 [
D]?g\" 9 5 —— [ : 7 9 g
; 9 13 9 8 &
e o N | Pogol | Lo -
—] {2 2N f——=(26) ]
7 () | =
é L N 7 A
% =17 4—(8 3 8=—4 7— ?
- 25 23 \
il |‘6 pd === | -
a - || &
= O I ST O :
x 8 9 13 [ -F
4 7 11 5 =,
: : f’ 5
2 |
e

[

Texiobicki/Bezugspunkiverschicben Neve Pesition festlegen

6.2 BEARBEITUNG LOSCHEN (EINZELBAUTEIL ZEIGEN)

Die Einzelholzansicht der einzelnen Hélzer kann (iber nachfolgenden Schalter aufgerufen werden.

&

Nach Driicken dieses Schalters veréndert sich der Cursor in ein Fragezeichen und erwartet die Auswahl des entsprechenden Holzteils. Um
nun einen Schnitt, eine Bohrung, eine Kerve, usw. zu l6schen, muss dieser Arbeitsschritt auf der rechten Seite des Fensters im Explorer
markiert werden (im Bild die Herzkerve). Die einzelnen Bearbeitungen werden im 3D-Fenster durch ein blaues Quadrat gekennzeichnet.

(7 Einzelbauteil - O x

[#- 3 Gratsparren [D=183

- W CNC_ABGRATUNG ID=1
[+ #E CNC_HEXENSCHNITT ID
- ¥ CNC_SAEGESCHNITT_D
- W CNC_SAEGESCHNITT_O
- {8 CNC_HERZKERVE_SPIT,
- ¥ CNC_HERZKERVE_SPIT
[+ #¥ CNC_GRATSCHLEIFKER

A b

Auswahlmeodus: Einzelaus...  Entgdltige Ubernahme mit 'Ubernehmen’-Taste bestatigen. l Abbrechen | [ Dbernehmen |
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Nach der Markierung muss nun die Entf-Taste (Del-Taste) auf der Tastatur gedriickt werden. In der Einzelholzansicht wird dieses Léschen
gleich tbernommen, im Projekt selbst jedoch nicht. Hier sollte nun im Men( Ansicht die Auswahl ,, Alles neu generieren* gewahlt oder die
F2-Taste gedriickt werden, um das Projekt neu zu berechnen. Es kdnnen mit gedriickter Shift-Tatste mehrere Berabeitungen zum Léschen

ausgewahlt werden.
Achtung: Auch nach Léschen eines Zapfens ist das Zapfenloch immer noch im angrenzenden Bauteil vorhanden, da das Zapfenloch

im anderen Bauteil liegt.
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7.1 TASTENKOMBINATIONEN

Diese Tastenkombinationen bendtigen Sie zum Einen beim Einfugen von Holz- oder Stahlteilen, zum Anderen wenn Bauteile kopiert
werden. Mit diesen Tatenkombinationen lassen sich z.B. die Bezugskanten der Bauteile wechseln, um diese richtig zu positionieren. Sie
kénnen immer dann genutzt werden, wenn beim Funktionshinweis (steht unten in der Mitte) diese mit angezeigt werden.

Shift - Taste = Hinzufiigen weiterer Ebenen bzw. Holzer bei bestimmten Funktionen (zweiter Abschnitt, mehrere Holzer usw.).
STRG + Q > Wechsel der Kanten am Startpunkt.

STRG + W - Wechsel der gesamten Kdrperkante.

STRG + E > Wechsel der Kante am Endpunkt.

STRG + U - Umkanten des Kdrpers um die Bezugskante.

STRG + Z - Wechsel der Lage des Holzes in Bezug auf die ausgewahlte Kante.

STRG + S - Wechsel der Lage des Holzes, ob lotrecht oder rechtwinklig zur Bezugsebene eingefiigt wird.
STRG + X -> Drehen des kopierten Objekts am Bezugspunkt um die X-Achse.

STRG +Y -> Drehen des kopierten Objekts am Bezugspunkt um die Y-Achse.

STRG + Z - Drehen des kopierten Objekts am Bezugspunkt um die Z-Achse.

Belegung von Funktionstasten:

F2 - Alles neu generieren Baut die Bildschirmdarstellung neu auf.

F5 > Konstruktion neu berechnen Rechnet alle automatischen Dachbauteile neu durch.

F6 - Bildschirminhalt zentrieren Zentriert das Projekt auf dem Bildschirm.

F7 - Dachlattung berechnen Berechnen und Anzeigen der Dachlattung.
F9 > Dachaufbau erzeugen Berechnen und Anzeigen des mehrschichtigen Dachaufbaus.
Bearbeitungsfilter

Sie finden diese Funktionen unter:
Funktionstaste ""F3' oder bei selektieren z.B. auch Uber die rechte Maustaste auf die entsprechende Funktion

Der Bearbeitungsfilter oder auch Pickfilter genannt, ermdglicht es im Vorfeld festzulegen, welche Bauteile mit einer Bearbeitung ausgewahlt
werden kénnen.

Beispiel: Sie mdchten nur Dachbauteile 16schen, wie Sparren und Zangen. So kann das im Pickfilter eingestellt werden und ein
versehentliches Loschen anderer Bauteile verhindert werden.

=3 Hilfslinien / Dachkanten — r
1) Dieser Pickfilter ist momentan flr folgende Funktionen vorhanden: I / e ‘
2) Selektieren | . }
3) Selektieren mehrfach i
4) Bauteil(e) léschen . i
5) Verschieben/Drehen !
6) Spiegeln !
7) Andern |
8) Eigenschaften ibertragen L) oty
9) Kopieren global & in Ebene L 8 sttt
10) Material &ndern [
11) Element speichern P —
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7.2 MAKROS

Makro: Hiermit kénnen Makros (z.B. Cadenas Katalog) so umgewandelt werden, dass sie Viskon verwendet werden kdnnen. Die aufbereiteten
Makros werden im Makros-Ordner abgespeichert und kdnnen tber Einfligen = Makros aufgerufen werden. Hier werden diese Makros dann
als Element abgespeichert. Diese Elemente kénnen dann mit Element einfiigen ins Projekt eingefiigt werden. Bei Dachfenstern und Fenster-
sowie Turoffnungen kdnnen Makros direkt im Eingabedialog ins Projekt eingefligt werden.

@ VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht] - o X

Q> ¥AEDEDHBEB™

=

T

b CTHL

7.3 MATERIAL ANLEGEN / ANDERN

Einstellungen

Material 2 % Materialvereinstellung
Material hinzufligen/andern

Mit der Funktion Material anlegen / &ndern kdnne neue Materialien angelegt oder gedndert werden. Neuangelegte oder geédnderte Materialien
werden erst nach einem Neustart des Programms ibernommen.
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Material anlegen/andern - O >
- Massivbau | Kirzel [5235 JRG1 |
+- Metalle/Legierungen o Mo |5235 JRG1 |
- Platten

<+ Stahl nach DIN EN 10025 Materialgruppe |Stah| nach DIN EN 10025 v|
:;i:JHC =| Textur sFarben'Stahl-Farbe bmp ‘ Durchsuchen
- 5235 JRG1
. §235 JRGIC Worschau:
- 5235 JRGZ
- 5235 JRG2C
- 523500
- 5235 J0C
- 5235 J2G3
- 5235 J2G3C
- 5235 J2G4
- 5735 J2G4C
- 5275 JR
- 5275 JRC
- 527540
- 5275 J0C
- 5275 J2G3
- 5275 J2G3C
- 5275 J2G4
- 5365 JR
- 5355 JRC Skalierung 1.00 =
535500 2D-Linierfarbe
- 5365 JOC ]
i Fillfarbe |W|
‘ Material laschen | ‘ MNeues Material | [
Gruppe léscher ‘ Gruppe hinzufiigen | | Ubernehmen |

In diesem Dialog werden auf der linken Seite alle vorhandenen Materialgruppen und die dazugehdrigen Materialien angezeigt. Es kdnnen
Materialgruppen sowie Materialien hinzugefligt oder geléscht werden. Wird ein neues Material angelegt, muss oben ein Kiirzel sowie ein
vollstdndiger Name eingegeben werden. Die Materialgruppe kann ebenfalls ausgewéhlt werden. Mit dem Schalter Durchsuchen kann das
gewdiinschte Bild des Materials ausgewahlt werden. Unterhalb der VVorschau kann eine Skalierung eingestellt werden. Die Einstellungen miissen
mit Gbernehmen gespeichert werden.

Reihenfolge der Materialgruppen selbst definierbar.

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Material / Material hinzufiigen &ndern

Die Anordnung der Gruppen in den Materialvoreinstellungen kann benutzerdefiniert mit
Drag&Drop festgelegt und verandert werden.

7.4 DATEI AN BAUTEIL ANHANGEN

Uber das Kontextmenii besteht die Moglichkeit Bauteilen eine beliebige Datei anzuhéngen. Dies kann z.B. ein Bild oder eine PDF-Datei sein.
Wird auf dieses Bauteil mit der Maus gezeigt, kann mit der TAB-Taste diese Datei gedffnet werden.

7.5 AUFMAR IMPORT MIT LEICA UND DEM ZWISCHENTOOL THEOONLINE

Um AufmaBpunkte von einem Leica Theodoliten in Viskon zu importiern, muss zuerst eine Verbindung zum Theodoliten mit TheoOnline
aufgebaut werden. Als Weiteres muss der Sendestring zu Viskon in TheoOnline eingestellt werden.

TheoOnline ist ein Programm, welches Ihnen maglich macht, einen Leica Theodoliten an einer beliebigen seriellen oder Bluetooth Schnittstelle
eines mit MS Windows 2000/NT/XP/Vista/7/8 (32 und 64Bit) arbeitenden PCs oder Notebooks zu betreiben.
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Die Theodolit Messungen werden je nach Wunsch automatisch in das jeweils aktive Fenster, Eingabefeld etc. geschrieben. Sie kdnnen jede
Messung Ihres Leica Theodoliten direkt in jedes beliebige Windows Programm senden.

§ THEO critee 1.08 o m o l
Sendestrg Ll f PN
XXoord, YXoord, ZXocord oS 't Er b 20
KXoor d " - A2 ; e =
= = |
Neue Pk rurirer — U ’ e
S I~ Laser - & =4
§ T Messngen Itermer Soacher  heo bonfg gty el b I
— o | | |8 -
- = -
= w| | o

Leica Instrument €5 THEO online === Viskon

Zum Importieren muss in Viskon ein neues Projekt angelegt oder ein bestehendes Projekt gedffnet werden. Es muss auch der gewiinschte
Bauabschnitt eingestellt werden, in den importiert werden soll.
Haben Sie alle Einstellungen getroffen, 6ffnen Sie den AufmaR Import unter Datei = Import - AufmaR.

Hinweis: Der Dialog muss immer im Vordergrund bleiben, damit die Koordinaten vom Theodoliten importiert werden kénnen.

iretpits Gememer Dt s S|
‘ Aufmalt starten ‘ Elemente

—{Eingabe | —— | "¢
X

Flache
om

Y: 3/m
Z 3/m

_ Ermmmm
Linie
® Fliche
Punkt
Fléche und Punkt

Name —(Fiachemvariane |——

Farbe [B | | ®iber 3 Punkte
AbschlicBen | @r=iz

horizontal

\
\
‘ Letzten Punkt entfernen ‘
‘ Anschlusspunkt wahlen ‘

Anschlusspunkt wahlen
(Hauptprogramm)

| Import Hiltidaten |

Es kdnnen solange Punkte eingelesen und aufgelistet werden, bis man Abschlieen klickt. Hat man die Eingabe abgeschlossen, werden Linien,
Punkte, Flachen oder Flachen mit Punkten erzeugt. Diese Auswahl kann bei der Einlesevariante eingestellt werden.

Bei der Variante Flache oder Flache und Punkt kann zusétzlich die Lage der Flache definiert werden. Bei der Option vertikal wird eine vertikale
Ebene erstellt, wobei hier die x/y-Richtung von den beiden ersten Punkten bestimmt wird. Alle weiteren Punkte werden dann auf diese Ebene
lotrecht projiziert. Das Projizieren resultiert daraus, weil in der Praxis die reell gemessenen Punkte ja auf einem Bauteil sind und diese auch
z.B. Ruckspringe haben kann wie eine aufien liegende FuRpfette zur Aullenwand. Wenn die Variante Flache und Punkt gewahlt ist, dann
werden die reell gemessenen Punkte noch zusétzlich als 3D-Punkt erzeugt.

Bei einer waagerechten Ebene ist nur der erste Punkt relevant. Er bestimmt die Hohe, in der die Ebene liegt. Die restlichen Punkte werden
dann auf diese Ebene projiziert.
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Die dritte Variante definiert eine Ebene durch die ersten drei Punkte. Die weiteren Punkte werden dann wieder auf diese Ebene projiziert.
Bevor man dann die Eingabe abschlief3t, kann man einen Namen eingeben und eine Farbe fiir die zu erzeugenden Elemente wahlen.

Das AbschlieRen der Eingabe setzt die Punktlisten wieder auf den Anfang zuriick.

Wenn man zwischendurch den Cursor von der Eingabe entfernt hat, weil man z.B. einen Namen eingegeben hat, kann man den Cursor mit
dem Button Aufmal starten wieder an den Anfang stellen. Die erzeugten Elemente werden in der Liste hinzugefiigt.

Mit dem Button Letzen Punkt entfernen kann man den jeweils letzten Punkt aus der Punktliste, welcher auch in der Vorschau angezeigt wird,
entfernen.

Wurde die Eingabe abgeschlossen, obwohl man von einem Punkt, der bereits aufgemessen wurde, das nachste Element starten moéchte, kann
man mit dem Button Anschlusspunkt wahlen einen oder mehrere Punkte im Vorschaufenster wéhlen. Diese werden nun wieder in die
Punkteliste aufgenommen.

Muss der Theodolit umgestellt werden, muss das AufmaB-Tool komplett geschlossen werden.

Es kdnnen jedoch Punkte aus Viskon selektiert und somit ebenfalls wieder in die Punkteliste hinzugefugt werden.

Die Liste mit den Elementen kann Uber das Kontextmeni bearbeitet werden.

7.6 AUFMAR IMPORT MIT HILTI

Zu einem Hilti-Theodoliten kann kein direkter Kontakt zu Viskon aufgebaut werden.

Es konnen jedoch die vom Hilti-Tool exportierten Daten, die in einer txt-Datei gespeichert werden, importiert werden. Es werden dabei Linien
oder Punkte importiert, die ebenfalls unter den Elementen aufgelistet werden. Die Punkte oder Linien kdnnen hier auch nachbearbeitet werden,
um z.B. Fl&chen zu erzeugen.

Der Name sowie die einzelnen Farben kdnnen ebenfalls geéndert werden.
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8 EINGABEBEISPIEL 1: MIT DACHASSISTENT
(KRUPPELWALMDACH)

Im Eingabebeispiel erstellen Sie ein Krippelwalmdach mit Anbau. Der Anbaufirst und die Anbautraufe werden an die des Hauptdaches
angepasst. Sie erzeugen die Kehlen und Grate neu, setzen eine Gaube und ein Dachfenster.

8

NEREN

TAANOS AR BB

| S

Die Eingabe wird tiber den Dachassistenten vorgenommen (Anlegen eines neuen Projektes). Fir das Projekt erzeugen Sie das Dach mit frei
wahlbaren Querschnitten bzw. Abmessungen. Nur der Anbau erhdlt statt des Walmes einen Ortgang. Um dies zu erreichen, wechseln Sie auf
die Profilseite des Anbaus und klicken dann die Schaltflache Profil eingeben.
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

@ Gebaudeassistent =
Profileingabe
Geben Sie hier die Daten der einzelnen Profile des Daches ein
7 ot .
Néchstes Profil | | Profil bearbsiten
< Zuriick Abbrechen

In der Profileingabe setzen Sie die Neigung des Anbauwalms auf 90 Grad; somit wird hieraus ein Ortgang.
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

X
Profil/Neigung | Sparren | Fulipfette | Mittelofette | Zangen |
~linke Seite Zeichnung :
I Sichtdach Knicke ... IE
Profilbreite P _l
b B
Schangsiberstand: [0 |
Lattung bau | | Ubertragen |
3 Kricke . |[T=]
Iol _, 90
P L]
£ L]
|1IJ _|
haufbau | Ibettiagen |
e _ |
= Draufsicht:
rmﬁu i,
—
\‘l%:il
Profil laden /speichem
Ubestragen mehrfach ... [TI Abbrechen Ubernehmen

Bevor Sie das Dach im Assistenten fertigstellen, entfernen Sie bitte bei Schritt 6 den Haken bei Sparren automatisch. Die Sparrenteilung wird

bei diesem Projekt manuell erzeugt. Nachdem Sie mit Hilfe des Dachassistenten das Walmdach erzeugt haben, setzen Sie es mit der Maus im
Viskon an eine Kante der Bodenplatte ab.
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

tockwerke Bauabschitie Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

)
S

s WE-NADO S TAEE S BB

i

\Dachprofil seleklieren { RECHTS-CLICK: Zurick )

8.1 FIRSTHOHEN ANPASSEN

Es soll die Firsththe des Anbaus an die Firsthohe des Hauptdaches angepasst werden;dazu aktivieren Sie den Schalter Profil &ndern und
wahlen die Anbauflache.

Im Profilfenster wahlen Sie den Schalter, der sich hinter der aktuellen Firsthohe befindet.
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

Anbau ®
Profil/Neigung | Spamen links I Sparmen rechts | Fulipfette links I Fulpfette rechts I Mittelpfette links | Mittelpfette rechts | Zangen | Firstpfette I
~linke Seite Zeichnung :
I™ Sichtdach Kricke .. ”E
Neigung : IEE] |
Profilbreite : |3DD |
Oberstand : IG{I |
Traufhohe 30.844 . |
Lattung/Dachaufbau | Ubertragen ==> I
—rechte Seite
[T Sichtdach Knicke ... ||E
Neigung : 40 |
Profiloreite 100 |
Uberstand I'S'D |
Traufhohe : ISDM |
Lattung/Dachaufbau I <== [Jbertragen I
 First
Hahe: |332.52
Draufsicht:
[ Profibrete fix —
[~ Sichtdachstuhl 300 300
1
Profil laden /speichem |
Obertragen mehrfach ... | 0K I Abbrechen Ubernehmen

AnschlieRend 6ffnet sich nachfolgendes Fenster, in dem es verschiedene Anpassmethoden gibt.

-252 -




Eingabebeispiel 1: Kriippelwalm mit Dachassistent

Firsthohe anpassen x

Anpassungsmethode

" Drehpurkt Traufe = fest
" Drehpurkt FuBpfette
" Hihe Liber Wand

" Kniestock andern

r

1=
=

(" Drehpunkt Traufe, Obhalz variabel

First

Firsthiohe: 33282

Hihen linke Seite

Fubpfettenauflagehihe: a0

Traufhiohe: 30,844

Hihen rechte Seite

Fukpfettenauflagehiohe: a0
Traufhiohe: 30844

Ok | Abbrechen |

Wabhlen Sie als Anpassungsmethode Drehpunkt Traufe = fest und klicken wieder auf den Schalter hinter der Firsthéhe. AnschlieBend 6ffnet
sich ein Fenster, in dem Sie mit der Maus die neue Firsthéhe auswahlen kénnen. Nachdem Sie auf die entsprechende Kante geklickt haben,
schlieBt sich das Fenster und die Hohe der Kante wird als Mal} ibernommen. Damit die Firstkante besser angeklickt werden kann, ist es
moglich, die Pfetten auszublenden.
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

Dachlinie oder Pfette auswahlen ... >

Ausblenden
Ausgewahlt wurde: Dachkante [

Abbrechen |

Geben Sie bei der neuen Firsthdhe —30 ein (oder die Breite einer Dachziegelreihe); damit wird der First des Anbaus um etwa eine
Dachziegelreihe tiefer als der First des Hauptdaches gesetzt.

8.2 TRAUFEN ANPASSEN

Ist der First angepasst, klicken Sie mit der Maus auf den Schalter hinter der Traufhdhe und anschliefend &ffnet sich das bereits bekannte
Fenster mit den Anpassungsmethoden.
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Eingabebeispiel 1: Kriippelwalm mit Dachassistent

Traufhdhe anpassen *

[v Gegenflache auch anpassen
Anpaszungzmethode

* Drehpunkt First = fest

™ Traufiiberstand dndem [Fester Uberstand)
" Drehpunkt Fubpfette

" Hihe Liber Wand

" Auflagehohe andern

(" Drehpunkt First, Obhalz variabel

Hiahen

Traufhiohe: [Th] oo

aktuelle Kniestockhiohe:  [akh) |70
aktuelle Firsthohe [aFH ] |438.03

ok | Abbrachen |

Der Drehpunkt First = fest wird als Anpassungsmethode ausgewahlt und anschliefend muss noch die neue Traufhdhe wie im Schritt vorher
abgegriffen werden. Die neue Traufhéhe kann dann auf die andere Seite Gibertragen werden.
Sind der First und die Traufe angepasst, sollte das Dach wie folgt aussehen:

o Datei FEinstellungen Fenster Bearbeiten FEinfigen Stockwerke Bausbschrie Layer Dach Ausgaben liederholen HRE Hille

= = NS RN RS N L N N [l

Dachfische

N &
n o
0 rd
Py =
ClE =
& d=! 2;
PyI= 2;
L i
A =
w|F &y
2| =
=T ) i?.
]| =8 b
e e
&7 %
=2 -
e E:
2.0 D- E
E

=

m

(=

Dachprofil selektieren  RECHTS-CLICK: Zuriick )

8.3 GRATSPARREN BzW. KEHLENSPARREN ERZEUGEN

Zuerst wahlen Sie die Funktion Grat- / Kehlsparren erzeugen und wéahlen nacheinander die Gratlinien und anschliefend die Kehllinen aus.
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

X

) " ] Grundverschiebung

R0 S ] uten storsen
Mindesthohe | 22,307] cm
{konstnukdiv) [0 fifer legen
B [ lene

L

h " .

RN ERY =1 RS
RUGRIEER R TRSCs I 35 L |

oz —

»czn ) b—B —

s 2a

B
L

" L . |
Als Standard || Standard ibemebmen | Apbrechen || ok |

\( RECHTS-CLICK: Zuriick )

8.4 EINTEILUNG DER SPARRENLAGE

Durch Driicken des Buttons Sparren einfligen 6ffnet sich die Schaltleiste zum Erzeugen der Sparren. Hier kdnnen einzelne Sparren,
Sparrenfelder mit festem Achsmaf und Sparrenfelder mit variablem AchsmalR erzeugt werden. Fir das Eingabebeispiel wird nur die Funktion
Teilen mit variablen Achsmal} verwendet.

Hierzu die einzelnen Dachflachen auswahlen und Start, bzw. Endpunkt des Sparrenfeldes festlegen. Im sich 6ffnenden Fenster die gewlinschten
Einstellungen vornehmen. Mit der Funktion Sparren von Flache in Flache kopieren kénnen die Sparren in der gegeniberliegenden Flache
eingefigt werden.

=
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

'/ Fixsparren am Startpunkt (FsS)
Fixsparren am Endpunkt (FsE)

// // Startpunkt bez. Ecke A(Sp-A): | 40/ em

7T T Eroort vz ke A =

I 7
s, 7 ca. Achemat [ #en
& 7’%"-/(//._ Achsmat (Am) [ Bgem

77 i, i e
B ///// // /
° Y.
//////% ’."%

RS VS0 D FRE B

(oA

v

AnschlieRend diesen Prozessdurchfiihren, bis alle Sparrenfelder eingeteilt sind. Erst nach Driicken der F5-Taste werden die Abschnitte und
Kerven aus dem definierten Profil ibernommen. Das fertige Projekt sollte wie folgt aussehen:

3

Hed ~| B

VRREEN yaET

TR0 FERD D BBN

N\

i

8.5 DACHFENSTER AUSWECHSELUNG ERZEUGEN

Dachfenster werden (iber die Meniileiste Dachfenster erzeugt.

Das Dachfenster setzen Sie links neben den Anbau an den dritten Sparren von auflen. Dazu missen Sie die Flache und einen Bezugspunkt
waéhlen. Anschlielend 6ffnet sich die nachfolgende Dialogbox, in der die entsprechenden Werte eingetragen werden knnen:
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Eingabebeispiel 1: Kriippelwalm mit Dachassistent

Allgemein | 73 pfen*..rerbindung| Makm|

Wechselabstand berechnen lber = !
(®) Gesamt () Dachaufbau (Z) Manuell ' |
Dachfenster i_ _______ Tn- ] iﬁ-l
Breite (B) - €M Lange (U cm oe i _IL
Auswechlung erzeugen IZZI — —t1 Iiﬁ.r
Wechsel Fullhotz '’ T ]
Breite (B-W) em || Breite (B-F): =
Hohe (H-W) : 18| em Hohe (H-F) : 14| cm
erzeugen ~
Sparrenstarken ubernehmen Sparrenstarken ubernehmen Aj?t: /
Abstand - Abstand - \Q‘\/k g %'F
oben (Ao) - 30.986] em || ks (A) — S TA"
urten {Au) : CM ' rechts (Ar) : = o
Maximaler Spamenabstand - l
links : =l — ‘:I_
: cm bt~
Abstand zur Latte (AzL) : =] Fest setzen. | J’/
Dachaufbau (D) : cm g A
Abstand zur Ecke (AE) : =
Grundmal (3) ; EM (@) Fest setzen.
Durchgangshéhe (Dh) ; CM (7)) Fest setzen.
Bristungshihe (Bh) : CM (7 Fest setzen.

Als Standard || Standard ibemnehmen |

Abbrechen | |

OK

Wahlen Sie als Berechnungsgrundlage die Durchgangshohe. Dieses Feld wird zur Eingabe freigegeben, wenn nach dem Eingabefeld den
Schalter Fest setzen. aktivieren. Der genaue Wert der Durchgangshdhe wird entsprechend der Dachlatten berechnet. Nach Klick auf OK wird
das Dachfenster entsprechend generiert.

Nachdem Sie das Dachfenster gesetzt haben, sollte Ihr Dach so aussehen:
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

kwerke Bousbschritte Layer Doch Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

5

“NANDY ¥ELBDBBN

Falls Sie das Dachfenster &ndern mdchten, wahlen Sie den entsprechenden Button in der linken Mentleiste und klicken auf das entsprechende
Dachfenster. Anschliefend 6ffnet sich die gleiche Dialoghox wie bei der Eingabe.

8.6 GAUPE SETZEN

Eine Gaupe wird durch Auswahl des entsprechenden Buttons in der senkrechten Menduleiste gesetzt. Fur das Beispiel wahlen Sie die
Walmdachgaupe aus.

Die Walmdachgaupe wird mit Hilfe der Maus auf der Hauptdachseite gegeniiber des Anbaus gesetzt. Die GroRe und der Abstand werden
anschliefend im Assistenten genau eingegeben.
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

r Gaubenmodul, Walmdachgaube = O

Anbauseiten | Walm | Plosten / Aufiager |
Aligemeines | Speicher / Laden| Sturz / Briistung]

e [zt
|Lage |

Langsmak : 548 8|cm 1
‘ GrundmaR : olem  @fest |
| Offnungshahe : 106,19 /cm (©)fest
‘ Brisstungshéhe : 11619 €M ()fest
[Bristungsiberstand |

| () Rechtwinklig 5 cm
| (®)Senkrecht [__1ojem
Fensterhohe : 150(cm [ fest
Wanddicke : 12{cm

Wandhéhe : 1p/cm

[0l Wand bis FuBpfette

Seitenabstand : [ 10fem

[

| @links ©) mitte (O rechts

Dachéffnung bis Héhe

Hohe 260 em

Mit Traufunterbrechung

l Als Standard setzen l [ Standard dbernehmen I Hdolzer einblenden

lhr erzeugtes Dach ist nach dem Setzen der Gaupe fertiggestellt. Nachdem Sie nun noch die Sparren und Gaupenhdlzer erzeugt haben, sollte
das Projekt so aussehen:

il

===

9

N0 ¥ELD BB

Es kdnnen nun auch noch die Wénde an das Dach angepasst und Fenster und Tlrdffnungen gesetzt werden.
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Eingabebeispiel 1: Kriippelwalm mit Dachassistent

8.7 PROFILZEICHNUNG ERSTELLEN

Jetzt kann auch die Profilzeichnung der Dachkonstruktion erstellt werden.

Dazu entweder unter dem Menipunkt Fenster auf Neue 2D-Ansicht und dann auf Profilzeichnung klicken oder in der rechten Leiste den Button

Profilzeichnung benutzen.

Als Néchstes auf die Dachflache klicken, von der die Profilzeichnung erstellt werden soll.

Nach Eingabe des gewiinschten MaRstabs erscheint die Profilzeichnung.

Hinweis: Es wird bereits der beste Mal3stab errechnet und angezeigt. Die Dachlatteninformation sowie das Schriftfeld lassen sich mit

Hilfe eines Rechtsklicks verschieben.

Ansichtstyp :

Profilzeichnung: Hauptdach 1

MaBstab:
Emechneter Malistab: 1: |60

Gewinschter Malistab: 1 -
_) Hochformat |PDF24 PDF |Z||
@) Querformat | Drucker |
| Apbrechen || oKk |
3,8 e e eeee e see e et e £ e et e e e g et et e e e e e g8
4302 —f- e (52\ rrrrrrrrrrrrrrrrrrr 4382

280 —-

16/20

444 T

10

LT N T .

450

-60

Profil: links rechts
Dachaufbau 5 5
Lattenabstand 331 331
1. Lattenabstand 36 36
Letrter | nd 329 32.9
Firstlattenabstand 6 6

Dachzleie\relhen 20 20

250,1

-60

280

-—106,2

75

A et

[uso
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O EINGABEBEISPIEL 2: CARPORT

9.1 GRUNDEINSTELLUNGEN

Die Eingabe des Projektes wird anhand des Eingabeassistenten durchgefihrt. Die nachfolgenden Bilder und Daten sind Anhaltspunkte, die flr
das Beispiel relevant sind.

Als erster Schritt wird ein neues Projekt angelegt und eine Bodenplatte von 600 x 400 cm erzeugt. Es kann nun ein Name flr das 3D-Fenster
vergeben werden. Das folgende Fenster dient zur Eingabe der Projektdaten. Danach starten Sie den Dachassistenten und wéhlen als
Grundrisstyp Rechteck einfach aus.

Es folgt die Auswahl der Satteldachform, dann des Satteldach flach. Es wird eine GroRe von 600 x400 cm gewahlt. Bei der Profileingabe ist
es wichtig, die Daten wie folgt zu libernehmen:

Hauptdach >

Frofil/Neigung | Spamen links ] Sparen rechts ] Fulpfette links ] Fulpfette rechts ] Mittelpfette links ] Mittelpfette rechts ] Zangen ] Firstpfette ]
linke Seite Zeichnung :
r Knicke ... |[1=]
Neigung :
Profilbreite :
Oberstand :
Traufhohe :
Lattung/Dachaufbau |

rechte Seite
-
Neigung :
Profilbreite :

Uberstand :
Traufhohe :

Lattung/Dachaufbau |

First
Haohe:

Draufsicht:

[~ Profilbreite fix D
[ Sichtdachstuhl

200 | 200

Profil laden /speichem

Ubertragen mehfach .. oK Abbrechen
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Eingabebeispiel 2 Carport

Die Ortganguberstdnde werden auf beiden Seiten auf 85 cm und 10 cm Schalungsuberstand gesetzt.

Im Schritt 6 automatische Holzkonstruktion wird auf die automatische Einteilung der Sparren verzichtet und der entsprechende Haken nicht
gesetzt. Wenn Sie auf Fertigstellen klicken, héngt das Dach nun an der Maus und kann jetzt auf der Bodenplatte positioniert und abgesetzt
werden.

&) VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Black, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 30-Ansicht]

./ Datei Einstellungen Fer

ssssss

e

P
&

NARRN ARETO T

X B
e e N AN S FAILE S B

9.2 SPARRENLAGE
Als Néchstes wird die Sparrenlage erzeugt. Dazu die Funktion Sparren einfligen - Einzelholz auswéhlen und eine Dachseite anklicken. Der

Sparren wird so gesetzt, dass 5 cm Abstand zwischen Sparren und AulRenkante Wand entsteht. Am anderen Giebel wird der Sparren genauso
gesetzt. Ein weiterer Sparren wird am Ende der Pfette gesetzt.
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Eingabebeispiel 2 Carport

@ Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht] - [a] X

(D Einzelnen Sparren setzen

8

bez. Ecke

@A I

Abstand bez. Ecke A (AbA) : on

2= N/ANM0 ARG BN

< "
Bruttoflache 24 m¥/20 m400118/600
Beton C4050

Der Bereich dazwischen wird mit der Funktion Teilen mit variablem Achsmaf aufgeteilt.
Nach Auswahl der Dachfléche den Start- und Endpunkt anklicken. Im Eingabefenster die Werte wie folgt Gibernehmen:

@) VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, 5t, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

[

a
[C] Fixsparren am Endpunkt (FsE)

!1 ‘Startpunkt bez. Ecke A (Sp-A) am
-“ Endpunkt bez. Ecke A (Ep-A)
ca. Achsmall
Achsmal (Am)

Anzahl der Sparren

ISR SRS

VRSN A DIMEIH T ~L

A VA0S0 AR B 0 ™

Feldbreite (Fb)
]
5
4 n
—
&
=
¥ 0
| Sparren mit variablen Achsmal (circa) \Dialog Dachflachenfilter wechseln: LEERTASTE

Nun werden die Sparren noch in die andere Dachseite kopiert. Dies geschieht mit der Funktion Sparren von Flache in Fléche kopieren. Dazu
erst die Flache anklicken, aus der kopiert wird, und anschlielend die Zielflache.
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Eingabebeispiel 2 Carport

9.3 UNTERKONSTRUKTION

Als Néchstes wird die Unterkonstruktion, sprich die S&ulen, die Schwellen sowie die Kopfbénder erzeugt. Eine Eckséule wird mit der
Funktion Holzbalken einfligen - rechtwinklig an Bundseite ausgerichtet erzeugt. Als Bundseite dient dabei die AuBenfléche der FuRRpfettte

und als Bezugskante die Unterkante der Pfette.

e O O R OR

Bezugskanten wechseln

| Umkanten ™ Kante |

Startpunkt Endpunkt
| InZRichtung | ZVesatz: [ ofem

| Als Standard | [ Abbrechen || 0K |

Eine weitere Ecksdule am rechten Giebel und eine Sdule genau mittig wird Uber die Auswahl parallel an Bundseite ausgerichtet erzeugt. Die
Bundseite bleibt gleich; als Bezugskante wird jedoch die AuRenkante der bereits erzeugten Sdule gewéhlt. Im Eingabefenster kdnnen die

genauen Werte eingetragen werden.

@ VisKon 12 B, Ca, TA, TF, St M, Block Ch, Cb - Projelt { Neves Prejelt ] - 1 30-Ansicht]

Abstand/Lange:

Querschnittstyp: Baken = |
"
Querschnitt =
Breite : 14/cm Fase 1cm
Hohe : 14|cm Feder 1.2cm
Eigenschaften
Typname: 1Bundhoz| v
aktuellen Namenéschen |
Material:  C24 »
«“
Lage
2 0B OB OB
Bezugskanten wechseln
| Umkanten | | Kante |
Startpunkt Endpunkt

[ nzmenms | v [ opn
rr—— [petrecten] [0k —]
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Eingabebeispiel 2 Carport

Zum Erzeugen der Schwelle werden die Wande ausgeblendet. Mit der Auswahl an Bundseite ausgerichtet wird die Schwelle Uber zwei Punkte
erzeugt.

@ Viskon 12 4, B, €a, Th, TF, S M, Biock, €, Cb - Projekt | Newes Projekt ] - [1: M0-Ansichi]

Holzteil einfligen
Querschnittstyp: Baken [~
Querschmit -
Breite : “"' Fase: 1.em
Hohe: | toem  recer 12em

|Eigenschaften

LV A IR TRRceY: 1 L

o2 o ol i

| Bezugskanten wechseln |

-

[ umkenten | T e ]
[ seprkt | [ Endpunic |

i |t [

| Als Standard | | Apbrechen || oKk |

Ein weiteres ,,paralleles” Holzteil wird erzeugt mit der Schwelle als Bezugskante und einem Abstand von einem Meter. Dieses wird als Riegel
definiert.

@ Viton 1A K Ca TA, 17, % M, Black CN, C - Prayebt | Ms Pregebt | - 1 10-Aeviche]

- | v Lover i

Holzteil einfigen !
| Position F
/ e =
w , a
v Querschnittstyp: Baken = | &
i Querschnt %
£ "
1 | Breite 14/cm Fase 1 ™
% i Hobe 100m  Fader 128l
5 1A | L=l
= : - A
L) e
Typname: Bundholz = -

]

Nun werden noch zwei Kopfbander mit Winkel an Bundseite ausgerichtet erzeugt. Die Werte kénnen unten entnommen werden.
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Eingabebeispiel 2 Carport

,A V/A\\' //l -"ﬁ'-'/ ==

WT-‘ Holzteil einfugen
i

| InZ-Richtung

e

8162869 C24 R —_—

= —— | Als Standard ‘ ) 10
E — | =3

Die Unterkonstruktion kann nun mit der Kopierfunktion von dieser Seite des Carports in die Gegenuberliegende kopiert werden. Dazu werden
die zu kopierenden Bauteile selektiert (rechte Maustaste—> selektieren, oder Selektierpfeil links oben) und mit einem Rechtsklick die Funktion
Kopieren = von Ebene in Ebene ausgewahlt. Als Ausgangsebene dient die Seitenflache der Bodenplatte und als Anfasspunkt das Eck der
Bodenplatte. Die Zielebene ist dann dementsprechend die gegeniiberliegende Seite der Bodenplatte; der Zielpunkt muss der Gleiche wie der
in der Ursprungsebene sein.

@ Viskon 12 A B, Ca, TA, TF, St M, Block, Ch, Cb - Projekt [ C:\Users\mfrie\Desktop\Hanbuch Carportaml ] - [1: 30-Ansicht]

-/ Dotei Einstellungen

NANKN A0WEOT &)

Nun kénnen mit der gleichen Vorgehensweise Schwellen, S&ulen und Kopfbénder in den Giebelwénden erzeugt werden. Die Holzteile kénnen
nun auch angeschnitten oder mit Holzverbindungen versehen werden. Diese Funktionen werden weiter vorne im Handbuch beschrieben.
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Eingabebeispiel 2 Carport

@ Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ C:\Users\mfrie\Desktop\Hanbuch Carportamli ] - [1: 3D-Ansicht] - o X

0% gD BB™
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10 EINGABEBEISPIEL 3: HRB (SEKTOR A)

Viskon (Sektor A) bietet die Mdglichkeit, Holzrahmenbauwande mit maximal zwei Schichten zu erzeugen und auszugeben. In diesem
Eingabebeispiel wird ein Holzrahmenbauhaus erzeugt. Es werden Wande gezeichnet, Schichtdefinitionen zugewiesen, Dachflachen erzeugt,
die Wénde angepasst sowie Fenster und Tiren gesetzt.

10.1 SCHICHTDEFINITION BEARBEITEN

(%]

Hier hat man die Méglichkeit, bereits vorhandene Schichtdefinitionen zu bearbeiten. Dazu wahlen Sie unter HRB = Einstellungen >
Schichtdefinition bearbeiten oder den entsprechenden Button. Im Fenster wahlen Sie dann den gew(inschten Wandtyp und bestétigen diesen
mit OK. Fur das Eingabebeispiel verwenden wir den bereits vorhandenen Typ Aussenwand 2 Schichten.

Wanddefinition auswahlen n
= \Wanddefinitionen Em
E} Standard
A1 Aussenwand
AT Aussenwand
IO _ Innenwand
o\ Aussenwand
- Aussenwand 2 Schichten Aussenwand
i - Innenwand 2 Schichten  Aussenwand Gruppe hinzufiigen
& Standard Wand Wand bearbeiten

- Universal Aussen'Wand  Aussenwand B
Wand laschen

- Blockbohle Aussen Aussenwand
- Blockbohle Innen Innenwand Wand Importieren
- Standard Innenlw/and Innenwand

Wand Exportieren

- Standard Aussenwand  Aussenwand

Abbrechen || OK

In diesem Dialog werden die Einstellungen der ausgewahlten Wanddefinition aufgezeigt. Mit einem rechtskick in das Auswahl Fenster kdnnen
Sie neue Gruppen anlegen oder Ldschen, eine vorhandene Schichtendefinition bearbeiten, nicht mehr benétigte Wandsysteme Léschen oder
fur ein weiteres Viskon System Importieren und Exportieren.
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Schichtendefinition — O
Wand Name ETi
|.Pqussenwand 2 Schichten :
Schichten:
[CJ Referenzsch icht fir die Teilung
| schichtanfigen | |  Schichtbearbsiten
| Ausweitung Offnungen | Blockbohlenparameter
Audflistung
MNr | Schicht Name Schicht Typ Material
Stander Stander * KWH - Nsi
2 0sB Platte = (05E-Platte
| Schichtléschen | | Schichten neu berechnen |
Wandversatz: ljl em [C Perspektive
[0 Fixe Wianddicke | 17.5]°m [ wrand Typ speichern

Abbrechen | | OK

Wand Name: Hier kann ein Name fiir den jeweiligen Wandtyp eingegeben werden.

Als AufRenwand: Auswahl, ob der neue Wandtyp als Aulenwand bezeichnet wird.

Aktuelle Schicht: Anzeige des Schicht Namens und Schicht Typs der ausgewahlten Wandschicht.
Schicht bearbeiten: Offnet das Dialogfenster zum Bearbeiten der Schicht (siehe Eingabebeispiel).
Schicht anfiigen: Figt eine neue Schicht an der Innenseite der bereits vorhandenen Schicht an.
Ausweitungen Offnungen: Einstellungen fir die Ausweitungen von Offnungen in den jeweiligen Schichten (nur Sektor B).
Material auswéhlen: Offnet das Auswahlfenster, um ein Material zu vergeben.

Auflistung: Hier werden alle Schichten der Wand aufgelistet.

Schicht ldschen: Loscht die ausgewahlte Wandschicht.

Wandversatz: Hier kann ein Versatz eingegeben werden, um die ganze Wand zu versetzen.

Fixe Wanddicke: Anzeige der berechneten Wanddicke oder Setzen einer fixen Wanddicke.
Perspektive: Vorschau mit versetzten Schichten im 3D-Modell.

Wand Typ speichern: Abspeichern der Wanddefinition.
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' Schicht: 1 [Aussenwand 2 Schichten] *

Mr. Schicht Name Schicht Typ

|Sténder | |St§nder | H H

' Schicht: 2 [Aussenwand 2 Schichten] *

Mr. Schicht Name Schicht Typ

03B | [Platte | [« | =]
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10.2 WANDEINGABE

Nach Festlegen des Wandaufbaus werden die Wénde erzeugt.

Hinweis: Um Aufenwénde und Innenwénde besser bearbeiten zu kénnen, macht es evtl. Sinn, diese in getrennte Bauabschnitte zu
legen.

Die Eingabe der Wénde erfolgt entweder in der 3D- oder 2D-Ansicht. Die Wanddicke kann aus der Schichtendefinition entnommen und mit
einem Rechtsklick auf das Wandsymbol voreingestellt werden. Hier sollte auch gleich die richtige Wandhohe eingestellt werden.

200

600

10.2.1 Zuweisen der Schichtdefinition

Ist die Eingabe der Wénde abgeschlossen, muss den Wénden die gewiinschte Schichtdefinition zugewiesen werden. Dies passiert uber HRB
- Wéande - Wandeingabe oder dementsprechenden Button.
Es erscheint ein Fenster, in dem alle Wénde aufgelistet sind.
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Mumerische Wandeingabe n
— [ 0fem | NichsteWond | | Léschen |

i [o | Mit Ursprungverbinden | | findern |

[C Eingabe iiber Koordinaten

d Nr Stat_X | Stat_Y | End_X End_Y Lange = Winke Hohe | Wandname

0 0 600 0 280 Aussenwand 2 Schichten
600 30 280 Aussenwand 2 Schichten
0
0

180 280 Wand [
270 230 Wand

0
400
400
0

25888

1

2 600 0
> 3 600 400

4 0 400

Mbbrechen || 0K

Hier die einzelnen Winde bei Wandname anklicken und den Schalter Andern anklicken. Es 6ffnet sich der Dialog mit den verfiigharen

Wandtypen. Hier den gewiinschten Wandtyp auswahlen und mit OK bestatigen. Es konnen zusétzlich alle Werte der einzelnen Wande
geédndert werden. Eine Anderung muss jeweils mit Andern bestétigt werden.

Nach Klick auf OK wird der Schichtaufbau der Wénde sichtbar. Eventuell miissen die Wandschichten eingeblendet werden. Dazu klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf den Schalter Wande an/aus in der oberen Meniileiste. In dem Auswahlfenster kdnnen Sie die Konturen der

Schichten ein- oder ausblenden oder nur einzelne Schichten auswéhlen, die angezeigt werden sollen.

1abschnitte Layer‘pagl‘;: Bisge

T E = [%.‘ =
Wand-/Deckenschichten n
Wandschichten =

Massiv/Universa
mit Konturen ElTra nsparent :
Auswahl Schichttypen
| AlleSchichten ||  Keine Schichten |
Platte
o ] S ]
Schicht 1 Schicht 6 E——
Schicht 2 Schicht 7 T
[iz] Schicht 3 [iz] Schicht 8 Lattung
] Schicht 4 %] Schicht 9 Schalung
Schicht 5 Schicht 10 Holzmassivplati
Massivplatten Schornsteine
Fenster Tire
AllesiNichs | [ Alles/Nichts
Fenster Tiren
Rahmen Rahmen
Laibung Zarge
Fensterbank Schwellenbrett
Griff Griff
| Abbrechen || OK
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10.3 DACH ERZEUGEN

1J

Als Néchstes wird das Dach tber die freie Eingabe erzeugt. Dazu wéhlen Sie im Dachmenii die Funktion Hauptdach erzeugen und klicken auf
die AuRenkanten der beiden Traufwénde. Mit der Funktion Ortgang erzeugen definieren Sie an den Giebelwanden den Ortgang.
Die Abmessungen der Holzkonstruktion und Profildaten sind in diesem Fall nicht relevant.

A Datei Einstell Fenster Bearbeiten FEinfiigen Stockwerke Bausbschnitte Layer Dach Ausgsben HRB Hilfe e

NEHUS @ AAR M 9 o4 0 - EREE S [E] sdoeschos +  Bauabschnitt +  [kein Layer -]

PARRY DEEEO 3

=
==

&
)
L)
Ea
7
a
a
a
i

;%1
X
&
A

=
25

LY

10.3.1 Wande ans Dach anpassen

Nachdem das Dach erzeugt wurde, miissen noch die Wande an die Dachflache angepasst werden.
Alternativ kann die Funktion auch im HRB Meni aufgerufen werden.

Es kdnnen entweder alle Wénde mit allen Schichten angepasst werden oder eine ausgewahlte Schicht aller Wande.
Auferdem konnen einzelne Wéande mit allen Schichten oder einer gewahlten Schicht angepasst werden.
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rl.l:‘ Wande an Dachflachen anpassen = %
Schichtnr. [ bei 0 alle Schichten | 0
® Alle \Wande an Dachflachen anpassen
' Einzelne Wand an Dachflache anpassen
Abbrechen || OK

Nach dem Bestétigen mit OK kénnen im neuen Eingabefenster noch ein Riickschnitt, eine Obergrenze fiir die Wand oder die Anzahl der R&hm
eingestellt werden.

i %5 Wwand an Dachfldche anpassen X
Schichtnr. (bei 0 alle Schichten): =
{ [l Wandhohe bis Dachhaut anpassen
[)| Dach bei der Anschneidung nicht bericksichtigen
Ijl CM  Obergrenze ' andhiohe
Ijl CM - Biickschnitt [ z.B. Sparrenhiohe + lsolierung]

-1 Anzahl Rahm [ -1 entspricht der Schichtendefinition )

Abbrechen || ok |

&) Viskon 6 A - Projekt [ Neues Projekt ] - [1 : 3D-Ansicht] o | B

A Datei  Einstell Fenster Bearbeiten Einfigen St Bauabschnitte Layer Dach Ausgsben HRB Hilfe -8 X
Nzdas 6# Q -Q IR % LA T, P - Ea@ k Erdgeschoss v Bauabschnitt v ilzéin Layer v}

& &

-
-
‘ @
4 2
b7d
< ®
w 2 =
& )
i =
X0
4 o
x :
8 =
# =
e (]
v =
[4
&
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10.4 WANDSCHICHTEN VERSCHNEIDEN

Um eine gewdiinschte Eckverbindung zu erzeugen, miissen im Sektor A die Wandschichten einzeln angepasst werden. Die einzelnen Schichten
kdnnen Uber die Funktion Anschmiegen/Abschneiden verlédngert oder verkirzt werden.

10.5 TEILUNG ERZEUGEN

Nachdem die Wénde ans Dach angepasst worden sind, kann die Teilung erzeugt werden.

Oder klicken Sie unter HRB = Teilung = Teilung erzeugen = auf Einzelne Wand und dann auf eine Wand im Projekt. Im folgenden Fenster
kdnnen noch Einstellungen vorgenommen werden. Haben Sie alle Werte eingegeben, klicken Sie auf OK. Durch Anklicken der nachsten Wand
erzeugen Sie auch hier die Teilung.

rﬁ Teilung erzeugen x |
® Ahstand fest ® | linke Ecke
Abstand circa Mittelpunkt
rechte Ecke

—— Manuelle Teilung|——— — Automatische Teilung|——

Sl ot . fem Stander S chicht
End -3 e 05B-Schicht
Shiickzahl : |:|

Aktive Schicht
| Sténder-Gohicht v| R

I Lozchen H Auzteilen | |5ténder-5chicht hd

—| Parameter { aktive Schicht) | — [Erste Bohle |

Abstand ca. I:IC”" Ganze Bohle
Abstand | s25[em Halbe Bohle
1. Abstand: | G25om 1/Dritte] Bohle
7 Starthauteil 2iDritted Bohle

/) Endbauteil [ 0]
[Letzte Bohle abgraten | ——
2 Alle Schichten [ 0

| Abbrechen || oK |

Teilungsart: Hier kann ausgewahlt werden, ob ein festes oder variables Teilungsmal verwendet wird.
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Bezugspunkt: Bestimmt den Startpunkt fur die Teilung. Die Wand wird dabei von der AufRenseite gesehen.

Automatische Teilung: Auswahl, welche Schicht automatisch ausgeteilt werden soll. Hierzu kann die Bezugsschicht fiir die Ausrichtung
der Plattenst6l3e gewéhlt werden. Ist hier eine Schicht nicht ausgewéhlt, kann diese manuell ausgeteilt werden.

Manuelle Teilung: Hat man eine Schicht bei Automatische Teilung nicht gewahlt, kann diese Uber den Button Austeilen und durch
Anklicken zweier Punkte im Projekt manuell ausgeteilt werden. Diese Teilung I&sst sich iber die Werte bei Start-X und End-X sowie tiber
die Stuckzahl verandern. Die Schicht, die geteilt werden soll, muss unter aktive Schicht eingestellt werden. Die Teilung kann in einer Wand
auch mehrfach ausgefiihrt werden. Uber den Button Léschen kann diese Teilung wieder geléscht werden (nur Sektor B).

Parameter (aktive Schicht): Einstellen der AbstandsmaRe der einzelnen Bauteile der eingestellten Schicht. Zudem lassen sich hier ein
Startbauteil und ein Endbauteil auswahlen.

Alle Schichten: Legt fest, ob der Bezugspunkt (Links, Mitte, Rechts) fiir alle Schichten gelten soll.

10.5.1 Elemente

Haben Sie die Teilung erzeugt, kdnnen nun noch Fenster- und Turdffnungen erzeugt werden.
Dies erfolgt entweder Uiber das Menu Elemente unter HRB oder dem entsprechenden Button in der linken Mentileiste.

Die Fenster- und Turdéffnungen konnen ,,frei” mit der Maus abgesetzt werden. AnschlieBend offnet sich der Eingabedialog zur genauen
Positionierung. Hier kénnen dann GroRe, Abstand, usw. eingegeben werden.
Analog dazu erfolgt die Eingabe von Turdffnungen.

"4 viskon 3.66 BETA (A, Ch, Ci, Blockb.) - Projekt [ Neues Projekt ] - [1 : 3D-Ansicht] - = X
Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben HRE Hilfe

B Hd@d 3 3 = Q Q IER %ﬂ 5 ) 'd?’ @ v mgﬂﬂ [} = [Eldgeschoss vHBauabschnitl v | kein Layer

K [H &
e} fso]
= r
LB =
@ @

&

. &
LA

% 85! Fenstereingabe ‘ e E

( B kt bei Wand :

& i (Bezugspunkt ber Wand |

i FenslerBrfﬂe S A
v FensterHohe cm Ecke B =

Briistungshche cm Fea o] @
> Sturzhohe 1591] em ® Links N
(A _ ' Mitte [ sl
X Position in der Wand 296,7| em R r
&i V' Auswechslung erzeugen I Blockbohlenparameter I ~=I
A8 Fillholzincm Ausweitungen I e
Z5 Hihe C " Anschlag erzeugen =
b7 Breite [j cm |
T [Wechsel inem | [

(Wechselinem |
Breite El cm
Abbrechen | oK

Fenster frei erzeugen ‘Wwand selektieren {Klick: bestaetigen, Rechts Klick: zurueck)
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10.5.2 Wande umdrehen

=]

| Wand umdiehen

Hier kdnnen einzelne Wande, z.B. Zwischenwénde, umgedreht werden.

10.5.3 Polygonpunkt bearbeiten

«

Mit dieser Funktion kdnnen Eckpunkte einzelner Wénde verschoben bzw. neue Punkte eingefiigt und verschoben werden.
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11 ANREIRHILFE

11.1 ANRISS EINES GRATSPARRENS

Das folgende Kapitel beschreibt das AnreifRen von Grat- und Kehlsparren.
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11.1.1 AnreiBen einer Gratsparrenkerve

N o g ko

Als Erstes tragen Sie auf der Oberseite des Gratsparrens die Gratlinie an. Diese kann entweder mittig (gleich geneigte Dachflachen)
oder aulermittig (ungleich geneigte Dachflachen) liegen.

Danach legen Sie einen Nullpunkt am Traufende des Gratsparrens fest und tibertragen die Ursenkelmale der Kerven und Abschnitte
aus der Profilzeichnung an die Gratlinie.

Durch den so entstandenen Schnittpunkt ziehen Sie Linien mit dem entsprechenden Kervenwinkel zur AuRenseite des Gratsparrens.
Von diesen Punkten bringen Sie den Senkelriss (= Gratneigung) an der AuRenseite des Gratsparrens an.

Als Néchstes reiBen Sie die Abgratung auf dem Holz auf.

Jetzt legen Sie das senkrechte Obholz, ausgehend von der Abgratung, am Senkelriss fest.

AnschlieRend ziehen Sie den Waageriss durch den entstandenen Schnittpunkt und reifen ihn an der Unterseite des Gratsparrens
winklig an.

Nun tragen Sie an der Unterseite des Gratsparrens, ausgehend von den Senkelrissen, die entsprechenden Kervenwinkel an.

-281-



AnreiBhilfe

\ \ Senkrechtes Ohholz

Waageri

-

Senkelriss

Ursenkelmafd
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11.1.2 AnreiRen des Traufabschnittes

1. Ausgehend vom bereits festgelegten Traufpunkt werden an der Oberseite des Gratsparrens die Abschnittswinkel der Traufen nach
aufBen angerissen.
An der Kante werden die Abschnitte mit den dazugehérigen Winkeln nach unten gezogen.
Jetzt kdnnen an der Unterseite ebenfalls die Abschnittswinkel der Traufe angerissen werden.
Bei ungleich geneigten D&chern muss auf die Verwendung des richtigen Winkels geachtet werden.

Traufpunkt

11.1.3 AnreiRen des Firstabschnittes

Der Firstabschnitt wird &hnlich wie der Traufabschnitt gehandhabt. Durch den Firstpunkt wird mit dem entsprechenden Winkel der Abschnitt
angerissen.
Mit dem Neigungswinkel werden die beiden Punkte an der Kante nach unten gesenkelt.

- 283 -



AnreiBhilfe

11.2 ANREIREN EINER KEHLBOHLE
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10.

Zu Beginn legen Sie einen Nullpunkt an der Traufseite fest. Die Bohle wird grundsétzlich von der Oberkante (wo spéter die Bohle
abgegratet wird) angerissen.

Nun tragen Sie alle Abstandmalie an der oberen Seite der Kehlbohle an. Die Punkte fur die Kerven und den Firstabschnitt winkeln
Sie auf die Oberseite. Den Punkt des Traufabschnitts reilen Sie im entsprechenden Winkel (a) nach oben.

Von diesen oberen Punkten tragen Sie den Neigungswinkel (b) fiir die Kerven auf der Oberseite nach unten.

Dasselbe machen Sie auf der Unterseite und verbinden die Risse an der Vorderkante. Fur den Traufabschnitt muss der separate
Winkel (c) verwendet werden.

Optional kann die Vorderkante der Bohle auch mit dem Winkel (d) angerissen werden, wodurch sich das Obholz auf der Unterseite
ergibt.

Ubertragen Sie nun die Abgratung auf die Kehlbohle.

Im néchsten Schritt bestimmen Sie nun das senkrechte Obholz an den Kervenrissen (Oberseite und Unterseite), jeweils von der
Abgratungsflache an.

An den entstandenen Schnittpunkten wird ein Winkelriss in Richtung First benotigt (ebenfalls wieder Ober- und Unterseite).
Verbinden Sie nun diese Risse auf der schmalen Seite.

Der Firstabschnitt wird durch den Neigungswinkel bestimmt und winklig zum Holz geschnitten.

Oberseite

\/Traufe

Neigungswinkel fiir pfujxpunm
Unterschneidung
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11.3 PROFILEINGABEHILFE
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12 NEUERUNGEN ZU VISKON 15

DACH

Abgegratete Pfette

Sie finden diese Funktionen unter:
Dach / Profil &ndern

Sparren-Markierungen werden nicht erzeugt, wenn eine Pfette im Profil mit Abgratung am Sparren erzeugt wird.

Aufdoppler erzeugen fiir Sichtdachfliche =

Sie finden diese Funktionen unter:

Einfligen / Sparren / Aufdoppler erzeugen

Sparrenaufdoppler kénnen jetzt auch auf einer Sichtdachflache erzeugt werden, in dem Sie mit der :
Leertaste zwischen oberer und unterer Flache auswahlen kénnen. e

Fliiche anhand Sparren Aufteilen (Glasfelder)

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfligen / Sparren / Aufdoppler erzeugen

Flachen oder Glasfelder kénnen nicht mehr nur tiber ein Feld, sondern jetzt bis zu 3 Sparrenfelder
erzeugt werden.

Paketierung Dachfliichen

Sie finden diese Funktionen unter: o Soll fiir das Erzeugen ein Kurzname verwendet werden?
Layer / Paketierung Dachflachen

la Mein

Bei der Dachflachen-Paketierung kann anstelle der ausgeschriebenen Flachenbezeichnung ein
Kurzname verwendet werden.
Hauptdach>HD, Walm->WD, Anbau—->AD, Gaube>G
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Profileingabe Pultdach mit Winkeleingabe Firstabschnitt

Sie finden diese Funktionen unter: e e |
Dach / Profil andern n e

Es ist moglich, im Profil einen separaten zweiten Firstabschnitt Gber Winkel und L&nge fur
Walmflachen zu definieren. Auch kann ein Winkel fiir den Senkelschnitt am First verwendet
werden

Utragen meveack ox bz

Manuelle Anderungen

Sie finden diese Funktionen unter:
Dach / Profil &ndern

- . . Eine Dachflache oder die Holzkonstruktion wurde manuell bearbeitet
Wourden manuelle Bearbeitungen an Dachbauteilen oder Dachflachen vorgenommen, werden et o o o o i
. . A . . . fiir eine Weiterbearbeitung aufgehoben werden!
diese beim Verlassen der Profileingabe rot angezeigt. Man erhélt dadurch einen besseren [
Uberblick, was anschliefend noch mal nachbearbeitet werden muss. T @ Menelle Dachtchensnzeigen

[ ok

N\

WAND

Steckdosen setzen

Sie finden diese Funktionen unter: S .
HRB / Bearbeitung / Steckdosen setzen Poston )
Langsmall 150,08/cm
H::mac 93,62{em
. . . . R ) ) Durchmesser: [ glem .
Das Einfligen von Steckdosen wurde so Uberarbeitet das Sie nun auch eine Breite des = =
Verbindungsstegs eingeben kdnnen was auch anschlieBend bei der Maschinenibergabe | *= L&
Breite Verbindungssteg [ 3fem
berticksichtigt wird. o
_) Mittig horizontal ) Mittig vertikal
_)Oben
O)Start ®Ende
_)Unten
[ Von Aussen
[C] Sichtbarkeit dbernehmen o

Abbrechen | [ 0K
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Einblaseloch erzeugen

Sie finden diese Funktionen unter:
HRB / Bearbeitung / Einblaseloch erzeugen

Uber diese Funktion kénnen Sie einfach und unkompliziert Einblasel6cher frei oder an dem
Réhm ausgerichtet erzeugen.

Tiirblatt

Sie finden diese Funktionen unter:
HRB / Fenster und Tiiren / ...

Fur das Tirblatt kann man jetzt festlegen, dass die Positionierung anhand des Anschlags
automatisch gesetzt wird. Das Tirblatt liegt somit immer auf der Seite des Anschlags, wenn mit
einer Zarge gearbeitet wird.

Fliigelform

Sie finden diese Funktionen unter:
HRB / Fenster und Tiiren / ...

Fir Fensterdffnungen wurde die Fligelform um Trapezform links und rechts erweitert.

Einzelne Wand austeilen mit Verschiebung Bezugspunkt

Sie finden diese Funktionen unter:
HRB / Teilung / Teilung erzeugen / Einzelne Wand austeilen

Sie kénnen durch diese Funktion im Dialog ,,Teilung erzeugen® einen beliebigen Teilbereich der
Wand austeilen lassen.

(Dazu miissen Sie einen Startpunkt eingeben, der sich von der Wandansicht links auRen befindet
und dann eine Léange, die von diesem Startpunkt ausgeteilt werden soll.)
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Holzmassivplatten bearbeiten

Sie finden diese Funktionen unter: B

. . . B Trennen |
HRB / Teilung / Teilung erzeugen / Einzelne Wand austeilen B

[ Bauteil aussparen

Holzmassivwénde werden jetzt wie Stdnder und Plattenschichten mit ,, Teilung erzeugen*
erstellt und kénnen zusétzlich mit der Trennfunktion unter Maschineneinheiten bearbeitet
werden.

| Als Standard setzen || Standard ibemehmen | Abbrechen || OK

PLAN

Wandansicht mit mehrseitigem Ausdruck

Sie finden diese Funktionen unter:

a
Einstellungen / VermaBung/ Wandansicht ~ (Mehrseitiger Ausdruck) o
r
o
3
Mit dem mehrseitigen Ausdruck haben Sie die Mdglichkeit, eine Schicht mit der gewohnten .
Wandvermalung und zusatzlich fir jede weitere vorhandene Schicht, eine Ansicht mit den g
jeweiligen Quadratmetern und der benétigten Bauteile als Listentext mit zu erzeugen. uT_.
@
x|
H
2

Wandansicht

e Faserrichtung wird jetzt auch bei den zusatzlichen Wanden dargestellt (Holzmassiv)

Sie finden diese Funktionen unter:
Fenster / Neue 2D Ansicht / Wandansicht

Druckt man tber den mehrseitigen Ausdruck einer Wand, wird auch fur jede Holzmassivschicht die jeweilige Faserrichtung angezeigt.

e CNC-Nummern Uber das Ment ein- und ausblendbar

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Beschriftungen / CNC Positionsnummern

Die CNC Positionsnummern kénnen nicht mehr nur iber die generelle Wand-Einstellung ein-/ausgeblendet werden, sondern zusatzlich auch
tiber das Menii. Das ermdglicht es zum Beispiel, eine Tastenkombination zum ein-/ausblenden zu nutzen.
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e Sichtbare Bauteileauswahl anpassen

Sie finden diese Funktionen unter:
Fenster / Neue 2D Ansicht / Wandansicht

Um diesen neuen Funktionsbutten zu aktivieren und nutzen zu kdnnen, muss die Wandzeichnung mittels der
Bauteileauswahl erstellt werden. (Siehe rechtes Bild).

Es kdnnen in einer vorhandenen Wandansicht, mit dem unten neu eingefligten Button, fehlende Wandbauteile,
wie zusétzliche eingezeichnete Stiele oder beliebige Metallbauteile im Nachhinein mit in die gedffnete
Wandansicht aufgenommen werden.

sichtbare Schichten @4 5672010 % =

Bauteilzeichnung automatisch mit Bauteilnamen

Sie finden diese Funktionen unter:
Fenster / Neue 2D Ansicht / Bauteilzeichnung Ansichtenauswahl

2 : Bauteilzeichnung: Gratsparren
Wird eine Bauteilzeichnung erzeugt, wird der Bauteilname automatisch mit in der

3 : Bauteilzeichnung: Kehlsparren
Fensterbezeichnung aufgenommen.

4 : Bauteilzeichnung: Fusspfette

5 : Bauteilzeichnung: Mittelpfette

6 : Bauteilzeichnung: Firstpfette

Ol @M

Profilzeichnung um automatische Vermaflungen erweitert

Sie finden diese Funktionen unter: & Einstellungen fiir Profilzeic =
Einstellungen / VermaRung / Profilzeichnung MeSiien| Sparen| Preten| Zangen| Sonstiges|
[Z] Querschnitt anzeigen [C] SpannmaR erzeugen <‘_g

Die Automatische Profilzeichnung wurde um folgende Méglichkeiten erweitert: Lt e NTEROeOw

e VermaBung (horizontal) SpannmaR erzeugen B e i

e Vermalung (vertikal) der Traufhhe B::::; S:::t;m <&

e Vermalung (vertikal) Schnittpunkt Auenwand Drrastore < s ikt N

»  Vermafung (vertikal) Firstpunkt (4 it suterans. € (7] achchence Mot Koo

e VermaRung (horizontal) Pfetten vermalen 7] Firstpunit \<~"_,

e  Vermalung (horizontal) als Bundmal}

e Vermalung (horizontal) kann jetzt optional durchgehend erzeugt werden (links und T —— [

rechts zusammengefasst)
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Listentext fiir Scharenteilung

Die Massenermittlung der Scharenteilung ist nicht nur in der Listenausgabe zu finden, sondern kann zusétzlich

auch als Listentext in 2D Zeichnungen eingefligt werden. Es werden hier noch Hafter und Nagel berechnet Pos Anz  Breitefcm] Lange[m]
1 1 30 5,458
2 23 45 5,458
3 1 75 5,458

Gesamt: 70,951m? 136,445m
Anzahl Bahnen: 25 Hafter: 525 Nagel: 1575

Bauteillingen fiir Zangen und Firstlaschen separat einblendbar

Sparren- | Schifterlangen

Sie finden diese Funktionen unter: 3 Langen Balken

Einstellungen / Beschriftung / Balkenbauteile / Firstlaschen
Fangenlangen

Firstlaschen-Langen werden nicht mehr mit den Zangen automatisch mit eingeblendet, sondern kénnen nun
getrennt ein- und ausgeblendet werden.

Firstlaschen

LISTENAUSGABE
Zimmererliste
lumen Material CNC-Nr. Optimierung B g optimicrungaprofic cinstelien
Sie finden diese Funktionen unter: o, S0 o suseiien -
R Bestell-Langen Querschnitt
Ir? der L|stenausgape _ o — e s gones Lingo el Brete [ venvenden
Einstellungen / Profil-Einstellungen (Optimierungen) il A : < 2 [SNLem
A= . _
1.54(C24 C 1300 ~ T auf ganzen Meter
0.29|c24 C 1300 40 Jem Zmcieg [0 Jom
Werden Standardoptimierungseinstellungen  geéndert, 027 cos C1300 s Jem s, Veschrae [0 cm
A . i ) = 3 D"" INFO B:\ Zf\l.vlj:lenr‘”:\e r:er‘wr;‘\éemhnm
werden diese Anderungen direkt nach SchlieBen des 922 c2¢ C 1300 ot
.. . . . . . . . 0.29|Cc24 C 1300 s Standar andard (bemehmen en
Optimierungsdialogs in der Zimmererliste mit aktualisiert. .- - s —
Dachteileliste
DG |

Dachteileliste kann um die Darstellung der Dachflachen erweitert werden. Die aktuelle s

Hauptdach 2.1 15,65 1422 2011 1936

Dachflache wird dann farbig in der Gesamtansicht angezeigt. s}@ @ @

Hauptdach 2.2 2799 .1 2845 2572 3747 3559
. .
Zimmererliste

. - . . . . . . . 27 Gratsparren 2| 1600 26,00 1,80 360 3,19| 015/ C24

In der Holzliste kann zusétzlich eine kleine Bauteilanzeige mit angezeigt werden. . — o oo eml szl el sl silea
29 Kehlschifter 2| 800 1800 470 940 495 014|C24

30 Kehlschifter 2| 800 1800 3.80 760 4,01 011|C24

31 Kehlschifter 2| 800 1800 20 5.80 307 008 C24

32 Kehlschifter 2| 800 1800 200 4,00 214 006 C24

Bavteile
Klein_/Formbauteile Bezeichnung Wwert Einheit GroBe Material Sonstige Angaben Bemerkung
EG I
I
Klein-/Formbauteile erweitert, dass hier auch die Steckdosen und deren Zuleitungen Steckdose @8cm | 18,005tk
Zuleitung_2,525 | 91854 |cm
ausgegeben werden kénnen. Zueitng 33 | 954.00|cm
Dachgeschoss
o Zuleitung_4/2.5 71924 |cm
Gesamt Steckdose @8 cm 18,00 Stk
Zuleitung 2525 | 91854 cm
Zuleitung_3/3 954,00 em
Zuleitung 425 71924 |cm
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Flichenliste

Mit der neuen Fl&chenliste lassen sich folgende Flachen separat oder kombiniert mit
anderen Flachen exakt und tibersichtlich mit kleinen Detail-Zeichnungen ermitteln.

e Fur Dachflachen

Dachflache, Rauhflache, Isolierflaiche, Ziegelflache, Sichtdachstuhlflache und
Gesimsflache.

e Fir Wandflachen

Stander-Wandschicht, Platten-Wandschicht, Blockbohlen-Wandschicht, Schalungs-
Wandschicht, Latten-Wandschicht, Massiv-Wandschicht, Holzmassiv-Wandschicht und
Holzmassiv Platte.

e Fir Treppen-Flachen

Treppen-Wange, Treppen-Stufe, Treppen-Setzstufe und Treppen-Handlauf.

e Fir Sonstige-Flachen

3D Fléche, Polygonplatten und Raum (FufRbodenaufbau)

MASCHINENAUSGABE

WUP-Export

Sie finden diese Funktionen unter:
Ausgaben / Maschine

e  Eskonnen mehrere Wande gleichzeitig exportiert werden.

@ Bauteilauswahl

[13D-Rachen

[ Polygonplatten
[“Dachflache
[~1Rauhflache

[ lsolierflache

1 Ziegellache

[~ Sichtdachstuhiflache

[ Platte fortlaufende Teilung
[ Stander-Wandschicht
[ Platten-Wandschicht
[“1Blockbohlen-Wandschicht
[~ 5chalungs-Wandschicht
[ Latten-Wandschicht

[ Massiv-Wandschicht
[“1Holzmassiv-Wandschicht
[ Holzmassivplatte

[ Treppen-Wange

[ Treppen-Stufe

[~ Treppen-Setzstufe

[ Treppen-Handlauf
[FGesimsflache

[“1Raum

AsStandard || Standard Gbemehmen

Es konnen mehrere Sténderschichten Ubergeben werden, wenn zum Beispiel eine Installationsebene auch als Standerschicht

eingegeben wurde.

e  Fir Platteniibergaben wurde das Befestigungssystem fiir Doppelbeplankung angepasst.

BTL-Export

Sie finden diese Funktionen unter:
Ausgaben / Maschine

Aussparrungen mit begrenzter Tiefe kdnnen als BTL-Datei Exportiert werden.
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SCHNITTSTELLE

IFC Export

Sie finden diese Funktionen unter:
Datei / Exportieren / IFC
IFC trianguliert

e Die Fenster- und Turkdrper werden polygonal fir die Visualisierung mit exportiert.
e  Holzmassivinformationen wie Faserrichtung, sichtbar/nichtsichtbar und Material werden ebenfalls mit exportiert.

DXF-Export

Sie finden diese Funktionen unter: PunktD
Datei / Exportieren / 3D-DXF/DWG Punit B

Es konnen vorhandene 3D Texte mit in einer DXF Datei Exportiert werden. P

VisKalk -Export ¢

Zu exportierenda Daten:

SocknerkiLays | Bausbschnit

Sie finden diese Funktionen unter:
Ausgaben / Viskon

Die Viskalk Schnittstelle wurde um Steckdosen und deren Zuleitungen erweitert.

Stion Tia/Balkenschoh sus

Sesichemn

Import von Punktwolken

Sie finden diese Funktionen unter:
Datei / Importieren / AufmaR: Import starten

Viskon ist um den Punktwolken-Import mittels PointCab erweitert worden.
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Export 3D-Formate

Sie finden diese Funktionen unter:

Datei / Exportieren / Export 3D Model

3D-Ansicht

Der Viskon 3D Formate-Export wurde um Step(*.stp), STL(*.stl) und
IGES(*.igs) erweitert. Zusétzlich wurde fiir einen besseren Export eine

[

Exportauswahl ermdglicht, wo sie entscheiden konnen, welche
Stockwerke und Bauabschnitte oder auch welche Bauteilarten exportiert
werden sollen.

Scf
Stiel
Brett

F@Luca 100

SONSTIGES Opten

Exportieren

@® Bnfache Auswahl O Eweiterte Auswahl | || Zwischenablage | ||

\WebGL (“html)I”.htmi

Sichtbarkeitseinstellungen

Sie finden diese Funktionen unter:

Einstellungen / Sichtbarkeitseinstellungen / ...

Image (.bmp)|"bmp
DXF (*.dxf)I" dxf
DWG (*.dwa)l" dwg
STP (stp)l*stp
STL(st)l"stl
3D-PDF (*.pdf)I"pef
IGES (".igs)I"igs

Der Meniipunkt Einstellungen wurde um den Punkt Sichtbarkeitseinstellungen erweitert. So kénnen Sie ShortCuts (Tastenkombinationen) zum

schnellen Ein- und Ausschalten von den Gruppen Hilfslinien, Holzkonstruktion, Flache, Wand, Balkendecke
und Konturen vornehmen.

Layer loschen

Sie finden diese Funktionen unter:
Layer / mehrere Layer ldschen

Der Dialog ,,mehrere Layer 16schen” wurde um die Abfrage erweitert, dass leere nicht verwendete Layer
automatisch geldscht werden.

Startdialog neues Stockwerk anlegen

Sie finden diese Funktionen unter:
Datei / neues Projekt

Beim Anlegen eines neuen Projektes kann der Stockwerksassistent wie bereits auch der Dachassistent
ausgeschaltet werden und Sie kénnen direkt in der 3D Ansicht mit ihrem Projekt beginnen.
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3D Messfunktionen

Sie finden diese Funktionen unter: 2
Bearbeiten / Messen
e  Beim Messen der Lange im 3D wird jetzt direkt nach dem ersten Bezugspunkt schon ein aktuelles
LangenmaR angezeigt.

e  Mit Abstand Flache kdnnen Sie einen rechtwinkligen Abstand zu einer Flache oder Ebene messen.

e

Das Einfligen von Stahlverbindern ist jetzt auch seitlich méglich, was das Einfligen und korrekte Platzieren von Wandverbindern ermdglicht.

e Mit horizontalem Abstand messen kdnnen Sie das Horizontalmal von zwei Punkten Messen.

if f

Wandverbindern

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfligen / Stahlteile / Stahlverbinder einfligen

Spezielle Scharen-Teilung fiir SDS Dach Import

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfiigen / Platte Flache / Scharenteilung erzeugen Bauabschnitt

Diese Funktion ist speziell fir importierte Dachfldchen von SDS Dach, um dort schnell und unkompliziert Scharenteilungen zu erzeugen.

Steigerung der 2D und 3D Performance
Viskon berechnet die 3D- und 2D-Darstellung bei grofRen Projekten nun asynchron und kann somit die komplette Rechnerleistung lhres

Rechners ausnutzen. Im 2D wurden auch die Sortieralgorithmen angepasst, was auch zu einer erheblichen Performancesteigung bei allen
Projekten flhrt.

3D Wandschichten Konturenfarbe

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Material / Materialvorstellungen (Wandschichten)

Die eingestellten Materialvorstellungen fur Wandschichten werden auch in der 3D Ansicht (ibernommen.
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Kollisionskontrolle

Sie finden diese Funktionen unter:
Bearbeiten / Kollisionskontrolle / Alle Kollidierenden Bauteile
anzeigen

Mit der neuen Funktion Alle Kollidierenden Bauteile anzeigen haben
Sie die Mdglichkeit schnell und unkompliziert nur die Bauteile
einblenden zu lassen, die auch eine Nachbearbeitung erfordern.

SchrifigroBe

Viskon Dateiexplorer

() normal ®)grol

oo e
Layout: Office 2007Black
Fare

[E] Viskonim Vollbild starten. (maximiert)

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Oberflacheneinstellungen / Generelles (siehe Bild rechts)

Neuer Dateiexplorer

Mit dem neuen Viskon Dateiexplorer ist es méglich direkt in der Cloud zu speichern.

Uber Bearbeiten / Konfiguration / FTP oder DropBox kénnen Sie die jeweiligen Cloud-Zugangsdaten hinterlegen.
AnschlieRend kdnnen sie auf der rechten Seite auswahlen ob sie im Windows, DropBox oder im FTP-Server Arbeiten und Speichern mdchten.

) | Dateiexplorer [C:\Users\mfrie\Desktop] x

Datei |4 Bearbeiten | 4 Meuer Ordner DropBox -
'+ Drol Konfiguration ~ » FTP Windows
= DropBox

DropBox Anderungsdatum . GrﬁE

Layer Paketierung Sichtdach

Sie finden diese Funktionen unter:
Layer / Paketierung Dachflachen
Die Sichtdachfl&chen werden jetzt separat einem Layer zugeordnet, nicht wie bisher mit zum beim Hauptdach paketiert.

Verbinder Dialog angepasst

Sie finden diese Funktionen unter:
Datei /Importieren / 3D Formate

Nachdem Sie einen Verbinder mit 3D Format Importiert haben, sollten sie als erstes die GroRe des Verbinders tiberpriifen.
AnschlieRend den Verbinder auswéhlen und mit der rechten Maustaste das Kontextmeni 6ffnen und den folgenden Meniipunkt wéhlen:
3D Flachenobjekte bearbeiten / Als Verbinder Speichern

Der Eingabe Dialog zum Importieren von Verbindern in den Viskon Verbinder Katalog wurde tbersichtlicher und Anwenderfreundlicher
gestaltet.
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Ausblattung Schwelle/Rihm

Sie finden diese Funktionen unter:
HRB / Bearbeitung / Ausblattung Schwelle/Rahm

Fur die Ausblattung bei Schwelle R&hm wird nicht mehr Blatt diagonal geneigt verwendet, sondern Blatt quer geneigt, um eine bessere und
unkompliziertere Maschineniibergabe zu gewéhrleisten.

Spiegelfunktion

Sie finden diese Funktionen unter:
Bearbeiten / Spiegeln

Der Fensterdialog fiir die Spiegelfunktion wurde so angepasst das auch bei ge6ffnetem Eingabefenster die 3D Ansicht weiterhin gedreht,
gezoomt und verschoben werden kann. Das erleichtert die Uberpriifung der Positionierung vor dem Bestitigen der Spiegelung.

Umfiilzungen N
Tief [ 0] em
e [ 9o
Sie finden diese Funktionen unter: i )

Bearbeiten / Maschineneinheiten / Balkenkdpfe umfélzen

Sie haben jetzt die Moglichkeit mehrere Umfalzungen nacheinander an einem Bauteilende
vorzunehmen.

Maschineneinheiten bereinigen

| Abbrechen | | é’ |

Sie finden diese Funktionen unter:
Bearbeiten / Maschineneinheiten / Bereinigen

Bei der Maschineneinheitenbereinigung werden nicht nur doppelte Bearbeitungen geldscht, sondern jetzt auch fehlende S&geschnitte erzeugt.

Bohrung bearbeiten/indern

Sie finden diese Funktionen unter: [T —
Bearbeiten / Querschnitt &ndern \\ Eigehischalten 5 Bobirung B
Durchmesser | 12fem \k‘iv\
Bohrungen lassen sich nicht mehr nur vom Durchmesser andern, sondern jetzt auch Bohrungen #\ Senkdurchm. | Dl o
mit Senkungen. Sie kdnnen auch normale Bohrungen nachtrdglich mit einseitigen oder z:::;:n Ijm;
beidseitigen Senkungen versehen. In beiden Situationen haben sie die Mdglichkeit, mehrere E
- beiden Seiten

Bohrungen mit der Mehrfachselektion in einem Bearbeitungsgang zu &ndern.

[ Abbrechen || 0K M
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