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HINWEISE

Es wird dringend empfohlen, als Einstieg in die Programmbedienung die Fallbeispiele durchzuarbeiten. Hier erlernen Sie die wichtigsten

Funktionen des Programms anhand von konkreten Beispielen.

Sie sollten in jedem Fall die Beschreibung aller Funktionen (Hauptmeni und Programmfunktionen = Symbolschalter) in diesem Handbuch
lesen. Nur dann haben Sie einen Uberblick tiber alle Méglichkeiten des Programms. Damit soll verhindert werden, dass der Eindruck entsteht,
manche Konstruktionen seien nicht mdéglich, nur weil man die problemldsende Funktion nicht kennt.
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1 VORWORT

Zunéachst bedanken wir uns flir den Erwerb unserer Software und das damit entgegengebrachte Vertrauen.

Wir haben uns bemiiht, unser Programm trotz der Leistungsfahigkeit und Flexibilitat in der Bedienung méglichst unkompliziert zu halten.
Das vorliegende Handbuch soll lhnen dabei helfen, sich schnell mit dem Programm vertraut zu machen. Es informiert Sie (ber die
Funktionalitat der einzelnen Programmteile. An dieser Stelle sei darauf hingewiesen, dass es sich um ein komplexes System handelt, das
standigen Anderungen und Verbesserungen unterworfen ist. Aus diesem Grund ist es mdglich, dass die im Handbuch gezeichneten
Schaltflachen sich geringfiigig von denen im Programm unterscheiden kénnen.

1.1 ACHTUNG!

Da sich die Programme sténdig in der Weiterentwicklung befinden, kann es unter Umstanden vorkommen, dass im Handbuch beschriebene
Schalter und Funktionen nicht mit Ihrer Version Ubereinstimmen. Ferner ist es mdglich, dass gewisse Funktionen, die als Schalter im Programm
hinterlegt sind, noch nicht funktionsféhig sind bzw. in Ihrer Programmversion nicht verfligbar sind. Fir ndhere Informationen wenden Sie sich
bitte an unsere Serviceabteilung.



1.2 LIZENZIERUNG

Nicht zuletzt aufgrund der Notwendigkeit, der wachsenden Zahl an Raubkopien unserer Softwarelésungen im In—und Ausland
entgegenzutreten sowie unserem Ziel, Ihnen als Kunde auch weiterhin Zukunfts- und Investitionssicherheit zu geben, wurde ein neues
Lizenzierungsverfahren fiir Softwareprogramme aus dem Hause WETO eingefiihrt.

Deshalb werden Softwareprodukte aus dem Hause WETO zukiinftig standardmé&Rig ohne "Dongel” (Hardlock) ausgeliefert. Stattdessen
kommt ein sogenannter "Softlock™” zum Einsatz. Das ist ein rein softwarebasierter Lizenzschutz.

Mit dem WETO - Licensemanager fiihren Sie nicht nur die Registrierung Ihrer WETO-Programme durch. Sie kdnnen auch z.B. eine Lizenz
zeitweise auf einen anderen Rechner (ibertragen oder dauerhaft an einen neuen Rechner tibergeben. Auch der Lizenztausch zwischen zwei
Rechnern ist méglich.

Was das fir Sie bedeutet und welche Vorgehensweise wir in unterschiedlichen Fallen empfehlen, lesen Sie in der entsprechenden Hilfedatei.
Diese konnen Sie entweder in der Hilfe im Lizenzmanager oder unter folgendem Link: http://www.weto.de/doku/index.htm
Den Lizenzmanager finden Sie im Installationsordner von Viskon.

1.3 HANDBUCH

Das Setup von Viskon installiert eine elektronische Form des Handbuchs als pdf-Datei unterhalb des Installationsordners (z.B. in
»weto\viskon\manual). Auf dem Desktop wird eine Verknupfung (ein Symbol) eingerichtet, so dass Sie die vorliegende Dokumentation auf
dem Bildschirm aufrufen kénnen.

Voraussetzung fiir die Anzeige am Bildschirm ist ein installierter ,,Acrobat Reader. Dieses Programm kann gegebenenfalls von der WETO-
DVD installiert werden. Sie finden es im Menii ,,Hilfsprogramme*.

Hinweis: Dieses Handbuch beschreibt in Funktion und Umfang die Programmversion Viskon. Einige dieser Funktionen sind evtl. in einer bei
Ihnen installierten Programmuversion (z.B. LigniKon) nicht enthalten.


http://www.weto.de/doku/index.htm

2 EINLEITUNG

2.1 WASIST VISKON?

Viskon ist ein auf der neusten Programmiersprache entwickeltes Programm fiir die Holzkonstruktion. Viskon ist eines der modernsten
Holzbauprogramme, in dem die Eingabe 2-dimensional oder 3-dimensional erfolgen kann. Es kénnen komplexeste Abschnitte,
Verbindungen, freie Bohrungen usw. eingefiigt werden.

2.2 VORAUSSETZUNGEN

Mindestkonfiguration:
2000MHz - Prozessor, 2 GB Arbeitsspeicher, moderne Grafikkarte mit mind. 512 MB Speicher, ca. 1GB freier Festplattenspeicher, korrekt
installiertes Windows (Win7/Win 8/Win 10).

Empfohlene Konfiguration:
Prozessor ab 3800 MHz oder besser (z. B. i5 oder i7) , 4 GB Arbeitsspeicher, moderne Grafikkarte mit 1 GB Speicher, Windows Win7/Win
8/ Win 10.

2.3 DER HAUPTBILDSCHIRM

Nach dem Programmstart erscheint der Hauptbildschirm von Viskon.

Oben befindet sich das Hauptmentii (Datei, Einstellungen, Fenster, Bearbeiten etc.).

Unter dem Hauptmenii befindet sich die obere Status-/Symbolleiste. Hier erscheinen die géngigen Symbole fiir Projekt Neu, Offnen,
Speichern etc.

Links sind die Symbolleisten, die unterteilt sind in die einzelnen Bereiche zur Eingabe eines Projektes.

Nachdem Sie einen Bereich ausgewéhlt haben, 6ffnet sich eine zweite vertikale Leiste, in der Sie Unterfunktionen zum jeweiligen Bereich
finden.

Beispiel: Sie wahlen die Funktion Dach aus. In der zweiten Leiste finden Sie z.B. die Funktion Profil &ndern, Hauptdachflache erzeugen,
Ziegelteilung, usw.

Rechts finden Sie die Funktionen zur Ausgabe von Zeichnungen sowie zum Erstellen von verschiedenen Ansichten.

2.4 KOMMANDOS IN VISKON

In der ersten vertikalen Leiste (Was — Leiste) auf der linken Seite gibt es verschiedene Schalter, die nach einzelnen Bereichen unterteilt sind.
Hier sind verschiedene Funktionen untergeordnet, wobei die Gew(inschte angeklickt werden muss. Gewahlte Funktionen kdnnen durch
Escape (ESC) abgebrochen werden.

Als zusétzliche Hilfe finden Sie am unteren Fensterrand zwei Felder. Das linke Feld zeigt die ausgewahlte Funktion an, das rechte Feld zeigt
an, welcher Arbeitsschritt erwartet wird und unterstitzt so den Anwender bei der Eingabe. Diese Hilfsfunktion wird zusétzlich als Popup-
Fenster im Hauptbildschirm angezeigt. Eine Einstellung dazu finden Sie im Menupunkt Einstellung - Oberfl&cheneinstellungen >
Hinweiltexte.



Einleitung

2.5 INTUITIVE BEDIENUNG

In Viskon konnen sie Objekte (Bauteile, Wénde etc.) zuerst markieren (Selektionsfunktion) und sodann mit der rechten Maustaste ein
Kontextmeni 6ffnen, das die wichtigsten Befehle beinhaltet, die mit den momentan ausgewahlten Objekten mdglich sind.

2.6 TECHNISCHE UNTERSTUTZUNG

Wenn Sie Schwierigkeiten mit dem Programm haben, sollten Sie zuerst die Online-Hilfe aufrufen oder im Handbuch nachschlagen, ob das
Problem und dessen L&sung beschrieben ist. Sie kdnnen sich auch anhand der mitgelieferten Beispielprojekte (Projekt 6ffnen, Ordner:
Samples) den einen oder anderen Hinweis holen.

Falls Sie das Problem damit nicht I6sen kénnen, rufen Sie unsere Hotline an. Die aktuelle Hotlinenummer kénnen Servicevertrag-Kunden
unter 08504 / 9229-0 erfragen (8:30-12:00 und 13:00-17:00).

2.6.1 Fernwartung

Dank modernster Technik bietet sich die Mdglichkeit, via Datenfernbetreuung mit der Serviceabteilung von Weto in Kontakt zu treten. Dazu
bendtigen Sie nur eine Anbindung an das Internet. Alles Weitere wird lhnen unser Servicepersonal mitteilen.



% Selektieren:

Wénde:

Platte / Flache
Fenster und Tiren:
Dach:

Kamin / Dachfenster:

o

Dachgauben:
Polygon Bearbeitungen:

Sparrenlage:
Zangenlage:

Bundholz:

Rundbogen
Balkenlage
Hilfslinien:

NANRIRN a1

-
-

Maschineneinheiten:

Loschen:
Bearbeiten:

12X Db

Vermassung / Beschriftung:

Grat-Kehlsparren / Kehlbohle:

FUNKTIONSBESCHREIBUNGEN

FUNKTIONEN DER LINKEN MENULEISTE

Auswadhlen von Bauteilen, Gruppen oder Wéanden

Erzeugen und Bearbeiten von Wanden

Erzeugen von Flachen, Bodenplatten sowie Balkendecken

Setzen oder &ndern von Fenster- und Turéffnungen in HRB-Wénde
Erstellen von Dachern und Funktionen zur Nachbearbeitung

Erzeugen von Dachauswechslungen

Funktion zum Erzeugen verschiedener Gaupen

dient zur nachtréglichen Bearbeitung von Wand, Platte und Dachflachen

Setzen der Sparren in der Dachkonstruktion
Erzeugen der im Profil festgelegten Zangenlage
Grat/Kehlsparren erzeugen

Einfiigen von freien Holzteilen

Einfiigen gebogener Holzteile

Funktion zum Erzeugen von Balkenlagen

Erzeugen von Hilfslinien oder Hilfsstrecken
Verwenden der verschiedenen Bauteilbearbeitungen

Loschfunktionen fir Bauteile, Sparren usw.
Verschiedene Funktionen zu Bauteilbearbeitungen
Erzeugen der verschiedenen Bemaflungen

1230 Messen: Messfunktion
j Stahlteile, Metallverbinder: Erzeugen von Stahlteilen oder Metallverbindern
e

Selektieren [:E

Nach Auswahl der Selektierfunktion 6ffnet sich eine senkrechte Mendleiste mit drei Auswahlmdglichkeiten (Einzeln/ Gruppe/ Wénde).
In einer 2D-Ansicht steht zusétzlich eine Bereichsauswahl fiir 2D-Objekte zur Verfiigung. Beim Klicken auf Selektieren einfach 6ffnet sich
eine weitere Schaltflache in der Selektieren mehrfach oder eine Bereichsauswahl gewahlt werden kann.

Hinweis: Mit einem Rechtsklick auf die Selektierfunktion 6ffnet sich ein
Fenster, Uber das die GroRRe des Fangradius eingestellt werden kann.

-10 -

Einstellungen zum Selektieren

Fangradius in Pixel :

Als Standard | | Abbrechen




Dachassistent

Selektieren einfach / mehrfach / Bereichsauswahl / Bereichsauswahl mit Ebene /
Material auswahl: Mit diesen Funktionen kénnen einzelne Teile (Flachen, Wande, Holzer
usw.) selektiert werden, um verschiedene Bearbeitungen auszufiihren. Man unterscheidet

in einfache und mehrfache Selektion, sowie einer Bereichsauswahl. Die Bauteile, die Sie
mit der Maus anklicken (selektieren), werden rot dargestellt. Durch Driicken der rechten
Maustaste kann das Kontextmenu gedffnet werden. Hier sind die verschiedenen Funktionen zur Weiterbearbeitung der ausgewéhlten
Bauteile zu finden. Mit der Mehrfachselektion kénnen mehere Bauteile, die in einer Ebene liegen, selektiert werden. Dazu missen zwei
Punkte angeklickt werden, die mit einer Linie verbunden sind. Alle von dieser Linie erfassten Holzer werden selektiert. Mit der Material
Auswahl koénnen Sie schnell Bauteile mit einem bestimmten Material, Querschnitt, Name oder Typ selektieren.

N [HH fi 2

Viiederholen

HRB Hille

NRAREN ABEWMOea

A%

Bauteil(e) auswahlen

Als Element speichemn

o B
=2

Einblenden

Ausblenden

Gruppieren

Loschen

Attribute

Andem

Ansicht
B EinerWandschichtz

Datei zuweisen
Datei entfernen

Ausrissfrei setzen

Zurick

Einem Bauabschnitt zuordnen

Einem Layer zuordnen

Bauteil in Dach-Profil abemehmen/anpassen >

@ Einer Deckenschicht zuordnen

R R U VA EE 1 e Y T L

Mit der Bereichsauswahl kann uber drei Punkte ein Auswahlkdrper erzeugt und dadurch ganze

Gebiete selektiert werden. Alle Bauteile, die sich innerhalb dieses Auswahlkdrpers befinden,

werden selektiert. Bei der Bereichsauswahl mit Ebene kann eine Ausgangsebene gewahlt

werden. Der Auswahlkorper wird ausgehend von dieser Ebene erzeugt. Es 6ffnet sich hier ein

Dialog, in dem zusétzlich

selektierte Bauteilarten gewahlt

werden konnen. Als Option
kénnen alle nur teilweise
erfassten, oder die komplett

innerhalb  des Auswahlkdrpers

liegenden  Bauteile selektiert

werden.

DRARLES ALO0WEGT &

A% i

-11-

Bauteilauswahl - m} x

D Auswahl anhand des Bauteiltypen

= Komplett innerhalb liegende Bauteile selektieren

Selektierte Bauteittypen

Fussplette
Mitielpfette
Firstpfette

Sparren

Abbrechen || 0K

RE N AT g4




Dachassistent

Gruppe selektieren: [&5

Mit dieser Funktion kann ein vorher abgespeichertes Element bzw. kénnen zu einer Gruppe zusammengefiigte Bauteile, selektiert werden.
Dies kann z.B. eine Fachwerkwand oder eine komplette Binderkonstruktion sein.

Wiinde/Schichten selektieren: @

Hier konnen einzelne Wande bzw. Wandschichten von Holzrahmenbauwénden selektiert werden.

2D-Objekte iiber Bereich auswiihlen (nur sichtbar bei aktiver 2D-Ansicht): .ﬁ

Selektieren von 2D-Objekten durch Aufziehen eines Auswahlfensters mithilfe von zwei Mausklicks. Als 2D-Objekte gelten die
Hilfskonstruktionen, die unter der Funktion Hilfslinien erzeugt werden kénnen.

Wande

Gemauerte Wande

Runde Wand einfiigen

Holzwandeingabe
‘:Jl\ Wand ans Dach anpassen
[Z¥  Wand umdrehen
/ Schichtdefinition einer Wand &ndern
Schichtdefinition einer Wand bearbeiten

Schichtdefinition einer bestehenden Wand Speichern

Neue Schichtdefinition
Schichtdefinition bearbeiten
Anschluss erzeugen
Anschlusssystem definieren
Teilung erzeugen

Polygon bearbeiten

<
=8
i
Va
|
=

Bearbeitung

~+

Paketierung erstellen (Erweiterte Erklarung)

|

-12 -



Dachassistent

Gemauerte Winde

Mit dieser Funktion kdnnen Waénde erzeugt werden. Diese Wande kénnen an Dachflachen angepasst oder mit Fenster- und Tur6ffnungen
versehen werden. Nach Klicken auf diese Funktion 6ffnet sich eine zweite Leiste, in der ausgewdhlt werden kann, mit welcher Methode
(Einzelwand, parallele Wand...) die Wande erzeugt werden sollen. Uber einen Rechtsklick auf das Symbol kénnen die Eigenschaften (Hohe,
Dicke, Material) bestimmt werden.

Einzelwand
Wande mehrfach
Parallel

Lotrecht
Winklig

Nummerisch

GQuerschnit

Wird der Haken bei Massivwand erzeugen entfernt, kénnen auch direkt HRB-Wénde
(mehrschichtige Wénde) erzeugt werden. Es kann der gewiinschte Wandtyp ausgewahlt und

Massivwand erzeugen
v

[#] Als Aussenwand
Uber die entsprechende Methode erzeugt werden. Dicke
Hehe | asojem

Bei Massivwand kann auch zwischen Aufenwand und Innenwand unterschieden werden, R :
H H H . . . . Material Putz2 LA
damit das in den Listenausgaben und Beschriftungen entsprechend beriicksichtigt werden - b PRIE

kann.

Als Standard Apbrechen || OK

e Einzelwand: mll

Hier kénnen Einzelwénde tber zwei Punkte, die man nacheinander anklickt, erzeugt werden. Das Eingeben der Wande ist sowohl in der 3-D-
Ansicht als auch in einer 2-D-Ansicht mdglich. Werden Wénde gezeichnet, liegt die Wand standardmaRig mittig. Die Bezugskante der Wand
kann zwischen Anklicken des Startpunktes und Endpunktes mithilfe der Tastenkombinationen (STRG-Taste + Q/ W/ E) gewechselt werden.
Eine Ubersicht tber die Tastenkombinationen und ihre Funktionen finden Sie weiter hinten in diesem Handbuch.

e Wande mehrfach: ﬁ

1. Variante: Nach Anklicken des Startpunktes und des Endpunktes erscheint ein Eingabefenster. Darin kénnen Sie die Lange der Wand und
den Winkel festlegen. Zusétzlich kann in diesem Eingabefenster noch die Bezugskante der Wand verandert werden. Nach dem Bestétigen mit
OK kann sofort der Endpunkt der n&chsten Wand eingegeben werden.

Lénge der Wand >

2. Variante: Nach Anklicken des Startpunktes kénnen Sie mit einem Lange: c:rn Winkel: E
Rechtsklick die Lage der Wand (senkrecht, waagrecht, winkel, frei) Bezugspunkte wechseln
bestimmen. Die Wand bleibt jetzt automatisch in der ausgewahlten Lage. Jetzt

kann der entsprechende Endpunkt der Wand angeklickt werden. _Startpunkt || Endpunkt || Bezugskante |

| Abbrechen || OK
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e Parallele Wand: +E

Hier muss zuerst eine Kante / Linie (z.B. Wandkante) ausgewahlt werden, zu der die neue Wand parallel verlaufen soll. Der ndchste Klick gibt
die Entfernung der neuen Wand an. Der genaue Abstand kann im Eingabefenster eingestellt werden. Als Nachstes werden der Startpunkt sowie
der Endpunkt der Wand bestimmt. Zwischen Start- und Endpunkt kann die Bezugskante der Wand geandert werden.

e Lotrechte Wand: E

Hierbei wéhlen Sie zuerst die Kante / Linie aus, von welcher die neue Wand lotrecht erzeugt werden soll. Nun kann ein Punkt fiir die lotrechte
Wand gesetzt werden. Des Weiteren klicken Sie den Start- und Endpunkt an und &ndern ggf. den Bezugspunkt.

e Wand mit Winkel: %

Hier muss zuerst der Drehpunkt sowie ein zweiter Punkt fur die Grundlinie festgelegt werden. Danach muss der Winkel mit der Maus festgelegt
werden. Im Eingabefenster kann der Winkel geandert bzw. bestatigt werden. Jetzt kénnen Start- und Endpunkt angeklickt werden. Dazwischen
lasst sich wiederum der Bezugspunkt &ndern.

e Wand Numerisch:

Hier kénnen Wénde nach Anklicken des Startpunktes der ersten Wand im Eingabefenster unter Angabe der L&nge und des Winkels oder der
Bezugspunkte (Polareingabe) erzeugt werden.

MNumerische Wandeingabe n
La
nas [ Qm [ Machsewsnd | | Léschen | .
Winkel .
Ijl | Mit Ursprung verbinden | | Andern | |
Wandhohe cm —_—
| \wandnummern neu setzen | |
DEingabeLiber Koordinaten - !
A Nr | Stat_X | Stat_Y | End_X End_Y Lange = Winke Hohe | Wandname i
3 ] 0 1000 0 000 0 150 Wand
2 1000 0 1000 800 800 30 100 Wand
3 1000 800 0 800 1000 180 150 Wand
4 0 800 0 0 800 270 100 Wand
Abbrechen || 0K

Sind die gewinschten Werte fiir die Wand eingestellt, wird die Wand uber einen Klick auf Wand einfligen erzeugt.

Runde Wiinde einfiigen P

Mit der Funktion ,,runde Winde eingeben® lassen sich runde Winde iiber drei verschieden Arten erzeugen.
Uber einen Bogen mit Mittelpunkt, Startpunkt und Winkel: Dazu den Mittelpunkt und den Startpunkt der Wand anklicken. Nun kann mit der
Maus die Wand bis zum gewiinschten Punkt aufgezogen werden. Im Eingabefenster kénnen Sie nun entweder die Segmentldnge oder die
Anzahl der gewiinschten Segmente eingegeben. Optional kann noch mit einer halben Segmentldnge begonnen werden.

Zwischen dem Start- und Endpunkt kénnen Sie auBerdem noch den Kreissauschnitt wechseln.
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Bogen uber Startpunkt, Endpunkt und Mittellinie: Hier werden der Start- und Endpunkt festgelegt. Der dritte Punkt kann beliebig gewahlt
werden. Mit dieser Funktion kann man beispielsweise Segmentbdgen erstellen.
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Bogen iber drei Punkte: Es kénnen drei beliebige Punkte angeklickt werden, um den Kreis zu zeichnen.
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Wandeingabe: ﬁ

Hier 6ffnet sich eine Auflistung aller im Stockwerk vorhandener Wénde. Diese Wande kénnen hier sowohl in der Dicke und in der Hohe als
auch vom Wandtyp her geéndert werden.

~

Wand ans Dach anpassen

Mit dieser Funktion kdnnen Wénde (Massiv oder HRB) an eine Dachflache angepasst werden. Diese missen sich im selben Stockwerk befinden
wie das Dach. Es kann Uber die Dialogbox ausgewéhlt werden, ob alle Wande oder nur einzelne Wénde an das Dach angepasst werden sollen.
Soll nur eine einzelne Wand angepasst werden, muss diese angeklickt werden. Einzelne Wande lassen sich auerdem auch nur an bestimmte
Dachfl&chen anpassen. Dies kann z.B. nitzlich sein bei der Anpassung von Traufwénden, die auf eine Gaupe treffen wiirden.

Zusétzlich kann die Anpassung nur auf einzelne Schichten angewandt werden.

Winde an Dachflichen anpassen n

®) Alle \wiande an Dachflachen anpassen

_) Einzelne \Wande an Dachflache anpassen

_ Einzelne \Wande an Dachflachenauswahl anpassen

Abbrechen || OK

Nach Bestéatigung mit OK kann im néchsten Fenster zundchst ausgewahlt werden, fir welche Schicht die Anpassung vorgenommen werden
soll. Der Schichtaufbau verlduft von auflen nach innen entsprechend der Schichtdefinition (siehe dazu Funktion Neue Schichtdefinition
erstellen). Wird keine Anpassung an die Dachhaut gewdinscht, kann der Haken bei Wandhohe bis Dachhaut anpassen entfernt und bei
Obergrenze Wandhohe die entsprechende Hohe eingegeben werden. Fir die Anpassung von Zwischenwanden kann auch die Innenkante der
Schicht furr die Anpassung verwendet werden. Es kann auflerdem ein Ruckschnitt zur Dachhaut eingestellt werden oder die Anzahl der R&hm
abweichend zur Schichtdefinition eingegeben werden.

Mit Obergrenze anhand Schichtendefinition anpassen, kann die Wandanpassung mit dem im Schichtensystem hinterlegten Riickspriingen an
die Dachflache vorgenommen werden.

[} Alle Schichten Schichteinstellungen
Schicht 1 ["] Innenkante der Schichtzur Berechnung verwenden
|| Wandhohe bis Dachhaut anpassen

Dach bei der Anschneidung nicht beriicksichtigen

Aafi

ht 5 [#] Obergrenze anhand Schich ition anp
7/ 366 5 lem|[ . | Obergrenze Wandhohe

2 Ruckschnitt ( z.B. Sparrenhohe + Isolierung)
-1 Anzahl Rahm ( -1 entspricht der Schichtwgnih’on )

Abbrechen OK

Wand Umdrehen @

Uber diese Funktion kénnen HRB-Winde entweder mittig oder mit einer festen Schicht umgedreht werden. Klicken Sie die Wand nach
Auswahl der Funktion an, um diese umzudrehen.
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Wand umdrehen n

(2)\wand umdrehen |

(@ mitfixer Schicht umdrehen | |

Schichtnummer

Abbrechen || oK |

Schichtdefinition einer Wand dindern "

Hiermit kdnnen den bereits erzeugten Wénden die gespeicherten Schichtdefinitionen zugewiesen werden. Haben Sie die Wand angeklickt,
offnet sich das Fenster fiir die Auswahl der Schichtdefinition.

Schichtendefinition einer Wand bearbeiten

Diese Funktion finden Sie in der linken Sidebar unter Wande / Schichtendefinition einer Wand bearbeiten

I TEEEN /80> YN D e BENE

Mit Schichtendefinition einer Wand bearbeiten konnen Sie bestehende Wénde einfach und schnell &ndern, wenn einige Wénde andere
Querschnitte und/oder unterschiedliche Anzahlen der Schwellen und Rahme benétigen, ohne fiir jede Anderung ein separates Wandsystem
anlegen zu mussen. Die Geometrie der Wand wird dadurch nicht veréndert.
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Schichtendefinition aus bestehender Wand speichern

Sie finden diese Funktion unter: HRB/Wé&nde/Schichtendefinition aus bestehender Wand speichern

Sie konnen mit dieser Funktion von einer Wand in I_‘, = L
einem bestehendem Projekt die Schichtendefinition der ‘
erzeugten Wand im Schichtendefinitionskatalog
speichern

Fixeviandacks [ 23510 Ve Ty spmchern

ST =1

Neue Schichtdefinition '

Um einen neuen Wandtyp anzulegen, wéhlen Sie diese Funktion. Es 6ffnet sich der Dialog zur Eingabe des Wandtypen:

Schichtendefinition — O X

Wand Name

& als Aullemwand
Schichten:
Referenzschicht fiir die Teilung

| Schichtanfigen | |  Schicht bearbeiten
Ausweitung Offnungen Blockbohlenparameter /
Auflistung /

e

Mr | Schicht Name Schicht Typ Material
1 Stander Stander - C24
2 (0sB Flatte ~ (OSB-Platte

Schichten neu berechnen

Wandversatz: ljlcm Perspektive

[ Fixe Wanddicke cm \wiand Typ speichem /

Wand Name: Hier kann ein Name fiir den jeweiligen Wandtyp eingegeben werden.

Als AufRenwand: Auswahl, ob der neue Wandtyp als AuBenwand bezeichnet wird.

Referenzschicht fur Teilung: Hier kann festgelegt werden, welche Schicht ausschlaggebend sein soll fiir die Einteilung der Holzteile.
Schicht anfligen: Figt eine neue Schicht an der Innenseite der bereits vorhandenen Schicht an.

Schicht bearbeiten: Offnet das Dialogfenster zum Bearbeiten der Schicht (siehe unten).

Ausweitungen Offnungen: Einstellungen fiir die Ausweitungen von Offnungen in den jeweiligen Schichten.
Blockbohlenparameter: kénnen zusitzliche Einstellungen fiir Offnungen und Gleitleisten vorgenommen werden.

Material auswihlen: Offnet das Auswahlfenster, um ein Material zu vergeben.

Auflistung: Hier werden alle Schichten der Wand aufgelistet und bearbeitet in dem auf das endsprechende Feld bei Schicht Name, Schicht
Typ und Material mit der linken Maustaste geklickt wird.

Schicht ldschen: Loscht die ausgewahlte Wandschicht.
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Wandversatz: Hier kann ein Versatz eingegeben werden, um die ganze Wand zu versetzen. Entsprechend &ndert sich die Wanddicke.
Fixe Wanddicke: Anzeige der berechneten Wanddicke oder Setzen einer fixen Wanddicke.

Perspektive: Versetzte Vorschau der Schichten im 3D-Modell.

Wand Typ speichern: Abspeichern der Wanddefinition unter oben angegebenem Namen.

Schicht bearbeiten: Im Dialogfenster kénnen die einzelnen Einstellungen fiir die ausgewdhlte Schicht eingestellt werden. Je nach Schichttyp
sind verschiedene Einstellungen moglich. Im oberen Bereich wird die jeweilige Schicht mit Nr., Schicht Name und Schicht Typ angezeigt.
Uber die Pfeiltasten hinter dieser Anzeige kann zwischen den Schichten gewechselt werden.

Schicht: 1 [AW_] *
Mr. Schicht Name Schicht Typ
1 Stander Stander | <z | | > |
Schichtparameter
Dicke 166N Sahshe+~ | 0/°M  Obertand s~ | -265[em
Elementparameter
Bauteil Teilung
Breite gem Achsmal cm
[ Dammung 1. Achsmalt | 625em
Querschnittstyp : Balken |Z||
Querschnitt
Breite : 6|cm Fase 0.g/cm
Hahe : 16{cm Feder 0,5 €m
Schwelle Rahm
- -
Querschnittstyp : | Balken |Z|| Querschnittstyp : | Balken |Z||
Querschnitt Querschnitt
Breite : 16/cm Fase 0.g/cm Breite : 16(cm Fase 0.8|cm
Héhe : 6|cm Feder 0.5 B Héhe : 6|cm Feder 0.5€m
Apbrechen || OK

z.B. Sténder Schicht:

Schichtparameter: Hier werden die Dicke der Schicht und somit auch die Dicke der Bauteile eingestellt. Es kann ebenso eine Starthéhe
(unten) und ein Uberstand (oben) angegeben werden.

Elementparameter: Hier findet man die Angaben zur Bauteilbreite sowie deren TeilungsmaR. Einstellungen fir Schwelle und R&hm kénnen
zusatzlich verandert werden. Wird ein Haken bei DAmmung gesetzt, wird diese im Vorschaufenster bei perspektivischer Ansicht dargestellt.
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Schicht: 2 [AW_] x
Mr. Schicht Name Schicht Typ
2 05B Platte <
Schichtparameter
Dicke [ 15em  Smthehes~ [ 0]°"  Oberstand+/- cm
Elementparameter
Bauteil Teilung
e [T - [ s
1. Achsmal cm
Abbrechen oK

Schichtdefinition bearbeiten

4

Nach Auswahl dieser Funktion 6ffnet sich der Auswahldialog der Wanddefinitionen. Hier kann ein Wandtyp gewéhlt und sodann verandert
werden.

Anschluss erzeugen E

Hier kann eine vorher angelegte Eckverbindung zweier Wande erzeugt werden. Nach Anklicken der beiden Wénde fir die Verbindung 6ffnet
sich der Auswahldialog fiir die gespeicherten Eckverbindungen. Diese kann in dem Dialog, wenn nétig, auch gespiegelt werden. Bestétigen
Sie mit OK, um die Verschneidung der Wandschichten und die dazugehdrigen Eckstander zu erzeugen.

-

Anschlusssystem definieren: Mit dieser Funktion werden die Anschluss-Systeme fiir die Wandtypen erstellt und abgespeichert.

Anschlusssystem definieren

[k Anschlussystem bearbeiten - AW-AW G

Schicht an Schicht

Schichten Wand 1 Schichten WWand 2

o [T o
Dsehz [ oom
Esch3 [

Zuricksetzen
Ecktyp
®)Gratecke Kehlecke

Wandauswahl
Wand 1

Hinterk. anSch. Zugabes/- || Aulerk. an Sch. Zugabe+/-

Bt B[ g
Dz (28] o
[Dsch3 ocm

Anschiuss-Eckstander ]| [

— Weand 2

Wand 1

Abbrechen || 0K |

Uber die Pfeiltasten hinter der jeweiligen Schicht lasst sich bestimmen, bis an welche Schicht der Gegenwand angestoRen werden soll. Wird
der Haken bei Hinterkante oder AuBenkante gesetzt, wird die Schicht entsprechend an die Aulenseite angepasst.
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Beispiel:

Schicht 1 der Wand 1 geht bis zur Hinterkante der Schicht 1 der Wand 2.

Schicht 2 der Wand 1 geht bis zur Innenkante von Schicht 1 der Wand 2.

Schicht 3 der Wand 1 geht bis zur Innenkante von Schicht 3 der Wand 2.

Schicht 1 der Wand 2 geht bis zur Innenkante von Schicht 1 der Wand 1.

Schicht 2 der Wand 2 geht bis zur Innenkante von Schicht 2 der Wand 1.

Schicht 3 der Wand 2 geht bis zur AuRenkante von Schicht 3 der Wand 1.

Zuriicksetzen: Setzt alle Werte zurtick auf 0.

Ecktyp: Ausflihren als Grat- bzw. Kehlecke, sowie als Anschluss fiir Zwischenwénde.
Ecksystem: Anlegen, auswéhlen und speichern eines Ecksystems.

Wandauswahl: Auswahlen einer bereits definierten Wand und Erzeugen des Anschlusssystems.
Anschluss-/Eckstander: Offnet den Eingabedialog zum Erzeugen eines zusétzlichen Standers fir jede Standerschicht.

| Anschlusstander bearbeiten n
) . ) ) . ) . ) + |\wiand 1 ‘\wand 2
Hier kann fiir die Wand 1 oder Wand 2 ein zusétzlicher Stander erzeugt werden. Dieser || [2:Stander-schic il 7]
kann frei dimensioniert und innerhalb der Schicht zusatzlich verschoben werden. Sind 1 Sndebrste: | Bom | 1Sndebrste [ 6fm
» - . - . R [ A : n g
mehrere Stianderschichten vorhanden, kénnen diese mit den Pfeilen oben gewechselt E"”“"'f:‘a:ferf‘z:" i
Ischlusstanger Anschiussiander
werden. R 16
Dicke: ljl““ 6
Verschiebung Ij|““
Teilung erzeugen p{l‘ [ epreoren |[ ok |

Uber diese Funktion werden die Stander, Platten usw. entweder in allen Wénden oder einer ausgewihlten Wand erzeugt. Es kdnnen entweder
alle Wande automatisch ausgeteilt werden, oder eine einzelne Wand. Werden alle Wande auf einmal ausgeteilt, wird nur abgefragt, ob der erste
und letzte Stiel erzeugt werden soll. Teilt man nur einzelne Wénde, 6ffnet sich nach Anklicken der entsprechenden Wand ein Dialogfenster,
in dem verschiedene Einstellungen vorgenommen werden kénnen.
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f:ﬂ Teilung erzeugen 4
Teilungsart Bezugs punkt
®) Abstand fest ®)linke Ecke
_) Abstand circa _) Mittel punkt
(_Irechte Ecke
Manuelle Teilung Automatische Teilung
Start - X : cm HWF
; B [ Stander
S A= 0SB
Stlckzahl :
Aktive Schicht
Stander ~
Bezugsschicht
Léschen || fusteilen || 0SB ~
Parameter ( aktive Schicht) Erste Bohle

Abstand ca. : G2.5|cm Ganze Bo
Abstand : Cm Halbe Echle
1. Abstand : c:rn 1/Drittel Bohle
[ startbauteil 2R RN
[C] Endbauteil

Abbrechen || OK

Teilungsart: Hier kann ausgewahlt werden, ob ein festes oder variables TeilungsmaR verwendet wird.

Bezugspunkt: Bestimmt den Startpunkt fur die Teilung. Die Wand wird dabei von der AuRenseite gesehen.

Automatische Teilung: Auswahl, welche Schicht automatisch ausgeteilt werden soll. Hierzu kann die Bezugsschicht fir die Ausrichtung
der Plattenst6Re gewahlt werden. Ist hier eine Schicht nicht ausgewéhlt, kann diese manuell ausgeteilt werden.

Manuelle Teilung: Hat man eine Schicht bei Automatische Teilung nicht gewdahlt, kann diese Uber den Button Austeilen und durch
Anklicken zweier Punkte im Projekt manuell ausgeteilt werden. Diese Teilung lasst sich uber die Werte bei Start-X und End-X sowie (iber
die Stuickzahl veréndern. Die Schicht, die geteilt werden soll, muss unter aktive Schicht eingestellt werden. Die Teilung kann in einer Wand
auch mehrfach ausgefiihrt werden. Uber den Button Léschen kann diese Teilung wieder geldscht werden.

Parameter (aktive Schicht): Einstellen der Abstandsmalfe der einzelnen Bauteile der eingestellten Schicht. Hier lassen sich ebenfalls ein
Startbauteil und ein Endbauteil auswéhlen.

Alle Schichten: Legt fest, ob der Bezugspunkt (Links, Mitte, Rechts) fiir alle Schichten gelten soll.

Handelt es sich um eine Blockbohlenwand, befinden sich noch zusétzliche Einstellungsmdglichkeiten im Dialogfenster.
Erste Bohle: Legt die Ausfilhrung der ersten Bohle fest.
Letzte Bohle abgraten: Zum Abgraten der letzten Bohle an der Dachfléche.

Bearbeitung ﬂ

Hier befinden sich verschiedene Funktionen fiir die Bearbeitungen von HRB-Wénden.

e Markierung hinzufiigen: | |+

Mit dieser Funktion werden die Markierungen der Stdnder an Schwelle und R&hm in HRB-Waénden erzeugt.

-22 -



Dachassistent

e Markierungen léschen: | |_

Loscht die Markierungen.

e Ausblattung Schwelle / Rahm: ]

1=

Die Verbindung zwischen Schwelle und R&hm wurde um Zapfen und
Schwalbenschwanzzapfen erweitert. Die Verbindung I&sst sich zwischen
Schwelle und Réhm sowie an Auswechslungen von Offnungen
Stockwerksweise erstellen. Je nach Auswahl lassen sich im Dialog die
einzelnen Werte firr die Verbindung einstellen.

=1 Ausblattung Schwelle/Rahm - ] X
Bearbeitung an Schwelle/Rahm erzeugen
Bearbeitung an Offnungen erzeugen
Ausblatiung

Rahm und Schwelle

D Geneigte Bauteile als Kerve ausfiihren

Ticfe Blatt [ tfem Fusbiatiang be; ganaigter FaT
Offnungen e s T e
Tiefe Blatt: [ tfem Ticfe vertika 15

[0 Schwalbenschwanz erzeugen

Als Standard | | Stendard ibernehmen Abbrechen || OK

e Ausblattung Schwelle / Rahm einzelne Wand: ﬁi
L

Erstellt die Ausblattung an Schwelle und Rd&hm nur in der gewéahlten Wand.

e Wand vertikal trennen: ﬂs

Hiermit kdnnen Wénde vertikal an einer Ebene getrennt werden. Dazu muss die Wand und eine entsprechende Ebene ausgewahlt werden. Es
kann zusatzlich ein Versatz angegeben werden.

e Wand vertikal trennen mittig: ﬁ@

Trennt eine Wand mittig.

e Wand horizontal trennen: .
B

Hiermit kdnnen Wande horizontal an einem Punkt getrennt werden. Dazu muss die Wand und ein entsprechender Punkt ausgewahlt werden.

Es kann zusatzlich ein Versatz angegeben werden.

e Wand horizontal trennen mit Wandhéthe: 1 A,
B

Hier wird eine Wand horizontal bei der eingegebenen Hohe getrennt.

-23-



Dachassistent

e Zu Wandecke verschneiden:

=i

Funktion zum Verschneiden zweier Waénde. Dazu bitte die beiden Wande anklicken und bestétigen. Die Wénde werden

jeweils bis an die AuBenecken angepasst.

e Zu T-AnschluR verschneiden: l

Hiermit kdnnen Wénde an andere Wande angepasst werden. Dazu erst die anzuschlieRende Wand und sodann die Zielwand auswahlen.

e Wande vereinigen: %

Hiermit kdnnen zwei Wéande miteinander verbunden werden. Dies funktioniert nur bei Wénden, die in einer Richtung liegen und vom selben
Wandtyp sind.

e Wande manuell nummerieren: %

Mit dieser Funktion kdénnen die Wande mit neuen Nummern versehen werden. Dazu missen die einzelnen Wénde angeklickt und mit der
Leertaste bestétigt werden. Die Startnummer kann dabei frei gewdhlt werden. Die Nummern werden in der Reihenfolge vergeben, in der die
Wénde selektiert wurden. Durch die Funktion kann es jedoch zur doppelten Vergabe von Wandnummern kommen, da hier die automatische
Nummernvergabe aufer Kraft gesetzt wird.

Winde manuell nummerieren >

Startnummer setzen:
oK |

e Wande im aktuellen Bauabschnitt winkelhalbierend verschneiden

Wénde die Uber den Dachassistenten erzeugt werden, bekommen eine winkelhalbierende
Wandverschneidung automatisch nach dem Absetzen des Daches.

Diese winkelhalbierende Wandverschneidung kann auch jederzeit Giber das Menii angestoen werden
HRB/Bearbeitung/Wénde im aktuellen Bauabschnitt winkelhalbierend verschneiden.

Wobei zu beachten ist, das diese Wandverschneidung nur fiir Gemauerte und beim HRB Schichtensystem nur fur Holzmassiv-Schicht gedacht
ist. Andere Wandschichten wie Stander, Platte, Blockbohle, Verschalung, Universal, Lattung werden bei dieser Funktion nicht verschnitten.
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e Platten mit Dachkonstruktion verblatten

| 3

Platten mit Dachkonstruktion verblatten

Sparren |
Sl:EITEH'IVE'HaﬁE'I

Ausweitung oben/unten [ ofem
Ausweitung seitlich [ ofem
[l Blatt als Tasche ausfithren

Petten |
Pfetten verblatten

Ausweitung cben/unten [ ofem
Ausweitung seitlich [ ofem

[Tl Blatt als Tasche ausfithren

[Tl Freistich
@ Ausrissira

Abbrechen || OK

Diese Funktion schneidet alle Platten der Wénde im aktuellen Bauabschnitt an den Sparren und Pfetten aus. Es lassen sich seitlich sowie oben
und unten Ausweitungen einstellen. Blatt als Tasche ausfiihren ist eine Auswahl fir die Maschinenibergabe.

I

¢ Wandauswahl mit Dachkonstruktion verblatten

Funktion wie Platten mit Dachkonstruktion verblatten, nur das einzelne Wénde zum verblatten ausgewahlt werden.

e Anhangepunkt erzeugen: 0

Hier I&sst sich ein Anhangepunkt fiir die gewahlte Wand darstellen. Als Berechnungsgrundlage wird die Flache der Wand verwendet.

o Pfettenauflager erzeugen

Mit dieser Funktion lassen sich schnell zusétzliche Pfettenauflager in einer
bestehenden HRB Wand erzeugen.
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= prettenaufiager erzeugen

- o X
Plettenbreite: 16 cm
Schichtbreite: 12 cm
Swlp L
Saucivne
Brte -
arzahl:
Material
GL24h
Laschen erzeugen
e
Ersnme
[C] Ober kompletts Lange erzeugen
B -—
Oberstand Fiete: [ sofem
Material
ci6
[ s Standard || Standard ubernehmen | [(vbrechen |[ ok |
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e Platte in Langsrichtung trennen. [[I

Hiermit wird die angeklickte Platte an der ausgewdhlten Wand oder
Wandschicht ausgespart oder nur getrennt.

Ist kein Haken gesetzt, wird die Platte an der oben eingestellten Schicht getrennt

Ist der Haken bei AuRenkante trennen gesetzt, wird die Platte an der anderen
Schichtebene getrennt

Aktuelle Schicht aussparen schneidet die Platte an der oben eingestellten Schicht
komplett aus.

Bei Wand aussparen wird die Platte an der gesamten Wand ausgeschnitten

-26 -
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=0 platte in Langsrichtung trennen

Aktuelle Schicht 26

Aktuelle Schichtaussparen

An Aussenkante trennen

Wwand aussparen

Ausweitung: 02¢em

Als Standard | | Standard iibernehmen

:

0 platte in Langsrichtung trennen
Aktuelle Schicht: 2

Aktuelle Schicht aussparen

{4 An Aussenkante trennen

\WWand aussparen

Ausweitung: 0.2 68

= X
Abbrechen 0K
=2 X

]

| s Standard | | Standard ibemehmen Abbrechen | [ OK |
=] Platte in Langsrichtung trennen - = x
Alduelle Schicht 2
¥ Axtuelle Schichtaussparen
An Aussenkante trennen
Wand aussparen
Ausweitung: ozem
Als Standard | | Standard ibemehmen Abbrechen 0K
= Platte in Langsrichtung trennen - =2 x
Aktuelle Schicht 2
Aktuelle Schicht aussparen
An Aussenkante trennen
7 efand aussparen
Ausweitung: p2em
Als Standard | | Standard iibernehmen Apbrechen oK
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e Steckdose setzen

Sie finden diese Funktion auf der linken Seite unter Wénde / Bearbeitung / Steckdosen setzen

Nach der Wandauswahl mit der linken Maustaste kdnnen Sie im
Reiter Dosen die Position, Groe, Anzahl der Dosen und deren
Ausrichtung festlegen.

Uber den Reiter Zuleitung kénnen Sie die GréRe und Art der
Zuleitung wahlen, wobei zu beachten ist, das eine gebohrte
Zuleitung direkt zur Dose gefiihrt werden muss, wohingegen die
genutete Zuleitung auch in 90 Grad Winkeln geflihrt werden kann.
(Siehe folgende Eingabebeispiele)

Um eine Zuleitung zu verlegen wéhlen Sie erstens die Art
Bohrung oder Nuten, in unserem Beispiel Nuten. Klicken Sie

mit der linken Maustaste die Dose an von der die Verlegung
starten soll, Sie wird rot markiert. Nun fahren Sie mit der
Maus von der Dose in die Richtung in der die erste Nut gesetzt
werden soll, linke Maustaste bestatigen, es erscheint ein Wert
unter aktuelle Léange, diesen Wert einfach durch einen
beliebigen Wert ersetzen, in unserem Fall 1m, anschlielend

die erste Nutung mit Ubernehmen abschlieRen. Bei der ersten
Eingabe kdénnen Sie auch einen Startversatz eingeben, um auf
besondere Gegebenheiten reagieren zu kdnnen.

Sie kdnnen jetzt mit der Maus einfach nach oben ziehen um
die Richtung der anschlieRenden Nutung vorzugeben, linke
Maustaste bestatigen, aktuelle L&nge korrigieren, in unserem
Beispiel 1,5m, und wieder mit dem Schalter Ubernehmen die
zweite Nutung abschlieen.

Zuletzt soll noch eine Nutung nach rechts gezogen werden,
dafiir wieder die Maus nach rechts aufen auf die Wand
bewegen, um die seitliche L&nge einfach direkt von der Wand
abzugreifen, linke Maustaste, die L&nge wurde durch das
Abgreifen bereits korrekt eingetragen, und es muss jetzt noch
mit dem Butten AbschlieRen beendet werden, die Zuleitung
wird unter Zuleitungsliste angezeigt.

Es koénnen mehrere Zuleitungen durch Bohrungen und
Nutungen erzeugt werden, diese werden nacheinander in der
Zuleitungsliste ergénzt.

In  dieser Zuleitungsliste werden alle Zuleitungen
aufgenommen und kénnen jederzeit (iber das Kontextmeni
nachtraglich angepasst oder geldscht werden.

=1 steckdosen platzieren

Dosen  Zuleitung

Position

Langsmall [ 200fem
Hahenmah : [ 1o0fem
Durchmesser : [ GC"‘ .
Tiefe : 7|em
Abstand : ofem
Anzahi : [ 3E
Ausrichtung
~)Oben ) )
Start )Ende }(
(®) Unten 0 . L .
bt ol B ek S
=1 steckdosen platzieren - X
Dosen  Zuleitung -
Breite : 2|80 -
Tiefe: (3
Art
Bohrung ®) Nuten 2
Eingabe
aktuelle Lange [ 100fem
Startversatz X : [ 0: Jem
Startversatz Y : 0—]"“
[ zuick | Ubernehmen =
R e N )
| AbschlieBen ‘ : .
\ Zulettungsliste ” s - = - =9 .
=] steckdosen platzieren -
Dosen  Zuleitung -
Breite : | 2|S ~
Tiefe : 3jem
At
_) Bohrung ®) Nuten
Eingabe
aktuelle Linge [ sofem
Startversatz X : [ 0]°‘“
Startversatz Y : [ 0fem
Zurick | Ubernehmen
SEm N
| AbschlieBen |
| Zuetungsiste | - S, S . — .
=1 Steckdosen platzieren -
Dosen  Zuleitung v
Breite : 2/em =
Tiefe 3jgu
At
) Bohrung ®) Nuten
Eingabe
aktuelle Lange 100/cm
Startversatz X : L ojem
Startversatz Y : | ojem
 Zurick Ubernehmen |

AbschlieBen

Zuleitungsliste
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e Steckdose bearbeiten

o

Sie finden diese Funktionen unter: HRB/Bearbeitung/ Steckdose bearbeiten
Hiermit konnen Sie eine bereits erzeugte Steckdose bearbeiten, Handhabung ist wie beim setzen einer Steckdose.

e Dammung erzeugen in aktiven Stockwerk

5
Sie finden diese Funktionen unter: HRB/Bearbeitung/ Da&mmung erzeugen in
aktiven Stockwerk

Bei dieser Funktion werden alle Wande in einem aktiven Stockwerk automatisch
erkannt, und die freien Bereiche einer Standerschicht wie im Bild links mit einer
Dammflache ausgefillt.

e Dammung erzeugen [%

Sie finden diese Funktionen unter: HRB/Bearbeitung/ DA&mmung erzeugen

Bei dieser Funktion wahlen Sie einfach mit der Maus aus, welche Wand Sie mit einer Ddmmflache versehen mdchten. Auf gleiche Weise
kdénnen Sie auch die Dd&mmung der Dachfléche erzeugen lassen. Ebenfalls kénnen Sie hier auch die Ddmmfléche des Daches wahlen, damit
diese aufgeteilt wird an den Sparren.

e Dammung erzeugen mit freiem Polygon E::]

Sie finden diese Funktionen unter: HRB/Bearbeitung/ DAmmung erzeugen mit freiem Polygon
Bei dieser Funktion kénnen Sie nicht nur fur Wénde
Dé&mmung erzeugen, sondern zusatzlich auch in
Dachflachen, Balkenlagen usw.

Bei dem freien Polygon missen Sie als erstes die

Flache bestimmen, in der die Dammung erzeugt

werden soll. Im Beispiel sind das die Punkte 1 bis 4. N S": m'rfm
AnschlieBend ~ mit  rechter  Maustaste  die ) oo —
Bereichsauswahl beenden. Im Schritt 5 kénnen Sie im Abbrechen | | OK

sich offnenden Fenster einen Namen flr die zu
erzeugenden Flachen bestimmen. Diese wird Ihnen spater in der Massenermittlung angezeigt. Auerdem-legen Sie in diesem Fenster noch die
Dicke der zu erzeugenden D&mmfléchen und das Material fest.
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e Einblaseloch erzeugen ﬂ L TE— —
Position |
P ‘
Sie finden diese Funktionen unter: — -z?:m

HRB / Bearbeitung / Einblaseloch erzeugen e L8

Uber diese Funktion kénnen Sie einfach und unkompliziert Einblaselocher frei oder gﬁé l
An Réhm ausgerichtet

an dem R&hm ausgerichtet erzeugen.

Paketierung erstellen
g & —

Das Programm bietet die Mdglichkeit, aus jeder Wand einen Layer zu bilden. D.h., jede Wand im aktuellen Stockwerk wird zu einem Paket
zusammengeschlossen, um z.B. bei der Maschineniibergabe einen besseren Uberblick zu haben oder um von einzelnen Winden eine
Listenausgabe zu bekommen.

Dazu muss zu Beginn ein Name festgelegt werden, z.B. EG fiir Erdgeschoss.

Paketbezeichnung vergeben n

Maximal 3 Buchstaben (z. B. EGT) D

Avbrechen || OK |

Im folgenden Auswahlfenster kdnnen noch Wénde abgewahlt werden (Haken entfernen), fiir die keine Layer erzeugt werden sollen. Nach der
Bestatigung mit OK wird nun fiir jede Wand ein Layer angelegt. Die einzelnen Layer finden Sie unter den Sichteneigenschaften.

Aktuelles Geschoss paketieren

(Ab Viskon 14)

Es muss nicht mehr der Name der Schichtendefinition verwendet werden.
Alternativ konnen sie Wandnamen abkuirzen wéhlen, so dass alle AuRenwande mit
AW und alle Innenwéande mit IW abgekdirzt werden.

\Wandname abkirzen

Kollisionserkennung Wandauswechslungen |+|

Diese Funktion dient zur Kontrolle von Uberschneidungen der Stiele in HRB-Wanden, die durch die automatische Auswechslung von
Offnungen entstehen konnen. Die sich iiberschneidenden
Stander koénnen entweder nur angezeigt oder automatisch

verschoben werden. .
Kellisionserkennung Wandauswechslungen n

@' Kollidierende Stiele verschieben

() Kollidierende Stiele anzeigen

Abbrechen || oK |
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Platte / Flache

Y EBERDWG G4

A

o+

A

Durch Punktauswahl erzeugen:

e

Durch Punktauswahl erzeugen
Durch Kopie erzeugen
Durch ebenenbegrenzung erzeugen

Bodenplatte von Dachflache erzeugen
Bodenplatte anhand von Wénden erzeugen

Offnung erzeugen

Offnung l6schen

Flache anhand Sparren Aufteilen
Scharenteilung erzeugen
Verwundene Fl&che erzeugen

Balkendecke erzeugen
Balkendecke bearbeiten
Offnung erzeugen

Offnung bearbeiten / dndern

v

Durch Punktauswahl erzeugen: Uber diese Funktion kénnen Platten/Flachen durch Anklicken verschiedener Punkte erzeugt werden. Nach
Auswahl der Ebene klicken Sie die benétigten Eckpunkte nacheinander an. Es 6ffnet sich fiir jeden ein Punkt ein Dialog, in dem der erzeugte
Punkt uber eine Parametereingabe kontrolliert und evtl. ge&dndert werden kann. Die Hohenlage der Platte/Flache zur gewahlten Ebene kann

wahrend der Eingabe mit STRG + W oder im abschlieRenden Dialog mit dem Schalter

Lage andern veréndert werden. Ist der letzte Punkt angeklickt worden, kann durch

einen Rechtsklick und auswiahlen von Fertig, die Platte/Flache erzeugt werden. Uber

einen Rechtsklick und Zuriick werden einzelne Eckpunkte wieder geldscht.

Im abschlieRenden Dialog kann ein Name der Platte/Flache sowie die Dicke

angegeben werden. Mit dem Schalter Lage &ndern kann die Hohenlage veréndert

werden. Das Material kénnen Sie durch klicken auf die Material Textur festlegen.

Uber Plattentyp konnen Sie festlegen welchen Plattentyp sie erzeugen wollen, eine

beliebige Platte, eine Holzmassiv Platte, oder eine 3D-Fl&che. Bitte beachten Sie das

je nach Plattenart auch die Massenermittlung in der Listenausgabe erfolgt.

Durch Kopie erzeugen:

I

Platte/Fliche erzeugen

Name : | |
Eigenschaften
Dicke: cm | Lage dndern |
Beton C40/50
Plattentyp
® belicbige Platte
_'Holzmassivplate
(_) 3D-Flache
Abbrechen || OK

Hier kann eine Fl&che durch eine Kopie von einer bereits bestehenden Flache (z.B. Wand) erzeugt werden. Daflir die Flache anklicken und im

Dialog die Werte entsprechend eintragen. Hierbei werden auch Offnungen der gewahlten Flache iibernommen.
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Durch Ebenenbegrenzung erzeugen: '

Plattentyp
) “ 1. Flachen oder Linien zur Begrenzung auswahlen
R 2. Auswahl mit Shift Taste beenden

3. Hohe der zu erzeugenden Platte Festlegen
4. Start und Endpunkt der X-Achse festlegen

A —} 5. Im Dialogfenster die Gewiinschte Platte einstellen.
/ \
/ \

Bodenplatte von Dachfliche erzeugen: g

Diese Funktion erzeugt eine Bodenplatte unter einer angeklickten Dachlandschaft. Dabei werden die Konturen der Referenzlinien abgegriffen.
Im Dialog kénnen die gewtinschten Einstellungen getroffen werden.

Bodenplatte anhand Winden erzeugen: &=
=

Sie finden diese Funktionen unter: Einfligen/Platte Flache/Bodenplatte anhand Wanden erzeugen

Es kann anhand eines eingegebenen Grundrisses mit Wénden eine dazu passende
Bodenplatte erstellt werden.

Nach der Funktionsauswahl: Wéhlen Sie mit der Maus eine beliebige Wand. Es erscheint
der Eingabedialog ,,Platte Fl&che erzeugen®. Nachdem Sie die Parameter der Bodenplatte
eingestellt haben, mussen Sie nur noch mit Ok bestatigen und die Bodenplatte wird
anhand des Wandgrundrisses erstellt.
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Estrich/Riiume erzeugen:

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfugen / Platten Flachen / Estrich/R&aume erzeugen

Es gibt eine neue Bauteilart Raumplatten. Diese werden beim
Verlassen des Dachassistenten automatisch fiir jeden Raum
eines Geschosses angelegt. Die Raumplattenhéhe wird dabei
vom eingegebenen FuRbodenaufbau des jeweiligen Stockwerks
tibernommen.

Wurde ein Projekt nicht (iber den Dachassistenten eingegeben
oder es andert sich der Grundriss, kdnnen diese Raumplatten
auch Uber die Funktion Estrich/Raume erzeugt werden.

Einfigen / Platte/Flache / Estrich/R&aume erzeugen

Oder tiber die Plattenfunktionen unter Einfigen / Platte Flache: Name:

e durch Punktauswahl Eigenschaften e —
Dicke :m ‘ Lage dndern |

e durch Kopie erzeugen Beton C20125
fon

e durch Ebenenbegrenzung erzeugen stentyp
e  Bodenplatte von Dachflachen erzeugen ) Platte
e Bodenplatte anhand Wéanden erzeugen QRS
Diese erzeugten Platten kdnnen anschlieBend mit den Bearbeitungsfunktionen unter ,,Einfiigen /

Platte/Fliche/Bearbeitung® bearbeitet und angepasst werden.

) Helzmassivplatie

() 30-Fliche

fbbrechen || OK

(')'ﬁ‘nung erzeugen: @

Hiermit lassen sich in vorher erzeugten Platten/Flachen Offnungen erzeugen. Nach Auswahl der Ebene klicken Sie die bendtigten Eckpunkte
nacheinander an. Es 6ffnet sich fir jeden Punkt ein Dialog, in dem der erzeugte Punkt (iber eine Parametereingabe kontrolliert und evtl. gedndert
werden kann. Ist der letzte Punkt angeklickt worden, kann durch einen Rechtsklick und Auswahlen von Fertig die Offnung erzeugt werden.
Uber einen Rechtsklick und Zuriick werden einzelne Eckpunkte wieder geléscht. Nach Fertigstellen der Offnung kann im Dialog noch ein
Name vergeben werden. Dieser Name wird in der Zeichnungsausgabe der Flache sowie in der Listenausgabe angezeigt.
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Fliiche anhand Sparren Aufteilen:

X Vinkon Al - Projeet | - Srjobtesgurs ProjsetaHous it Webegatse.ert | <11 30-Aricre] = T |
[ Dutei Frubdiogen Farste Bambeisn Srfiges Sockewin B Ausazeber achker  HFE il -& X
SEHG3P RAAN 9 o2 @ - FFIFESRE cvede  « faccm e low
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)
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7 ~
~
A =]
3
&
v
& £
ih e
¥ =
1

Mit dieser Funktion lassen sich auf der Dachhaut Uber maximal 3 Sparrenfelder 3D-Flachen erzeugen, die anhand der vorhandenen Sparren
geteilt werden. Man kann hier z. B. fiir Wintergdrten oder VVordécher die entsprechenden Glasplatten erzeugen. Nach Auswahl der Funktion
und der gewtiinschten Dachflache 6ffnet sich ein Fenster, in dem sich die verschiedenen Werte einstellen lassen. Fiir die Platten stellt man
sodann den Namen, die Dicke sowie das gewiinschte Material ein. Auf der linken Seite werden alle in der Dachflache vorhanden Dachkanten
aufgelistet. Fiir jede der Dachkanten kann eine Verschiebung (Uberstand oder Riicksprung) der erzeugten Bauteile eingestellt werden. Somit
kann man z. B. bei der Traufkante einen Uberstand hinterlegen. Unter der Einstellung Sparren wird eine Aufweitung der einzelnen Bauteile
zueinander festgelegt. Das MaR wird aus der Sparrenmitte berechnet. Da diese Bauteile 3D-Flachen sind, lassen sie sich in der 3D-Flachenliste
oder als Zeichnung auswerten.
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Scharenteilung erzeugen: .

(Scharenteilung wird rechtwinklig

Sie finden diese Funktionen unter: Einfligen/Platte/Flache/Scharenteilung erzeugen zur Referenzlinie aufgezogen)

Sie kdnnen eine Scharenteilung auf Fl&chen wie Bodenplatte, Wandkonturen
oder 3D-Fléache erzeugen.

gk wnNe

)0

i

-
|

Flache auswahlen I

Startpunkt Referenzlinie | — m—— |
Endpunkt Referenzlinie ?“’“ z =
Startpunkt fur Scharenteilung s n= ,u’“‘ '

Endpunkt fiir Scharenteilung

ol | ITTTTT1 g

Scharenteilung erzeugen Bauabschnitt:

Sie finden diese Funktionen unter: Einflgen/Platte/Flache/Scharenteilung erzeugen Bauabschnitt
Mit dieser Funktion kénnen Sie automatisch eine Scharenteilung auf allen Dachflachen, die in dem aktiv ausgewahlten Bauabschnitt sind,

erzeugen lassen.

Verwundene Fliiche erzeugen: EB

Sie finden diese Funktion auf der linken Seite unter: Platte Flache / Verwundene Fléche erzeugen

Mit verwundenen Flachen soll es Ihnen erleichtert werden, ein unebenes Gelénde leicht und unkompliziert zu visualisieren.

Sie haben zwei Mdglichkeiten eine verwundene Fl&che zu erzeugen: Verwundene Flache erzeugen:

i

|

=

g &

1.

Sie greifen beliebige Punkte in der 3D Ansicht ab, um eine verwundene Flache zu erzeugen.

Verwundene Fl&che tber Linien erzeugen:
Sie fahren an vorhandenen Linien mit Ihrer Maus ab, an denen eine verwundene Flache erzeugt werden soll.
AuRerdem haben Sie noch 4 Méglichkeiten, um die vorhandenen Flachen nachzubearbeiten:

Punkt verschieben (Klicken Sie mit der linken Maustaste kurz die gesamte verwundene Flache an. Wéhlen Sie anschlieend kurz
den Punkt mit der linken Maustaste an, den Sie verschieben mochten und wieder mit kurzem linken Mausklick den Punkt auf den
der Punkt verschoben werden soll.)

Punkt hinzufugen (Klicken Sie mit der linken Maustaste kurz die gesamte verwundene Fl&che an, dann mit der linken Maustaste
kurz den Flachenpunkt der verschoben werden soll und abschlieRend klicken Sie mit der linken Maustaste die neue Position an, um
den der Punkt verschoben werden soll.)

Flache hinzufiigen (klicken Sie mit der linken Maustaste kurz die gesamte verwundene Fl&che an, klicken Sie mit der linken
Maustaste nun kurz drei Punkte an, zwischen denen eine Flache zusétzlich erzeugt werden soll.)

Flache entfernen (Klicken Sie mit der linken Maustaste kurz die gesamte verwundene Flache an und anschlieBend die Flache, die
Sie entfernen wollen.)
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lds Seandarsseczen | Starcws ubemenmen etrecren ok |

Beispiel 1 verwundene Flache uber Linien erzeugen

N

4.
5.

Hohe des Linienzuges durch kurzes Klicken der linken Maustaste festlegen

Linienzug mit kurzem Klicken der linken Maustaste abfahren

Untermeni durch kurzes Klicken der rechten Maustaste aufrufen und neue Linie auswéhlen.

So lange Punkt 1 bis 3 wiederholen, bis alle gewiinschten Héhenlinien (wie im Bild zu sehen) rot angezeigt werden.
AbschlieBend im Untermenti ,,...fertig" auswahlen.

Es Offnet sich ein Fenster mit einer Vorschau Ihrer Fliche, die Sie dann mit ,,OK* {ibernehmen konnen.

Wichtig: den Linienzug immer in eine Richtung aufziehen, entweder von rechts nach links wie in diesem Beispiel, oder umgekehrt von links
nach rechts.

"4 CresteCurvedFaceDig - - o0 x
o e s X
i = \‘\‘\
- o
ST 4
.
2 il

/ 6und7 5 . - o
| As Standardletzen: | | Standard ibemehmen | | Abbrechen || Ok |
‘.cmzecv‘mum; b [= Y

Zuruck.

_tertig

| s Sandordsetzen | | Standard ibermetrmen | | Abrechen || OK |

Beispiel 2 verwundene Flache erzeugen

1
2.
3.

Die Punkte 1 -6 durch kurzes Klicken der linken Maustaste abfahren.

Untermenti aufrufen durch kurzes Klicken der rechten Maustaste, und ,...fertig" auswéhlen.

Im gedffneten Vorschaufenster kénnen Sie noch wéhlen ,, Triangulierung umdrehen®. Den sich daraus ergebenden Unterschied
kénnen Sie gut an den beiden rechten Fenstern im oberen Bild erkennen.

Wichtig: Wenn mdglich sollte der Punkt 1 und 2 den Sie abgreifen steigend sein, da sonst die Fl&chenberechnung beeintréchtigt werden

konnte.
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Balkendecke erstellen: ‘,

Nach Auswahl der Funktion

@ Viskon 124 8, Ca, TA, TF, 5, M, Biock, Ch, Cb - Prjekd  Neues Projekt] - [1: 30-Ansicht]

- Dotei Grawliungen Ferswer Bearbeiin Einflgen Swckweske Bsbac

M= = R i el

sch Ausgsben Wiederhclen HRE. Hille -8 X%

muss  zuerst eine Ebene " ) s e —

ausgewahlt werden, inderdie

Balkendecke  liegt.  Als 2; i
Nichstes  werden  die 5 é
einzelnen Punkte fir den ;E &
Grundriss der Balkendecke ;g — 3 %
mit der Maus angeklickt. P / _' \\ »
Nach Auswahl des letzten % \\\ S
Punktes wird mit einem | y N \0\,
Rechtsklick und Fertig der /// N T
Grundriss fir die = \ / E
Balkendecke erzeugt. Im ﬁ .
nachsten Schritt muss eine

Grundlinie Uber zwei Punkte :

erzeugt werden. Diese Achse
dient zur Ausrichtung der
Bauteile Uber einen Winkel, der spater festgelegt werden kann. Im dritten 8 Balkendecken\<> X
Schritt wird die Ausrichtung der Balkendecke in Z-Richtung (nach oben oder Allgemein | Schichtparameter| Bauteil Teil ameter

unten) festgelegt.

Nun 6ffnet sich das Dialogfenster, in dem die Parameter fur die Balkendecke

i Ni +-: @ cm

eingegeben werden. iveau+-:[ [

Niveau: Einstellen eines Hohenabstandes zur Bundseite.

Speichern: Abspeichern einer Deckendefinition. e —

Speichern unter: Abspeichern einer bestehenden Deckendefinition unter
einem neuen Namen.

Schicht hinzufigen

DA it

Ldschen: Ldschen der im Auswahlfeld eingestellten Decke.
Laden: Laden der im Auswahlfeld eingestellten Decke.
Schicht hinzufligen: Anfiigen einer neuen Schicht.
Schicht léschen: Léschen einer bestehenden Schicht (es wird die Allgemein| Schichiparametes| Bautcilparameter| Teilungsprameter

jeweils aktive Schicht geldscht). | Material wahlen

Dicke: [ 1ofem INH I
Versatz : Ijlcm

Balkendecken' <> *

Dicke: Einstellen der Schichtdicke und zugleich der Uberst. vorne : Elc‘“ I
Bauteildicke. [berst. hinten : EF’“ "
Versatz: Einstellmdglichkeit eines Versatzes fiir die Schicht. Oberst links - Ijlm Shichiyp wh
Dadurch besteht die Méglichkeit, einen Abstand zwischen zwei : [ELEHCE L -

R . R R . berst. hts : cm (e -
Schichten einzugeben oder Schichten ineinander zu legen. e Ijl
Uberstand vorne, hinten, links, rechts: Hier konnen Platte |
- x . . . . Balken (1) Erett
Uberstdnde der Schicht eingestellt werden. Die MaRe beziehen

Latte

sich auf die vorher erzeugte Kontur der Balkendecke.

Speichern
Material wahlen: Auswéhlen eines Materials fur die Bauteile Speichern unter
der aktuellen Schicht.

Schichttyp wéhlen: Auswahl des Schichttyps der Schicht.
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Element: Einstellung der Bauteilabmessung fiir die aktive Schicht.
Die Hohe wird dabei aus der Schichtdicke Gibernommen. Die Lénge
ist momentan noch ohne Funktion.

lassen  sich z.B.

Randelemente: Hiermit

Randbalken, automatisch erstellen.

Randelemente,

Teilungsart: Hier kann entweder ein festes oder variables Achsmaf
eingestellt werden.

Achsmaf: Hier kann entweder das feste AchsmaR oder ein ca. AchsmaR
(bei Auswahl variables Achsmal) eingestellt werden.

Bezugspunkt: Legt den Startpunkt der Teilung fest.

Startbauteil / Endbauteil: Erzeugen eines Startbauteils oder Endbauteils.
Bezugsschicht: Hier kann eine Bezugsschicht ausgewahlt werden, auf die
sich die Teilung der aktuellen Schicht ausrichtet. Zusétzlich kann zu dieser
Schicht ein VersatzmaR angegeben werden.

Autom. Teilung: Wird hier ein Haken gesetzt, wird die Teilung der
aktuellen Schicht automatisch mit den eingestellten Werten erzeugt.
Entfernt man den Haken, wird auch die Teilung gel6scht.

Manuell austeilen: Wahlt man diesen Button, wird der Dialog
ausgeblendet und es konnen zwei Punkte angeklickt werden. Nach
Bestatigen des zweiten Punktes wird der Dialog wieder eingeblendet und
die Teilung angezeigt. Die manuelle Teilung kann auch mehrfach erzeugt
werden. Mit Teilung léschen wird diese manuelle Teilung gel6scht.
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Allgemeinl Schichtparameter| Bauteilparameter | Teilungsparameter
Element Randelemente |
Breite :
Dicke: °"‘ vorne : Ijl"“
Breite : cm hinten : E}“"
Linge: [ ojem links: [ olem
s [ gm

Balken (1)

#3 Balkendecken\<> X
AIIgernein' Schichtparameterl Bauteilparameter| Teilungsparameter
AchsmaB 1: °m Teilungsart

AchsmaB: [ 75|em (® festes Achsmall

Winkel - \jl 7 (_)variables Achsmall

[C] Startbauteil Bezugsschicht: P

[C] Endbauteil Balken (1) [+] -

(®)vonlinks

(1] Autom. Teilung () mittig

| Manuell austeilen | | Teilungloschen | | \-vonrechts
Balken (1) 4 b x

Speichern

<Decke auswahlen> E]

Speichern unter
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Balkendecke bearbeiten “

Mit dieser Funktion kann eine bereits bestehende Balkendecke bearbeitet werden.

Offnung erzeugen (Balkendecke) ﬂ

Hiermit kénnen Offnungen in einer Balkendecke erzeugt werden. Dazu muss als Erstes ein Bezugspunkt angegeben werden. Nun kann die
Offnung mit der Maus positioniert werden. Nach Anklicken des Absetzpunktes 6ffnet sich der Eingabedialog.

. . . [l Offnung erzeugen x
Position: Eingabe der Abstdnde zum vorher festgesetzten

Bezugspunkt. Position Abmessungen

Abmessungen: Grofe der Offnung. Abstand-X - em | | LingeX: Ijlcm

Bezugsecke: Die MaRe der Positionen beziehen sich auf die
. Abstand-Y 140|€M | | ange-Y : cm
eingestellte Bezugsecke. - Ijl

Randholzer: Dient zum Erzeugen von Randhélzern (Wechsel, Bezugsecke Randhalzer
Fillholz). Diese Bauteile werden nicht automatisch angepasst. L0 R-00) [ Erzeugen
(@M Breite-X : 1=
@I R-UC) | | Breite-Y: 1] =
Abbrechen || OK
Offnung bearbeiten/iindern (Balkendecke) [l

Offnung bearbeiten/andern: Durch Anklicken der Offnungsflache kann diese im Dialog verandert werden.

Fenster/Tilren EEI

Fenster frei erzeugen

Fenster mittig 2 Punkte

Fenster bearbeiten

Tur mittig 2 Punkte

Tir bearbeiten

L

g

<|_

EI Tur frei erzeugen
|

«i

[
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Fenster frei erzeugen:

Nach Anklicken der Funktion und einem Klick auf die entsprechende Wand hé&ngt der Umriss des Fensters bereits an der Maus. Mit einem
weiteren Klick positionieren Sie das Fenster und kdnnen im Eingabedialog die benétigten Werte eingeben.

Standard: Auswahlen von gespeicherten Standards.

Neu: Abspeichern von Standardwerten unter einem Namen. ligemein |_Fligel | Rahmen |
Ldschen: Léschen eines abgespeicherten Standards. Stendards: |ZLletzt genuizer Standand ~|[_new |[ toschen
Name: Bezeichnung der Offnung die auch in der Listenausgabe "= SendersFenser | S
— Ugspun 1 \an:

angezeigt wird Fensterbreite o -

) ' ) i . Fensterhdhe cm |_| ®)Ecke A
Fensterbreite: Gibt die Breite der Fenster6ffnung an. Et o @[ | )Ecke B
Fensterhdhe: Gibt die Hohe der Fensterdffnung an. e e

Bezugsseite an Fenster

Bristungshohe: Gibt die Hohe der Briistung an. Fostton in/and B
Sturzhohe: Hier wird die Sturzhohe angezeigt. E— DL

®)Links

oy . . . Ay i (_) Rechts

Position in der Wand: Hier wird der Abstand des Fensters von der " | =

linken (Ecke A) oder rechten (Ecke B) Ecke eingestellt. e T T

Blockbohlenparameter: Hier findet man die verschiedenen Breite 4 em Brisstung [ gem

. o " Hah 14]

Einstellungen fiir Blockbohlenwande. _— DE‘”" Sturz [ efem

Ausweitungen: Offnet den Dialog fur Ausweitungen der einzelnen [ Position von Asesen E;f:itﬁTnzah‘Fﬂ"hu'z m

Schichten [Z] Oberhalb Sturz ulstie ljl
' Seitenstander ljl cm

Querschnitt aus aktueller Wand Ubernehmen (Sturz,...):  “Asschiagvertialerzeugen Setenstander Bistng | | om

Ansch\ag herizental erzeugen

Qwerschnitt der Standerschicht wird automatisch auch flir den Sturz
Ubernommen. ooy ey oty
Sturz stehend: kénnen Querschnitt, Anzahl und Position des Stehenden Sturzes festgelegt werden.

Anschlag vertikal erzeugen: Ein vertikaler Anschlag wird in 3D und 2D Ansichten angezeigt.

Anschlag horizontal erzeugen: Ein horizontaler Anschlag wird in 3D und 2D Ansichten angezeigt.

Bezugspunkt bei Wand: Einstellung, von welcher Ecke (A = links; B = rechts) das Positionsmall gemessen wird.

Bezugsseite an Fenster: Gibt an, an welcher Seite des Fensters das PositionsmaR angetragen wird.

Breite / Anzahl Wechsel: Hier kdnnen Sie die Anzahl und Breite ihrer Bristung und Sturzhdlzer festlegen.

Breite / Anzahl Fullholz: Hier kénnen Sie die Anzahl und Breite ihrer Fullstiele, Seitenstdnder und Seitensténder fir Bristung festlegen.
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Blockbohlenparameter:

In dem Blockbohlenparametern kdnnen Sie einstellen, mit welchen Maschineneinheiten Offnungen und wie die Gleitleisten erzeugt werden
sollen.

Blockbohlenparameter =: Blockbohlenparameter n:
Aktuelle Schicht Bohlen-Schicht |Z|| | Alktuelle Schicht Bohlen-Schicht |Z||
Offnung| Gleitiisten ; Offnung | Gleitlisten|
Fenster/Tiren Die Parameter der aktuellen
Schicht auf alle Schichten | Breite (B): l:l cm 1. D
- . . Sbertragn. . o4 em oy Y
Wie sollen Uberschneidungen der ersten d ; .
oberhalb oder unterhalb liegenden Bohle Es werden auch die Paramter - Dicke (D): e
=111l L der Gleitleisten (bertragen! | s

benicksichtigt werden 7 Oberstand : /

(®) iberhaupt nicht i = ©) /

- - Unten (U [ gfem /

() mit einer Sagenut | 7

e Material: 5185

(E)imat beidseioer Segemd | bertragen —

() mit einer Ausblattung MR

Mindesttiefe : 1f em

! = D Maschine : Stirnbearbeitung
|
Abbrechen || 0K Abbrechen | | 0K

Bei Offnung wird eingestellt, wie die Fensterdffnungen beim Ausschneiden der Blockbohlen beriicksichtigt werden. Unter Gleitleisten werden
die Einstellungen der Gleitleisten definiert.

Ausweitungen:
Unter Aufweitungen kénnen Sie fir jede einzelne Schicht Aufweitungen fiir eine Fenster oder Turdffnung definieren.

S| Offnungsausweitungen - O X
Zus bearbeitende Schicht: (Nr.: 1) [~
) ) ) o ) ) o HilF
Zu bearbeitende Schicht: Hier wird die Schicht eingestellt, fir die Ausweitungen aktuelle Schicht gt;aner
man eine Ausweitung eingeben mdchte. Pm—
Ausweitung aktuelle Schicht: Eingabe der MaRe flr Ausweitungen Links (L) [ gom
(bei minus = kleiner als Fenster). Rechs (R) 0] cm 7\4 e 75
Anschlag: Hier kann ein Anschlag fiir das Fenster eingestellt werden. Oben (0) 0j em : ¥
Unten (L) 0] cm
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Flugel:

. Allgemeip”  Fligel Rahmen
Reiter Werte = F‘“&;‘E”‘S"E vt | Fligelreihe anfiigen | | Fligelreihe entfemen |
Flagelreihe anfligen: es wird eine neue Reihe horizontal eingefiigt. 1 Rechteck [ Fiigelanfigen | | Fligelenfemen |

“- Rechteck
Fliigelreihe entfernen: nach dem eine Fliigelreihe auf der linken Seite Fsutomsische lisstrete

2] Automatische Fliigelreihenhdhe
ausgewahlt wurde, kann sie mit dieser Funktion wieder entfernt werden. Fiigelhdhe om

Werte | Anschlsg | Visualisierung

Fligel anfiigen: figt eine neue Fligelreihe vertikal ein.

Fligelform

Fliigel entfernen: entfernt eine Fligelreihe. 'ﬁ|a ‘ZHG‘ |E\ |€\
Automatische Fligelbreite: errechnet fiir mehrere Fliigel nebeneinander eine |a‘ |§‘ -

| e

Quermal

Gleichmassige Flugelbreite wobei die gesamtbreite von der Fensterbreite
Ubernommen wird die im Reiter Allgemeines zu finden ist. Ohne Automatische

Flugelbreite muss jedem Fliigel eine Breite vorgegeben werden und unter Hahenmall [ 5] em
Allgemeines ist die Fensterbreite nicht mehr eingegeben werden. ® @l g
®[ 9"

Automatische Flugelhdhe: errechnet fir mehrere Fligel (bereinander eine
Gleichmassige Fliigelndhe wobei die gesamthéhe wvon der Fensterhéhe
Ubernommen wird die im Reiter Allgemeines zu finden ist. Ohne Automatische [ sendad Abbrechen || OK
Flugelhdhe muss jedem Fliigel eine Hohe vorgegeben werden und unter

Allgemeines ist die Fensterhdhe nicht mehr eingegeben werden.

Flagelhdhe: kann wen nicht auf automatische Fliigelhdhe berechnen, die gewiinschte Hohe manuell vorgegeben werden.

Flagelform: hier wird die gewiinschte Flugelform festgelegt.

Breite: zeigt die aktuelle Fliigelbreite, und bei nicht automatischer Fliigelbreite kann die gewiinschte Breite eingegeben werden.

QuermalB, Hohenmal, Winkeleingabe a und Winkeleingabe R: diese Eingabe Mdoglichkeiten schalten sich bei Fliigelformen wie Raute,
Dreieck und Trapez frei und dienen die Fligelformen Gber QuermaR und HéhenmaR oder jeweils alternativ uUber eine Winkelvorgabe zu
bestimmen.

Reiter Anschlag: hier kann ein Anschlag ausgewahlt werden, damit er sichtbar ist muss unter Allgemeines Anschlag vertikal und horizontal
aktiviert sein damit auch der ausgewéhlte Anschlag angezeigt wird.

Fliigel 6ffnen in %: damit lasst sich das Tlrblatt in der 3D Ansicht gedffnet darstellen.

Reiter Visualisierung

Sprossen vertikal: Anzahl der Sprossen die in einem Flugel vertikal erzeugt werden sollen.

Sprossen horizontal: Anzahl der Sprossen die in einem Fliigel horizontal erzeugt werden sollen.

Rahmen

Individuell: sollen nicht alle Fliigel den selben Rahmen bekommen der unter dem Reiter Rahmen eingegeben ist, kann ein separater Rahmen
fur den aktuell ausgewéhlten Fliigel erzeugt werden.

o Aligemen | Fiigs” Ratmen

Rahmen
) . . . . Rahmen erzeugen [E Laibung erzeugen

Rahmen erzeugen: hier kénnen Sie entscheiden ob ein Rahmen erzeugt werden s e
soll. [T Rahmen mittig Dicke

L. ) . ) ) . Ricksprung [ gem I
Rahmen mittig: hier kénnen Sie entscheiden ob der Rahmen mittig der Wand, ... e
oder AuBenseite Wand erzeugt werden soll. Hohe =

Material Triplex

Rucksprung: kann eingegeben werden wie weit der rahmen nach innen in die
Wand verschoben werden soll.
Breit: Rahmenbreite die erzeugt werden soll. D:Fe"f‘ef”a”"“‘"z”'”ge"

Hohe: Rahmenhdhe die erzeugt werden soll.
Material: das Material kann durch anklicken der 3D Textur gedndert werden.
Fensterbank hinzufligen: hier kdnnen Sie entscheiden ob eine Fensterbank

LJL]

erzeugt werden soll.

Breite: Vorgabe der Breite die die Fensterbank haben soll.

Uberstand: wie weit die Fensterbank AuBenseite Wand iiberstehen soll.
Material: das Material kann durch Anklicken der 3D Textur geéndert werden.
Laibung erzeugen: hier kdnnen Sie entscheiden ob eine Laibung erzeugt werden soll.

| Ats Standard | Abbrechen || OK

Leibung auBen: Fensterleibung wird zur Aullenseite erzeugt.
Leibung innen: Fensterleibung wird auf der Innenseite erzeugt.
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Frontbrett erzeugen: hier kénnen Sie entscheiden ob Frontbretter erzeugt werden sollen.
AuBen: Frontbretter wird auf der AuRRenseite erzeugt

Innen: Frontbretter werden auf der Innenseite erzeugt.

Breite: Breite der Frontbretter

Breite Sturzbrett: Breite fir das Sturzbrett.

Dicke: Dicke fur Frontbretter und Sturzbretter.

Material: das Material kann durch Anklicken der 3D Textur gedndert werden.

Fenster mittig:

Lt

Bei dieser Art werden nach Auswahl der Wand zwei Punkte angeklickt. Die Offnung wird mittig zwischen diesen beiden Punkten gesetzt. Die
weiteren Einstellungen sind gleich wie bei einem freien Fenster.

Fenster bearbeiten:

[

Offnet nach Anklicken der jeweiligen Offnungsfliche den Fensterdialog mit den aktuellen MaRen der Fensteréffnung. Diese kénnen nun
abgeéndert werden.

Tiir frei erzeugen: H E, E|

Die Vorgehensweise und Einstellungen fur Tirdffnungen sind analog zu den Fensterdffnungen. Es kann bei einer Tlrdffnung zusétzlich eine

Schwellenhéhe eingegeben werden. Die Turéffnung wird um dieses Mal’ nach oben gesetzt.
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Dach:

Dachassistent starten
Profil &ndern
Hauptdach

Ortgang

Walm

Anbau

Dach uber Polygonerkennung erzeugen

Traufabsatz einfligen
Traufpunkt einfigen
Traufpunkt &ndern

Décher vereinigen

Referenzlinie bearbeiten
Ziegelteilung

Ziegelstiickzahl berechnen
Berechnete Stiickzahl bearbeiten
Dachgrundpolygon erzeugen

Sichtschalung Trennen

PO BUIADD

Dachassistent Starten: r

Dieser Button startet den Dachassistenten. Eine genaue Beschreibung des Assistenten finden Sie weiter hinten im Handbuch.
DER DACHASSISTENT
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Profil iindern:

e Profil andern:

Mit diesem Schalter konnen Anderungen in den
Profileinstellungen der Dachflachen vorgenommen werden.
Nach Auswahl der Funktion klicken Sie auf die jeweilige
Dachflache, die Sie &ndern wollen. Nun &ffnet sich der
Profileingabedialog.

Zum Andern eines Ortgangiiberstands klicken Sie am besten
auf die angezeigte Ortganglinie (schwarze Linie mit Pfeilen
an den Enden).

Manuelle sofort aufheben

Wurden manuelle Bearbeitungen an Dachbauteilen oder Dachflachen vorgenommen,
werden diese beim Verlassen der Profileingabe rot angezeigt. Mit manuell sofort
aufheben, werden diese Bauteile wieder in den im Profil eingegebenen
Originalzustand zuriickgesetzt, mit OK bleiben sie erhalten. Es werden allerdings
nicht die Profilveranderungen tbernommen. ey D teelepas

Manuslle Dachfiachen anzeigen

Die manele Ennsielung der entsprechenden Dachfiachen misssen
ine Weterbearbetung aufgehoben werden!

e Anschlussfirst Uber Firstlatte anpassen: Py

Diese Funktion finden Sie in der linken Sidebar Dach / Profil &ndern / Anschlussfirst Uber Firstlatte anpassen
&

o Datei Einstellingen Fenster Bearbeiten Einfiigen  Stock Bauabschnitie Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

RN N NE N1 Fe ey o1 & @ - [Pz 2] &[] edgeschoss +  Bausbschnitt « [Jkein Layer
@
Jao]
= e
AnschluBfirst Gber Firstl E
Hohe Fusspietie ofem [ Anpassen | z
Dachneigung : a1 [ Anpassen | &
&
| |
[“apbrechen || ok ||| b
la)
/ =
%
*
[l
L&
E
=
L
]
[
—

Profil andem 1 CLICK: Weiter, RECHTS-CLICK: Zurick )

Mit Anschlussfirst iber Firstlatte anpassen ist es moglich, Walmflachen an die vorhandene Lattenteilung der Gegen-Flache anzupassen.
Zuerst muss die Lattung, wie im Profil hinterlegt, erzeugt werden. Dies geschieht mit der F7-Taste. Nun wahlen Sie die Flache (Anschlussfirst
Uber Firstlatte anpassen), die angepasst werden soll. Im ndchsten Schritt suchen Sie sich die Dachlatte der Gegen-Flache, an der die Walmflache
angepasst werden soll. Im nun erscheinenden Fenster haben Sie wahlweise die Mdglichkeit, die Flache tber die Auflagehdhe der Fulpfette
oder der Dachneigung anzupassen.
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e Profil Dachflachentyp andern:

Sie finden diese Funktionen unter: @
Dach / Profil andern ‘ ==l 0 - @ -5 P =] [ |8 Dachgeschos - | Bauabschnitt - | kein Layer
£ :
Es konnen vorhandene Dachflichen von ihrer Art = —
. i ; . 4 Dachflachentyp andem € - o x
nachtrglich geéndert werden. m (o —
Beispiel: Es kann eine Hauptdachfliche in eine g o>
e ges 3 = Nl
Anbauflache geandert werden ohne das Hauptdach zu _ ‘ Ot N >
loschen. Dabei werden die Werte des Hauptdaches # ﬁ e
£ 2u Haugadach
automatisch in der Anbauflache Gbernommen. ﬁ l [T ——
~ | Zusnbaw =4
2 T

[ELTT XY Y T I Ehdulnig |

Hauptdach:

e Hauptdachprofil erzeugen: E

Diese Funktion benétigen Sie zum Erzeugen von Hauptdachflachen. Hier 6ffnet sich eine Auswahlbox mit zwei Méglichkeiten; entweder tiber
2 Kanten oder 5 Punkte. Ein Hauptdach besteht aus zwei Flachen, die sich parallel gegentiber liegen. Fir jede Dachflache wird eine so genannte
Referenzlinie miterzeugt. Diese Referenzlinien missen in sich immer geschlossen sein,

damit die Dachausmittlung korrekt erstellt wird.
Kante 2/

e Hauptdachprofil erzeugen iiber 2 Kanten: I I

Hier missen zwei Kanten angeklickt werden, die parallel gegenlber liegen, um das
Hauptdach zu erzeugen. Die Dachflache wird dabei jeweils so lang erzeugt, wie die Kante,
die angeklickt wird. Eine Hilfslinie ist deshalb bei dieser Methode als Kante ungeeignet.

Kante 1.
Y
N\
Punkt 3 S
e Hauptdachprofil erzeugen tiber 5 Punkte: 1 .:plunkt5 Punktjl |
I_] Legt den Endpunkt der Legt den Startpunki der
zweiten Flache fest Tuweiten Flache fest
Bei dieser Methode wird das komplette Dach ber 5 Punkte festgelegt.
Die Léange einer Dachflache wird selber Giber jeweils 2 Punkte bestimmt.
Nach dem Anlegen der ersten Flache tiber 2 Punkte wird mit dem 3. Punkt
der parallele Abstand der zweiten Flache festgelegt. Diese wird jetzt
ebenfalls Uber 2 Punkte festgelegt.
—punkt 41— ——Punkt 2_—
| |

Legt den Startpunkt der Legt den Endpunk! der
ersten Flache fest ersten Fliche fest
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2 Kanten 2 Flachen:

Dachprofil erzeugen mit Kante und Flachen-Auswahl

Kante zur Erzeugung der Referenzlinie auswahlen (ergibt spatere Profilbreite)

1.

HRB Hilfe
~ _ Bauabschnitt 1

n Wiederholen

T
Erdgeschoss

§
5]
5
2
5
&
5
5

~ || kein Layer

Bruttoflache 80 m?/36
ton

Erdgeschoss / Bauabschnit /
Bodenplatte.

EEE N UND (= o

EobkEae NUNS (=

Die Ebene auswahlen, die zur

Profilberechnung genutzt
werden soll. ( Sparren

oberseite )

2.

Anschliefend Punkt 1 und 2
flir die Gegenflache

wiederholen.

Die Eingabe einer Anbauflache ist von
der Vorgehensweise identisch wie beim

daes
, auch

da sie aus zwei Flachen

nur Uber eine Kante und eine Flache

sich nur um eine Flache handelt
erzeugt.

besteht. Eine Walmflache wird

Hauptdach

8/18/531,16 C24

Sparen

AnschlieRend wird die Dachflache

uptdach einfiigen

Ha

durch Dachfl&chenlinien angezeigt.
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Setzen eines Ortganges mit Kante und Punkt

Kante zur Erzeugung der Referenzlinie auwahlen.

1.

M- coomme suNe =&

Den Dachiiberstand inklusive des Schalungsiiberstandes auswéhlen.
Hat man alle Flachen erzeugt, liegt die Profilflache auf den Sparren und kann wie gewohnt mit Profil andern bearbeitet werden.

2.
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Ortgang: E

Ortgang erzeugen: Den Ortgang konnen Sie Uber diese Funktion erzeugen. Hier kann ebenfalls die Option 1 Kante oder 2 Punkte gewéhlt
werden. Nach Auswahl der Kante oder Festlegen des Ortgangs Uiber 2 Punkte muss die Richtung des Ortgangs angegeben werden. Dazu ziehen
Sie den blauen Pfeil, der nun sichtbar ist, ins Geb&ude.

Beachten Sie, dass ein Dach immer geschlossen sein muss. Das heif3t, ein normales Satteldach besteht immer aus einem Hauptdach und zwei
Ortgéngen als Begrenzung.

Walm-/ Pultdach: P

Walmprofil erzeugen: Mit dieser Funktion erzeugen sie Walm- oder Pultdachflachen. Wéhlen Sie die Option 1 Kante oder 2 Punkte. Nach
Auswahl der Kante oder Festlegen der Flache lber 2 Punkte muss die Richtung der Walmflache angegeben werden. Dazu ziehen Sie den
blauen Pfeil, der nun sichtbar ist, ins Geb&ude.

Anbau: I’_{t]

Anbauprofil erzeugen: Wird ein Anbauprofil benétigt, verwenden Sie diesen Schalter. Ein Anbau kann - genau wie das Hauptdach - tiber 2

Kanten oder 5 Punkte erzeugt werden. Hier ist zu beachten, dass der Anbau an das Hauptdach nur angestellt werden darf, damit die
Verschneidung richtig erzeugt wird.

e 2 Kanten: I I

Siehe Hauptdachprofil erzeugen tiber 2 Kanten.

. Punkte: H

Siehe Hauptdachprofil erzeugen tiber 5 Punkte.

e Anbau mit Ortgang / Walm:

Das Erzeugen eines Anbaus kann nun auch ohne Wéande oder | 4 Anbauerzeugen - = x
Hilfslinie erfolgen. Dazu muss zuerst eine Referenzlinie des | [|Ambawypf—
Hauptdaches angeklickt werden. Als ndchstes werden der Anbau mit Ortgang

® Anbau mit Walm

Startpunkt und Endpunkt angeklickt um die Breite des Anbaus

festzulegen. Diese Punkte konnen im Dialog noch angepasst | ... e
werden. Der dritte Punkt gibt die Tiefe des Anbaus an. Im Dialog | fi. . 208,59 em
der sich jetzt 6ffnet, konnen die Werte fiir den Anbau nun wie | oehune %0 °
gewiinscht abgedndert werden. Es kann gewéhlt werden, ob der | Langsmat: 270 em
Anbau eine Walmflache oder einen Ortgang erhalten soll. Die Anbauprofil bearbeiten
Profileingabe ist ebenfalls hier zu finden. Zusatzlich kénnen die Ortgang / Walmprofil bearbeiten

Wande fur den Anbau gleich mit erzeugt werden.
Uber diese Funktion kénnen Anbauten an Assistentendacher sowie

4 \Wi@nde erzeugen

an frei erzeugte Décher angefuigt werden.

Bauteile anzeigen

Abbrechen 0K

. 2 Kanten 2 Flachen:

Dachprofil erzeugen mit Kante und Flachen-Auswahl. Funktionsbeschreibung Siehe Hauptdach 2 Kanten 2 Flachen.
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Dach iiber Polygonerkennung erzeugen:

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich aus Wandkonturen oder
frei erzeugten Platten automatisch Dachausmittlungen erstellen.
Es werden z.B. alle Wande des gleichen Bauabschnittes dabei
berticksichtigt.

Jede dabei gefundene AuBenkante wird zuerst einmal mit einem
Walmdach vorbelegt.

Der Dachtyp kann im sich 6ffnenden Fenster verdndert werden.
Die angeklickte Flache wird dabei rot angezeigt.

Nun kann der gewiinschte Dachtyp ausgewahlt werden. Sind
zwei gegenuberliegende Flachen selektiert, kann auch ein
Hauptdach gewéhlt werden. Muss ein Teildach geldscht
werden, lassen sich zwei Dachfl&chen auch wieder miteinander
verschneiden.

Achtung: Eine geldschte Dachflache I&sst sich hier nicht mehr
erzeugen.

Wurde eine Platte ausgewéhlt, lassen sich tber diese Funktion
die Wande gleich miterzeugen.

r

"4 Dach iiber Polygonerkennung erzeugen

Teildacher il
‘wialm

Walm

wialm

‘whalm
‘wialm
‘whalm -

l..m

< 1 |

|Aktuelle Dachflache wandeln |

Zu Hauptdach

Zu'walm

Zu Ortgang

| Teildachléschen |

| Polygonzug umkehren |

Abbrechen | [ OK

Uber Polygonzug umkehren, kann die Richtung der Dachflachen umgedreht werden.

Dachtypen anpassen

StandardméaRig werden alle Flachen als Walm erzeugt. Um die
Flachentypen wie auf der rechten Seite angezeigt abzuandern,
wahlen Sie die drei Walmflachen die zu einem Ortgang
geandert werden sollen mit lhrer linken Maustaste aus und
klicken anschliefend mit Threr linken Maustaste auf ,,Zu
Anschliefend Sie die  beiden
Hauptdachseiten und klicken auf ,,Zu Hauptdach. Dann beide

Ortgang*. wihlen

Anbauseiten auswahlen und mit ,,Zu Anbau‘ abandern.

Bei einigen Grundrissen kann es vorkommen, dass Sie nicht
bendtigte Flachen 16schen missen. Das kdnnen Sie dann uber
,,Teildach 16schen®. AnschlieBend kann es erforderlich sein,
,,Teildacher Ihre Flachen
nachbearbeiten missen. Dieses System basiert auf dem Befehl

dass Sie mit verschneiden*
,,Ecke bilden“ bei Dach/Referenzlinien. Sie wihlen hier aber
die Dachflachen anstatt der Referenzlinien, welche eine Ecke
bilden sollen. Bei Ortgangen wahlen Sie den entsprechenden

Ortgang links in der Auflistung aus.

€ Gebaudeassistent

Freie Dachform definieren
Legen Sie auf denfreien Grundsiss nun ein Dach und ediieren dieses

Zu Ortgang é—)

Aktuelle Dachflache wandeln
Zu Hauptdach

ZuWaim

Teildach Ischen

T

‘ Zu Hauptdach |

€—— Zu Ortgang

{
AN

Zu Anbau

[

\ |
\ \
[ 2uOrtgang |
\ |
\ |

Teildacher verschneiden

Zu Ortgang

<Zuriick Abbrechen

) Gebsudeassistent

Freie Dachform definieren

Legen Sie auf den freien Grundriss und editieren dieses

X

Teidacher
Hauptdach

Anbau

Ortgang
Origang
Ortgang

Aktuelle Dachfische wandein
[ 2y Hauptdach
| Zu'Walm

—

[ ZuOrigang

[ Teildachloschen

| Teildscher verscheiden

<Zurick || Weiter > Abbrechen
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Traufabsatz einfiigen:

Diese  Funktion  erzeugt einen

Traufabsatz. Dazu missen der Start-
und Endpunkt angeklickt werden.

Der dritte Punkt ist der Uberstand. Die

unteren Traufpunkte werden vom

B Traufpunkt hinzufiigen
T —

Langsabstand on
. Lingsabstand 2 om
Abstand von den beiden oberen temrd: () [ T]em
. £ Circa

Punkten Gibernommen. e |
Die Einstellungen im Dialog sind e r—
. Neigung [ ="

analog zur Funktion Traufpunkt Trabertand - (T0b)
Trauféhe (TH) [ 14zsijem

erzeugen. i ST

| erzeugen

¥ Teilung durchlaufen lassen

(etest) [ 3fom

Erster Abstand
Abstand

Versatz

Ziegelreihen

des Tr

bei im Profil |

1
‘ ® Uberstand

Ziegelreihen |

Ortgangstein links: |

L& minus(-) On

Organgsteinrechts: | ||

La plus(+) O

rechts

links ‘

| spbrechen || oK |

Traufpunkt einfiigen:

Traufpunkt hinzufiigen: Diese Funktion ist gedacht, um an Dachflachen Traufabsdtze zu erzeugen. Dazu klicken Sie zuerst auf die
Traufkante, an der Sie den Traufabsatz erzeugen wollen, und dann auf den Abstand von der linken Wandecke. Nun lasst sich die Traufkante
mit der Maus nach unten ziehen. Nach Anklicken des ungefihren Uberstandes 6ffnet sich ein Eingabefenster. Hier kann der Langsabstand
nummerisch eingegeben werden. Der Uberstand kann entweder iiber eine feste cm-Eingabe oder (iber die Anzahl der Ziegelreihen definiert

werden. Ist der erste Punkt festgelegt, missen nun alle weiteren Punkte auf dieselbe Weise erzeugt werden.

Traufpunkt

n Traufpunkt hinzufigen

H angsabstan 331,65l u
Léangsabstand: Gibt den Abstand des Traufpunktes von der st
linken Wandecke an. Dberstand:  (0) =
. . I:l Ica
Uberstand: Hier gibt man den Uberstand des neuen ikl A,

Traufpunktes ein. Ist Circa angehakt, wird das Mal
entsprechend der Ziegelteilung angepasst.

Dachknick: noch ohne Funktion.

Lattenteilung Traufsprung erzeugen: Einstellung, ob die
Dachlatten auf dem Traufabsatz erzeugt werden sollen.

Teilung durchlaufen lassen: Ist der Haken gesetzt, wird die

Dachknick
Neigung :
Traufiiberstand :
Traufhdhe :

erzeugen

Lattenteilung Traufsprung

Tellungdurchlaufen lassen

9"
(TOb)
() [ 16s]em

Erster Abstand = (eAbst)
Lattenteilung aus dem Hauptdach bernommen. Alternativ Aostand (Lbst)
kénnen andere Absténde eingegeben werden. ;:':mheﬂ B gdes T bei Knderungen im Prefil
Ziegelreihen: Hier kann die Anzahl der Ziegelreihen (alternativ - on ot
zum Uberstand) eingegeben werden. Of“g;f‘k 1 e B pr— ke
Ziegelteilung: Hier kann der Léngsabstand des Traufpunktes Otgangstenroctts: || gen  DON slus(-) Or rechis
um das OrtgangmaR verschoben werden (z.B. wenn man sich an [ apbrechen |[ oK

dem Léngsabstand an der Ziegelteilung orientiert hat).
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Berechnung des Traufuiberstands bei Anderung im Profil (iber Uberstand oder Ziegelreihen: Hier kann festgelegt werden, ob bei einer
nachtraglichen Anderung des Uberstandes iiber die Profileingabe die Anzahl der Ziegelreihen im Traufabsatz bestehen bleibt (Uberstand wird
mehr) oder der Uberstand bestehen bleibt (Ziegelreihen im Traufabsatz werden weniger).

Traufpunkt indern:

Nach Auswahl dieser Funktion kann ein Traufpunkt (wird als Linie an der Traufkante dargestellt) angeklickt werden. Es 6ffnet sich der
Eingabedialog. Hier kénnen Werte entsprechend veréndert werden.

Diicher vereinigen:

3 &b oD A

e Dacher vereinigen:

Uber diese Funktion kénnen zwei Décher, die mit dem Assistenten erzeugt worden sind, miteinander verbunden werden. Dazu klicken Sie die
zwei Dachflachen nacheinander an. Die Dacher kénnen entweder tber den Grundriss oder (iber

Dachfl&chen vereinigt werden. - L
Beispiel 1: tber Dachflachen:
Die Dachflachen werden unabhéngig vom Grundriss

miteinander verschnitten, soweit sie sich treffen.
Diese Methode kann man z.B. verwenden, wenn sich die

Grundrisse nicht treffen. Damit die VVerschneidung vollstandig M

i
———
gemacht wird, muss eventuell der Ortgangliberstand verlangert B "
werden.
Beispiel 2: uber Grundriss:
L7 Il il
51 -

Diese Art der Verschneidung funktioniert nur, wenn die —
Grundrisse ineinander bzw. aneinander liegen. Dabei werden
die Dachflachen komplett miteinander verschnitten, egal wie

lange sie urspringlich waren.
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Décher vereinigen um 3 Verschneidungsarten in der V12 erweitert

F M #Bios

Die Funktion finden Sie links unter Dach / Dacher vereinigen / die drei neuen Schalter von rechts.
Diese neuen Bearbeitungen erweitern die Polygonpunkt Bearbeitung, womit Dachfldchenkanten oder einzelne Punkte hinzugefiigt oder
bearbeitet werden konnen.
Bevor Sie mit der Dachkantenbearbeitung beginnen, schalten Sie bitte die Dachkanten auf ,,Sichtbar®. Klicken Sie dazu mit der rechten
Maustaste oben auf das Dachsymbol und setzen den Haken bei Dachkanten.

Auswahl Dachteile

Alles [ Nichts

Dachfl [ Dachfenster

[0 Sichifiache Dachkanten

[C] Rauhfizche [# Ortgsnge

D isolierfizche [ Referenzlinien

[0 Ziegelfizche [0 Dachziegd

[0 sagefiache [] Sichtdachstuhfizche
[C] Dachgrundpolygon

[T Fiachen transparent
[l Gesimsflache

o

[~ abrechen | ok |

1. Die Dachkante auswahlen welche angepasst werden soll; 2. Zielflache wéhlen an die angepasst werden soll; 3. die sich 6ffnenden
Fenster Zielflache anpassen und Referenzlinie verwenden, mit Ja bestatigen. Bei dieser Anpassung wird die gesamte Dachkante auf
die Zielebene angepasst. Um nun den Traufbereich der Anbaufléche weiter anzupassen, nutzen Sie die Funktion:

e Teildachkante an Polygonzug anpassen:

r

1. Die Dachkantenseite auswéhlen bei der die Bearbeitung entstehen soll; 2. die Zielebene, in diesem Fall die Auenkante Wand. Zusatzlich
zu Dachflachen und Wénden kénnen auch Hilfslinien und Dachkanten als Zielebene genutzt werden.

-52-



Dachassistent

e Dachflache an Polygonzug anpassen:

Bei der Anpassung iiber ,,Dachfliche an Polygonzug anpassen® wihlen Sie
zundchst die zu bearbeitende Trauflinie.

Als nichstes wihlen Sie die Punkte an die die Offnung erzeugt werden soll, wobei
sie Punkt eins und zwei kurz anklicken, und beim letzten Punkt die linke Maustaste
so lange gedriickt halten dass das Pluszeichen neben der Maus verschwindet.
AnschlieRend noch mal kurz mit der linken Maustaste bestatigen.

Diese Bearbeitungen erleichtern die manuelle Anpassung von Anbauten oder
Walmflachen, die beispielsweise auf eine vorhandene Dachflache angepasst werden
soll. Die Dachflache kann sich in einem anderen Bauabschnitt befinden, damit eine
separate Holzliste von beiden Dachflachen erstellt werden kann.

Als Zielflache kénnen nicht nur Flachen sondern auch Hilfslinien genutzt werden.

Referenzlinien bearbeiten:

il

Referenzlinien bearbeiten: Die Referenzlinien sind die Bezugslinien zu den einzelnen Dachflachen. Diese werden beim Erzeugen einer
Dachflache automatisch miterzeugt. Mit dieser Funktion kénnen die Referenzlinien des Daches bearbeitet werden, um z.B. automatische
Verschneidungen zu erstellen. Evtl. missen die Referenzlinien eingeblendet werden. Das Einblenden der Referenzlinien kann unter dem Meni
Flachen An/Aus vorgenommen werden. Nach Auswahl der Funktion 6ffnet sich ein weiteres Auswahlfenster mit 3 Methoden.

e Referenzlinien verlangern / Verkirzen:

111

Hierzu die Referenzlinie am zu &ndernden Ende anklicken und neuen Endpunkt wéhlen.
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e Referenzlinien verschieben:

I

o

Mit dieser Funktion l&sst sich die ausgewdhlte Referenzlinie mit der dazugehdrigen Dachfléche in Richtung der Linie verschieben.

e Ecke bilden:

i

Hier werden zwei ausgewahlte Referenzlinien automatisch bis zu ihrem Treffpunkt verlangert.

Ziegelteilung: -

Raster fir Ziegelteilung: Um diese Funktion nutzen zu kdnnen, muss zuerst die Dachflachenberechnung mit der F9-Taste durchgefiihrt
werden. Nach Klick auf eine Dachflache 6ffnet sich ein Fenster, in dem die Einstellungen fiir das Ziegelraster vorgenommen werden kdnnen.
Bei der fixen Deckbreite links und rechts werden die MalRe der Ortgangziegel eingegeben. Die Art der Teilung (fest, circa) bestimmt, ob das
Teilungsmal oder der Ortganglberstand geéndert wird. Bei der circa-Teilung muss dann die minimale und die maximale Deckbreite
eingegeben werden. Soll der Ortganguberstand geéndert werden, kann zusétzlich ausgewdhlt werden, ob der Ortgang- oder der
Schalungsiiberstand geandert wird. Hier kann dann der linke Uberstand geandert werden, um beide eventuell auf ein gleiches MaR zu bringen.

B Ziegelteilung - [m| x
Fixe Deckbreite
on
Rects on
Teilung
Art
®)fest _lcirca
Teilungsmal: =
[0 Halben Ziegel setzen
Startposition der Teilung von
®)links
_Jrechts
(I mitte
Gesamt Deckbreite :
Anzahl Ziegelreihen :
Anzahl Deckbreiten:
{ Deckbreiten inklusive Ortgange! )
Uberstande
®)Origang _) Schalung
Origang
et e
Als Standard setzen ‘ | Standard ibernehmen Abbrechen | | 0K
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Ziegelstiickzahl berechnen: ﬁ

Diese Funktion berechnet die Anzahl der bendtigten Dachziegel. Nach Berechnung der Dachflache mit der F9-Taste kann eine Dachflache
angeklickt werden. Im Dialog kénnen nun verschiedene Einstellungen vorgenommen werden. Es kdnnen die Deckbreiten der einzelnen Ziegel
eingestellt werden, sowie weitere Optionen fiir z.B. halbe Ziegel. Im Bereich Dachziegeltypen kénnen weitere Typen angelegt werden. Dazu
in das Feld einen Rechtsklick machen und einen neuen Typ anlegen auswahlen. Um einen Typ einem oder mehreren Ziegeln zuzuweisen,
wahlen Sie den gewiinschten Typ in der Auflistung auf der linken Seite aus. Danach klicken Sie die gewiunschten Ziegel auf der Dachflache
an. Mit einem Rechtsklick kénnen Sie den Typ nun der Auswahl zuweisen. Bei Verwendung von Laufmeter Firstziegel und Laufmeter
Gratziegel sollte darauf geachtet werden, dass Sie diesen Haken nicht bei den Gegenfldchen zu setzen, da dann die Auswertung doppelt
berechnet wird.

BRAAS/Frankfurter Pfanne braun

Breite: ip|em Laufmeter Firstziegel verwenden
Minimale Breite: 23,5/cm Laufmeter Gratziegel verwenden
Maximale Breite: 30,1|em [E] Halber Ziegel
Ortgang links: 26/cM [0 Ziegel im Verbund erzeugen
Ortgang rechts: 29|cm
Abstand Grat: pjem
Abstand Kehle: 10jem Ortgangfreie Teilungsparameter
Abstand beliebige Dachkante: H
¢ [C] mittig
Aktuzlisieren | [0 Links
[C] Rechs
Berechnete Deckbreite: 29,583 |cm
Dachziegeltypen
Ziegel
Halber Ziegel
Ortgang links

Ortgang rechts
Firstanschlullziegd
Schneefanghaken mit Blechpfanne

Lifter

Abbrechen || OK

Eine Auflistung der berechneten Ziegelstiickzahl findet man in der Ziegelliste bei den Listenausgaben.

=

Datei Ansicht Fenster Export Sdgewerksliste Einstellungen Hilfe

= EHR BEER LD

oS
Bauteile
Name Anzahl First Grat Bemerkung || ~
m m
Dachgeschoss -
Bauabschnitt 1 BRAAS/Frankfurter Ffanne braun
Ortgang links 22
Ziegel 1278
Ortgang rechts 22
Schneefanghaken mit Blechpfanne 18
Léngen 0| 771 11.01
]
Schlielen
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Berechnete Ziegelstiickzahl bearbeiten: l.

Bearbeiten der Ziegelberechnung.

Dachgrundpolygon erzeugen:

Bei bestimmten Grundrisstypen kann es vorkommen, dass die Flachen flr die Rauhschalung und die VVordachschalung nicht richtig erzeugt
werden konnen, da beispielsweise nur ein Hauptdach erzeugt wurde (siehe Beispiel: Dachgrundpolygon erzeugen).

e Dachgrundpolygon erzeugen:

Damit in der Nische ebenfalls automatisch eine
Vordachschalung entsteht, konnen Sie nun ein
Dachgrundpolygon erzeugen. Mit diesem Polygon
werden Traufen und Ortgdnge definiert. Dazu nach
Auswahl der Funktion die Dachflache anklicken und
dann mit zwei Punkten die erste Strecke fiir den Ortgang
oder die Traufe definieren. Es muss nun noch die
Richtung (nach auBen = Traufe; nach innen = Ortgang)
angegeben werden. Nach diesen beiden Varianten wird
hier nach der Einstellung bei der Dachflachenberechnung
agiert. Nach Anklicken des letzten Punktes mit der
rechten Maustaste und Driicken des Schalters ,,fertig*
wird das Erzeugen des Polygons abgeschlossen. Die
Neuberechnung mit der F9-Taste wird die Schalung wie
gewdinscht erzeugen.
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Richtung

»

Richtung
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e Dachgrundpolygon anhand von Wénden erzeugen:

Sie finden diese Funktionen unter:
Dach / Dachgrundpolygon erzeugen / Dachgrundpolygon anhand von Wanden erzeugen

Das Dachgrundpolygon kann auch Uber vorhandene AufRenwénde erzeugt werden. Dazu missen Sie nach Auswahl der Funktion nur eine
AuBenwand anklicken und der Grundriss dient dann zur Ermittlung der Dachgrundpolygonfléache.

e Kantentyp bearbeiten:

Sie finden diese Funktionen unter: _ | Dachiische | | Dachfen:;hw

Dach / Dachgrundpolygon erzeugen / Kantentyp bearbeiten
Sichtflache Dachkanten

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein bereits erzeugtes Dachgrundpolygon andern, schalten  [@ Rauhfizche [ Origénge

Sie als Isolierflache Referenzlinien
Ziegelﬂéche [C] Sichtdachstuhifizche
Dachziegel Dachgrundpolygen

[El Flzchen transparent e
o erstes das Grundpolygon im Oberen Men( Flache an / aus rechte Maustaste ein.
e Zweitens Dachgrundpolygon, welches bearbeitet werden soll, auswéhlen | Apbrechen || OK
e Drittens die Kante auswahlen, die gedndert werden soll, Sie haben zwei
Kantenarten Traufkante oder Ortgangkante.
(@) Traufe
(1 Ortgang
Sichtschalung Trennen: Err——
g = | Abbrechen OK

Die Sichtschalungsbretter werden generell tiber die ganze Dachlénge erzeugt. Will man die Schalung z. B. auf einem Sparren trennen, kann
dies Uber diese Trennfunktion erfolgen. Nachdem die VVordachschalung erzeugt wurde (F7-Taste) sollte man am besten alle anderen Flachen
ausblenden. Nach Auswahl der Funktion kdnnen die VVordachschalungsbretter mit der Mehrfachselektion ausgewéhlt werden. Wenn Sie mit
der Maus uber einen Sparren streichen, 6ffnet sich der Eingabedialog. In diesem Dialog kann nun fur die einzelnen Sparren die Lange der
Vordachschalung abgelesen werden, wenn man mit der Maus auf die Sparren zeigt. Ist das gewiinschte MaR erreicht, dann den Sparren mit der
linken Maustaste bestéatigen. Sie kdnnen mit der Shift-Taste auch mehrere Sparren wahlen. Die Langenberechnung beginnt dann vom bereits
ausgewdhlten Sparren.

Nach Bestétigen des Dialogs mit ,,OK* wird die Schalung
am gewdhlten Sparren getrennt. Die Schaltflaiche kann
weitere Male ausgefiihrt werden, um die Schalung von der

RTY wEREes =] %
PYR.PRISUE o : 4

)

anderen Dachseite her zu trennen. Dazu den Haken bei

Bezug vom Startpunkt Brett (Startpunkt ist immer links)

L EERR

ENEEAX 3

entfernen. Im Dialog kann man auBerdem eine
Rohbrettldnge definieren, die gewdiinschte Lénge frei
eingeben oder durch das eingestellte Sprungmafl}

r
4
(=]
]
=
r
n
L]
L]
]
o
a
2
-
a
)
"
)
(2

E

berechnen.
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Die Sichtschalung
ebenfalls optimieren. Dazu die Schalung aussuchen und

im Ortgangbereich konnen Sie

den Sparren anwahlen. Im Beispiel ware die Brettlange fiir
die Schalung 86,8 cm. Mit dem Sprungmaf von 30 cm
ergibt sich daraus eine Lange von 90 cm. Uber die Anzahl
der Bretter, die man rechts oben wahlen kann, ergibt sich
eine Rohbrettlange von 450 cm. Das eingegebene MaR der
Rohbrettlange muss vor der Auswahl des Sparrens mit
einem Klick darauf erfolgen.

T\ ‘/ A
' NT A
etinge: gom g £ """
E::n::nge i::cm ; -

—
=
=
—

Sprungmall

—

/

| Bezug vom Startpunkt Brett

¢ .
/ : -

In der Draufsicht lassen sich die L&nge der Bretter sowie die
Rohbrettlange einblenden (Meniipunkt i
Einstellungen - Beschriftungen). S— 450.8/500
Eine Liste der Vordachschalung kann iiber den TR 4505500
. 4508500
Punkt ,Listentext Schalung® erzeugt und auf der 45087500 —
Ansicht abgesetzt werden. S50LELAN T
868 /450
a6a 450
868 /450
8687450
. . 26(2 /450
Anzahl Lidnge[m] Anzahl Rohldnge[m] ggarsa0
Vordachschalung P
9 4,507 9 5] Sel57430
39 0,867 8 4,5 Sela a0
2/4
/4
/4
a/4
o/
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Kamin/Dachfenster:

Dachfenster einfligen

Dachfenster andern
Schornstein einfiigen

Schornstein dndern

Dachfenster einfiigen:

Zum Erzeugen eines Dachfensterwechsels klicken Sie auf die entsprechende Dachflache. Nun hangt das Fenster an der Maus und kann mit

einem weiteren Klick positioniert werden. Danach 6ffnet sich der Dialog zur Eingabe der Werte. Als Hilfe fiir die Eingaben befindet sich rechts

ein Fenster, in dem das jeweilige MaR rot dargestellt wird.

Wechselabstand berechnen liber: Hier

1 Dachfensterauswechslung

kann der Abstand der Wechsel oben und  Agemein| zapienverbinduna| Makrol

unten bezogen auf das Dachfenster [Wechselabstand berechnen iber

eingestellt werden. Bei Gesamt werden die ) Gesamt (©) Dachaufbau =) Manuell

Wechsel so weit nach unten bzw. oben Dechfenster

geschoben, dass die Innenverkleidung des
|| Auswechlung erzeugen

Fensters unten senkrecht und oben waagrecht

bete®: [ efon e [ veen | o ||l

Wechsel Fiillhotz < 7
wird. Bei Dachaufoau werden die Wechsel | g g Brette (B-F): cm :
so gesetzt, dass die Verkleidung rechtwinklig | Hahe (H-w): Hohe (H-F)
ausgefiihrt werden kann. Bei Manuell kénnen 7] erzeugen
die Absténde frei eingegeben werden. Lﬁ Spseratteon Shesnchoen £ “peuisuaiarked hevnshinen

stand - Abstand -

Dachfenster: Angabe der GroBe des | gpen(ag): finks (A) cm
Dachfensters. unten (Au): rechts(v): [ 5|em
Auswechslung erzeugen: Eine Maximaler Spamenabstand -
Auswechslung fiir das Dachfenster wird nur links : cn
erzeugt, wenn hier ein Haken gesetzt ist. Die R -
Einstellungen kénnen unter Wechsel /  Abstand zur Latte (Azl): em [ Festsetzen.
Fiillholz vorgenommen werden. Dachaufbau (D) : an
Abstand zur Latte: Hier kann der Abstand ‘a2 Ecke (8): Sl
des Dachfensters zur Dachlatte eingegeben Gmmme)_: = OFestactzen

Durchgangshéhe (Dh) : €M (")Festsetzen.
werden (siehe Einbauanleitung Dachfenster). . sungahihe (B1) e

Ist der Wert festgesetzt, wird z.B. das .
| Als Standard || Standard ibernehmen |

Grundmal berechnet.
Dachaufbau: Einstellen des Dachaufbaus (Oberkante Sparren bis Unterkante Dachlatte).
tibernommen.

| Abbrechen || OK

Generell wird der Wert vom Hauptdach

Abstand zur Ecke: Hier kann der Abstand des Dachfensters von der linken Wandecke eingestellt werden.

Grundmaf / Durchgangshéhe / Briistungshéhe: Je nachdem, wo der Punkt gesetzt wird, kann eines dieser Male eingegeben werden. Ist das

MaR der Einbaulatte festgesetzt, werden die genauen Malle vom Programm errechnet.
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Zapfenverbindung: Hier kdnnen die Werte fiir eine automatische
Zapfenverbindung eingestellt werden.

Allgemein| Zapfenverbindung | Makro|
[ Erzeugen
Breite - [ ofem
Tiefe - [ ofem
Absatz - | ojem
Vertiefung | ojem

[E]l Zapfen an Fiillholz

[ Sw-Zapfen
] Dachfensterauswechslung b4
Makro: Hier konnen Makros ausgewahlt P P P
werden, die im Projekt verwendet und [ Mok verwenden
dargestellt werden sollen.

[=- Bauteile -

= Dachfenster

-- Roto

B Velux i
[ 2% GPU + EBY, Klapp-Schwing-Fensi 1
- 2% GPU + EEY, Klapp-Schwing-Fensi
B¢ GDL Cabrio, Holz
[ GGL Schwingfenster, Holz
[ GG Schwingfenster, Kunststoff
[ GPL Klapp-Schwin-Fenster, Holz
[ GPL_GIL Klapp-Schwin-Fenster mitz
= GPU Klapp-Schwin-Fenster, Kunststc

B- Aluminium

- 4~ GPU_C04_0055_0
- #~ GPU_C04_0053_30
- 4 GPU_C0d_0060_0
- 4 GPU_CO4_0060_30
- 4~ GPU_C04_0065_0
- 4= GPU_C04_0065_30
- # GPU_C06_0053_0
- # GPU_C06_0059_30
- 4 GPU_C06_0060_0
- # GPU_C06_0060_30
- # GPU_F06_0053_0

4 I | »

| Mls Standard || Standard ibernehmen | Apbrechen || OK

Dachfenster diindern:

Soll das Dachfenster geéndert werden, muss nach Auswahl der Funktion auf das Dachfenster geklickt werden. Es 6ffnet sich derselbe Dialog,
in dem nun Verdnderungen vorgenommen werden. AnschlieRend muss wieder die F5-Taste gedriickt werden, um den Wechsel wieder zu
berechnen.
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Schornstein einfiigen:

Beim Erzeugen eines Schornsteinwechsels wéhlt man als Startpunkt am besten eine Wandecke, von der man die Absténde des Schornsteins

eingibt. Nun kann der Schornstein mit der Maus positioniert werden. Nach Anklicken des Absetzpunktes 6ffnet sich der Eingabedialog.

Schornsteinauswechslung
. . i . . . Aligemein l Zapfenverbindungl
Schornstein: Hier kann die Grole sowie die | sgomsian
Hohe tiber den First eingestellt werden. Brete (B): om Lange(): em
Sparrenauswechslung / Zangenauswechslung Hohe Gber First (HF) : =
erzeugen: Einstellung, welche Auswechslung | [ Sparenauswechselung erzeugen Fullholz
@z echsel Sparrenlage
erzeugt werden soll. 7] Zangenauswechselung erzeugen e
) . R . . Wechsel = & B
Wechsel: Hier konnen die Holzstarken fiir ST [ Holzstarken Gbernehmen
Wechsel/Fillholz  eingestellt  oder vom ] Holzstarken dbernehmen Bete®: [ g°m
. . . W) - 12| em Hohe (H-F) 12| cm
Hauptdach Gbernommen werden. Die Abstande Sroke £ ). Dhe £
Schornstein konnen ebenfall b amein: [ e | R
zum Schornstein kdnnen ebenfalls angegeben e Gl [ gen
werden. oben (o) om | rechts (0 om
X Y Abstand: Hier geben Sie die genauen uten(Au): [ 10fem Zangenlage
Abstande des Schornsteins zum Startpunkt — [ Zengeniage .y .
t Klickter Punkt) ein [Z] Holzstrken ibernehmen ] Holzstarken ubernehmen L;»_%_L
(erster ange |c. er Pun )-e . Bete®W): [ 17em S [ don i i
Drehung: Eingabe einer Drehung des HoheW): | 14em Hahe (HF) el | 1
Schornsteins. Abstand - Abstand - — X —H
Platzierungspunkt: Dient zum Wechseln des oben (Ao): [__1ofem finks (A): i
. : an rechts (Ar) : om,
Bezugspunkts am Schornstein. st i) L
Zapfenverbindung: Hier kénnen die Werte fir | *#stand (9 -
. . . . Y-Abstand (Y) : 0] cm
eine automatische Zapfenverbindung eingestellt & . ,
Drehung : ) ‘ Platzierungspunktwechseln
werden. = : ———— = - 3
| Als Standard || Standard iibernehmen | Abbrechen oK |

Schornstein dndern:

Klicken Sie nach Auswahl der Funktion auf den Schornstein, um diesen zu bearbeiten.

Dachgaupen:

@

Gaupen erzeugen / &ndern: Das Gaubenmodul erlaubt das Erstellen und Ablegen von verschiedenen Gaubentypen in den Dachflachen. Mit

einem Rechtsklick auf die ausgewahlten Symbole kénnen verschiedene Einstellungen vorgenommen werden, z.B. Ortgangiberstdnde oder
Profile definieren.

Satteldachgaupe
Walmdachgaupe
Spitzgaupe
Schleppdachgaupe
Trapezgaupe
Fledermausgaupe

Rundgaupe

Gaupe andern

FRRDDADAR
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Satteldachgaube: Q

Nach Auswahl der Dachflache kann die Gaupe abgesetzt werden und in dem neuen Fenster die Einstellungen der Gaupe entsprechend veréndert
werden. Dazu wéhlen Sie die einzelnen Menlpunkte oben aus und geben die bendtigten Werte ein. Die 3D-Ansicht wird dabei jeweils
aktualisiert, wodurch Sie eine stdndige Kontrolle der Eingaben haben.

Allgemeines: P -
ite: i i H Plosten / Auflager
Breite: Legt die Breite der Gaupe fest (Breite m'm‘mnglwmml ‘
der Offnung). ines | Speichern / Laden| Wande / Fenster | ‘
Brette 285.2]cm

Langsmal3: Gibt den Abstand der Gaupe VON  [eeie anhanc Fenster

der linken Wandecke an. = —
GrundmaR: Legt fest, wie weit die Gaupe von 2= o= o
AuRenkante Wand im Dach liegt. e 141,23 EUCIE
Offnungshoéhe: Gibt die Starthdhe (bezogen auf B";“;“:;":E‘““ =
Niveau) der Dachoéffnung an. ® Serkrecht [ iofem

Bristungshohe: Legt die Oberkante der — setnsbsad: [ 10fem

Bezugspunkt

Bristung fest.

) ®)links () mitte _)rechts
Brustungsiiberstand: Einstellung dES @ Dachfing bis Hoe
Briistungsiiberstandes ~ bezogen ~ auf das Lo
(L] Mit Traufunterbrechung
Hauptdach.

Fensterhohe: Hier kann die Offnungshohe der
Gaupenfront eingestellt werden.

Wanddicke / Wandhéhe / Wand bis an
FuBpfette: Einstellungen fir die Wande, die

| Als Standard setzen | | Standard iberehmen | [l Hélzer einblenden

automatisch erzeugt werden.
Seitenabstand: Gibt an, in welchem Abstand die Sparren innerhalb der Offnung der Gaupe nicht ausgeschnitten werden.
Bezugspunkt: Definiert den Bezugspunkt an der Gaupe fiir das Langsmali.
Dachoffnung bis Hohe: Hier kann bestimmt werden, dass ab der eingestellten Hohe die Sparren waagrecht abgeschnitten werden, z.B.
Unterkante Zangen.
Traufunterbrechung: Ist der Haken hier gesetzt, wird das Hauptdach im Bereich der Gaupe ausgeschnitten.
Speichern/ Laden:
Hier kann die aktuelle Gaupe unter einem Namen abgespeichert werden. Wird eine neue Gaupe erzeugt, kann diese wieder geladen werden.
Wande Fenster
Mit Wénde erzeugen kdnnen Sie Massiv oder HRB Wénde automatisch erstellen lassen.
Wandparameter:
Massivwand: hier kann das Wandsystem ausgewahlt werden.
Wandauswahl zuriicksetzen: setzt das Wandsystem auf eine Massivwand zuriick.
Wanddicke und Wandhohe: nur fur Massivwande einstellbar.
Seitenwand auf Dach aufschneiden: die Seitenwénde enden auf dem Sparren.
Frontwand auf Dach aufschneiden: die Frontwand wird unten auf die Dachflache angepasst.
Waénde bis FuBpfette: Die seitenwande werden so angepasst das die FuRpfette der Gaube auf der Wand abschlieft.
Errechnete Fensterhéhe
Fensterhdhe: hier kann die benétigte Fensterdffnungshéhe eingegeben werden.
Fest: mit fest wird die eingegebene Offnungshéhe fixiert, was zur folge hat das im Gauben Profil die Auflagehohe der FuRpfette nicht mehr
veréndert werden kann.
Fenster erzeugen: tiber diesen haken konnen Sie entscheiden ob die Offnungen fiir Fenster erzeugt werden sollen.
Fensterparameter
Fenster erzeugen: es werden in der Frontwand zwei Fensteréffnungen erzeugt.
Fensteranstand: kann der gewiinschte Abstand zwischen den beiden Fensterdffnungen eingegeben werden.
Fensterbreite: hier kann die Gewiinschte Offnungsbreite eingegeben werden.
Fensterhdhe Frei: hier kénnen Sie eine Fensterhhe eingeben die vom bereits eingegebenen Wert unter Fensterhéhe abweicht.
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Beispiel: Sie haben unter Errechnete Fensterhthe eine Héhe von 100 cm eingegeben, und unter Fensterparameter eine Fensterhéhe von 60 cm,
dann wird die Offnung Oben auf 100 cm beibehalten und unten um 40 cm nach oben verschoben.
Brustungshohe Frei: hier kdnnen Sie die Briistungshohe der Fensterhdhe eingeben.

Ortgang:
Durch einen Klick auf Ortgang Front kénnen die Eigenschaften des Ortgangs eingestellt werden.

Sturz/ Brustung:

Sturz: Hier kdnnen die GrdRe sowie die Lage des Sturzholzes angegeben werden. AuBerdem kann ein Einschnitt in die Pfette, sowie ein
seitlicher Uberstand definiert werden.

Brustung: Einstellung der GréRe des Briistungsholzes. Zusétzlich kann das Holz auf das Hauptdach aufgeschnitten werden. Die Bristungsart
gibt an, ob das Holz bis auen Gaupe geht oder innen an die Pfosten angeschnitten wird.

Anbauseiten:

Unter Anbauseiten konnen durch Klick auf Profil die ganzen Profildaten eingestellt werden. Die Sparren kénnen hier automatisch erzeugt
werden, wenn der Haken gesetzt ist. Auferdem kann hier bestimmt werden, ob eine Kehlbohle oder Kehlsparren erzeugt wird. Die
Eigenschaften der beiden Holzteile kann durch Klick auf den entsprechenden Button eingestellt werden.

Mit FuRRpfetten aufschneiden werden diese auf den Sparren aufgeschnitten. Wurde eine Auflagerbohle eingegeben und diese auf eine bestimmte
Auflagerhéhe gesetzt, wird die FuRpfette auf dieses MaR angepasst.

Pfosten/ Auflager:

Pfosten: Das Erzeugen der Pfosten unter den FuB- und Firstpfetten erfolgt liber diese Funktion. Der Startpunkt der Pfosten kann hier ebenfalls
festgelegt werden.

Wechsel: Hier hat man die Mdglichkeit, einen Wechsel iber das Grundmaf zu positionieren.

Auflagerbohle: Hier findet man die Mdglichkeit, eine Auflagerbohle an der Gaupenwange zu erzeugen. Diese kann auch automatisch zwischen
Pfosten und Pfette erzeugt werden.

Walmdachgaupen: Q

Die Eingaben der Walmdachgaupen sind identisch mit denen der Satteldachgaupen. Es gibt hier nur zusétzlich den Punkt Walm. Hier kdnnen
die Profildaten der Walmflache eingegeben werden.

Spitzgaupe: N

Analog zu Satteldachgaupe.

Schleppdachgaupe: ﬂ

Analog zu Satteldachgaupe. Zusatzlich kann unter Schleppflache die Sparrenteilung aus dem Hauptdach {ibernommen werden.

Trapezgaupe: &

Analog zur Schleppdachgaupe. In der Schleppflache kénnen jedoch auch unterschiedliche Breiten gesetzt werden. Unter dem Punkt
Trapezfliigel kdnnen Sie verschiedene Einstellungen vornehmen:

Fligel: Hier wird die Neigung gesetzt und definiert, ob sich die Fliigel auf das Hauptdach nur aufschneiden sollen.

Sparren: Eingabe der Malle und ca.-Abstand der Sparren. AulRerdem kdnnen die Sparren tiefer gelegt werden, also nicht abgegratet werden.
Die Position des ersten Sparrens kann ebenfalls bestimmt werden.
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Fledermausgaupe: g

Analog zur Trapezgaupe. Bei den Flugeln wird jedoch keine Neigung, sondern eine Breite angegeben. Es kann auch noch eine Einstellung fur
die Genauigkeit der Segmentierung vorgenommen werden. Die gebogenen Bauteile (Sparren, Kehlbohle) werden je nach Einstellung erzeugt.

Rundgaupe: ﬂ

Analog zu den anderen Gaupen. Unter Rundgaupe kann z.B. der Radius eingegeben werden.

Gauben dindern: ‘I_F &

Durch Auswahl dieses Schalters und anschlieRendem Klick auf die Gaupe selbst, &ffnet sich das Gaupenassistentenfenster, in dem Sie die
Gaupendaten verandern kdnnen.

Polygon Bearbeitungen:

o

Hier finden Sie alle Polygonbearbeitungsmdglichkeiten fir Wénde, Platten / Flachen und Dach.

Polygonbearbeitungen fiir Winde:

I h Y e

Hier haben Sie die Mdglichkeit Massiv- und Holzrahmenbau-Wénde mit Polygonpunkt zu verschieben, hinzuzufiigen, zu l6schen oder eine

Wandkante mit Polygonkante zu verschieben. AuBerdem kdnnen Sie bei Holzrahmenbauwéanden den Kanten-Typ zusétzlich festlegen und
entscheiden, ob die Kante fur Ra&hm, Schwelle oder als normale Kante verwendet werden soll. Beispiel: Gauben Wangen in Holzrahmenbau.

e Polygonpunkt hinzufiigen: J:L

Uber diese Funktion konnen in einer HRB-Wand neue Polygonpunkte hinzugefiigt werden. Nach Auswahl der Wand und einer Wandkante
kann ein Punkt neu erzeugt und abgesetzt werden.

e Polygonpunkt l6schen: E

Dient zum Ldschen eines bestehenden oder erzeugten Polygonpunktes einer Wand. Klicken Sie dazu auf den zu I6schenden Punkt in einer
Wand.

e Polygonpunkt verschieben: n

Hiermit kann ein bestehender Polygonpunkt einer Wand verschoben werden. Dazu erst die Wand anklicken und anschliefend den Punkt, der
verschoben werden soll. Jetzt kann der Eckpunkt auf den neuen Punkt abgesetzt werden.
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e Polygonkante verschieben:

[H

Mit dieser Funktion kdnnen ganze Wandkanten parallel verschoben

werden.

e Polygonkantenteil verschieben:

Uber diese Funktion kénnen Sie bei einer massiven oder mehrschichtigen Wandkante oder Teilbereiche, wie auf dem Bild zu sehen,

verschieben.

1. Auf die Wand klicken

2. Es offnet sich das Auswahlfenster, ob Sie eine einzelne
Schicht oder mehrere Schichten einer Wand verschieben méchten
und ob die Bauteile nach der Bearbeitung automatisch neu berechnet
werden sollen.

3. Kante auswdéhlen, die Sie bearbeiten mochten.

4, Startpunkt des Kantenbereiches setzen, den Sie
verschieben mdéchten.

5. Endpunkt des Kantenbereiches setzen, den Sie verschieben
mdchten.

6. Die Richtung und L&nge des Versatzes bestimmen.

7. AbschlieBend kénnen Sie die mit der Maus abgegriffene

Zugabe bestéatigen oder gegebenenfalls korrigieren.

Polygonkante verschieben @
7 Einzelne Schichtanpassen
Zu beabetende Schicht

7| Bauteile neu berechnen

e Polygonkante an Ebene anschneiden: m
1. Auf die Wand klicken Polygonkante an Ebene ansch
2. Es 6ffnet sich das Auswahlfenster, ob Sie eine einzelne 7] Einzelne Schichtanpassen

Schicht oder mehrere Schichten einer Wand verschieben méchten
und ob die Bauteile nach der Bearbeitung automatisch neu berechnet
werden sollen.

3. Kante auswahlen, die Sie bearbeiten mochten.
4. Ebene auswahlen, an die angepasst werden soll.
5. Sie kdnnen von der ausgewdhlten Ebene nun noch eine

Zugabe oder Riickschnitt in cm vorgeben.

2Zu bearbetende Schicht

[Z] Bauteile neu berechnen

e Polygonkante an Ebene Knicken: &
1. Auf dle Wand klicken Polygonkante an Ebene Knicker
2. Es offnet sich das Auswahlfenster, ob Sie eine einzelne [ Erade Scictarzesen

Schicht oder mehrere Schichten einer Wand verschieben mdéchten
und ob die Bauteile nach der Bearbeitung automatisch neu berechnet
werden sollen.

3. Kante auswahlen, die Sie bearbeiten mochten.
4, Ebene auswahlen, an die zusétzlich angepasst werden soll.
5. Sie konnen von der ausgewahlten Ebene nun noch eine

Zugabe oder Riickschnitt in cm vorgeben.

Zubearbetende Schicht

[] Bauteile neu berechnen

- 66 -




Dachassistent

e Polygonkantentyp bearbeiten: I__|

Die Funktion Polygonkantentypen bearbeiten finden Sie unter dem Reiter (HRB) (Polygon bearbeiten) (Polygonkantentyp bearbeiten)

-

Mit dieser Funktion ist es moglich, bearbeitete oder selbst erzeugte Kanten mit den entsprechenden Schichtkantentypen zu belegen, dass Sie

wie im Beispiel die benotigten Schwellen oder R&hme automatisch bei Teilung erzeugen lassen kénnen. Somit kdnnen nun auch Gaubenwénde
automatisch ausgeteilt werden.
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Polygonbearbeitung fiir Platte / Fliche:

O OHMREARD =

Uber die Plattenbearbeitung kénnen Sie auch (wie bei der Wand) Punkte hinzufiigen, ldschen, verschieben, Kante verschieben und zusatzlich
auch eine Teilkante eines bestimmten Kantenbereichs beliebig verschieben. AuBerdem haben Sie noch ,Kante neigen* mit der Sie
beispielsweise eine Bodenplatte bearbeiten kénnen.

e Eckpunkt hinzufiigen: J:L

Uber diese Funktion konnen in einer HRB-Wand neue Polygonpunkte hinzugefiigt werden. Nach Auswahl der Wand und einer Wandkante
kann ein Punkt neu erzeugt und abgesetzt werden.

e Eckpunkt entfernen: E

Dient zum Léschen eines bestehenden oder erzeugten Polygonpunktes einer Wand. Klicken Sie dazu auf den zu I6schenden Punkt in einer
Wand.

e Eckpunkt verschieben: n

Hiermit kann ein bestehender Polygonpunkt einer Wand verschoben werden. Dazu erst die Wand anklicken und anschlieBend den Punkt, der
verschoben werden soll. Jetzt kann der Eckpunkt auf den neuen Punkt abgesetzt werden.

e Kante verschieben: EH

Mit dieser Funktion kdnnen ganze Wandkanten parallel verschoben werden.

e Teilkannte verschieben: EH

Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Teilbereich von einer Kante parallel verschieben.

e Kante neigen: |! 1"

Mit dieser Funktion kénnen Sie bei 3D Flachen und Bodenplatten die Seitenflachen neigen.

e Kante an Ebene Anschmiegen:

Mit dieser Funktion kénnen Sie bei 3D-Flachen und Bodenplatten an eine vorhandene Ebene anpassen.
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e Ecke Runden: D

Mit dieser Funktion kénnen Ecken von Massivplatten mit Fase, Rundung konvex und Rundung
konkav bearbeitet werden.

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfligen / Platte Flache / Bearbeitungen / Kante Falzen

Mit dieser Funktion kann auch eine Nut oder Falz erzeugt werden.

e Kante Falzen E

Sie finden diese Funktionen unter: :

Einfiigen / Platte Flache / Bearbeitungen / Kante Falzen beie: [ g
Tee [
Quemag: [ gem

Mit dieser Funktion kann auch eine Nut oder Falz an Holzmassivplatten erzeugt werden. Larssmas

Lange ojem

[ Ais Senderd setzen | | Standerd dbemetmen |

Polygonbearbeitung fiir Dach: i) £ .8 B - E

Bei der Dachflachenbearbeitung haben Sie Punkt einfiigen, Punkt verschieben, Kante verschieben, Teilkannte verschieben zur Verfligung.

Zusétzlich kénnen Sie mit ,,Dachkantentyp &ndern* die automatisch generierten Dachkanten ab&ndern in Traufe, First, Ortgang, Grat und Kehle
usw. Mit dem letzten Befehl auf der rechten Seite kdnnen Sie windschiefe Flachen erzeugen.

e Dachflachenpunkt hinzufiigen: '

Mit Auswahl dieses Buttons lassen sich nach Auswahl der Dachflache Punkte an der Trauflinie oder der Ortganglinie hinzufiigen und verziehen,
um so die Dachflache manuell zu veréndern. Dies gilt auch fir z.B. Sicht- oder Rauhdachflachen.

e Dachflachenpunkt verschieben: _ﬂ

Hier lassen sich bereits bestehende Dachflachenpunkte verschieben.

e Dachflachenkante verschieben: .
|

Mit dieser Funktion kdnnen Kanten von Dachfldchen, Sichtdachflachen, Rauhdachflachen usw. verschoben werden.
Achtung: Werden manuelle VVeranderungen an der Dachflache vorgenommen, wird das Profil fur die weitere Bearbeitung gesperrt. Um das

Profil wieder bearbeiten zu kénnen, muss die manuelle Veranderung aufgehoben werden. Dies passiert Giber eine Meldung, die nach der
Anderung am Profil erscheint.
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e Dachflachenteilkante verschieben:

B

@ VisKon AB - Projekt [ Neues Projekt ] - [1 : 30-Ansicht] ===
@ Detei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfigen  Stockwerke Bausbschnitie Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hille -8 x
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Dachiachenkanteverschieben ‘Abstand wahlen

Hierliber lassen sich Teilbereiche einer Dachkante verschieben. Dazu die gewiinschte Dachflache sowie Dachkante anklicken. Als nachstes
den Startpunkt und Endpunkt des zu verschiebenden Teilbereichs anklicken. Der dritte Punkt gibt den Abstand der Verschiebung an. Dieser
kann im Eingabefeld entsprechend angepasst werden.

e Dachkanten bearbeiten: .

Nach Auswahl einer Dachseite kann eine Dachkante angeklickt und dessen Typ gedndert werden. Dazu im Dialogfenster den gewiinschten
Typ auswihlen. Diese Anderung wird in die Dachteileliste (ibernommen.

e Windschiefe Dachflachen erzeugen:

Mit der neuen Funktion ist es jetzt moglich, Flachen windschief zu verziehen. Klicken Sie, nachdem Sie den Befehl ausgewéhlt haben die
Flache an, die verzogen werden soll. Dann wahlen Sie den Traufpunkt auf der Seite der Flache, den Sie verschieben wollen und setzen ihn auf
den gewdinschten neuen Punkt. Es 6ffnet sich das Fenster Dachflache windschief verziehen. Wie sich jedes einzelne Verziehen auf die
Dachfl&che auswirkt, wird anhand der nachfolgenden Bilder ersichtlich.
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Anpassung Traufe fest; Obholz variabel
Bei dieser Anpassung bleibt die Traufe so,
wie Sie die Traufe verzogen haben. Die
FuRpfette wird zur Traufe parallel und
waagerecht reingedreht, was zur Folge hat,
dass das Obholz der Sparren
unterschiedlich berechnet wird.

Anpassung Traufe fest; Obholz fest;
Pfette steigend

Bei dieser Anpassung bleibt die Traufe
so, wie Sie die Traufe verzogen haben.
Die FuBpfette wird zur Traufe parallel
und steigend reingedreht, was zur Folge
hat, dass das Obholz der Sparren gleich
bleibt.

Anpassung Traufe fest; Obholz fest;
Pfette verdreht

Bei dieser Anpassung bleibt die Traufe
so, wie Sie die Traufe verzogen haben.
Die FuRpfette wird so angepasst dass das
Obholz der Sparren gleich gesetzt wird,
was zur Folge hat, dass die FuRRpfette
nicht zur Traufe parallel verschoben
wird.

=3I ==

s @=

“Alter Traufpunkt

2 20-Deafscht

”‘K""*:-‘l_::_

|"Neuer Traufpunkt )

N
“\Alter Traufpunkt

»
gl
|
5

.
il

" Atter Traufpunit

ever Traufpunkt
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Anpassung Traufiiberstand fest; Obholz
fest

Bei dieser Anpassung wird als erstes die
FuBpfette parallel zur Traufe reingedreht
und dann anhand dieser neuen
Pfettenposition die Traufe neu berechnet,
was zur Folge hat, dass die Traufe auf
unterschiedliche Héhen gesetzt wird.

Anpassung Traufhéhe fest; Obholz fest
Bei dieser Anpassung wird als erstes die
FuRpfette parallel zur Traufe reingedreht
und dann anhand dieser neuen
Pfettenposition die Traufe neu berechnet,
was zur Folge hat, das die Traufe auf

unterschiedliche Uberstinde gesetzt wird.

Sparrenlage:

7

e o E ] e
LI EE L=

/'I

“\Alter Traufpunkt

E==Ecm )

N —
“Meuer Traufpunkt -

o @) ||k

™,
N
“\Alter Traufpunkt_

] il

Hier lassen sich die Sparren fir die einzelnen Dachfldchen manuell erzeugen. Nach Auswahl der Funktion 6ffnet sich das Auswahlfenster mit

den einzelnen Methoden. Sparren kénnen sowohl in der 3-D-Ansicht als auch in der 2-D-Ansicht eingegeben werden.

Teilen mit variablem AchsmaR (circa)
Teilen mit festemAchsmaB (fix)
Einzelsparren

Sparren von Flache in Flache kopieren
Sparren uber Dachkante kopieren
Schréger Flugsparren

Aufdoppler erzeugen
Sparrenautomatik

Einzelnen Gesimskasten erzeugen
Gesimskasten erzeugen
Sparrenkonsole erzeugen
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Teilung mit variablem Achsmapf} (circa):

Teilung mit variablem Achsmaf? (circa): Klicken Sie zuerst auf die Dachflache, in der die Sparren erzeugt werden sollen. Nach Auswahl des

Startpunktes miissen Sie die Sparrenlage bis zum gewinschten Endpunkt aufziehen und anklicken. Nach einem weiteren Klick zum Bestétigen
oOffnet sich der Dialog fiir weitere Eingabemdglichkeiten.

: : Sparren mit variablen AchsmaB (circa)
Fixsparren am Startpunkt (Fs5)
Fixsparren am Endpunkt (F=E)

Startpunkt bez. Ecke A (Sp-A)

[ Eer

Endpunkt bez. Ecke A (Ep-A) cm
ca. Achsmal : =1l
Achsmalk (Am) : 74,13) cm
Anzahl der Spamen :

Feldbreite (Fb) : 1120 cm

A
H— 5Sp-A —¥
1

1
"

Ep-A M

Apbrechen || OK

Sind bereits Festsparren gesetzt, muss das ,,lichte Ma* angeklickt werden. Die beiden Hakchen bei Fixsparren am Start- bzw. Endpunkt

missen dann eventuell entfernt werden. Hier kann auch noch die Anzahl oder das ca.-Achsmal} der Sparren veréndert werden.

Teilung mit festem Achsmap (fix):

Teilung mit festem Achsmal? (fix): Nach Auswahl der Dachfldche und des Startpunktes, die Sparrenlage bis zum gewiinschten Endpunkt

aufziehen. Im Dialog kann der Punkt definiert werden, an dem die Teilung startet (links, Mitte, rechts). Ferner kann das gewdiinschte, feste

Achsmal eingestellt werden.

Einzelsparren:

Einzelsparren einfiigen: Zum Erzeugen eines
einzelnen (Fest-)Sparrens klicken Sie die
Dachflache an. Der Sparren héngt jetzt bereits
an der Maus und kann mit einem weiteren Klick
positioniert werden. Die Lage kann vor dem
Absetzen durch STRG+W gewechselt werden.
Der genaue Abstand von Ecke A oder Ecke B
kann im Dialogfenster noch gedndert werden.

(1]

(T Einzelnen Sparren setzen

bez. Ecke
(@A (@]:]

Abstand bez. Ecke A (AbA) cm

AbA

Abbrechen | |

0K
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Sparren von Fliiche in Fliiche kopieren:

Sparren von Flache in Flache kopieren: Klicken Sie zuerst die Dachflache mit den zu kopierenden Sparren an. Sodann klicken Sie auf die

Zielflache und bestétigen mit einem weiteren Klick auf die Flache. Die Sparren sind nun kopiert.

Sparren iiber Dachkante kopieren:

F

Sparren Uber Dachkante kopieren: Klicken Sie die Dachfldche mit den zu kopierenden Sparren an und klicken dann auf die Zielflache. Jetzt

muss zusatzlich die Dachkante (Grat- Kehlsparren) angeklickt und bestétigt werden.

Schréger Flugsparren :

Schréger Flugsparren: Nach Anklicken der entsprechenden Dachflache héngt
der Sparren nun an der Maus. Der Sparren wird mit einem weiteren Klick
entweder an der Traufe oder am Firstfestgesetzt. Das andere Ende kann nun mit
der Maus noch frei bewegt und mit einem weiteren Klick ebenfalls festgesetzt
werden. Die Bezugskante am Sparren kann mit STRG + W noch gewechselt
werden. Nach einem Bestéatigungsklick 6ffnet sich ein Dialog, in dem die

Einstellungen vorgenommen werden kdnnen.

Aufdoppler erzeugen:

Mit  dieser Funktion konnen  Aufdoppler und
Aufschiblinge erzeugt werden.

Diese Funktion ermdglicht es, fir die ausgewdhlte Dach
oder Sichtdachflache Sparrenaufdoppler zu Erzeugen.
Nachdem die entsprechende Dachflache angeklickt wurde,
Offnet sich der Dialog. Hier kdnnen die Werte firr die
Aufdoppler eingegeben werden.

Neben dem Namen und den Abmessungen kann der
Abstand zum Sparren, der Uberstand an der Traufe, sowie
am First eingestellt werden.

Wird der Haken bei Traufwand ausschneiden gesetzt,
werden die Aufdoppler an der Wand abgeschnitten. Hierzu
kann zusétzlich eine Zugabe eingestellt werden. Alternativ

¥

- un Gse

LF Schrager Flugsparren >
Breite: i | cm
(®) Senkrecht mit Abgratung
() Senkrecht tisfer gelegt
' — . . .
| Rechtwinklig zur Flache
Abbrechen || OK
Name Aufdoppler
Breite [ glem
Hahe [ 16/cm
Abstand 2/cm
Zugabe Traufe [ 4lcm
sicm
cm
Material NHII
[Z] Als Aufschiebling erzeugen
Aufschiebling
90 cm
Anfallswinkel 5 @
[T Aufschiebling mit waagerechten Uberstand
k 5 em
Traufabschnitt
) rechtwinkling ®) wiaagerecht _)senkrecht
| Als Standard || Standard ibernehmen || Abbrechen oK

zum Aufdoppler kénnen mit dieser Funktion auch Aufschieblinge erzeugt werden. Entvernen Sie den haken bei Als Aufschiebling erzeugen.
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&

Das Erzeugen der Aufschieblinge findet man unter der Funktion Sparrenaufdoppler erzeugen.

Audschiebing
gom
16 em
Abstand oem

Zugabe Traufe -

b okt =

2 Ais Aufschiebling erzeugen

Aufschiebling |
Abstand Traufe 00em e
{Traufabschnitt}
® rechtwinkling waagerecht senkrecht
Als Standard || Standard iberehmen || Abbrechen oK

Diese Funktion ermdglicht es, fir die ausgewéhlte Dachflache neben Sparrenaufdopplern auch Aufschieblinge zu erzeugen. Nachdem die

entsprechende Dachfldche angeklickt wurde, 6ffnet sich der entsprechende Dialog. Wird der Haken bei ,,Aufschiebling erzeugen™ gesetzt,

konnen die einzelnen Werte eingegeben werden. Neben dem Namen und den Abmessungen wird hier der Abstand zum Sparren, der Uberstand
an der Traufe sowie das Material eingestellt. Den Aufschiebling kann entweder mit einem Winkel zur urspriinglichen Dachflache oder mit
einem festen Abstand zur Traufkante erzeugen. Im Dialog definieren Sie daruber hinaus die Art des Traufabschnitts (rechtwinklig, waagrecht

oder senkrecht).

Sparrenautomatik:

1. mit Maximaler Abstand Sparren kodnnen Sie den
Maximalen Abstand der Sparrenteilung bestimmen.
2. Sie konnen einen Sparren auch an der AuRenkante

Giebelwand Fixieren.

3. Diesen Fixierten Sparren konnen Sie Uber den

Wandabstand seitlich zur Giebelwand versetzen lassen.

4. Mitdem Pfetten Riicksprung kénnen Sie den ersten Sparren
von der AulRenkante Pfette nach innen verschieben.

5. Mit Endsparren erzeugen konnen Sie den jeweils ersten

Sparren ein und ausschalten.

& Sparrenautomat
Maximaler Abstand Sparren 75|cm

*
4| An Aullenkante Wand fixieren @

‘\wandabstand ‘” C‘T'
Pfettenriicksprung 4 C‘“
Endsparren erzeugen

[ Abbrechen |[ ok |

Einzelnen Gesimskasten erzeugen:

Bei dieser Funktion kénnen Sie die Flachen einzeln auswéhlen die einen Gesimskasten erhalten sollen.

Die Einstellungen des Gesimskasten sind aber gleich wie bei Gesimskasten erzeugen
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Gesimskasten erzeugen:

Diese Funktion finden Sie in der linken Sidebar (Dach) (Sparrenlage) (Gesimskasten erzeugen)

Mit der Funktion
Gesimskasten erzeugen « Gesimskasten einfigen
n ey Traufkasten
kénnen alle  bendtigten T
Bauteile des Gesimskastens OO
automatisch generiert s
werden.
] erzeugen
Bre
Hohe :
Die 3D-Ansicht im et
Hintergrund kann auch bei i
. Hahe
gedffnetem Fenster weiter 0 Sirbrot ezogen
. Breite Stirbrett 14 em
genutzt werden. Die Hohe Simbret 2en
. Z-Versatz Traufe: 0 em
Funktionen Drehen, -
Verschieben und Zoomen | e

bleiben aktiv. Beim Ortgang
werden die Aufdoppler zur
Lattung erzeugt. Sie missen
somit auch mit F7 zuvor
erzeugt worden sein.

Sparrenkonsole erzeugen:

Sie finden diese Funktion unter: Einfigen/Sparren

Erzeugen: Hier konnen Sie die Sparrenkonsole ein- und
ausschalten.

Vertikales Bauteil: VVorgabe Querschnitt des vertikalen Bauteiles.
Sparrenanschnitt: Hier kdnnen Sie entscheiden, wie das vertikale
Bauteil an den Sparren angepasst werden soll.

Horizontales Bauteil: Vorgabe Querschnitt des horizontalen
Bauteiles.

Sparrenanschnitt: Hier kdnnen Sie entscheiden, wie das vertikale
Bauteil an den Sparren angepasst werden soll.

Starthéhe: Uber
Sparrenkonsole nach oben oder unten verschieben.
GrundmalR/Hohe OK Sparren/Héhe UK Sparren:

Sie kdnnen einen dieser Werte flir die Sparrenkonsole vorgeben. Die

die Starththe koénnen Sie die gesamte

anderen beiden Werte errechnen sich dann automatisch anhand ihrer
Profilvorgabe.
Auf waagerechtes Bauteil aufschneiden: Sie kénnen entscheiden,

o

Erzeugen
Vertikales Bauteil

Breife: [ gem
Hehe : [ tgem
Sparenanschrit

(®) Unterkante

() Oberkante

Riickschnt [ ofem

Horizontales Bautei

Breite [ gem
Hohe cm
Sparreranschnit

(®) Unterkante

(©)Oberkante

() Referenzlinie

Riickschnitt [ ofem
Starthéhe [ afem
GrundmaB [ tofem

Héhe OK Sparren =
Héhe UK Sparren 105,757 (cm

[0 Auf waagerechtes Bauteil aufschneiden

| Als Standerdsetzen | | Siandard ibernehmen |

ob das senkrechte oder horizontale Bauteil der Sparrenkonsole durchlaufen soll.
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Zangenlage:

e Zangenlage einflgen:

Mit dieser Funktion werden die Zangen fir alle Sparren einer Dachflache erzeugt. Die Einstellungen fiir die Zangen werden aus der
Profileingabe geladen. Klicken Sie dazu auf die entsprechende Dachflache und bestétigen Sie diese mit einem weiteren Klick. Bitte beachten

S

—

Sie, dass die Zangen erst erzeugt werden kénnen, wenn bereits Sparren vorhanden sind.

e Zangen mit Gegenflache:

Hier kénnen Zangenlagen in Dachflachen erzeugt werden, die keine Gegenflache haben. Dies kann beispielsweise bei versetzten Pultdéchern

der Fall sein.

Grat-, Kehlsparren / Kehlbohle:

Grat-, Kehlsparren / Kehlbohlen einfiigen: Je nach
Auswahl im Dialogfenster werden hier Grat-, Kehlsparren
oder Kehlbohlen erzeugt.
Klicken Sie auf die Grat-
Eingabefenster zu 6ffnen.

oder Kehllinie, um das

Hier kann neben den Abmessungen (Mindesththe wird
errechnet und angezeigt) auch z.B. die Grundverschiebung
unten abgraten oder tiefer legen aktiviert werden. Bei tiefer
legen wirde keine Abgratung oder Auskehlung erzeugt
werden. Ebenso kann hier das Material eingestellt werden.

Wird der Haken gesetzt bei Bohle, d&ndert sich das
Eingabefenster fur die Kehlbohle. Neben den Abmessungen
der Kehlbohle kann eine Auflagerhéhe zur Hauptdachflache
sowie die Auflagerflache eingestellt werden. Eine Abgratung
kann optional eingestellt werden. Das Material kann tber den
Button &ndern eingestellt werden.

VE

% Kehlsparren Profil

Besto 0] |—12] i Grundverschiebung
Fooe): o [©] unten abgraten
Mindesthohe 2021| cm o

{konstruktiv) : [T tiefer legen
Zvensz [ Oom  [ElEche
rr—

o

1

s o

Als Standard || Standard ibernehmen

| Abbrechen ||

OK

% Kehlsparren Profil

Dicke®: [ 6™ [ mitAbgratung
Brete (B) : 24| cm

Auflagehohe 5 cm
(Ah) :

| andem
c24

| Als Standard || Standard Gbernehmen
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Bundholz: @

ﬁ An Bundseite ausgerichtet

Parallel an Bundseite ausgerichtet

7
2

Rechtwinklig an Bundseite ausgerichtet

Mit Winkel an Bundseite ausgerichtet

Beliebige Achse

Winkelhalbierend an Bundseite ausgerichtet

Winkelhalbierend, an Bundseite ausgerichtet + Abgraten/Auskehlen

Stiitze unter Bauteil

HIR<

Bauteile unter Waagerechtes Bauteil

e
o

Schalung erzeugen

[
T

Schalung uiber bestehendes Polygon erzeugen

[

@ Fortlaufende Teilung erzeugen

-
An Bundseite ausgerichtet: @
A ) ) R ) ) | Holzteil einfiigen u
Das Holzteil kann hier durch Auswéhlen einer Bundseite und durch Anklicken von zwei
Punkten in das Projekt eingefiigt werden. Zu Beginn muss eine Bundseite angeklickt | | Querschnieste: Salken =]
GQuerschnit

werden, in der das Holzteil liegen soll. Jetzt muss ein Startpunkt angeklickt werden. Das ot D e
Bauteil ,,hdngt“ jetzt an der Maus und kann bis zum Enpunkt gezogen werden. Vor dem || Hehe: 20em  reie 12em
Anklicken des Enpunktes kann nun die Bezugskante des Bauteils mithilfe der im - e
Handbuch beschriebenen Tastenkombinationen bestimmt werden. Nach dem Absetzen l Typname: Bundhol =

|| Name Riegel =]

erscheint ein Fenster, in dem die Abmessungen (Breite und Hohe sind abhéngig von der

| | aktuellen Namen léschen |

Bundseite), ein Name, das Material, sowie die Lage des Bauteils zur Bundseite eingestellt e o
enal

werden kdnnen. Die Bezugskanten kdnnen hier ebenfalls noch einmal gewechselt werden.

Zusétzlich kann ein Z-Versatz eingestellt werden, um fiir das Bauteil z.B. einen Abstand

zur Bundseite festzulegen.

Bezugskantenwechseln

| Umkanten Kante |

|
| Startpunkt |
|

Endpunkt |
| In Z-Richtung
Parallel, an Bundseite ausgerichtet: ﬁ]
|| ate Standard | | mbbrechen || ok |

Hier muss neben der Bundseite zusatzlich eine Bezugskante gewahlt werden. Danach wird
mit der Maus das AbstandsmaR angeklickt. Das Holzteil wird jetzt parallel zur gewahlten Bezugskante erzeugt. Im Eingabefenster kann noch
der genaue Abstand eingetragen werden.
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Rechtwinklig, an Bundseite ausgerichtet: '?
<

Nach Auswahl einer Bundseite und einer Bezugskante kann das Holzteil mit der Maus im rechten Winkel zur Bezugskante aufgzogen und der
Endpunkt angeklickt werden. Im Eingabefenster kann die Lange des Holzteils noch eingestellt werden.

Mit Winkel an Bundseite ausgerichtet: |?

Nach Auswahl einer
Bundseite sowie eines

Position Eigenschaften
Bezugspunktes fir die Abstand/Lange: [ 1a142fem Typname Bundholz -
f Name Riegel >
genaue Bestimmung des Queciitty = -

aktuellen Namen loschen

Start- und Endpunktes, Querschnit »
o - - Breite : 10[em 1/cm Mot £ [E
missen  Sie  einen —_— = e
== - SOl OR OR
i O
Startpunkt ~ fur  das e —
Holzteil mit der Maus Startpunkt Bezugskanten wechseln
R Xz 100(cm Yz 0lem
anklicken. Nach —— — Umkanten Kante
Bestimmung der Lage x: [ ofm  Y: [ 100fem Startpunkt Endpunkt
des Holzteils jetzt einen i InZ-Fichtng | ZVenatz: | __ofom
] ®) Startpunkt Endpunkt | [ 45|

Endpunkt anklicken und
bestatigen. Im f e Pr—— oK
Eingabefenster nun die
Werte entsprechend ‘ |

anpassen und mit OK
das Fenster schlieen.

Beliebige Achse: =

Das Holzteil kann hier durch Anklicken eines Start- und Enpunktes erzeugt werden. Bevor der Endpunkt angeklickt wird, kann das Holzteil
mit den Tastenkombinationen in der Lage verandert werden. Das Holzteil ist an keine Ebene gebunden. Im Eingabefenster kdnnen die
Eigenschaften eingestellt werden.

Winkelhalbierend an Bundseite ausgerichtet: [:ﬂj

Hier mussen zwei Ebenen ausgewahlt werden. Das Holzteil wird winkelhalbierend zu den beiden Ebenen erzeugt. Im Eingabefenster kénnen
die Eigenschaften eingestellt werden.

Winkelhalbierend, an Bundseite ausgerichtet + Abgraten/Auskehlen:

¢

Hier missen zwei Ebenen ausgewahlt werden. Das Holzteil wird winkelhalbierend zu den beiden Ebenen mit Abgratung oder Auskehlung
erzeugt. Im Eingabefenster kénnen die Eigenschaften eingestellt werden
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Stiitze unter Bauteil:

I

Die Funktion finden Sie unter (Bundholz) (Stiitze unter Bauteil)

'y T
Bauteile unter Pfette A N &l

Diese Funktion ist eine Erweiterung zu Bauteile unter Waagerechtem Bauteil. Es
hilft, einzelne Stiele mit oder ohne Kopfbénder, schnell und unkompliziert zu i /

platzieren. AuBRerdem kdnnen jetzt auch die Zapfenverbindungen bei Stiitze unter -

Bauteil und Bauteile unter waagerechtem Bauteil automatisch erstellt werden.

Bauteile unter Waagerechtes Bauteil

1

Diese Funktion erlaubt es, Uiber eine Automatik Stiele, Schwellen, Riegel und

Kopfbénder unter einem waagrecht liegenden Bauteil (z.B. Pfette) zu

Erstellen.

Dazu als erstes das waagrechte Bauteil anklicken. Die beiden ndchsten

Punkte geben den Start- sowie Endpunkt an.

Im Dialog kdnnen die Werte zu den einzelnen Bauteilen eingestellt werden.

Beim Stiel werden neben den Abmessungen auch die Anzahl der Stiele

festgelegt. Beim Start- und Endpunkt werden die vorher angeklickten Werte

libernommen. Diese kdnnen aber hier noch verandert werden. Das Achsmal? der

Stiele wird errechnet und hier angezeigt.

Beim Versatz kann eine Verschiebung von der AuRenseite des vorher

gewdhlten Bauteils eingegeben werden.

Beim Kopfband kénnen neben den Abmessungen, die Ausladung, sowie eine

Bundseite angegeben werden.

Fur Schwelle, Riegel sowie Strebe gibt es generell die gleichen Einstellungen

wie beim Stiel und Kopfband.

Zusdtzlich gibt es beim Riegel die relative
Starthohe fiir den ersten Riegel und bei der Strebe
den Versatz als Einstellung.

Unter Zapfen kdnnen Sie einstellen wie Sie die
Zapfenverbindung fiur die Stiele, Kopfbéander,
Schwelle Riegel und Strebe erstellt bekommen
mochten. Mdchten Sie das fur eine Bauteilart ein
Zapfen erzeugt wird mussen sie jeweils unten den
Hacken bei Zapfenverbindung erzeugen setzen.

Gesamie Feldbreite 1200/em
Niveau Frette 320 &m
Nivesu aktueller Bausbschritt [ afem

Stiel  Kopfband ~ SchwelleRiegel  Strebe  Zapfen
Schwelle
Schwelle erzeugen
Breite
Hahe
Versatz.

Riegel
Breite:
Hahe

Achsmal

Anzah Riegel
[Cl Relative Starthahe verwenden
Starthshe relativ 50 em
Bundseite

) AuBen

®)nittig () Innen

Zapfenverbindung erzeugen

| abbrechen || 0K
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Gesamie Feldbreite.
Niveau Pfetie 220/em

Niveausktueller Bausbschnitt 0om

|| stiel Kopband  Zapfen

Kopfbnder erzeugen

Breite. 10 om
Hohe 10 cm
Ausladung horizontal 4pom
Ausladung vertikal 50 cm

Gesamte Feldbreite 1200|cm
320 em

[ oer

Stel | Kopband  SchwelleRiegel Strebe  Zapfen

Breite en
Hohe
Startpunkt
Endpunkt
Achsmalt
Anzahl Siele

Niveau Pletie

Niveauaktueller Bauabschnitt

Ersten Stiel erzeugen
Letzten Stiel erzeugen

Versatz

(7] Zapfenverbindung erzeugen

Abbrechen || OK

Gesamte Feldbreite 1200 €m
320 om

[0

Stiel  Kopfband ~ SchwelleRieged  Sirebe  Zapfen

Niveau Plette

Niveau aktueller Bauabschnitt

Breite

Hahe
Startpunkt
Endpunkt
AchsmaB :
Anzahl Stiele

Ersten Stiel erzeugen
Letzten Stiel erzeugen

Versatz

Zapfenverbindung erzeugen

Abbrechen || 0K

[C] Beidseitig am ersten Stiel erzeugen
Beidscitig am letzten Stiel erzeugen
Bundseite

® Mitig

) Innen
Versatz

Zaplenverbindung erzeugen

Apbrechen || oK

Gesante Feldbreite 1200/em
Niveau Plette 320 em
Nivesu aktueller Bauabschnitt [ ofem

Stiel  Kopfband  Schwelle/Riegel  Strebe  Zapfen

Kopfbander erzeugen
Breite ©

Hahe

Ausladung horizontal :
Ausladung vertikal

Beidseitig am ersten Stiel erzeugen
Beidseitig am letzten Stiel erzeugen
Bundscite

O)Aulten

*) Mittig

Jinnen

o Versaz
_—
[C] Zapfenverbindung erzeugen

Apbrechen || 0K

Gesamte Feldbreite : 1200/em
Nivezu Pietie 320 em
Niveauakiveller Bavabschnitt: [ ofem

Stiel  Kopfband ~ Schwelle/Riegel ~ Strebe  Zapfen

Breite
Tiefe.
Vertiefung
Absatz

Abbrechen || OK
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Schalung erzeugen: Hlﬁ

Ausrichbang 7
Feldbreite 200 em o G Stidpschalung eczeupen
Zugabe Start

Fre:
Zugabe Ende om
Material NHN
/) Boden-Deckelschalung erzeugen
BodenDeckel
Boden Deckel
Brette 18 om Breste 14 /cm
H H Dicke 2/om Dicke 2lem

Diese Erweiterung
AchsmaB ca. 2743 0m Obertagerung min 2jem

erzeu gt JezahiBoden: |44 Obertagerung o

7/ Ersten Boden erzevgen

Verschalungen als | e eaesen

Boden_’ s Standard | Stondard ubernebmen

Deckelschalung

oder

Stiilpschalung. Die Schaltfliche finden Sie unter ,,Bundholz*. Im Anschluss muss die Ebene fiir die Verschalung gewihlt, sowie der Start- und
Endpunkt eingegeben werden. Die L&nge wird (iber einen weiteren Klick bestimmt. Im darauf folgenden Eingabedialog werden nun die Werte
eingetragen. Die Feldbreite wird oben angezeigt. Zum Start- und Endpunkt kénnen Sie ferner entsprechende Zugaben einstellen. Die
Ausrichtung ,,Standard” setzt die Verschalung automatisch horizontal; falls ,,frei” gewéhlt wird, konnen Sie die Verschalung auch schrig
erzeugen. Die Abmessungen der Bretter lassen sich mit Breite und Dicke ebenfalls bestimmen. Je nach eingestellter minimaler Uberlagerung
wird die Anzahl der Bodenbretter erzeugt, welche durch Eingabe der Anzahl gedndert werden kann (inkl. automatischer Nachberechnung der
Uberlagerung). Zusétzlich kénnen Sie hier auswihlen, ob der erste und letzte Boden erzeugt werden sollen. Fiir die Stiilpschalung kénnen Sie
neben den Abmessungen die Anzahl oder die minimale Uberlagerung einstellen. Als Grundflache kénnen neben einer freien Ebene auch
Polygonfléchen, wie etwa Wande, Dachflachen oder 3D-Flachen selektiert und darin der Teilungsbereich festgelegt werden.

Schalung iiber bestehendes Polygon erzeugen:

Haben sie bereits Wande erzeugt, konnen Sie diese als Grundlage ihrer Verschalung nutzen, mit dem Vorteil, dass Offnungen wie von Fenster
und Turen automatisch erkannt und ausgeschnitten werden. Wéhlen Sie nach Auswahl der Funktion die Ebene auf der die Verschalung erzeugt
werden soll. Es o6ffnet sich anschlieBend wie bei ,.Schalung erzeugen“ das Fenster zur Auswahl der Verschalung Art und der
Teilungseinstellung.

Fortlaufende Teilung erzeugen: L

| | Platiendmengson
Lange 125/0m

Hame Flare

Eeene 625j0m

Mit dieser Funktion werden auf Wand-, Dach-, sowie 3D- o= 25

Fléchen Platten mit einer fortlaufenden Teilung erzeugt. o s
R =0
Nur selebtiensn Beresch leden
A

Nach Auswahl der gewulnschten Flache missen sowohl Start- ==~ & *=

als auch Endpunkt in der Flache angeklickt werden. Im Fenster,

welches sich danach o6ffnet, kénnen Sie nun neben der

Dimension der Platte auch die Teilungsparameter eingeben.

Hierbei kénnen Sie die L&nge der ersten Platte angeben, sowie

die minimale Lénge, die noch verwendet werden soll. Bei der
Startbreite wird die Breite der ersten Platte angegeben. Wurde
nur ein bestimmter Bereich tber den Start- und Endpunkt
definiert und der Haken bei ,,Nur selektierten Bereich teilen im | s swcusmn || sws rsinen Ao | [ 0%
Dialog gesetzt, werden die Bauteile nur in diesem Bereich erzeugt.
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Rundbogen:

.
-

Mithilfe dieser Funktion kénnen gebogene Holzteile erzeugt werden. Das Bauteil kann entweder an Bundseite ausgerichtet, parallel an

Bundseite ausgerichtet oder frei erzeugt werden.

An Bundseite ausgerichtet:

A

Das Holzteil kann hier durch Auswéhlen einer Bundseite und durch Anklicken von zwei Punkten in das Projekt eingefligt werden. Als erstes
muss eine Bundseite angeklickt werden, in der das Holzteil liegen soll. Jetzt muss ein Startpunkt angeklickt werden. Das Bauteil ,,hdngt“ nun
an der Maus und kann bis zum Enpunkt gezogen werden. Hierbei ist als VVorschau jedoch nur ein gerades Bauteil sichtbar. Ebenso ist die
Richtung (von links nach rechts oder von rechts nach links) des Start- und Endpunktes ausschlaggebend fiir die Lage des Bogens. Vor dem
Anklicken des Enpunktes kann nun die Bezugskante des Bauteils mithilfe der im Handbuch beschriebenen Tastenkombinationen bestimmt

werden. Nach dem Absetzen erscheint ein Fenster,
in dem die Parameter fiir das Bogenholz eingestellt
werden. Die Bezugskanten kdnnen hier ebenfalls
noch einmal gewechselt werden.

Eigenschaften: Einstellen des Namens und des
Materials.
wechseln: Wechseln der

am Bauteil fur die

Bezugskante
Bezugskanten richtige
Positionierung.
Querschnitt:
(Breite und Ho6he sind abhéngig von der
Bundseite).

Bogenparameter: Hier erfolgt die Eingabe der

Werte fiir den Bogen.

Eingabe des Bauteilquerschnitts

Rundbogen einfdgen

Breite

Querschnittstyp : Balken
Querschnit
Breite : 10/cm o 1cm
Hahe : 20/cm Fede 12em
Eigenschaften
Typname: Rundbogen [~
Name: Recel  []
Material: NH Il

Bezugskanten wechseln

| Umkanten

| In Z-Richtung

Bogenhdhe
Stich

Bogenparameter

Radius : 22142

Sehnenlange ; 340,75
Bezugslinie

@) Unterkante
_) Achse
() Oberkante
Abschnitt
_)waagrecht

@) senkrecht

| Bogenpunkt selektieren

Abbrechen || OK

Sehnenlange

Mit dem L&ngsmal lasst sich der Startpunkt des Bogens verandern. Die Bezugslinie am Bauteil kann ebenfalls gewechselt werden.
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Parallel, an Bundseite ausgerichtet: @

Hier muss neben der Bundseite zusatzlich eine Bezugskante gewdhlt werden. Danach wird mit der Maus das Abstandsmal angeklickt. Das
Holzteil wird jetzt parallel zur gewéhlten Bezugskante erzeugt. Im Eingabefenster kann noch der genaue Abstand eingetragen werden.

Beliebige Achse: :

Das Holzteil kann hier durch Anklicken eines Start- und Enpunktes erzeugt werden. Bevor der Endpunkt angeklickt wird, kann das Holzteil
mit den Tastenkombinationen in der Lage veréndert werden. Das Holzteil ist an keine Ebene gebunden. Im Eingabefenster kénnen die
Eigenschaften eingestellt werden.

Balkenlage: |HH|
Balkenlage mit variablem AchsmaR (circa) : :
Balkenlage mit variablem AchsmaR (fix) I I
Balkenlage in Bundseite mit variablem Achsmal (circa) : :
Balkenlage in Bundseite mit variablem AchsmaR (fix) I I

Mit dieser Funktion kdnnen Balkenlagen erzeugt werden. Diese kdnnen entweder horizontal oder in beliebigen Ebenen erzeugt werden.

Balkenlage einfiigen mit variablem Achsmap: 1
1
Zuerst missen Punkt 1 (Startpunkt der Teilung), dann =
Balken mit variablen AchsmaB (circa) >.'4
Punkt 2 (Endpunkt fir Teilung) angeklickt werden. aken
hnitts! en - Sl .7?0"‘
Jetzt noch Punkt 3 fiir die Léange der Balken I Oertard vome [ d=
A - A Breite. 10/em 0.5cm oot tirken L gen
anklicken. Im Fenster die Abmessungen, die s = o | Neme: [sken
B 7! als Balkenlage definieren
Auflagerhthe sowie zusétzliche Uberstdnde vorne Matsal e
. Teilung
bzw. hinten angeben. it Balken s Stk (F5S)
AuBerdem kann die Anzahl oder das ca.-AchsmaR i S TR
Startpunkt (Sp-A) !:"" ‘—" :
noch veréndert werden. e [ = | =
ca. Achsmall [ 75 cm
Achamat () [ ] om E i
Anzahi der Baken [ (- i
Feldorete (Pb) - [ <00)em A]wapA—; jar | /&

S /4
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Balkenlage einfiigen mit festem Achsmafi: I

Analog zur Funktion variables AchsmaR, jedoch kann hier ein festes AchsmaR der Balken eingegeben werden.

Balken in freier Ebene mit variablem Achsmapf:

Analog zu Balkenlage einfligen, jedoch ist die Ebene, in welcher die Balken liegen, frei wahlbar.

Balken in freier Ebene mit festem Achsmayf:

Analog zur Funktion variables AchsmaR, jedoch kann hier ein festes AchsmaR eingegeben werden.
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Hilfslinien / 2D-Objekte: i

Uber diese Funktion kénnen Hilfslinien, Hilfsstrecken sowie 2D-Objekte erzeugt werden. Hilfslinien und Hilfsstrecken kénnen sowohl in 2D
als auch in 3D erzeugt werden, 2D-Objekte dagegen nur in 2D-Ansichten.

Das Erzeugen von Hilfsstrecken funktioniert analog zu den Hilfslinien. Es muss jedoch zusétzlich ein Start- und Endpunkt angklickt werden.
Hinweis: Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf das Hilfsliniensymbol &ffnet sich ein Auswahlfenster, in dem die Farbe der
Hilfslinien bestimmt werden kann.

—
e

 K-Hilfslinie 3D

#

/f

-,

Hilfslinie 3D

K-Linie 2D *
Linie 2D *
Polilinie 2D *
Kurve 2D *
Rechteck 2D *
Polygon 2D *
Kreis 2D *

Linien bearbeiten *

N OO0

|2D-Strichstirken an / aus *

* Diese Funktionen werden nur in einer 2D-Ansicht angezeigt

K-Hilfslinien 3D / Hilfsstrecken: T s

Parallele Hilfsgerade
i
!

Vertikale Hilfsgerade

Horizontale Hilfsgerade @~ J ===
o -

Beliebige Hilfsgerade /'

Lotrechte Hilfsgerade 57

=]
Hilfsgerade im Winkel i “_\.1
Globale Hilfsgerade mit Eigendrehwinkel 5:’

Schnittlinie zweier Flachen
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e Parallele Hilfsgerade: I

Wéhlen sie zuerst eine Bundseite, in der die Hilfslinie liegen soll und anschlieend eine Bezugskante als Ausgangspunkt fir die parallele
Linie. Anschlieend wird der ca.-Abstand via Mausklick bestimmt; dieser kann im darauf erscheinenden Fenster exakt eingegeben werden.
Hinweis: In Viskon hat jede Hilfslinie auch eine Ebene, die z.B. zum Anschneiden, Trennen von Holzteilen verwendet werden kann. Die
Lage dieser Ebene ist immer lotrecht zur gewdhlten Ausgangsebene (Bundseite).

e Vertikale Hilfsgerade:

Erzeugt nach Wahl der Bundseite (es muss eine vertikale Ebene sein) in dieser eine vertikale Hilfsgerade an dem Punkt, an dem mit der
Maus geklickt wird.

e Horizontale Hilfsgerade:

Erzeugt nach Wahl der Bundseite (es muss eine horizontale Ebene sein) in dieser eine horizontale Hilfsgerade an dem Punkt, an dem mit der
Maus geklickt wird.

e Beliebige Hilfsgerade: -
-+

o
Bei der beliebigen Hilfsgerade muss ebenfalls zuerst eine Bundseite und anschliefend Start- und Endpunkt der Gerade gewahlt werden.

e Lotrechte Hilfsgerade: .?

Nach Auswahl der Bundseite und der Bezugskante wird eine lotrechte Hilfsgerade zur Bezugskante erzeugt.

e Hilfsgerade im Winkel: EI"

In diesem Fall mussen zuerst die Bundseite, der Drehpunkt und dann die Schenkel gewahlt werden. Im Dialogfenster kann der Winkel noch
nummerisch eingegeben werden.

e Globale Hilfsgerade mit Eigendrehwinkel: 5;{

Bei dieser Funktion miissen wiederum Start- und Endpunkt bestimmt werden. Nun muss mit einem weiteren Klick die Ebene der Hilfslinie
bestimmt werden. Im sich 6ffnenden Fenster kann der Winkel fur die Ebene der Hilfslinie noch exakt eingegeben werden.

e Schnittlinie zweier Flachen: 2 E

Nach Auswahl zweier Fl&chen wird am Schnittpunkt eine Hilfslinie erzeugt. Die Fldche der Hilfslinie bildet dabei die Winkelhalbierende.

2D-Objekte:

Oz:\ Eigenschaften *
. . . . . o . Linienformat Fullung/Schraffur Textformat

Hinweis: Die folgenden Hilfslinien funktionieren nur in 2D-

. . . . i . . | M Farbe v| | [ Farbe v|
Ansichten. In einer 3D-Ansicht sind diese Hilfskonturen nicht
sichtbar. Zum Erzeugen der jeweiligen Hilfskontur muss 0.12 [=]|| ' [ Objekttransparent [~
abschlieRend immer mit einem Mausklick bestatigt werden. Durch Durchgangia [-] || schrafiurwahlen |
einen Rechtsklick auf einen Button konnen Einstellungen zu den (" Schrafiur importieren |
2D-Objekten gemacht werden.

| Abbrechen || OK
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e K-Linie 2D: ,-“"")
b )

Hier kénnen Hilfslinien mit denselben Funktionen wie die 3D-Hilfslinien erzeugt werden.

e Linie: /
o

Hiermit kdnnen Hilfsstrecken erzeugt werden. Dies kann entweder durch eine MaReingabe oder durch Anklicken eine Start- und Endpunktes
positioniert werden.

e Polylinie: !

- -
#" Parametereingabe

Le -
Winke! 180 ©
Abbrechen oK

Bei den 2D-Objekten wurde die Polylinie als weitere Funktion hinzugefiigt. Diese Art ermdglicht es fortlaufende Linien zu zeichnen. Dazu am
Anfang einen Startpunkt anklicken. Nach anklicken des Endpunktes 6ffnet sich ein Dialog fiir die Eingabe der Lange und des Winkels. Nach
bestétigen mit OK héngt die nachste Linie bereits an der Maus und es braucht nur noch der Endpunkt festgelegt werden.

Ist die letzte Linie gezeichnet worden, mit einem Rechtsklick und fertig die Funktion abschliefen. Ebenso mit einem Rechtsklick kann der
letzte Punkt geléscht werden

—

e Rechteck: )

Durch Anklicken zweier Eckpunkte kann ein Rechteck erzeugt werden und tiber die Eingabe von Lange und Breite festgelegt werden.

e Polygon:
‘o

Erzeugt durch Anklicken mehrerer Punkte ein beliebiges Vieleck. Ist der letzte Punkt angeklickt worden, kann durch einen Rechtsklick und

Auswahlen von Fertig die Kontur geschlossen werden. Uber einen Rechtsklick und Zuriick werden Eckpunkte wieder gel6scht.

e Kreis mit Radius, Kreis Uber 3 Punkte, Bogen uber 3 Punkte:

2 G2

Nach Anklicken des Mittelpunktes kann der Kreis mit der Maus aufgezogen werden. Bei Kreis mit Radiusangabe kann im Dialogfenster der

Radius angegeben werden. Bei Kreis tber 3 Punkte wird ein Kreis durch die 3 angeklickten Punkte erzeugt. Der Bogen wird tber Start- und
Endpunkt sowie Mittelpunkt erzeugt. Der Ausschnitt des Kreises I&sst sich mit der Leertaste wechseln.
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e Kurve: =y
b )

Uber diese Funktion lassen sich im 2D-Spline-Kurven erzeugen.

e Linien Bearbeiten: ﬁ

Funktion zum Bearbeiten von 2D-Hilfstrecken.

Anschmiegen / Abschneiden

Ecke bilden

Punkt anpassen

A |

e Anschmiegen / Abschneiden: k\

Hiermit kénnen 2D—Hilfslinien bis zum Schnittpunkt einer zweiten 2D—Hilfslinie verl&ngert werden.
Dazu die zu verlangernde Linie sowie die zweite Linie anklicken. Nach Bestatigung wird die erste Linie bis zum Schnittpunkt der zweiten
Linie verlangert.

e Ecke bilden: W-!!

Bildet zwischen zwei angeklickten 2D—Hilfslinien eine Ecke.

e Punkt anpassen: >\

Gibt den angeklickten Endpunkt einer 2D-Hilfslinie frei. Dieser l&sst sich nun mit der Maus frei positionieren. Klickt man nicht auf einen
Endpunkt der Linie, kann man die Linie auch knicken.

e Strichstarken an / aus: %

Diese Funktion schaltet die Darstellung der Strichstarken von 2D—Hilfslinien ein oder aus. Die Einstellung der Strichstérken findet man bei
einem Rechtsklick auf einen Button der 2D-Objekte.

Hinweis: 2D-Objekte lassen sich Uiber das Kontextmeni verschieben, drehen usw. Beim Verschieben lasst sich mithilfe der x und y Taste die
Verschieberichtung auf Horizontal oder Vertikal begrenzen.
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e, |
D)

?? Anschmiegen / Abschneiden

Maschineneinheiten (Holzbearbeitungen) rgﬂ

Hier befinden sich die Bearbeitungen fir die Holzteile. Hier gibt
es ebenfalls die Mdoglichkeit, bei manchen Funktionen eine
Mehrfachauswahl zu treffen (siehe Menupunkt Selektion). Bitte

Abgraten / Auskehlen

Zapfen / Zapfenloch erzeugen

beachten Sie hierbei auch die Hinweiltexte, die am unteren Rand
oder im Popup-Fenster angezeigt werden. Diese geben den jeweils
néachsten Schritt an, der auszufiihren ist.

Schwalbenschwanzverbindung
Schwalbenschwanz stirnseitig
Eck- / Langsverblattung setzen
Kreuzverblattung / Bohrung setzen
Ausblattung

Blatt stirnseitig

GerberstoR3

Hakenblatt

Stirn / Fersenversatz

Kerven mehrfach

Freie Kerven

Trennen / Verbinden
Traufschalung Ausschnitt
Hobeln

Stellbrett mit Nut

Sparren / Pfettenkopfprofilierung
Freie Markierung setzen
Balkenkdpfe umfélzen
Abschneiden mit Blattung
Blockhausverbindung

Freie Bohrung

Nuten

Falzen

Fasen

Schlitzen

Ségenut

Starmarkierung

Bereinigen

Eﬁt‘-llfllllll W QRN E 2 & w Bl H A KX A <SR A LIR30 ] 3 G
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Anschmiegen / Anschneiden: EIE[I

siehe Fallbeispiel zu Anschmiegen/Anschneiden.

Die Bauteil Selektierung ist tberarbeitet worden, so dass die Mehrfach Selektierung mit der gedriickten Shift-Taste nicht mehr
moglich ist.

Es gibt stattdessen zwei neue Methoden.

erste Vorgehensweise: Stattdessen driicken Sie nur kurz die Umschalttaste (Shift), um von der Einzel zur Mehrfach Selektierung zu gelangen,
nach dem Tastendruck auf die Umschalttaste Taste erscheint ein Plus Zeichen neben dem Mauszeiger ~ <4[:  und Sie befinden sich in der
Mehrfachauswahl, nach dem Anklicken des letzten Bauteiles mit einem weiteren kurzen Tastendruck auf die Umschalttaste, wird die
Mehrfachauswahl beendet.

zweite Vorgehensweise: alternativ kénnen sie anstatt die Umschalttaste Taste zu driicken, die linke Maustaste ca. 1 Sekunde gedrtickt halten,
um in die Mehrfachauswahl zu wechseln. Zum Beenden der Mehrfachauswahl die Maustaste wieder kurz gedriickt halten.

+[

1. Umschalttaste |

3. Umschalttaste

+[3
4. Umschalttaste

| o

b | 6. Umschalttaste

Beispiel Mehrere Bauteile an zwei Ebenen anpassen:

Bevor Sie das erste Bauteil selektieren, driicken Sie kurz die Umschalttaste, Mauszeiger bekommt links ein Plus Zeichen, wahlen Sie jetzt mit
der linken Maustaste alle Bauteile die angepasst werden sollen, nach dem Anklicken des letzten Bauteils, driicken Sie wieder die Umschalttaste
um die Mehrfachauswahl zu beenden.

Driicken Sie jetzt die Umschalttaste ein zweites Mal, um erneut in die Mehrfachauswahl zu gelangen, wéhlen Sie nun die zwei Ebenen an die
angepasst werden soll, und nach dem Anklicken der zweiten Ebene driicken Sie wieder die Umschalttaste um die Auswahl zu beenden.
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Abgraten / Auskehlen: @

Mit dieser Funktion kénnen Holzer an Flachen bzw. ¥ Abgraten / Auskehlen - m] X
Ebenen abgegratet werden. Hierzu muss das

entsprechende Holzteil an der Seite angeklickt werden, Heherwersate (/3 [ 3[°
an dem es abgegratet werden soll. Nun kann die LangsmaB: [ 100fem
Zielflache ausgewdhlt werden. Soll das Bauteil an zwei

Ebenen gleichzeitig abgegratet werden, kénnen diese Bezugsseite: |oben =]
zwei Ebenen durch Driicken der Shift-Taste ausgewéhlt

werden. Es kénnen auRerdem mehrere Abgratungen an B} Bezugekanis wechseln
ein Bauteil (als weiterer L&ngschnitt) angebracht IS weitesen | ommechott

werden. Abgratungen kénnen auBerdem in ihrer Lange

begrenzt sowie von der Bezugskante gewechselt werden. D Freistich (CNC-Maschine)

Des Weiteren kann ein Hoéhenversatz zur Zielflache

eingestellt werden.

Als Standard setzen | | Standard ibernehmen Abbrechen || OK
Zapfen/Zapfenloch: rgﬂ
Durch Anwéhlen des Holzes, das den Zapfen | (31 Zapfen und Zapfenloch setzen
erhalten soll, und der entsprechenden ZapfenlLoch| Bohrung| Rundung| 4 >
Bezugsflache fiir das Zapfenloch, erscheint e —
ugsseite

nachfolgendes Fenster, in dem die O1 2 @3 4
Einstellungen fur den Zapfen definiert el [ =
werden s -

' Quemmal : cm
Bezugsseite: Legt die Seite am Bauteil fest, [ Absatz - [ gem
von der das QuermaR angegeben wird. Tiefe : &
Breite/Lange: Abmessungen des Zapfens. fe .

A . FasenmaB: \j] an
Quermal’: Gibt das MaR von der gewahlten e
Bezugseite bis Mitte Zapfen an. Enhangetiefe: | 0|em
Versatz: Verschiebt den Zapfen um das " Zapfenlange festhalten
eingegebene Mal in L&ngsrichtung. Zapfenloch
Tiefe: Gibt die Zapfentiefe an. 3 Quer zur Faser
Fuge: Hier kann ein FugenmaR zwischen Yotehmomnet , «
Aufweitung

z.B. Sdule und Pfette an. e [ oom
Fasenmal3: Erzeugen einer Fase am Vome : [ 0em
Zapfenbauteil. e N
Versatz erzeugen: Hiermit kann ein Sturz- | einzelne Atiibutesetzen || AttibutGruppen setzen |
oder Brustriegelversatz erzeugt werden. | Als Standardsetzen | | Standard ibernehmen | [ Abrechen | [ oK

Zapfenlange festhalten: Speichert die

eingestellte Zapfenlange fur weitere Zapfenverbindungen.

VertiefungsmaR: Vertiefung des Zapfenloches.

Aufweitung: Aufweitungen des Zapfenloches.

Bohrung: Einstellungen fir eine Bohrung

Rundung: Ausfilhrung des Zapfens Rund (fiir Abbundmaschiene) oder Eckig.
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Schwalbenschwanz—Verbindung:

|

Analog zum Zapfen.
Zapfen/Zapfenloch

Schwalbenschwanz—Verbindung
stirnseitig:

O

. . R R R Zapfen
Dient zum Verbinden von Bauteilen an der Stirnseite

Hosatz: =
mittels Schwalnenschwanzzapfen. Die Bauteile Breite >=45mm : cm
. . . Tiefe :
miissen vorher winkelhalbierend angepasst sein. (0= Maschine ) o
Konus : 2

[ Lange unbegrenzt
tige: [ 1qem

[i2] Zentrisch anordnen

QuermaR :
R [ o]en
Zapfenloch

Ausrichtung
@) quer _)langs

Ausrissfrei setzen

®)nein  (linnen (O)auBen

[C] Konus um 180 GRAD drehen

[l Tasche

]| Ausblattung
Versatztiefe :

L

T Schwalbenschwanzverbindung erzeugen

| Als setzen H

Abbrechen || OK

Eck / Lingsverblattung:

i

Nach Driicken dieser Funktion miissen die beiden Bauteile, die eine Verblattung erhalten sollen, nacheinander an den entsprechenden Enden

ausgewdhlt werden.

—

il

Kreuzblatt:

Nach Auswahl des Schalters miissen die beiden Holzer, die ein Kreuzblatt erhalten sollen, nacheinander angewahlt werden.

Ausblatten:

Sie finden diese Funktionen unter: b
Bearbeiten / Maschineneinheiten / Blatter / Ausblatten
Zuerst muss das Bauteil, das die Ausblattung erhélt, angewahlt und bestatigt

werden. AnschlieBend das Bauteil, das anstoit, anklicken und bestatigen. Im
Dialog kénnen nun die verschiedenen Werte ausgewahlt werden. Auerdem kann
das Zielbauteil, sprich das auszublattende Bauteil, gewechselt werden. Mit dieser
Funktion kénnen auch Durchdringungen von Bauteilen erzeugt werden.

Sie konnen bei einer Ausblattung (ber einen bestimmten Bereich entscheiden,
welche Seiten des Bauteils eine Ausblattung bekommen sollen.
-92-

Ticfe: [ 2em
Brete: [ ofem
Faswinkel: [ oom
Faswinkel2 [ ofom
Lage
[Zlinks
[] unten
[ rechts
[Zoben
CNC-Einheit
®als Ausblattung
D)als Sagenut
Als Standard setzen | | Standard iibernehmen | Abbrechen || ok
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Blatt stirnseitig: 3

Erzeugen eines stirnseitigen Blattes. Die Blattldnge kann hier zusétzlich durch Definieren von zwei Punkten oder durch Anklicken eines
Bezugbauteils (Schlitzblech) angegeben werden.

Gerberstofi: E

Fir den Gerberstol3 mussen nacheinander die Bauteile (z.B Pfetten die vorher getrennt wurden), die den GerberstoR erhalten sollen,
angewdhlt werden. Hier kdnnen dann verschiedene Einstellungen (Lage des GerberstoRes, Bohrungen usw.) eingestellt werden.

Hakenblatt: E

Analog zum Gerberstol.

Stirn-/ Fersenversaty: ﬁ_..:
«

Nach Anwahlen der Strebe an dem Ende, in dem der Versatz
erzeugt werden soll, muss noch die Anschlussseite markiert
werden. AnschlieBend 6ffnet sich ein Fenster, in dem
ausgewahlt werden kann, ob es sich um einen Stirnversatz,
Stirnversatz mit Zapfen, Fersenversatz, doppelten Versatz oder
Stirnversatz rechtwinklig handelt, und je nachdem kénnen die
Werte flr die Versétze eingetragen werden.

Stirn- Fersenversatz erzeugen - a X

Versatz Bohrungen

Typ
®) Stirnversatz
_) Stirnversatz mit Zapfen
_)Fersenversatz
_) doppelter Versatz

_) Stirnversatz rechtwinklig
(wird als Kerve ausgefihrt)

Tiefe an Stimseite : ca

[ AusriBfrei

| Als Standard setzen | Standard iibernehmen \ Abbrechen H oK

?’“
Kerven mehrfach: I

Mit dieser Funktion kénnen in die Sparren (Holzer allgemein) manuell Kerven eingefiigt werden. Zuerst werden die Bauteile (Einzel- oder
Mehrfachauswahl), die eine Kerve erhalten sollen, angewahlt und anschliefend das angrenzende Holzteil.

Freie Kerven: W

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen komplexe Kerven erzeugt werden. Hierzu mehr im Fallbeispiel ,,Freie Kerve®.
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Trennen / Verbinden:

Sie finden diese Funktionen unter:
Bearbeiten / Maschineneinheiten / Trennen Verbinden

Nach Auswahl des zu trennenden Holzes muss noch die
Trennebene bzw. Trennflachen (Es ist mdglich, mehrere
Bauteile an mehreren Ebenen trennen zu lassen.) gewahlt
werden. Dies kann z.B. die Seitenflache eines anderen Holzteils
oder einer Hilfslinie sein. Im erscheinenden Fenster kann nun

automatisch an das getrennte Holz eine Zapfenverbindung bzw.
ein Schwalbenschwanz angeftigt werden.

Ausschnitt Traufschalung: f:r’

Das entsprechende Holzteil auswahlen und die MaBe sowie Lage der Ausklinkung eingeben. Optional kann auch eine Hilfslinie als
Langenangabe fiir die Ausklinkung angeklickt werden. Es kénnen auch mehrere Ausschnitte an einem Holzteil erstellt werden.

Holzteil hobeln: H

Nach Anklicken dieser Schaltflache missen die Holzer, die gehobelt werden sollen, markiert werden. Es kénnen die L&nge und die Seiten fiir
die Hobelung angegeben werden. AuRerdem kann die Ausfilhrung als Dickenhobelung gewéhlt werden.

Stellbrett mit Nut: ‘S';f

Bei diesem Schalter missen zu Beginn die Dachflache, anschlieRend die Sparren (Mehrfachauswahl), die ein Stellbrett bekommen sollen, und
sodann die Pfette selektiert werden. Im gedffneten Fenster kann die Konstruktionsart, der Querschnitt, die Nuttiefe usw., eingestellt werden.
Stellbretter kdnnen auch an Hilfslinien erzeugt werden (die Hilfslinie muss innerhalb der Sparren liegen).
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Sparren- / Pfettenkopfprofilierung: f

Wahlen Sie das entsprechende Holzteil am zu profilierenden Ende an und entscheiden Sie sich fur einen der fiinf zur Verfligung stehenden
Typen. Die Werte flr die einzelnen Profilierungen kdnnen optional ge&ndert werden. Es kénnen auch mehrere Profilierungen an einem Bauteil
erzeugt weden. Dazu den Haken bei Profil hinzufiigen im Dialog setzen.

e Freie Balkenkopfprofilierung:
]

Name - Blement

<Her Namen engeben/warlen
Name - Gruppe
> N
]
/

Name - Urtergruppe.

]
I
I
|
2 |
2] s i Wontr speichern

D~

\\1

Abbrechen Speichern

Sie finden diese Funktionen unter:
Bearbeiten / Maschineneinheiten / Sparren- /

e =]

Pfettenkopfprofilierung

Sie kénnen anhand einer vorhandenen Kontur, die Sie als 2D-
Element gespeichert haben, eine Pfettenkopfprofilierung erzeugen
lassen.

1. Balkenkopfprofilierung tiber 2D-Zeichenfunktionen g
erstellen

2. Diese als Element speichern und als erstes den Haken bei
Als feie Kontur speichern setzen. Anschliefend nur
noch den gewiinschten Speichernamen vergeben und mit
,»Speichern® den Dialog schlielen.

3. Sparren-/Pfettenkopfprofilierung wéhlen und das Bauteil
an der Seite anklicken, wo die Profilierung gesetzt
werden soll.

4. Im Dialogfenster Balkenkopfprofilierung frei auswahlen.

5. Im Dialog Elemente einfiigen die abgespeicherte
Profilierung auswéhlen.

6. Anschielend die gewiinschte Positionierung der
Profilierung festlegen und mit OK die Bearbeitung

F O[Z O ] =
abschlieRen. Ko Q—-%—_",—_——)’/

LangsmaB: ljlwl

GuemaB: lj]m

[ End-/Rechtsorientiert
Wichtig: die 2D-Linien fiir die Profilierung miissen gegen den Pl
Uhrzeigersinn gezeichnet werden. Sihnl

o —gen

Als Standard setzen | | Standard dberehmen | abrechen || 0K ||

Freie Markierung setzen: T

Diese Funktion ist ahnlich der Funktion ,,Kerven mehrfach®, d.h. Sie wihlen das Bauteil, das markiert werden soll, aus und anschlieBend das
Bauteil, das die Markierung erhélt. Ebenso kénnen Hilfslinien an Bauteilen markiert werden. Die erzeugten Markierungen werden in der
Einzelbauteilzeichnung bemalit. Hierbei kénnen mehrere Bauteile ausgewéhlt werden, die markiert werden sollen. Die Markierung kann auch
gleichzeitig an mehreren Bauteilen erzeugt werden. Markierungen lassen sich hier auch als Kerven ausfiihren.
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Umfiilzen: ﬁ

Das entsprechende Holzteil auswéahlen und die MaRe sowie Lage der Umfalzung eingeben. Zusétzlich kann die Form (eckig, Radius) bestimmt
werden.

Abschneiden mit Blattung: j_lg_'-

Zuerst das anzupassende Bauteil am zu bearbeitenden Ende auswahlen, dann die Anschlussseite des Zielbauteils auswéhlen und im
Dialogfenster die Werte eingeben.

Blockhausverbindung: E:J
bt

Mit dieser Funktion lassen sich einzelne Balken mit einer Blockhausverbindung verkdmmen.

Bohrungen: )EH(

Bei den Bohrungen gibt es verschiedene Auswahlmdglichkeiten wie die Bohrung erfolgen soll.

e Bohrung 2 Punkte: /l

Bei dieser Funktion missen 2 Punkte fur die Bohrung angegeben werden. Es empfiehlt sich, diese Punkte mit Hilfslinien vorzukonstruieren.
Im Eingabefenster kdnnen nun Durchmesser, Bohrungstiefe usw. eigestellt werden. Siehe auch Fallbeispiel ,,Bohrung®.

e Senkrechte Bohrung: ?

Im ersten Schritt muss die Bundseite selektiert werden, anschlieBend der Bohrungspunkt. Dieser Bohrungspunkt kann nun genau festgelegt
werden. Im Dialog kdnnen nun auch Senkungen eingestellt werden. Werden mehrere Bauteile gebohrt, lassen sich Senkungen auch fir jedes
einzelne Bauteil einstelen. Siehe auch Fallbeispiel Bohrung.

e Senkrechte Bohrung Parrallel zu Bundseite: i

Als erstes die Bundseite und einen Referenzpunkt auswahlen, anschlieBend den Start- und Endpunkt festlegen. In dem neuen Fenster dann die
weiteren Einstellungen vornehmen.

e Bohrung parallel:

v

Analog zu Bohrung vertikal in Bundseite mit frei wahlbarer Richtung.

e Bohrungsbild: E

Die Bundseite und den Referenzpunkt auf dem Holzteil durch Anklicken bestimmen. Im Eingabefenster die entsprechenden Abstande und
Werte einstellen.
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Nuten: @ (& Nuten
Brete: l 4]"“
Die entsprechende Seite flr die Nutung am Bauteil anklicken und die e [ 0em
einzelnen Werte fur Breite, Tiefe, L&nge usw. einstellen. Die Nutung kann Langsmat: | Ofem
gleichzeitig an mehreren Bauteilseiten ausgefiihrt sowie als weitere aumet: ] e
Auswahl.
Nutung hinzugefugt werden. [0 variient ]
Winks |
[J unten
[] rechts
] oben
Bezugskante wechseln
[Cltangs [T quer

[ 3ls weitere Nut

| Als Standard setzen | | Standard iibernehmen | Abbrechen oK |

Falzen: @

Die entsprechende Seite fur die Falzung am Bauteil anklicken und die einzelnen Werte fir Breite, Tiefe, L&nge usw. einstellen. Die Falzung

kann gleichzeitig an mehreren Bauteilseiten ausgefilhrt sowie als weitere Falzung hinzugefiigt werden. Auferdem kann die Bezugsseite
(hinten/vorne) gewechselt werden.

Fasen: 6;

Die entsprechende Seite fiir die Fasung am Bauteil anklicken und die einzelnen Werte fiir Breite, Tiefe, L&nge usw. einstellen. Die Fasung

kann gleichzeitig an mehreren Bauteilseiten ausgefiihrt sowie als weitere Fasung hinzugefiigt werden. Zudem kann die Bezugsseite
(hinten/vorne) gewechselt werden. Als weitere Option kann- als Einstellung fur die Maschine- die Variante fur den Eintritt in das Holz (0°,
45° 90°) gewahlt werden.

Schlitzen: =

Das entsprechende Holzteil auswéhlen und die MaRe sowie die | = Schlitzen - X
Lage der Schlitzung eingeben. Die Schlitzung kann hier | jochiange: [ 3em
zusatzlich durch Definieren von zwei Punkten oder durch Brete : 2| cm

Anklicken eines Bezugbauteils (Schlitzblech) angegeben werden. | 4 Tiefe unbegrenzt
Tiefe :

LangsmaR :
QuemaR 1:
Quemal 2 :
Winkel :

links _Junten
:1 rechts ( . | oben

[0 AusriRfrei [ Freistich

| Als Stancardsetzen || Standard ibernehmen Abbrechen || OK
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Startmarkierung: =
Hier kann an Holzteilen (z.B. Pfette) eine = Startmarkierung erzeugen - [} X
Startmarkierung in Form von einer Bohrung, Kerve, Markierungstyp
eines Doppelrisses oder eines Zeichens erstellt (®) Bohrung
werden. Diese dient zur Orientierung des Bauteils e
. . (_) Doppelrif®
beim Aufrichten des Dachstuhls. s
(_)Zeichen
Abstand : Ecm
Durchmesser : cm
Tee: [ fem
Neigung : 45!
Text :
®
Links Mitte Rechis
[E]] Bezugskante

Richtung wechseln

4 5 Bezugsseite

Als Standard setzen ’ ‘ Standard ibernehmen Abbrechen ' ‘ oK

Bereinigen: %

Hiermit kénnen Maschineneinheiten, die keinen Bezug zu einem Holzteil haben, geléscht werden. Dies kénnen z.B. Markierungen sein, die
auBerhalb eines Holzteils liegen.
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Loschen: ){

Hier befinden sich die Funktionen zum Ldschen von Bauteilen oder ganzen Bauteilgruppen, wie z.B. Sparren oder Zangen.

yr——x
R

Bauteil / Bauteile 16schen
Sparren 16schen

Zangen l6schen
Aufdoppler 16schen

Gaupe 16schen

X
7%
/4
S
@
mi

Schornstein 16schen

Dachfenster 16schen

Dachoéftnung 16schen
Dachfldche 16schen
Gesimskasten 16schen
CNC Text 16schen
Hilfslinien 16schen
Offnung 16schen
Teilung 16schen
Deckenoftnung 16schen
2D Element 16schen
Stahlverbinder l6schen
Wainde 16schen

Stiitzen 16schen
Schalung 16schen
Fortlaufende Teilung 16schen
Positionsmarke 18schen

Verbindung im Bereich 16schen

[B-BZHREPB: « LT+ SEE

—

Bauteil / Bauteile loschen: )(

Nach Anwéhlen der Funktion, die Bauteile einzeln oder mehrfach auswéhlen und mit einem weiteren Klick bestatigen. Die Bauteile werden
geldscht.
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Sparren loschen: =
P X X

Mit dieser Funktion werden die Sparren der Flache geloscht, die angeklickt wird. Dazu einmal auf die entsprechende Flache klicken und ein

weiteres Mal bestatigen. Uber die Auswahl alle Fléchen werden die kompletten Sparren aller Dachflachen geléscht.

ZN

Mit dieser Funktion werden die Zangen der Dachflache geldscht, die angeklickt wird. Dazu einmal auf die entsprechende Fléche klicken und

Zangen loschen: ﬁ :

ein weiteres Mal bestéatigen. Uber die Auswahl alle Flachen werden die kompletten Zangen geldscht.

Aufdoppler loschen: & ey i

Wéhlen Sie einfach die gewilinschte Dachflache zum Léschen der Aufdoppler aus oder lassen Sie Aufdoppler automatisch bauabschnitt- oder
stockwerksweise l6schen. Dazu ist es wichtig, dass Sie sich beim Léschen im richtigen Stockwerk oder Bauabschnitt befinden.

Gaupen loschen: ){ 3

Durch Anklicken wird die entsprechende Gaupe geldscht. Optional kdnnen alle Gaupen aus einer Dachflache oder aus allen Dachfléachen

geléscht werden.

Schornstein loschen: ){ m

Loschen des angeklickten Schornsteins oder aller Schornsteine im Projekt.

Dachfenster loschen: .
f XX |8

Durch Anklicken wird das entsprechende Dachfenster geldscht. Optional kdénnen alle Dachfenster aus einer Dachfldche oder aus allen

Dachflachen geléscht werden.

Dachdéffnung loschen:

[

Haben Sie in einer Dachflache Offnungen mit der Funktion ,,Offnung erzeugen* erstellt,
-Einfiigen / Platte Flache / Offnung erzeugen -
kdnnen diese mit ,,Dachéffnung l6schen* wieder entfernt werden.

Dachfliche loschen: ! k ‘?{
K

Jal

Hier stehen zum L&schen von Dachflachen vier Méglichkeiten zur Verfligung: alle Dachflachen, aus Stockwerk, aus Bauabschnitt oder

einzelne Dachflachen.
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Gesimskasten loschen: @ L Y

Beim Anklicken einer Flache wird der dazugehdrige Gesimskasten entfernt. Optional kdnnen alle Gesimskasten eines Stockwerks oder eines
Bauabschnittes automatisch geldscht werden.

CNC Text loschen: ‘

Bei dieser Loschfunktion werden ihnen alle vorhandenen CNC Teste in einem Fenster uibersichtlich aufgelistet, in diesem Fenster kdnnen Sie
dann bestimmen welche CNC Texte an welchen Bauteilen geldscht werden sollen.

Hilfslinien loschen: 5 2;
oK.

Hier kdnnen entweder alle Hilfslinien oder aus dem gewahlten Stockwerk oder Bauabschnitt geldscht werden.

Offnung loschen: E @ _ z
I I 1%

Loschmoglichkeiten fiir Offnungen in HRB-Wanden: Alle Offnungen, einzelne Offnungen, aus Stockwerk oder Bauabschnitt.

Teilung loschen: 9"( 9’( . 2{
K.

Es kann die Teilung der HRB-Wande aus allen oder einzelnen Wanden, aus Wénden eines Stockwerks oder Bauabschnitts gel6scht werden.

Zusatzlich kdnnen alle Schichten oder nur einzelne Schichten zum Léschen der Teilung ausgewahlt werden.

Deckendffnung loschen: E

Loschen einer Deckendffnung in einer Balkendecke.

2D Element loschen: % ng 2% 2(& & é@ :Hr-k

Es gibt mehrere Mdglichkeiten 2D Elemente zu léschen, Sie kdnnen bestimmen ob Sie nur Linien, Kreise, Rechtecke, Texte oder alles

zusammen ldschen mdchten. Zum verwenden ziehen sie mit zwei Klicks einen Bereich auf in dem geldscht werden soll.

Stahlverbinder loschen: @

Léschen aller Stahlverbinder, aus Stockwerk oder Bauabschnitt.

Wiinde loschen: # &; ){'

Funktion zum Léschen von Wanden. Es kénnen alle Wéande aus einem Stockwerk, einem Bauabschnitt oder auch nur einzelne Wande geléscht

werden.
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Stiitzen loschen:

Wurden mit der Funktion Bauteile unter Waagerechtem Bauteil Stiele, Riegel, Kopfbénder usw. erzeugt, kénnen alle diese Bauteile
automatisch geldscht werden.

Schalung loschen:

Loscht erzeugte Schalung. Es kann auch zusétzlich nach Stockwerk oder Bauabschnitt gefiltert werden.

Fortlaufende Teilung loschen:

Loscht Bauteile der fortlaufenden Teilung. Es kann auch zusétzlich nach Stockwerk oder Bauabschnitt gefiltert werden.

Positionsmarke loschen: ﬁ

Dient zum Loschen einzelner Sdgelistennummern oder CNC-Nummern.

Verbindung im Bereich loschen: m

Hier kann Uber drei Punkte ein
dreidimensionaler Bereich erzeugt werden.
Alle Maschineneinheiten innerhalb dieses
Bereiches werden automatisch erkannt und

| % Verbindungen im Bereich Ioschen

kénnen mithilfe des Auswahlfensters

.. Maschineneinheiten
geléscht werden.
Zapfen und Zapfenloch
Blatt Il N
S L
L@ ¥
Kerve \
Markierung | X
i
\
N\
Sa it N “
N . N
.
Zusammenhangende Maschineneinheiten mit entfernen | \ P
Abbrechen oK N /v/

- N » P>
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Bearbeiten:

2

Hier finden Sie diverse Bearbeitungen fiir Bauteile.

Verschieben / Drehen

;

Spiegeln

Ay
6

Andern
Eigenschaften iibertragen

Objekt kopieren, global

Objekt kopieren, von Ebene
Kollisionskontrolle
Bauteilsuche

Material éndern
Hohenversatz Sparren

Element einfligen

FN Y SR B (R S )

Element speichern

Verschieben/Drehen: | +’

Verschieben / Drehen: Diese Funktion dient zum Verschieben oder Drehen von einzelnen oder mehreren Bauteilen. Bei all diesen
Funktionen muss zuerst das entsprechende Bauteil markiert werden, bevor sich die zweite Leiste (wie — Leiste) 6ffnet, in der die genaue
Funktion ausgewahlt wird. Danach kdnnen Sie mit der bendtigten Funktion weiterarbeiten.

e Verschieben Global: |V

Zuerst muss ein Bezugspunkt gewahlt werden, von dem aus das Element nummerisch oder tiber Fangpunkt verschoben werden kann.

e Verschieben in Ebene: qp

Wie der Name schon sagt, muss hier eine Bezugsebene ausgewéahlt werden. In dieser kann der Kdrper dann verschoben werden.

e Verschieben horizontal in Ebene: [IE

Bei dieser Funktion wird eine Bezugsebene und ein Bezugspunkt gewéhlt. Das Objekt kann in der Ebene am
Bezugspunkt horizontal verschoben und an einem Fangpunkt abgesetzt werden.

e Verschieben vertikal in Ebene: [I]$

Analog zur horizontalen Verschiebefunktion, auler dass vertikal zur Bezugsebene verschoben wird.
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e Drehen Global: I::}

Nach Driicken des Schalters muss ein Drehpunkt und ein zweiter Punkt fiir die Grundlinie markiert werden. Das Holz kann nun mit der Maus

am Drehpunkt und auf der Grundlinie gedreht werden. Abschlieend ist eine genaue Eingabe des Drehwinkels zu tatigen.

e Drehen in Ebene: @

Hier wird zuerst die Drehebene, dann der Drehpunkt und zum Schluss ein zweiter Punkt gewéhlt, bevor der Kérper zum Drehen an der Maus
hangt.

e Drehen vertikal in Ebene: @

Diese Funktion dreht ein Bauteil in einer gewahlten Ebene. Der Winkel der Drehung wird jedoch senkrecht nach unten projiziert und kann dort
abgegriffen werden. Diese Funktion findet z.B. Verwendung bei einer steigenden Pfette.

e Drehen um beliebige Achse: Ep

Bei diesem Schalter missen nacheinander 2 Achspunkte bestimmt werden. Danach werden weitere zwei Punkte fiir die Grundlinie
abgegriffen und der errechnete Winkel angezeigt.

Spiegeln: {JI[}

Spiegeln: Hiermit kdnnen Bauteile gespiegelt werden. Dazu die Funktion auswéhlen und das entsprechende Bauteil an der gewiinschten Seite
auswahlen. Es folgt noch eine Abfrage, ob vom gewahlten Bauteil eine Kopie erzeugt werden soll.

Andern:

Andern: Mit Hilfe dieses Buttons konnen die Querschnitte der gewahlten Bauteile geandert werden. Im Eingabefenster kann die neue

Abmessung des Bauteils sowie der Bezugspunkt fiir die Anderung eingetragen werden. Es kann ebenfalls ein neuer Name fiir das Bauteil
vergeben werden.
Achtung: Bei Anderung der Bauteilabmessungen werden Verbindungen geloscht und die Position des Bauteils verandert.

Kopieren Global: .—ﬁ

Objekt kopieren, global: Bei diesem Schalter muss das entsprechende Objekt markiert und anschlielend ein Ausgangspunkt festgelegt
werden. Von diesem Ausgangspunkt aus kann das kopierte Element numerisch oder tiber einen Fangpunkt eingefiigt werden.

Kopieren von Ebene: i

Objekt kopieren, von Ebene: Bei dieser Funktion ist es so, dass das Objekt markiert wird und anschliefend eine Bezugsebene und ein
Bezugspunkt vergeben werden missen. Dann missen eine Zielebene und ein Zielpunkt ausgewéhlt werden.

Kollisionskontrolle: L_LLl

Kollisionprufung: Funktion zum Anzeigen von Kollisionen an Bauteilen.
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e Berechnen und Anzeigen: %

Nach Dricken des Schalters werden alle Kollisionen von Holzteilen (Holzteiliiberschneidungen) mit einem roten Quadrat angezeigt.

e Loschen:

Mit diesem Schalter werden alle zuvor angezeigten Kollisionsmarkierungen geldscht.

e

Mit dieser Funktion kénnen Sie sich nach ,,Berechnen und Anzeigen* aller Kollisionen, nur die Kollisionen von eingeblendeten Bauteilen
anzeigen lassen. Beispiel: Es sollten nur Kollisionen aus einem bestimmten Bauabschitt oder eines Stockwerks angezeigt werden.
Lassen Sie erst mit ,,Berechnen und Anzeigen* alle Kollisionen erkennen und anschlieBend mit ,,Sichtbarkeitsprifung* nur

e  Sichtbarkeitsprufung

Kollisionspunkte von eingeblendeten Bauteilen anzeigen.

e Alle kollidierenden Bauteile Anzeigen:

Mit der neuen Funktion Alle Kkollidierenden Bauteile
anzeigen, haben Sie die Maglichkeit, schnell und
unkompliziert nur die Bauteile einblenden zu lassen, die auch
eine Nachbearbeitung erfordern.

Bauteil suchen:

Mit dieser Funktion kdnnen Bauteile anhand ihrer CNC- bzw. Ségelistenpositionsnummer gesucht werden. Die gefundenen Bauteile werden
rot dargestellt. Damit die Bauteile gefunden werden kénnen, muss vorher eine Holzliste erzeugt werden.
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Material dndern:

Material &ndern (Einzeln / mehrfach / Gruppe):
Nach Driicken des Schalters muss nun der Korper
oder die Flache, die gedndert werden soll, markiert
werden. Im neuen Fenster kann nun aus einer Liste
das entsprechende Material ausgewéhlt werden.
Dieses Material wird auch in die Listen bzw. an die
Abbundmaschine Mit
Gruppenauswahl kdnnen ganze Bauteilgruppen
geandert werden. im Eingabefenster die
entsprechende Gruppe auswahlen und Uber das
das entsprechende  Material

{ibernommen. der

Dazu
Materialfenster
einstellen. Diese Anderung des Materials wirkt sich

auf die bereits vorhandenen Bauteile sowie auf die
neu erzeugten Bauteile aus.

Hohenversatz Sparren :

F}g

B

Materialvoreinstellung

[=+ Dachbauteile
- Sparren

- Kehlbohle

- Zange

- Knagge

- Lattung

- Traufbohle

- Wechsel

-~ Fullholz

- Stellbrett

- Aufdoppler
- Dachachal

[+ HRE-Bauteile

[+ Stahl-Bauteile

[+ Flachen

- (Gratsparren
- Kehlsparren
- Sichtsparren
- Sichtgratsparren
- Sichtkehlsparren

ung

[+ Wandschichten

Altuelles Material :

C24

Altuelle Linienfarbe -

Alctuelle Fulfarbe :

Liniendicke:

3D-Material

2D-Linienfarbe

Fullung/Schraffur

Abbrechen

o

2

7

illE

Hohenversatz Sparren: Hier kénnen einzelne, mehrere oder alle Sparren der gewéhlten Dachflache in der Hohe versetzt werden. Im

Eingabefenster kann die Hohe der Verschiebung eingestellt werden und wie die Verschiebung erfolgen soll (rechtwinklig oder parallel zur
Dachfliche). Zusatzlich kann der Querschnitt geéndert werden. Die Anderung der Breite erfolgt hier mittig. Die Hohe wird nach unten geéndert.

Element einfiigen / Speichern:

e Element einflgen:

(A

Einfligen eines zuvor abgespeicherten Elements. Ein Element hat als Dateienname z.B. Viskon.vel.

e Element speichern:

(i

Als Element kdnnen ein oder mehrere Bauteile abgespeichert werden. Dazu muss ein Anfasspunkt angeklickt und ein Name gewahlt werden.
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Vermallung/ Beschriftung:

Hier befinden sich verschiedene Funktionen zum Vermalen
oder Beschriften von 2D-Ansichten.

Durch Klick mit der rechten Maustaste auf den Button kénnen
Sie die Voreinstellungen fir die manuelle Vermaung aufrufen
und verandern. Bei der Einzelvermalung kénnen z.B.
SchriftgroRe und Stiftbreite eingestellt werden. Fir die
MehrfachvermaBung kénnen die zu vermafenden Bauteile, die
Bauteilkante oder von Bund- auf Kettenmall umgestellt
werden. VermaRungen kénnen in allen 2D-Fenstern erzeugt
werden.

Achtung: Manuelle VermalRungen werden nach SchlieRen des
Fensters, in dem Sie erzeugt wurden, nur dann gespeichert,
wenn Sie dieses Fenster speichern. Diese Ansichten kdnnen
Sie im ,,Menii* ,,Fenster* durch Auswahl des entsprechenden
Fensternamens wieder herstellen. Deshalb ist es wichtig, im
nachfolgendem Bild beim Schlielen JA auszuwahlen, da sonst
diese Ansicht mit der Vermallung geléscht wird.

Gedffnete Ansicht speichern n
Diese Ansicht im Projekt speichem?

[C Diese Meldung beim nachsten Mal nicht mehr anzeigen

Mein | | Ja

=
%—Ek
tES
X
A Text / Beschriftung
A
A
.3l

EinzelvermalRung
Mehrfachvermallung
Automatische Vermaliung

Vermafung verschieben

Beschriftung
Textobjekt verschieben

Textobjekt mit Bezugslinie verschieben

Einstellungen far freie YermalBung n
Male an... Art der Vermalung
o] Kettenmall
® ) Bundma
@) Bauteilachse
2D-Linien Rasterabstand: cm
Eigenschaften
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Text-/Linienformat

Stiftbreite: 012 [+] [ Gestrichelte Linie

Schriftstil: |Cnmic Sanz M5_8_Standard E”
Farbe: |. - [Tl Einheit anzeigen

[T Machkemmanullen anzeigen

ol Eigenschaften bertragen auf alle Malobjekte

Apbrechen || OK
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Einzelvermafiung:

Freie Vermassiung

Vermassung mit Bezugspunkten
Horizontale Vermassung
Vertikale Vermassung

Paralele Vermassung erzeugen

=711 0

,P"'F
A=

Senkrechte Vermassung erzeugen

-]
] Winkelvermassung

+-1.0 . . .

vl Hohenquote (Fertigkonstruktion)

ﬂ Hohenquote (Rohkonstruktion)

@ Radiusvermassung
(ab Viskon 14) Einzelvermaliung
Sie finden diese Funktionen unter: ' ' -
Einfligen / VermaRung / Einzelvermalung

150 50 | 50 | 100 i 100 150 i 150 i 50 |

Die EinzelvermaBung ist so umgebaut worden, dass nach dem Absetzen der Messkette mit der linken Maustaste weitere VVermaBungspunkte
in die Messkette mit aufgenommen werden kénnen und anschlieBend mit rechter Maustaste die Einzelvermalung beendet wird.
Maéchten Sie keine weiteren Vermaungspunkte aufnehmen, kénnen Sie auch mit einem Doppelklick die Vermalung direkt absetzen.

e Einzelvermalung: e

Mit diesem Button 6ffnen sich in der zweiten Mendleiste die erweiterten Funktionen der Einzelvermalung. Durch Klick mit der rechten
Maustaste auf den Button kénnen Sie die VVoreinstellungen fur die manuelle VermaBung aufrufen und veréndern.

e Freie Vermaliung: ;:;

Bei dieser VermaRungsart mussen der Start - und Endpunkt der VermaBungslinie angeklickt werden, bevor diese in einem frei wahlbaren
Abstand mit einem weiteren Klick abgesetzt werden konnen.

Analog zur freien VermaBung, einziger Unterschied, dass eine lotrechte gestrichelte Hilfslinie auf die Bezugspunkte hinweist.

e Vermaliung mit Bezugspunkt:

e Horizontale Vermafiung: PR
—k

Hierbei kénnen sich der angeklickte Start- und Endpunkt in unterschiedlichen Héhen befinden. Es wird das horizontale AbstandsmaR der
beiden Punkte vermaft.
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e Vertikale VermaRung: I'.,\

Hierbei kdnnen der angeklickte Start- und Endpunkt verschiedene Absténde von links oder rechts haben. Es wird das vertikale Abstandsmaf
der beiden Punkte vermaft.

e Paralele Vermassung erzeugen

I\

Bei der VermalBungsart wahlen Sie eine Bezugskante; zu dieser wird dann parallel die MaRkette erzeugt.

e Senkrechte Vermassung erzeugen \ I

Bei der Vermalungsart wéhlen Sie eine Bezugskante; zu dieser gewéhlten Kante wird rechtwinklig die Vermalingslinie erzeugt.

e Winkel VermafRung: t’l"

Nach Auswahl eines Drehpunkts und zwei Scheitelpunkten hangt der gemessene Winkel an der Maus und kann mit einem Klick abgesetzt
werden.

e Hohenquote Rohkonstruktion: +1.0

¥

Erzeugt fir den angeklickten Punkt eine Hohenquote fiir die Rohkonstruktion. Gemessen wird dabei immer vom Nullpunkt, der sich auf
Oberkante Bodenplatte befindet.

e Ho6henquote Fertigkonstruktion: +1.0

W

Erzeugt eine Hhenquote fur die Fertigkonstruktion.

e Radiusvermassung: @

Radiusvermassung flir 2D-Kreise und bdgen sowie fir Profilierungen an Pfetten

Querschnitt 1: 15 [cm]

1492

16

:%: - -
;?\5 2% - 24

Maschinenwerte

1492

Neigungswinkel: -29,3°
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Mehrfachvermafung: %_ng

-
o8]

| Kettenvermassung
* *
12.
Kettenvermassung parallel

Mit dieser Funktion erstellen Sie eine Malilinie mit mehreren MaRpunkten, die automatisch erzeugt werden. Durch Klick mit der rechten
Maustaste auf den Button kdnnen Sie die Voreinstellungen fiir die manuelle VermaRung aufrufen und verandern.

Wird die MabBlinie selektiert, kénnen im Kontextmeni (Rechtsklick) verschiedene Funktionen zu dieser Maflinie aufgerufen werden.
MaRpunkt hinzufligen: Erzeugt einen neuen MalRpunkt an dem Punkt, der angeklickt wird.

Mafpunkt l&schen: Loscht einen vorher eingefiigten MaRRpunkt.

Maftext verschieben: Verschiebt den angeklickten MaRtext auf einen neuen Punkt (bei selektiertem MaRtext).

Nullpunkt verschieben: Verschiebt den Nullpunkt einer BundmaBlinie auf den angeklickten Punkt.

MaRlinie konvertieren: Konvertiert die MaRlinie von Kettenmall zu BundmaR und umgekehrt.

Verschieben: Hier kann die gewéhlte MaRlinie auf einen neuen Abstand verschoben werden.

Andern: Andert die Farbe der MaRlinie.

Loschen: Loscht die gewahlte MaRlinie.

e KettenvermalRung: 12.
x Eq

Nach Anklicken des Start - und Endpunktes wird eine Mallinie erzeugt, wobei jedes Bauteil bemalt wird, das zwischen diesen beiden
Punkten liegt. Sind die beiden Punkte ausgewahlt, hangt diese MaRlinie an der Maus und kann mit einem weiteren Klick positioniert werden.
Ist als VermaBungsart die BundvermaBung gewahlt, kann der Nullpunkt der MaRlinie zusétzlich mit einem Mausklick frei gewahlt werden.
Im Fenster fir die Voreinstellungen kann die Umstellung von Ketten- auf BundmaR eingestellt werden. Ebenfalls lassen sich hier die zu
vermalienden Bauteile auswéhlen.

e Kettenvermaliung parallel zu: 12.

Analog zur Kettenvermalung; einziger Unterschied ist, dass die Vermallung parallel zu einer Kante erzeugt wird, die vorher angeklickt
werden muss.

Automatische Vermafung: ’g‘&

Diese Funktion erzeugt fiir die Dachflache oder HRB-Wand, die angeklickt wird, eine oder mehrere automatische Vermafungslinien. Diese
lassen sich mit einem Mausklick positionieren. Welche Art (Bund- oder KettenmaR) erzeugt wird und welche Bauteile vermaft werden, kann
unter dem MenUpunkt Einstellungen = Vermallung = MaRlinien konfigurieren eingestellt werden. Diese Einstellung kann auch mit einem
Rechtsklick auf den entsprechenden Button vorgenommen werden. Wird die MaBlinie selektiert, kdnnen im Kontextmenl (Rechtsklick)
verschiedene Funktionen zu dieser Maklinie aufgerufen werden.

MaRpunkt hinzufligen: Erzeugt einen neuen Mal3punkt an dem Punkt, der angeklickt wird.

MaRpunkt l16schen: Ldscht einen vorher eingefugten Mafpunkt,

Maftext verschieben: Verschiebt den angeklickten MaRtext auf einen neuen Punkt (bei selektiertem MaRtext),

Nullpunkt verschieben: Verschiebt den Nullpunkt einer BundmaRlinie auf den angeklickten Punkt.

MaRlinie konvertieren: Konvertiert die Mal3linie von Kettenmaf zu Bundmal? und umgekehrt.

Verschieben: Hier kann die gewéhlte MaRlinie auf einen neuen Abstand verschoben werden.

Andern: Andert die Farbe der MaRlinie.

Ldschen: Ldscht die gewdhlte MaRlinie,
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Vermassung verschieben:

Mit dieser Funktion kénnen Mallinien

Text Beschriftung:

8%

verschoben werden.

A

Dieser Button 6ffnet die zweite Leiste, in der die Funktionen ausgewahlt werden kénnen, zum Erzeugen von Beschriftungen oder freien

Texteingaben.

e Text mit Verbindungslinie:

Durch Klick auf ein Bauteil
wird eine Beschriftung mit
Verbindungslinie ~ fir  das
Bauteil erzeugt, die mit einem
weiteren Klick frei positioniert
werden kann. Die Beschriftung
enthélt neben dem Namen des
Bauteils auch den Querschnitt,
die Lange und das Material.
Diese Funktion steht auch fur
Flachen zur Verfiigung. Hier
werden die Flache sowie der
Umfang automatisch
tibernommen. Der
automatische Text kann im
Eingabefenster, das sich nach

A
—

Gratschifter (10/18/399,2 C24)

Textoptionen
[C1] Bestehenden Text ersetzen Winkel : | D| 1Standard |Z||
| Bausiname ibemehmen || Textladen || Textspeichem ||  Symbol | Schriftfarbe

| “orschau zeigen | | Abbrechen || OK

dem Positionieren 6ffnet, gedndert werden. Wird kein Bauteil direkt angeklickt wird ein Mustertext erzeugt.

Im Dialogfenster gibt es noch verschiedene Maéglichkeiten, wie etwa einen Text formatieren, abzuspeichern oder einzufiigen.

e Freier Text:

A

Analog zu vorheriger Funktion, auBer dass hier keine Verbindungslinie erzeugt wird.

e Text an Kante ausgerichtet: A

Mit dieser Beschriftungsart kénnen Sie einen Text parallel zu einer Kante erzeugen.

Bei der Funktion einfach eine gewtlinschte Kante auswéhlen und Sie erhalten bereits eine Textvorschau.
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e Text an Kante ausgerichtet mit Verbindungslinie:

A

—

Mit dieser Beschriftungsart kénnen Sie einen Text parallel zu einer Kante erzeugen.
Bei der Funktion einfach eine gewtiinschte Kante auswéhlen und Sie erhalten bereits eine Textvorschau.

e Text an zwei Punkte ausgerichtet:

Mit dieser Beschriftungsart kénnen Sie die Textrichtung Uber zwei Punkte auswahlen.

e Listentext erzeugen:

HHHH

Diese Funktion flgt in einer 2D-Ansicht eine Liste der sichtbaren Bauteile hinzu. Dazu muss jedoch zuerst eine Holzliste erzeugt worden sein.
Ist die Funktion gewéhlt, 6ffnet sich ein Auswahlfenster, in dem die Inhalte dieses Listentextes gewahlt werden kénnen. Hat man die Auswahl
getroffen, hangt der Text nun an der Maus und kann frei positioniert werden.

e Listentext Schalung:

In der Draufsicht lassen sich die Lange der Bretter sowie die Rohbrettlange
einblenden (Menupunkt Einstellungen - Beschriftungen).

Eine Liste der Vordachschalung kann iiber den Punkt , Listentext
Schalung* erzeugt und auf der Ansicht abgesetzt werden. = —
450,8/500
450.8/500
450.8/500
450.8/500
450.8/500
450,28 /500
450,28 /500
45087500
450 A 7500
B6|8./450
86[A/450
8687450
86[A/450
. . 26[8 /450
Anzahl Lange[m] Anzahl Rohlange[m] égardan
G6[a 1450
Vordachschalung Bola 14
% ooy 5 g
39 0,867 8 4.5 86(8/450
B6[2 /450
B612 /450
86(87450
86(2/450
DRI0FARN
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e Infostempel:

Die Legende wird durch einfaches Anklicken
der Flache oder des Sparrens aufgerufen und
kann dann beliebig abgesetzt werden.
Infostempel gibt es fur Dach, Wand,
Ziegelteilung und fortlaufende Teilung.

e Infostempel Flache und
Umfang:

Sie finden diese Funktionen unter: Einfigen/Text Beschriftung

Der Flacheninhalt von Bauteilen und Flachen kann jetzt auch als Stempel abgesetzt werden.

%4 Dotei Einstellungen Fenster Bearbeiten FEinfligen Stockwerke Bausbschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

~  Bauzbschnitt ~ kein Layer

DATRS 2EWEE T

&
x
e

I

B

DN: 10°

Sparren: 8/18

FuRpfette: 12/16

Mittelpfette: 8/16

Dachziegel: BRAAS/Frankfurter Pfanne rot
Vordachschalung: 2 cm;Brettbreite=13.5
Rauhschalung: 2 cm

Dammung: 16 cm

Konterlattung: 3/5

Lattung: 3/5

Eindeckung: 3 cm

& Viskon 124, B, Ca, TA, TF, St, M, WuP, Block, Ch, Ch - Prc

[ Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfilgen

Einstellungen Flache/Umfang Flache x n
Mit einem Rechtsklick auf das Info-Stempel-lcon gelangen Sie in die Einstellung fur e E
Eame.
den Info-Stempel oder uber (] Flscherinhalt F
Einstellungen/Beschriftungen/Einstellungen/Infostempel Flache Umfang. ”"’*“q S
| Material
[ Oberkante l«
[] Unterkante %/
[ asbrechen || oK -
Beschriftungen:
B Automatische Beschriftung %
Automatische Beschriftung: Diese Funktion offnet ein Dialogfenster, in dem die e St Psi
verschiedenen 2D-Beschriftungen eingeschaltet werden kdnnen. Die Beschriftungen S m—
kdnnen ebenfalls Uber das Menu Einstellungen = Beschriftungen eingeschaltet werden. 71 Lingen Balkenisge ) Pietenlangen
[l wandbezeichnungen [C Dachkantenlangen
[Dlwandéfinungen [0 Sichtschalungslangen
51 Dachbezeichnungen
3D-Flachen [C] Rauhfiache
[T Polygonplatien [ isclieiche
[T Pratte der forlaufenden Teilung [C Ziegelflache
| Dachfizche [ Sichtdachstuhlfische
[ Sichtfiache
CNC-Texte [C) Querschnit:
(=} Treppe 3D-Punkte Text
| ok

Textobjekt verschieben:

i

Textobjekt verschieben: Damit konnen freie Texte oder Beschriftungen, wie z.B. CNC-Nummern, S&gelistennummern, Winkelmafe in
Bauteilzeichnungen oder andere automatische Beschriftungen verschoben werden. Dazu das Textobjekt einfach mit gedriickter linker

Maustaste an den neuen Punkt ziehen und absetzen.
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Textobjekt mit Bezugslinie verschieben: f‘E

Textobjekt mit Bezugslinie verschieben: Analog zu Textobjekt verschieben. Es wird jedoch eine Verbindungslinie zum urspringlichen Punkt
erzeugt. Es kann zusétzlich die Verbindungslinie am Bauteil verschoben werden.

Messen: e

Liinge:

Anhand dieses Schalters verfiigen Sie {iber eine Art ,,Malband“ im Programm, das Sie sowohl im 2D als auch im 3D einsetzen kénnen.
Klicken Sie die zwei gewiinschten Punkte fir die Messung an. Es 6ffnet sich folgendes Fenster mit den gemessenen Werten.
Tipp: Durch Markieren und Rechtsklick lassen sich die einzelnen Werte auch in die Zwischenanlage kopieren.

X1/Y1/Z1: Raumliche Koordinaten des ersten
angeklickten Punktes.

X2/Y2/Z2: Raumliche Koordinaten des zweiten Messen [ 2 Punkte ) n
angeklickten Punktes. X1: [0 X2 240488 | L [434347 | Dx: [240.438

L : Die gemessene Lénge. 1. [300 ya [12 GN: |-50.137 Oy |-238

GN : Die Grundneigung zur Y-Achse der gewahlten 71: |0 72 220 N: [30.385 Dz- [220
Punkte.

N : Die tatséchliche Neigung im Projekt (3D).

DX/DY/DZ: Differenz zwischen Punkt 1 und Punkt 2.

Fliicheninhalt Umfang einer Fliche berechnen: %
Flacheninhalt / Umfang: X
Diese Funktion zeigt den Flacheninhalt und den Umfang der angeklickten Flache an. Es kann jede Flache
angeklickt werden.
g “ 12m2 /14 m
Fliicheninhalt / Umfang eines Polygonzuges berechnen: [?

Mit dieser Funktion kénnen Sie beliebige Punkte mit der linken Maustaste auswahlen und den sich daraus ergebenden Flacheninhalt des
Bereiches mit der rechten Maustaste anzeigen lassen.

Abstand Fliche Punkt:

Mit Abstand Flache Punkt kdnnen Sie einen rechtwinkligen Abstand zu einer Fldche oder Ebene messen.

Horizontal Abstand Messen:

Mit horizontalem Abstand messen kénnen Sie das HorizontalmaR von zwei Punkten Messen.
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Stahlteile, Metallverbinder: j

Stahlteile, Metallverbinder: Offnet die weitere Meniileiste zum Auswahlen der einzelnen Stahlteile bzw. Metallverbinder.

TP Stahlprofil einfiigen
[l Stahlverbinder einfiigen

% Balkenverbinder einfligen
-

Stahlprofil einfiigen: j

Hierlber lassen sich die einzelnen Stahlprofile (Stahltrdger, Winkelprofile) ins Projekt einfiigen. Die Eingabe erfolgt genau wie die eines
Holzteils. Als Unterfunktionen stehen hier: an Bundseite ausgerichtet, parallel an Bundseite, rechtwinklig an Bundseite, frei sowie

winkelhalbierend an Bundseite ausgerichtet zur Verfiigung. Im Dialog kann das gewd(inschte Stahlprofil ausgewahlt sowie die GréRe oder das
Material eingestellt werden.

T stahlprofil einfagen — O x

Pasition
osrdarge [ igem
Profil-Eigenschaften
Baureihe HEA W
Grole 200 v

Materialgruppe |5tah| nach DIN EN 100 v|

Material 5185 vl
Lage
o 0N OBN ORN
Bezugskanten wechseln
[ Umkanten | [ Kante |
[ Startpunkt | [ Endpunkt |

| InZRichng |

| Als Standard setzen | | Standard iibernehmen | Abbrechen || OK
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Metallverbinder einfiigen: |ﬂ>

Einfligen von Metallverbindern an das ausgewéhlte Bauteil. Nach Anklicken des Bauteils 6ffnet sich ein Dialog, in dem der jeweilige Typ des
Metallverbinders ausgewahlt werden kann, sowie die richtige Position. Als Hilfe wird der ausgewéhlte Verbinder am Holzteil angezeigt. Die
3D-Ansicht l&sst sich weiterhin drehen oder verschieben.

"4 Metallverbinder — O e
~ BSNBWZ B N
- BSNS0/145
- BSN98/141
- BSN100/140-B
- BSN100M170-B
- BSN100/200-B
- BSN115(162-B
- BSN115/150-B
-~ BSN120/160-B %
- BSN120/190-B
- BSN127/186-B
DCR1AOAON D b’
Nebentrager anschneiden
erbinderplatzierung
(®) beidssitig () Haupttréger
() Nebentrager (Z) Riickschnitt
Hahenrichtung [fcm
Seitenrichtung [fcm
Bezugsseite
@N! @2 ©)3 ©)4
[ spiegeln
Ausblattung als Tasche
] Haupttrager ] Nebentrager
Ausweitungen
Haupttrager
seitlich o|cm
unten 0|cm
oben 0|cm.
Mebentrager
seitlich o|cm
unten 0|cm
oben 0|cm.
Bohrungen
Abbrechen || 0K
Balkenverbinder einfiigen: k

Siehe Fallbeispiel ,,Balkenverbinder*.
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FUNKTIONEN DER RECHTEN MENULEISTE

—
,@ Sichteneigenschaften  Aufrufen des Auswahlfensters fiir Stockwerke, Bauabschnitte und Layer
|3D| 3D-Ansicht Aufrufen der 3D-Ansicht oder Erstellen einer neuen 3D-Ansicht
Draufsicht Aufrufen der 2D-Draufsicht oder Erstellen einer neuen 2D-Draufsicht

Ansicht von links Aufrufen der 2D-Ansicht von links oder Erstellen einer neuen 2D-Ansicht von links

Ansicht von rechts Aufrufen der 2D-Ansicht von rechts oder Erstellen einer neuen 2D-Ansicht von rechts
Ansicht von vorne Aufrufen der 2D-Ansicht von vorne oder Erstellen einer neuen 2D-Ansicht von vorne

Ansicht von hinten Aufrufen der 2D-Ansicht von hinten oder Erstellen einer neuen 2D-Ansicht von hinten

Perspektive Aufrufen der perspektivischen Ansicht oder Erstellen einer neuen perspektivischen Ansicht
Fensterverwaltung Offnen der Fensterverwaltung zum Drucken oder Anzeigen der einzelnen Fenster
3D-Flichen Erstellen der Zeichnung einer 3D-Flache

3D-Flichen Erstellen der Profilzeichnung 3D-Flachen

Bauteilzeichnung erstellen Erstellen einer Einzelbauteilzeichnung

Einzelbauteil zeigen Offnen der 3D-Ansicht eines Bauteils

Schnitt Aufrufen eines Schnittes oder Erstellen eines neuen Schnittes
Wandansicht Aufrufen einer Wandansicht

Ansicht Mehrschichtige Decke  Aufrufen einer Mehrschichtigen Decke

Gaubenansicht Erstellt 4 Ansichten einer Gaube auf einer Seite.

Benutzerdefinierte Ansicht Erzeugen einer Ansicht von frei wihlbaren Bauteilen

M- AN ¥AITYS DB

Plan erstellen
2D-Ansichten
Bauteilzeichnungen Treppe

Erstellen einer Planzusammenstellung
Erzeugen aller moglichen Ansichten

H

Erstellen einer Einzelbauteilzeichnung eines Treppenbauteils

2D-Ansicht neu zeichnen Aktualisiert die aktuelle 2D-Ansicht

®E

Sichteigenschaft 1: 3D-Ansicht ﬂ
Sichteneigenschaften: @, Sickten

=~ Projekt

E DErc;.escl'oss

Sichteneigenschaften: Uber diesen Schalter wird das Fenster zum Verwalten der einzelnen E‘Hﬂ
Stockwerke, Bauabschnitte und Layer gedffnet. Das Fenster fiir die Sichten kann ebenfalls tiber jjﬂfrrf
das Kontextmenii aufgerufen werden. Uber diesen Dialog konnen z.B. einzelne Stockwerke E_.Dacﬁ;cm
ausgeblendet werden. Die Stockwerke, die nicht angehakt sind, werden nach Klicken auf OK T e
ausgeblendet. Nicht ausgewahlte Stockwerke lassen sich auch transparent darstellen, wenn der EE?
entsprechende Haken unten gesetzt wird. Analog kann die Einstellung fir die erstellten %[0 LAYER
Bauabschnitte oder Layer verwendet werden. Die getroffene Auswahl wird fir jedes Fenster
(Ansicht) eigens gespeichert!
Grundeinstellungen, wie z.B. &ndern eines Hohenniveaus im Bauabschnitt, erfolgt tber den Bozeige

. - . o e
entsprechenden Eintrag im oberen Men(. Stockwerk  Bausbschnitt Tayer

®) alle Stoclkwerke _Jaktuelles Stockwerk

[=linaktive Bauteile als Dra htgitter
[l inaktive Bauteile transparent

Apbrechen | OK

3D-Ansichten: |3D|

3D-Ansicht: Dieser Schalter erzeugt bzw. 6ffnet eine 3D-Ansicht. Wird auf den Schalter geklickt,
offnet sich ein Auswahlfenster zum Offnen einer bereits vorhandenen Ansicht oder zum Erstellen

Ansichtenauswahl
Meue Ansicht
einer neuen Ansicht. Wird eine neue Ansicht erstellt, kann man im Fenster, das sich 6ffnet, einen 1 30-Ansicht
Namen fiir das Fenster eingeben.
Eine Auswahl der bereits gedffneten Ansichten finden sie unter dem Men(punkt Fenster. Darin sind

alle Ansichten aufgefuhrt und kénnen durch Anklicken gedffnet werden.
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Draufsicht, Ansicht von links, rechts, hinten, vorne:
o BB B A O
Draufsicht, Ansicht von links, von rechts, von hinten oder von vorne: Diese Schalter sind analog zur 3D-Ansicht. Zusétzlich 6ffnet sich

beim Erzeugen einer neuen Ansicht ein Fenster zur Eingabe eines Fensternamens und des Mal3stabes. Dieser wird, bezogen auf die eingestellte
BlattgroRe, automatisch errechnet. Es kann auerdem das Blattformat und der entsprechende Drucker ausgewahlt werden.

Perspektive: @

Perspektive: Mit dieser Funktion wird eine perspektivische Zeichnung einer 3D-Ansicht erzeugt. Die Perspektive wird in dem Blickwinkel
der aktuellen Lage des Projekts erzeugt. Es kommt jedoch noch eine Abfrage, ob der aktuelle Blickwinkel beibehalten werden soll. Wird JA
ausgewahlt, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem Winkel der aktuellen Blickrichtung angezeigt werden und auch noch verénderbar sind.
Klickt man auf NEIN 6ffnet sich dieser Dialog mit Standardwerten, die ebenfalls einstellbar sind. Nach Bestatigen &ffnet sich hier ebenfalls
ein Fenster, in dem ein Fenstername vergeben und der errechnete Maf3stab gegebenenfalls gedndert werden kann.

Fensterverwaltung: E

Fensterverwaltung: Dieser Button &ffnet ein Dialogfenster, in dem mehrere Funktionen flir die bereits erstellten Ansichten vereint sind.

7
Fenster Drucken Offen Laschen Flannr. e
Alle [ Keine Alle [ Keine Alle [ Keine
=-[8D| 2D-Ansicht
'I : 30-Ansicht [E] Drucken Offen [ Laschen
=} E Draufsicht
- 24 : 2D0-Draufsicht [E] Drucken [ Offen [E] Léschen =
- 23 : 20-Draufsicht [E] Drucken [E Offen [ Laschen
- 21 : 2D-Draufsicht [0 Drucken [ Offen [0 Léschen
- 18 : 2D-Draufsicht [ Drucken [ Offen [E] Léschen
- 18 : 2D-Draufsicht Dach Bauteile [E Drucken [0 Offen [0 Léschen
- 13: 2D-Oraufsicht Alles [E] Drucken [ Offen [E] Léschen i
- 12 : 20-Draufsicht Dach [E] Drucken [E Offen [ Laschen o
-5 20-Draufsicht Treppe [0 Drucken [0 Offen [0 Léschen E
-7 : 2D-Draufsicht Balkenlage [E Drucken [0 Offen [E Léschen E (Z) Uberlappen
- & 20-Draufzicht EG [E Drucken [0 Offen [E Léschen E (_) Herizontal anordnen
- 2 20-Draufsicht Platte [E Drucken [0 Offen [E Léschen E (E) Vertikal anordnen
-g von links - _ _
-8 :2D-Ansicht von links [E Drucken [0 Offen [0 Léschen E {@akduclie Amicht beibehalten
=t ¢l von vorne e —
10 : 2D-Ansichtven vorn Treppe O Drucken [0 Offen [E Léschen m|
-@ Perspektive -
| avbrechen || oK |
- |

Auf der linken Seite sind alle erzeugten und im Projekt gespeicherten Ansichten aufgelistet. Hier I&sst sich durch Setzen des Hakens auswahlen,
welche Ansicht gedffnet und welche Ansicht ausgedruckt, geléscht und welche Plannummer verwendet werden soll. Rechts oben befindet sich
ein Vorschaufenster fur die jeweils links angeklickte Ansicht. Unter Anzeigeoptionen lasst sich einstellen, wie die einzelnen Ansichten auf dem
Bildschirm angeordnet werden sollen. Uber den Button Druckeinstellungen lassen sich Einstellungen fiir den Drucker vornehmen.
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3D-Fliche: m

Zeichnung 3D-Flachen: Erstellt die Zeichnung einer 3D-Flache oder Bodenplatte inklusive Kantenldangen und Flachenberechnung. Dazu
muss die 3D-Flache angeklickt werden. Sind keine VermaRungen sichtbar, mussen diese evtl. unter den Beschriftungen eingeschaltet werden.
Es konnen zusétzlich noch freie VermaBungen eingefiigt werden.

Fenster
Bruttoflache = 23,921 m2
Nettofldche = 21,376 m2
Umfang = 20,909 m
Material: Putz2
o 3
o Lo
101 101
Offnung 1 Offnung 2 |
Flache = 1,273 m2 Fldache = 1,273 m2
Umfang = 4,54 m Umfang = 4,54 m
© o ol o
] & & ]
0 o
o 01 01 iy
@ ]
800
H .
Profilzeichnung: &y

Profilzeichnung: Nachdem die Funktion ausgewahlt wurde, muss auf eine Dachflache geklickt werden, um fir diese Flache eine
Profilzeichnung zu erstellen. Es kann hier auch ein Fenstername vergeben werden. Die Einstellungen flr die einzelnen Vermallungen der
Profilzeichnung findet man unter dem Menlpunkt Einstellungen = Vermalung = Profilzeichnung oder mit einem Rechtsklick auf den Button,
mit der die Profilzeichnung erstellt wird.

| Bauteil selekfieren

Profilzeichnung mit Bauteilauswahl: Es gibt bei der Profilzeichnung zusétzlich die Mdglichkeit, Bauteile auszuwdhlen, die in der
Profilzeichnung angezeigt und vermafit werden. Dazu wéhlen Sie nach Auswahl der Dachfl&che die Option Bauteil selektieren und klicken die
gewiinschten Bauteile an. Die Bauteile lassen sich auch (iber Mehrfach- sowie Bereichsauswahl selektieren. Sind alle Bauteile selektiert, wird
durch Drucken der Leertaste die Zeichnung erstellt.
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183,55+~ (e ' —183.55

16/22
150

148,91

150:
148.91

A0
3
3

238,63

gz
As0— -~ 35
{

&0
o
00
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Bauteil Zeichnung erstellen: @

Bauteilzeichnung erstellen: Zur Ausgabe der Abbundzeichnung die Funktion wéhlen und auf das entsprechende Holzteil klicken. In der
aufgerufenen Bauteilzeichnung wird die automatische VermaRung erstellt. Zu den bestehenden VermaRungslinien kdnnen nun manuelle
VermafBungen hinzugefiigt werden. Die Einstellungen firr die einzelnen Vermaungen der Bauteilzeichnung findet man unter dem Menupunkt
Einstellungen = Vermalung - Einzelholzzeichnung oder mit einem Rechtsklick auf den Button, mit der die Bauteilzeichnung erstellt wird.
Die Bauteilzeichnungen lassen sich unter Datei = Drucken oder den entsprechenden Button in der oberen Schaltleiste ausdrucken.

Einzelbauteil zeigen: Eﬁl
Einzelbauteil zeigen: Bei dieser Funktion muss das Bauteil ausgewahlt werden, das in der 3D-Einzelholzansicht dargestellt werden soll. In

dem Fenster kdnnen z.B. einzelne Maschineneinheiten auf der rechten Seite markiert (merfach mit gedriickter Shift-Taste) und mit der Entf-
Taste auf der Tastatur geldscht werden.

Schnitte: \

Schnitte: Durch Anwahlen dieser Funktion lassen sich Schnitte durch das Projekt erzeugen. Dazu gibt es drei verschiedene Mdglichkeiten.

e Parallelen Schnitt setzen: x‘%

Zuerst muss eine Kante (z.B. Wandkante) fur den parallelen Schnitt gewéhlt werden. AnschlieBend den Abstand zur Bezugskante anklicken.
Nun den Punkt 1 und Punkt 2 als Begrenzung fiir den Schnitt anklicken. Jetzt noch die Richtung und die Tiefe des Schnittes mit einem
weiteren Klick festlegen. Im Eingabefenster kénnen noch Einstellungen zum Schnitt vorgenommen werden.

-120 -



Dachassistent

e Horizontalen Schnitt setzen: i

Hiermit wird ein Héhenschnitt des Projekts erzeugt. Dazu als Erstes den gewiinschten Schnittpunkt anklicken, den Schnittbereich und die
Richtung angeben.

e Vertikalen Schnitt setzen: [

Analog zum parallelen Schnitt mit dem Unterschied, dass eine vertikale Schnittlinie in die Zeichnung eingesetzt wird.

e Belibiegen Schnitt setzen: \‘

Die Funktion finden Sie auf der rechten Sidebar unter (Schnitt) (Beliebigen Schnitt setzen.)

Nachdem Sie beliebigen Schnitt setzen aktiviert
haben, fiihren Sie folgende Schritte aus:
1. Ebene auswahlen, in der der Schnitt

rechtwinklig erzeugt werden soll

2. Position auswahlen, an der das

Schnittsymbol spéter in den Ansichten

HEgax D% 8)ARLY oavsed <) K

LREe0 S0> 46 oaauy

angezeigt werden soll

3. einen Startpunkt flir den Schnittsymbol .
Bereich ks 5 [@dersillen

4. einen Endpunkt fir den Schnittsymbol L O '
Bereich Sihipereich \ ©
. ; . . Tiefe 8): [3282)om [ unbegrenzt \ "

5. Sie fahren mit der Maus in die e \
Richtung und Tiefe, was im Schnitt \
- . Als Standard || Standard Gbernehmen | | Abbrechen || OK ==
sichtbar sein soll. —

|

In diesem Beispiel wurde eine Draufsicht der
Platten erzeugt, die in dieser Ansicht dann
vermalfit werden kann.

e Schnitt verschieben [[

Es konnen erstellte Schnitte einfach mit Schnitt verschieben auf eine neue Position verschoben werden.

Wandansicht:

Wandansicht:
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Hier wird eine Ansicht der HRB-Wand erstellt, die angeklickt wird. Einstellungen fir die VermalRung (nur Sektor B) der Wand findet man
unter dem Menipunkt Einstellungen = VermaBung - Wandansicht oder mit einem Rechtsklick auf den Button, mit der die Wandansicht

erstellt wird.
&
. . Mami..'e-.\vErmauungiBachrmung\Ansmhten|5chmne|
Reiter MaRlinien Aufisting s mig | rechis e
=[] BundmaBlinie Abst: | 2008 ‘W‘
[ Bauteil B =] e —
4[] FensterfTiren | Meve Ketenmalllinie |
Unter diesem Reiter konnen Sie BundmaBlinien und KettenmaRlinien erzeugen und P et
A . .. . . i[O Rahm
anschlieend bestimmen was und wie jede einzelne vermassen soll. Auf der rechten Seite Dzusa‘u'icneswcn — B
= Kettenmallinie Abst. L
kdnnen Sie generell entscheiden wie der Nullpunkt gesetzt werden soll, und ob die MaRlinien r@eoua =
. . . . .. + 0] Steckdosen
bei Ansicht von aufen Links beginnt (Standard) oder von rechts (MaRBlinien umdrehen) s-gu‘em.mm
¥ Rahm
ausgerichtet sein soll. FBeaeshooshior 8@ B S—
_ ) aktive Schicht
(®) Bezugspunkt £ (Wandkarper)
[C] MaBlinien umdrehen
| sbbrechen || oK
&
MaBlinien| | Ansichten| Schnite|
Zusatzliche MaBlinien Bauteil
[ OffnungsgréRe () kga;gﬁiir;nung anzeigen
H f Tz LR 5} Fenmten /i nebeacaiii v s sgen
Reiter Vermassung Beschriftung B e o = E—
0 Pt et (CE5) rzaien Bauteilquerschnitt anzeigen
I d R .t k At | h M BI . . bl d | d t h dl h [ sllesichtbaren Schichten vermaBen Bl 31 St
n diesem Reiter konnen zusdtzliche MaBlinien einblenden lassen, und unterschiedliche | |, ..iessich et ol
. . .. anzeigen Informationen Holzmassivplatte
Bauteilbeschriftungen aktivieren. — e e
[T Positionsnummer anzeigen [ CNC Nummern anzeigen
[] Lange Blockbohle anzeigen [] Neigungswinkel anzeigen
[Z] Querschnitt anzeigen [ Dammfische Flache / Volumen
Reiter Ansichten —
| Apbrechen || oK
&
Hier kénnen Sie entscheiden welche Ansichten in einer Wandzeichnung angezeigt werden | sesinien| vemstungeschriurg| Ansicten| scivite
sollen, und unter aktuelle Schicht die zu vermassende Schicht die beim Offnen der | Zowdsicn (4] Schritsymbl i Sl
. . . . . . [ Seitenansicht [Z] Anschluss-Wande
Wandzeichnung vermasst werden soll. Unter sichtbaren Schichten kénnen Sie entscheiden | vt scsen: 5
welche Schichten zusétzlich zur vermassten Schicht mit eingeblendet werden sollen Farben

12085 ENEYE [ Faben verwenden

[ alle Schichten darstellenin Seitenansicht

Mit dem mehrseitigen Ausdruck haben Sie die Mdglichkeit, eine Schicht mit der gewohnten

[ alle Schichten darstell Draufsicht (=] itiger Ausdruck
WandvermaBung und zusatzlich fur jede weitere FrrmmESrErer —
R ) R . N . n aktuelle Schicht 2 |2 schicht
vorhandene Schicht, eine Ansicht mit den jeweiligen ; - AEE45678910
Quadratmetern und der bendtigten Bauteile als 2 austsiche Schcht 0 2] schich
Listentext mit zu erzeugen. ¥ [Fabbrochen ] [0k

&

MaBlinien| Vermafiung/Beschrifiung| Ansichten| Schnitie]

]
-
x|
k]
-

Horizontalschnitt- Draufsicht

[Derzeugen
ef Abstand ojem
Tife: [ on

e —— T Vertikalschnitt- Seitenansicht

. . [C erzeugen
Reiter Schnitte s —_—
Tiefe : 0fem

Die normalen Ansichten werden komplett als Drahtmodel angezeigt, tiber Schnitte kénnen sie 55“;;:2’::‘“‘°“'

die einzelnen Ansichten auf bestimmte Bereiche fixieren zum Beispiel das nur eine bestimmte | ™ L

Offnung oder ein bestimmtes Bauteil angezeigt wird.

| Abbrechen || ok

Ansicht Mehrschichtige Decke:

Wenn Sie den Sektor B (Holzrahmenbau) nutzen, kénnen Sie von einer erstellten Balkendecke nun auch eine Balkendeckenansicht erstellen.
Diese ist wie die Wandansicht aufgebaut und wird wie diese auch automatisch vermalt.
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& VisKon Alles - Projekt [ Neues Projekt ] - [2: Balkendecke (Bauabschnitt, Erdgeschoss)]

% Proiet finerlia kendecke (Bauabschnitt, Erdgeschoss)

n Flache der Schicht Nr. 2 = 30,78 m2 (brutto)

)

g

F 500

a

¥

P

&

A

¥

&

- oFTT Balken (2)

] ' e

> +H 0 0 Q
...... -

|L 800 ‘b Balken (2)
’II' 800 /‘u Platte (1)

=
i-B

Hinweis

fre

IO [ESNE -0 05 ¥ 5D BaN

e (ab Viskon 14) Ansicht mehrschichtige Decke drehbar

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / VermaRung / Deckenansicht

In der Deckenansicht kann die Decke um 90% gedreht werden, um es

ggf. an das Blatt besser anzupassen.

AuBerdem kann die mehrschichtige Decke wie im Wandsystem

wechselweise von oben oder unten angezeigt werden.

3 Dotei Einstellngen Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke Bausbschite Layer Dach Ausgaben

RAGG[D & 8 [P ]

2 - Balkendecke (Bauabschnitt, Erdgeschoss)

Flache der Schicht Nr. 1 = 30,78 m? (brutto)

&) VisKon Alles - Projekt [ Neues Projekt ] - [2: Balkendecke (Bauabschnit, Erdgeschoss)] - o

Wiederholen HRB  Hilfe

|

=
1=

B
500 @
4375 -
375 @
Fo
3125 5
250 E
187,5 =
125 Ay
62,5 —-o =]
0F —f— i
Platte (1) \
s g8 8 =
2 [
= Tt
=
or
| 800 | Platte (1)
1 1
A =
R
aktuelle Schicht - |1 13 Platte (4) sichtbare Schichten l2345678910¥’- ) -
imweis
o aanan i
| bt
- { rrrrrrrrrr
25 l ——
w |
med L]
&
] [ atinien] [ Arsictan]
T —
Maais eten: [0
o=
1@ 6E7ENN Farbon vermenden
fomict um 0" b
TS—— 5
|
£ % : 3 E 5 % i setrachen || 0K
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Gaubenansicht:

Sie finden diese Funktionen unter: Fenster/Neue 2D-Ansicht/Gaubenansicht

Sie erhalten von der ausgewahlten Gaube automatisch eine Vorderansicht, Draufsicht und
beide Seitenansichten, die tbersichtlich mit VermaBung auf einer Seite ausgegeben wird.

e (ab Viskon 14) Erweiterungen Gaubenansicht:

MaBstab setzen :

Sie finden diese Funktionen unter: ¢ Dt
Einstellungen / VermafRung / Gaubenansicht -
Der Dialog kann mittels Rechtsklick auf den Button Gaubenansicht gedffnet werden. Ist eine Gaubenansicht

+| Seitenansicht rechts

. . . . . R || Obersicht
offen, wird die Einstellung auf die aktuelle Ansicht angewandt, ansonsten wird der Standard gesetzt. -
VermaBung: |. -
Die Gaubenansicht ist um folgende Punkte erweitert worden: Apbrechen || OK

e Individuelle Farbauswahl fir MaRlinien
e  Automatische Hohenquoten in Frontansicht

Benutzerdefinierte Ansicht: %

Benutzerdefinierte Ansicht: Diese Funktion erstellt Zeichnungen von frei wéahlbaren Bauteilen. Nach Auswahl der Funktion koénnen
verschiedene Bauteile mit einem Mausklick ausgewahlt werden. Sind alle gewiinschten Bauteile markiert, wird die Auswahl mit der Leertaste
bestétigt. Nun kann noch eine Ebene angeklickt werden. Die 2D-Ansicht wird in dieser Ebene erzeugt.

Plan erstellen: ﬁ'

Plan erstellen: Hiermit kann eine Planzusammenstellung erzeugt werden. Nach Auswahl der Funktion muss der entsprechende Drucker sowie
das Blattformat gewéhlt werden. Es wird nun das leere Blatt angezeigt. Gleichzeitig 6ffnet sich ein Fenster, in dem alle gedffneten Ansichten
aufgelistet sind. Darin werden alle offenen Ansichten aufgelistet und kdnnen ausgewahlt werden. Der Skalierfaktor kann hier zusétzlich
verdndert werden.

Zeichnungen einfugen: Durch einen Rechtsklick in den leeren Plan und Auswahl des Menieintrags Zeichnung einfiigen &ffnet sich ein
Auswahlfenster. Darin werden alle offenen Ansichten aufgelistet und kénnen ausgewahlt werden. Der Skalierfaktor kann hier zusétzlich
veréndert werden.

Hinweis: Faktor 1 tibernimmt dabei den Mafstab aus der Zeichnung. Faktor 2 verdoppelt die GroRe der Zeichnung. Der MafRstab der Zeichnung
kann nach Absetzen zusétzlich veréndert werden.

Nach Klick auf Einfiigen héngt die gewahlte Zeichnung an der Maus und kann mit einem Klick auf dem Blatt abgesetzt werden. Ist die
Zeichnung abgesetzt, 6ffnet sich wiederum das Auswahlfenster um weitere Ansichten hinzuzufiigen.

Achtung: Automatisch vermaRte Zeichnungen (Bauteilzeichnungen, Profilzeichnungen, usw.) werden in der Planzusammenstellung nicht
aktualisiert, wenn im Projekt Verdnderungen vorgenommen werden.
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&4, Zeichnung einfigen *

3 : Balkendecke (BEL. Erdgescho ~
18 Aw2_ B (AW, Dachgeschos

21 Aw2_ 7 (A, Dachgeschos

4 Schnitt A-A

17 : Schnitt B-B

12 - Profilzeichnung: Hauptdach

13: Profilzeichnung: Hauptdach

14 : Profilzeichnung: Walm 2

15 : Profilzeichnung: Walm &

19 : Perspektive

22 : Perspektive Treppe

9: 2D-Ansicht von vorn Treppe
7:2D-Ansicht vonlinks

2 :2D-Draufsicht Platte
5 . 20-Draufsicht EG v

MaBstab 1: [0 Bauteile aufis Schliel || Einfigen |

Uber das Kontextmeni (Rechtsklick im Plan) lassen sich auch Bilder oder abgespeicherte 2D-Elemente einfiigen.

Bearbeiten der eingefligten Zeichnungen: Eingefligte Zeichnungen kénnen in der Planzusammenstellung bearbeitet werden. Dazu muss die
entsprechende Zeichnung aktiv gesetzt werden. Dies passiert durch einen Klick auf die entsprechende Zeichnung. Eine Aktive Zeichnung wird
durch einen roten Rahmen dargestellt. Eine aktivierte Ansicht kann nun (iber das Kontextmeni skaliert, verschoben oder geldscht werden.
Auferdem koénnen Details aus der aktivierten Zeichnung ausgeschnitten werden. Dazu im Kontextmenil die Option Detail ausschneiden wéhlen
und mit zwei Klicks den Bereich auswéhlen. Der Ausschnitt kann nun mit der Maus positioniert und der MaBstab gewahlt werden.

In aktiven Zeichnungen kénnen ebenso wie in einer normalen 2D-Ansicht BemaRungen oder Beschriftungen hinzugefiigt oder bearbeitet
werden. Es kdnnen Bauteile oder Bauteilgruppen bearbeitet oder ausgeblendet werden.
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(ab Viskon 14) Planteile verschieben:
Sie finden diese Funktionen unter:
Rechter Maustaste in der Planzeichnung / Zeichnung verschieben

Es konnen mit der Shift-Taste mehrere Zeichnungen ausgewéhlt werden, um s
sie in einem Zug zu verschieben. Das erleichtert das Verschieben von Wand-
und Einzelbauteil-Zeichnungen, die aus mehreren Einzel-Zeichnungen

bestehen.
Mittels Strg X und Strg Y kann man hier auch die Verschiebeachse fixieren.

<

om Zeichnung einflgen

(ab Viskon 14) Zeichnung einfiigen um 3D-Ansichten erweitert, s/ 1:30-Asicht

39 :3D-Flache: Dachflache

Sie finden diese Funktionen unter: 40:3D-Fléche: Ziegeldachflzch
. . . . . 41: 3D-Flache: Ziegeldachfléch
Rechter Maustaste in der Planzeichnung / Zeichnung einfiigen 42:3D-Fliche: Ziegeldachflich

43:3D-Fl&che: Ziegeldachflach
. A _ 1 (AW, Erdgeschos
Es kann direkt eine 3D-Ansicht unter ,,Zeichnung einfligen ausgewéhlt und im | 5
Plan abgesetzt werden. 16: rdgeschos
17 : AW01_4 (AW, Erdgeschos
18 : AWO1_5 (AW, Erdgeschos

(ab Viskon 14) Planteile einfligen an Raster 19: AW01_6 (AW, Erdgesches

rdgeschos

Aw01_3 (Aw,

MaBstab 1: (3

Sie kdénnen ein Raster festlegen anhand der Zeichnungen, die eingefiigt werdy ] B &
sollen. Diese Funktion ist nur beim Anlegen eines neuen Plans méglich ‘ o | T R

(ab Viskon 14) Bild einfiigen: aus Zwischenablage mdglich

Es konnen jetzt auch Bilder aus der Zwischenablage eingefiigt
werden. Dazu klicken sie mit der rechten Maustaste auf das
gewdinschte Bild im Windowsexplorer und wéhlen Kopieren.
Wechseln Sie anschliefend wieder ins Viskon. Mit rechter
Maustaste das Kontextment 6ffnen und wéhlen:

Bild einfligen / Zwischenablage

AbschlieRend setzen Sie das Bild mit der linken Maustaste auf der
gewiinschten Position ab.

L S P BT Y L LN

| S S T S A

Arbeiten mit 2D-Elementen: Bestimmte Elemente der eingefligten Zeichnungen werden als  [{Proiekt: b eines,
2D-Elemente bernommen. Das sind z.B. Latteninformationen in den Profilzeichnungen,
Schriftfelder sowie Beschriftungen in Bauteilzeichnungen. Diese 2D-Elemente KOnnen |(sauher: MaxMusterman
ebenfalls aktiviert und dadurch verschoben oder geldscht werden. Die Auswahl erfolgt mit der 8550 Mustermausen
Funktion 2D-Objekte tiber Bereich auswahlen. Diese Funktion erscheint durch Klick auf den
Selektierpfeil links oben (nur in 2D-Ansicht).

In der Planzusammenstellung lassen sich ebenso alle 2D-Elemente erzeugen. Hiermit kénnen

z.B. eigene Schriftfelder erzeugt und abgespeichert werden.

Achtung: Werden nachtraglich Profildaten gedndert, werden die bereits eingefiigten
Zeichnungen (Profilzeichnungen, Einzelbauteilzeichnungen) evtl. nicht mehr richtig
dargestellt. Diese missen geldscht und erneut eingefiigt werden.

Datum: 05.08.2010

Gezeichnet: ZM WETO

Ingenieurbiiro
fir Hoch- und Tiefbau
GmbH

IMaBstab: 1ixx

ProjektNr.: 45/2010
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2D-Ansichten ‘.:E

Auswahl 2D-Ansichten: Uber diese

Funktion lassen sich Zeichnungen von E

Wanden, Profilen oder Bauteilen ©#lle ansichten erzeugen
@Benu‘tzerdeﬁniert

automatisiert  erstellen. Es  kodnnen
R [ Bauteilzeichnungen mittels 'CNC’
entweder von allen oder von einzelnen

Wanden,  Profilen oder  Bauteilen Vand| Einzelhotz| Profil| eNC |
- - 4[] Projek
Zeichnungen erstellt werden. Einzelne P ik

Bauteile konnen mithilfe der CNC- Fusspfetie

Mittelpfette
Nummern unterschieden werden. Damit

| »

Firstpfette
Gratsparren
Gratsparren
Sparren
Gratschifter
Gratschifter
Gratschifter
Gratschifter J
[#] Gratschifter
Gratschifter
Fusspfette
Mittelpfette
Kehlsparren
Kehlschifter
Kehlschifter
Kehlschifter
Kehlschifter
Kehlschifter

=lc

Viskon die CNC-Nummern verwenden
kann, missen diese vorher erzeugt
werden. Dies geschieht durch einblenden
in einer 2D-Ansicht Uber die Funktion

Beschriftungen bei den VermaBungen.

| Abbrechen | | oK

1,

Diese Funktion aktualisiert die aktuelle 2D-Ansicht. Sollten evtl. Anderungen nicht automatisch aktualisiert werden, klicken Sie auf den

2D Ansicht neu zeichnen:

Button, um diese Ansicht neu zu berechnen.

Bauteilzeichnungen Treppe:

Mit dem Button ,,Zeichnung fiir Treppe erstellen”, konnen Sie Uber Einzel- oder Mehrfachselektierung Detailzeichnungen Ihrer
Treppenbauteile erstellen lassen.

(Ersetzt jetzt den Weg Uber Benutzerdefinierte Ansicht)
427 - 53,7 n 41,2 . 36.6

48,2 N 53 \ 41 , 36,6 N 30.4 \ 30.4 304

=

| 281.4 I N4 g

933

it iiifes 7,
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Schrififeld: E

Mit diesem Schalter kann in einer 2D-Zeichnung das Schriftfeld am unteren rechten Eck des Blattes ein- oder ausgeschaltet werden. Die
Beschriftung wird aus dem Eingabefeld Projektdaten, das beim Erzeugen eines neuen Projekts erscheint, automatisch ibernommen. Durch
einen Rechtsklick in der 2D-Ansicht und Auswahl der Funktion Schriftfeld verschieben, kann dieses an einem beliebigen Platz auf dem Blatt
abgesetzt werden.

Layoutdarstellung: |:|

Darliber lasst sich das Blatt darstellen, um dieses richtig unter dem Projekt zu positionieren. Dies kann nétig sein, wenn z.B. das Blattformat
oder der Mal3stab fur die Ansicht geéndert wird.

Blattrand: D

Blendet einen Blattrand ein oder aus.

Blatt verschieben: IEI

Hier findet man ein Hilfefenster, welches beschreibt, wie das Blatt unter dem Projekt positioniert werden kann.

Wandansicht umdrehen: '::}

Einstellung, ob die gedffnete Wandansicht von Innen oder AulRen dargestellt wird.
Endpunkt, Mittelpunkt, Schnittpunkt, Kante als Fangpunkte ein- und ausschalten:
Mit diesen Schaltern kénnen in 2D-Ansichten Fangpunkte ein- oder ausgeschaltet werden.

B | & | 8 | 2¢

Je nachdem, ob der Schalter aktiv ist oder nicht, wird ein Endpunkt, Mittelpunkt, Schnittpunkt oder eine Kante als Fangpunkt in einer 2D-

Ansicht gefunden oder nicht. Diese Funktion kann z.B. bei Bemallungen hilfreich sein.

Orthogonal

Diese Funktion kdnnen Sie bei der Wandeingabe nutzen. Setzen Sie ,,Orthogonal*, werden die Wande automatisch horizontal oder vertikal auf
dem Bildschirm erzeugt.
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FUNKTIONEN DER OBEREN MENULEISTE:

Offnen, Speichern, Drucken

T Neues Projekt Erstellt ein neues Projekt
|| Projekt 6ffnen Offnet ein bereits gespeichertes Projekt
|l | Projekt speichern  Speichert das Projekt
I | Speichern unter Speichert das Projekt an einem anderen Ort oder unter einem anderen Namen ab
=4 | Ansichtdrucken  Druckt die Ansicht oder Zeichnung aus
i PDF drucken Druckt die Ansicht oder Zeichnung als PDF-Datei aus
e Neues Projekt: _:-I

Mit dieser Schaltflache wird ein neues Projekt in Viskon angelegt. Es folgt eine Abfrage nach Bezeichnung des Stockwerks und Eingabe der
Abmessungen der Bodenplatte.
e Projekt 6ffnen: T

L’

Nach Klick auf diesen Schalter konnen Sie ein bereits bestehendes Viskonprojekt (XML-Datei) 6ffnen. Im Auswahlfenster kdnnen unter

Dateityp auch Sicherungsdateien (*.bak-Datei) ausgewahlt werden.

e Projekt speichern: H

Das aktuelle Projekt wird gespeichert. Ist das Projekt noch nicht abgespeichert, 6ffnet sich ein Fenster, in dem der Speicherort ausgewahlt

sowie ein Dateiname vergeben werden kann.
e Speichern unter: ;
Hier kdnnen Sie das aktuelle Projekt unter einem neuen Namen speichern.

e Drucken: l_=,r'

Dient zum Ausdrucken der aktuellen 3D-Ansicht oder einer getffneten 2D-Ansicht.

e PDF drucken: 5

Mit diesem Schalter kann die Ansicht oder Bauteilzeichnung als PDF ausgedruckt werden. Der PDF-Drucker wird bei der Installation von

Viskon automatisch mit installiert.

-129 -



Dachassistent

e Zoomfunktionen

.,Q Vergroflern VergroRert die 2D-Ansicht

& | Verkleinern Verkleinert die 2D-Ansicht

@ Auswahl vergréfRern  Erstellt einen Detailausschnitt in der 2D-Ansicht
%n Alles zeigen Erstellt eine Gesamtansicht im der 2D-Ansicht

e VergrolRern: ﬁ

Mit Hilfe dieses Buttons kénnen Sie das Projekt im aktiven 2D-Fenster vergroRern.

e Verkleinern: Q

Mit Hilfe dieses Buttons kdnnen Sie das Projekt im aktiven 2D-Fenster verkleinern.
e Auswahl vergréRern: @

Sie kénnen mit dem Cursor ein Gebiet in einer 2D-Ansicht auswahlen, das vergréfert werden soll. Dazu ziehen Sie mit gedriickter linker
Maustaste einen Bereich auf dem Bildschirm auf.

e Alles zeigen:
oo

Diese Schaltflache funktioniert sowohl 2D als auch 3D. Um das gesamte Bild zentriert auf den Bildschirm darzustellen, miissen Sie diesen
Schalter wahlen.

e Undo, Redo, Ursprung, Displaymode

Undo Macht die letzte Aktion rickgéngig
Redo Wiederholt die letzte Aktion

Ursprung setzen  Setzt einen neuen Ursprungspunkt

Q425

Displaymode Auswahl der Darstellung

e Undo: ‘q

Viskon besitzt eine Ruckgéngig-Funktion. Diese aktivieren Sie iber den UNDO-Schalter.
Egal, mit welcher Funktion Sie das Projekt verdndert haben (z.B. Abschnitt eines Holzteils), durch Klicken auf den Riickgangig-Schalter
kdnnen Sie den soeben gemachten Arbeitsschritt annullieren.

e Redo: I:!.-

Wenn Sie einen Arbeitsschritt zuviel annulliert haben, kénnen Sie wieder einen Schritt vorwarts gehen, indem Sie auf den sogenannten
REDO-Schalter klicken.
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e Ursprung setzen: 'q}

Mit Hilfe dieser Schaltflache kann ein neuer Ursprung in einem 3D-Fenster gesetzt werden. Das heif3t, dass der angeklickte Punkt auf dem

Bildschirm zentriert wird und jetzt der Zentrumspunkt fur die Dreh— und Zoomfunktion ist.

e Darstellungsmodus:

In diesem Fenster kénnen vier verschiedene Auswahlmdglichkeiten fur die Darstellung im 3D-Fenster
getdtigt werden. Es wird unterschieden zwischen , Textur und Kanten“, , Textur ohne Kanten®, ,,
Drahtmodell“ und ,,Transparent®. In der transparenten Darstellung sind die Bauteile soweit durchsichtig,
dass auch Holzverbindungen erkannt werden kdnnen.

Bauteile Ein/Ausblenden

'\H Hilfslinien ein / aus Blendet die Hilfslinien ein / aus

l:*.l Holzkonstruktion ein /aus  Blendet die Holzkonstruktion ein / aus

N

-

IEI Teztur und Kanten
' Textur ohne Kanten
[T Drahtmodel
@ Transparent

Flachen ein / aus Blendet die verschiedenen Dachflachen ein / aus
¥ | wandeein/aus Blendet die Wénde ein / aus
<=/ Balkendecke ein / aus Blendet die Balkendecke ein / aus
[} Manuell ein / aus Blendet die ausgewahlten Bauteile ein / aus
: Verbindungen ein / aus Blendet Verbindungen ein / aus
e Hilfslinien an / aus: I-I

L. . . . Hilfslinien / Dachkanten
Wenn Sie diesen Schalter mit der linken Maustaste betétigen, werden

alle Hilfslinien ausgeblendet. Wenn Sie ihn mit der rechten Maustaste | Ales

| Nichts

anklicken, 6ffnet sich nachfolgendes Fenster, in dem die Sichtbarkeit Hilfslirie

von Hilfslinien, etc. eingestellt werden kann. Pishwerlinaem Trmdgumbs

Raster Ziegelteilung

Schnittsymbole
] Anschlagslinien
DXF-Linien
30-Punkt
30-Flsche
. [ Gelandefiache
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e Holzkonstruktion an / aus:

Dieser Schalter dient zum Ein- und
Ausblenden der Holzkonstruktion. Auch

hier besteht die Mdglichkeit einer l Alles [ Nichts
; ; - Al 7 Al
speziellen Selektion der Dachbauteile [ Alles Dachhaut [2] Alles HRE Bauicile 7] Alles
auszublendenden Holzteile durch Klick T Lattung Stiele
mit der rechten Maustaste auf das Pfetten Sichtschalungsbrett Viordach [ Schwellen und Rahme
Symbol Zangen Sichtschalungsbrett Innen Platten
y ’ Grat-/Kehlsparren Kenterlattung Wandlattung
Knaggen Traufbehlen Blockbohlen
Stellbretter Wandschalung
Sichtsparren Holzmassi
Sichtgrat-iSichtkehlsparren
Kehlbohlen
Sparrenaufdoppler
Al Al Al
e [ Alles Stahlbauteile [ Alles (i [ Atles
Bundholz Stahltrager \wangen
Markierungen Gleitleisten Stufen
Balken_l.agen Balkenverbinder Setzstufen
Hundlf)ogen . Stahlverbinder Sprossen
sonstiges Bauteil Plost
Freie Platte esten
Freie Schalung
Holztrager
Abbrechen || OK
e Flachen an/ aus: E
Mit diesem Schalter kdnnen Flachen ein- bzw. ausgeblendet ) i
werden. Diese Funktion hat ebenfalls eine ) i o
Auswahlmdglichkeit, in die man wiederum durch Klick mit I Alles | [ Nichts
der rechten Maustaste gelangt.
Dachflache Dachfenster
Sichtflache Dachkanten
Rauhflache Ortgange
|zolierflache [C]l Referenzlinien
iegelflac achzieg
Ziegelflache Dachziegel
Sageflache Sichtdachstuhlflache
= Dachgrundpolygon
[Cl Flachen transparent ) )
esimsflac
Oa flache
| Abbrechen || OK
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e \Wande an/ aus: %

i i i Wand-/Deckenschichten n
Mit der linken Maustaste werden die Wéande komplett

ausgeblendet, mit der Rechten gibt es wiederum verschiedene
- . . ‘Wwandschichten
Auswahlméglichkeiten, ob z.B. die Wandkonturen transparent 8 Mas=ivilniversd
. . . . . . | mit Konturen Transparent
sein sollen oder nicht. Mit Auswahl Wandschichten sind die F Auswahl Schichttypen
HRB-Wande gemeint. Hier lassen sich auch die einzelnen ! | AlleSchichten || Keine Schichten | e
Schichten dieser Wande ein- und ausblenden. (7] schicht 1 ] Schicht 6 B
Sc:hmht 2 [] Schicht 7 Blockbohle
] Schicht 3 [] Schicht 8 Lattung
[ Schicht 4 [ Schicht @ [#] Schalung
[ Schicht 5 [ Schicht 10 Holzmassivplate
Massivplatten Schornsteine
Fenster Tiire
[ AllesiMichis | | AllesiNichts
Fenster Tiren
Rahmen Rahmen
Laibung Zarge
Fensterbank Schwellenbrett
Giriff Giriff
| Abbrechen || OK
e Balkendecke an/ aus: 'I'II"I"I"."'
I Wand-/Deckenschichten nl
Die linke Maustaste blendet die Balkendecke komplett aus, die Rechte 6ffnet das '
Deck: hicht
Auswahlfenster. ==
mit Konturen DTransparent
| AdleSchichten || Keine Schichten
[ Schicht 1 [] Schicht &
Schicht 2 Schicht 7
Schicht 3 Schicht &
Schicht 4 Schicht 9
Schicht 5 Schicht 10
Fenster
| Alles/Nichis
O Offnungen
Abbrechen || 0K

e Manuell an / aus: [:3

Sind Bauteile Gber das Kontextmen( (Bauteil selektieren = Rechtsklick = Ausblenden) ausgeblendet worden, kénnen diese hier ein- und
ausgeblendet werden. Mit einem Rechtsklick auf diesen Button kann diese Auswahl zuriickgesetzt werden.
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e Verbindungen an / aus: E_[
Hiermit kdnnen Verbindungen, die sehr rechenintensiv sind, ausgeblendet werden.
"4 Verbindungen anzeigen — O X
I Alles | Nichts
Buswahl
BDhrung
[] Blockhaus
7] Schwalbenschwanz
7] Bltter
Bohrung in Vorschaufenster anzeigen
Abbrechen || OK
e Auswabhlfenster Geschosse, Bauabschnitte, Layer und 2D Layer
Dachgeschoss || Bauabschnitt v | kein Layer Layer 0 (=]

Auswahlfenster fur Geschosse, Bauabschnitte und Layer:
Uber diese Auswahlfenster konnen Geschosse oder Bauabschnitte und Layer ausgewahlt werden, in dem z.B. Bauteile, Wande usw. erzeugt
werden sollen.

FUNKTIONEN IM OBEREN HAUPTMENU

Hinweis: Fast alle Funktionen der einzelnen Meniis kénnen auch tber die Buttons ausgefiihrt werden. Diese Funktionen sind eventuell nicht
oder nicht so detailliert beschrieben. Um eine genauere Beschreibung der Funktion zu erhalten, suchen Sie den entsprechenden Eintrag bei der
Beschreibung der linken, rechten oder oberen Leiste.

Meniipunkt: Datei

Neues Projekt Strg+N
Projekt Offnen ’
Importieren 4
Exportieren 4
Zuletzt gedfinete Dateien 4
Drucken Strg+P
Speichemn Strg+S

& [E o

Speichem unter  Strg+Umschalttaste+S

Beenden
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e Neues Projekt:

Erstellt ein neues Projekt.

e Projekt Offnen:

Zum Offnen einer bestehenden Projektdatei oder einer Sicherungsdatei (*.bak Datei). Viskonprojekte haben die Dateiendung XML.
Sicherungsdateien haben den gleichen Dateinamen, jedoch als Endung bak. Zuséatzlich bekommt jede Sicherungsdatei eine Nummer
angehéngt, je nach Einstellung, wie viele Sicherungen erzeugt werden sollen. Dabei werden die altesten Sicherungsdateien jeweils
uberschrieben.

e Importieren:

Importieren verschiedener Austauschformate.
e DXF/DWG:

Hier kdnnen DXF-Dateien eingelesen werden. Nachdem die Datei ausgewahlt worden ist, kann im Dialogfenster noch eine Auswahl
getroffen werden oder der Skalierungsfaktor eingestellt werden.
Hinweis: Es muss auch hier eine Bodenplatte erzeugt werden, um die Datei einlesen zu kénnen.

e DXFalt

Es wird hier noch die alte Variante des DXF-Importes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsfahig wie die aktuelle Variante.

e  PDF Import

Skakeriegeiakr s zusitaliche Verschisbony ——

9] sussezicha Verszisbung vernenden % 90328|

Sie kdnnen Uber den PDF-Import jetzt PDF- Zeichnungen - =8 B )

2 o | Seatienngatsiorverachnen

wie DXF- und DWG-Zeichnungen importieren. I S — =

» ™ -

PD

LAL/

Ursprung sezzen

|

A

e Allplan:

|

Einlesen von Projekten, die vorher als Ubergabedatei aus

Allplan erzeugt wurden.

-135-



Dachassistent

e Aufmal3: Import starten

Anbindung an z. B. einen Theodoliten

Uber den AufmaB-Import konnen Sie Punkte und Flachen von
einem Theodoliten importieren.

Ab Viskon 15 ist Viskon um den Punktwolken-Import mittels
PointCab erweitert worden.

e BTL

Der BTL-Import ist eine Schnittstelle zum
Austausch von Holzkonstruktionen aus
verschiedenen Holzbau-CADs. Sie kdnnen hier z.
B. statisch berechnete Nagelplattenbinder in
VisKon tbernehmen und Bohrungen etc. direkt in
VisKon platzieren. Aus dem BTL-Projekt werden
Sageschnitte, Bohrungen und Kerven importiert.
Die Bauteile werden als ,,Standardbalken® erzeugt,
damit mit normaler Programmlogik gearbeitet
werden kann. Die Schnittstelle basiert auf dem
aktuellen BTL V10 Format.

e 3D Objekte (.obj)

Import von 3D-Objekten mittels dem Format .obj

Obj ist ein 3D-Format welches einen oder Mehrere Kérper beinhalten kann. Die Materialien der Kérper sind in der Regel in einer mtl-Datei
aufgelistet. Auch missen die Texturen separat dabei sein, damit diese importiert werden kénnen, da beim Import auf diese verwiesen wird.
Uber dieses Format kann man sich in anderen Programmen z.B. SketchUp einen individuellen Korper erstellen und als obj exportieren und
dann im VisKon importieren. Die 3D-Objekte kdnnen dann uber das Kontextmenti(rechte Maustaste) skaliert oder wenn sie durchscheinen in
der Flachenrichtung gedreht werden.

e Arcon Austauschdatei einlesen:

Hier kénnen Dateien eingelesen werden, die vorher in Arcon mit Hilfe der Ubergabemakros erzeugt wurden. Es wird abgefragt, in welches
Stockwerk und in welchen Bauabschnitt importiert werden soll.

e Treppe
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Import aus Weto Treppe

° IFC

EAERAN

IFC wird von zahlreichen Softwareanbietern zum
Austausch von Geb&udedaten nach BIM verwendet (z.
B. 2D / 3D-CAD, Statik- und Energieberechnungen,
Mengen- und Kostenermittlung). Abgebildet werden

“HEA HAYENXEEEDED L&

Gebaudestrukturen wie z. B. Fenster, Tiiren, Offnungen,
Wande, Geschosse, Gebdude) inklusive der zugehdrigen
Eigenschaften (Attribute). Es lassen sich damit
komplexe 3D-Planungsdaten mit den Bauelementen und
beschriebenen Attributen zwischen

Bausoftwaresystemen austauschen.

e |FC trianguliert

Bei dieser Variante werden, wenn nicht maglich, 3D-Flachenkdrper erzeugt. Wenn mdéglich werden aber Wénde und Balken daraus
erzeugt, welche der Visualisierung entspricht.

e IFCalt

Es wird hier noch die alte Variante des IFC-Importes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsfahig wie die
aktuelle Variante.

e 3D-Formate
Hier kdnnen Uber eine Schnittstelle verschiedene Formate (dxf/dwg/3ds/stl/stp/step/igs/acs) importiert werden. Es ist hier auch
mdglich 3D-DXF/DWG Kaorper zu importieren. Die Korper werden als 3D-Flachenkdrper importiert und kénnen nachtréglich
bearbeitet werden

e SDS 3D-Dach CAD

Import Schnittstelle Dach CAD.

e Cascados

Import Schnittstelle zu Cascados

e Vi 2000:

Import Schnittstelle zu Villa 2000.

e Exportieren:

Ein Projekt in verschiedenen Dateiformen exportieren.

e Als MB-Austauschformat (alle 2D-Ansichten):
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Ausgabe aller offenen 2D-Ansichten als Austausch-Datei fir MB-Programme (z.B. C-Lines). Die Datei muss zuerst abgespeichert werden,
bevor man einen Pfad angeben kann, mit welchem Programm diese Datei ge6ffnet werden soll.

e Als Vicado Plan (alle 2D-Ansichten):

Analog zu MB-Ausgabe. Diese Ubergabe wurde aber speziell fiir Vicado Plan angepasst.
e Als Erweiterte Metafile (EMF):

Ausgabe als EMF-Datei (Windows Enhanced Metafile).

e 2D-DXF/DWG:

Hier kdnnen 2D-Ansichten oder Profilzeichnungen als DXF-Dateien exportiert und abgespeichert werden. Nach Auswahl der Funktion
Offnet sich ein Dialogfenster, in dem Ansichten und Optionen ausgewahlt und die Datei abgespeichert werden kann.

e 3D-DXF/DWG:
Ausgabe von Ansichten als 3D-DXF Dateien.
e 2D-DXF/DWG alt:

Es wird hier noch die alte Variante des DXF-Exportes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsféhig wie die aktuelle
Variante

e 3D-DXF/DWG alt:

Es wird hier noch die alte Variante des DXF-Exportes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsféhig wie die aktuelle
Variante

e Allplan:
Exportieren des aktuellen Projekts als Allplan Ubergabedatei.
e FriLoStatik:
Anbindung an das Statikprogramm von Friedrich und Lochner.
¢ Aufmalf’ Punkte exportieren:
Punkte ausgeben und abspeichern fiir die Ubergabe an Theodoliten.
e Arcon Austausch-Datei erstellen:

Riickgabe eines aus Arcon uibergebenen Projekts. Es wird hier abgefragt, ob das Dach mit der F5-Taste berechnet worden ist. Danach wird
das Dach in Arcon neu gesetzt.

e Arcon Austausch-Datei erstellen fir HRB:
Riickgabe eines aus Arcon ubergebenen HRB-Projekts.

e Treppe
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Export Weto Treppe.

e |FC

IFC Exportieren wird von zahlreichen Softwareanbietern zum Austausch von Gebdudedaten nach BIM verwendet (z. B. 2D / 3D-CAD, Statik-
und Energieberechnungen, Mengen- und Kostenermittlung). Abgebildet werden Gebaudestrukturen wie z. B. Fenster, Tiiren, Offnungen,
Wénde, Geschosse, Gebdude) inklusive der zugehdrigen Eigenschaften (Attribute). Es lassen sich damit komplexe 3D-Planungsdaten mit den
Bauelementen und beschriebenen Attributen zwischen Bausoftwaresystemen austauschen.

e |IFC Trianguliert

Uber den IFC Export ist es moglich, jetzt auch Stahlbauteile zu exportieren. Hierzu miissen Sie es dann nur trianguliert exportieren. Es werden

hier die nicht parametrisierten exportiert sondern — = %
entsprechend der Visualisierung (Giebelwénde usw.).
Auswahl 3D-Ansicht
P =
e Export 3D Model Boa I
7 EG_L |
% 0GR ]
. - . - 4 0G_R —
Sie finden diese Funktionen unter: 7 EG_R
. 4 Filter
Datei / Export / Export 3D Modell 7 Verseh
£ Lattur
L4 L;E 2
2 Damenurg
0s8
e Auswahl el
vl
Unter Auswahl kdnnen Sie einstellen was Sichtbar fur den ey
- 7 Schwelle
Export sein soll. 7 Soel
. Brett 3
LE MEA 201 2
. Optionen Exporberen
e  Optionen @ Erfoche Auswatl O Ewetede Aswahi || - Zwischenablage | - Exportieren
WebGL (mi)i” hemd
Mit der Option Einfache Auswahl kénnen einzelne O Caid
DWG (".dwg)l" dwg
Stockwerke und Bauabschnitte sowie Bauteilarten ein und g
- . ) 10406 (ol
ausgeblendet werden. Uber Erweiterte Auswahl kdnnen IGES CigiTis

auch noch Layer zusétzlich ein und ausgeblendet werden.

e  Zwischenablage

Sie kdnnen die eingestellte 3D-Ansicht direkt in die Windows-Zwischenablage speichern, um es direkt wieder in ein Dokument oder in einer
Viskon 2D-Ansicht einzufiigen.

e  Exportieren
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e WebGL
Q@ 111html X @ WebGLhtm! X +

C  ® Datei | C/Users/m.friedrich/Desktop/WebGLhtm! * % @ :

/' WETO AG ,
technologies

Mit WebGL kénnen Sie einfach und unproblematisch ihre Viskon 3D-
Ansichten als html-Datei abspeichern. Diese 3D-Ansicht I&sst sich dann
im Webbrowser ohne zusétzliche Erweiterungen leicht und unkompliziert
6ffnen und &hnlich wie im Viskon betrachten.

e Image

Sie kdnnen die eingestellte Perspektive des 3- Modelles als Bild mit
Schattenwurf abspeichern.

oxF|[ B |[ 3pPOF | [ webGL

Zvischenablage |

e DXF
Das 3D Model wird als 3D DXF exportieren.

e DWG
Das 3D Model wird als 3D DWG exportieren.

e STP

STP-Dateien enthalten dreidimensionale Bildinformationen mit Informationen tiber die einzelnen 3D-Objekte, die in der Datei mit gespeichert
werden. Die Hauptanwendung von STP Dateien ist der Transfer von 3D-Grafiken zwischen verschiedenen CAD Systemen.

e STL

STL-Dateien enthalten dreidimensionale Bildinformationen mit Informationen uiber die einzelnen 3D-Objekte, die in der Datei mit gespeichert
werden. Die Hauptanwendung von STL Dateien ist der Transfer von 3D-Grafiken zwischen verschiedenen CAD Systemen.

e 3D-PDF

Sie kdénnen die Viskon 3D-Ansicht in einer PDF Datei einbetten lassen, so kann es anschlieBend mit einem PDF-Viewer getffnet und nicht
nur angeschaut und frei gedreht werden, sondern es lassen sich auch bestimmte Teilbereiche ein- und ausblenden.

e IGES

IGES-Dateien enthalten dreidimensionale Bildinformationen mit Informationen tiber die einzelnen 3D-Objekte, die in der Datei mit gespeichert
werden. Die Hauptanwendung von IGES Dateien ist der Transfer von 3D-Grafiken zwischen verschiedenen CAD Systemen.

e SDS 3D DachCAD

Ermdglicht das Speichern einer sxml-Datei. Diese kann dann anschliefend ins DachCAD eingelesen werden.
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e SDS 3D DachCAD Windsog

Durch die Adresseingabe in den Projektdaten und der Ziegelauswahl im Profil, haben Sie die ersten Schritte fir die Windsogberechnung bereits
vorgenommen. In der Profileingabe miissen bei der Lattung, Dachziegel aus dem externen Dachziegelkatalog verwendet werden, welche zuvor
in den internen Katalog importiert werden mussten. Nach dem Erzeugen der Ziegelflaichen mit F9 kénnen Sie Ihr Projekt an die
Windsogberechnung tibergeben.

Wobei nachtragliche Anderungen von Ziegel und Ort innerhalb der Windsogberechnung méglich sind.

Diese Schnittstelle bietet ihnen folgende Mdglichkeiten:

Dachziegelkatalog mit Auswahl der passenden Klammertypen je Ziegelmodell s
Berechnung der Klammer-Stiickzahl anhand der jeweiligen Windzone S
Datenbank aller Windzonen nach PLZ/Ort hinterlegt (Deutschland) 5
Analog Datenbank mit entsprechenden Schneelastzonen

Ausdruck der Verklammerung mit Auswahl: jeder Ziegel, jeder zweite Ziegel, jeder
dritte Ziegel... e
Ausdruck jeder Flache mit Verklammerung : :
7. farbliche Kennzeichnung der verschiedenen Bereiche fiir die Verklammerung

kW R

o

e Collada

Der Collada Export ermdglicht dem Anwender verschiedene Méglichkeiten. Er kann seine in Viskon gezeichneten Konstruktionen per *.DAE
Dateiformat auf andere Devices (z. B. Tablet / Smartphone / MAC) fiir Demonstrationszwecke tibertragen. Auf den entsprechenden Geréten
missen fir die Darstellung entsprechende Collada-Viewer installiert sein. Weiter kann die Schnittstelle zur Ubertragung der 3D Daten an eine
Rendersoftware (z.B. Blender oder Lumion) verwendet werden. Fur den Export werden alle sichtbaren 3D-Objekte mit deren Texturen
exportiert. Beim Speichern sollte ein entsprechender Ordner gewahlt werden, da eine Ordnerstruktur fir die Texturen angelegt wird.

e SketchFab

Mit dieser Schnittstelle kbénnen Sie ein professionelleres Auftreten gegeniiber Ihren Kunden erreichen.

Sie kdnnen ihre Viskon-Projekte bei SketchFab hochladen und durch einen Link an lhre Kunden verschicken. Diese haben dann die
Madglichkeit, sich mithilfe des Internetbrowsers das Projekt in einer 3D-Darstellung genau anzuschauen. Es wird keine zusétzliche Software
bendtigt. Ein weiterer Vorteil ist, dass sich Ihre Kunden das Projekt nicht nur tber PC, sondern auch iber Tablet oder Handy ansehen kdnnen.

Weitere Beschreibung finden Sie unter: Upload zu SketchFab

e Cascados
Diese Schnittstelle erzeugt eine spezielle xml Datei, die den anschlieRenden Import zu Cascados ermdglicht.

e Zuletzt getffnete Projekte:

Hier werden die letzten 5 Projekte aufgelistet, die gedffnet worden sind.

e Drucken:

Ausdrucken der aktuellen 2D-Ansicht. Dieser Menupunkt ist nur bei einer gedffneten 2D-Ansicht sichtbar.

e Seitenansicht:

Bei diesem Schalter 6ffnet sich eine Druckvorschau der aktuellen 2D-Ansicht.
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e Speichern:

Aktuelles Projekt speichern.

e Speichern unter:

Aktuelles Projekt unter einem anderen Namen speichern.

e Beenden:

Viskon wird beendet.

Meniipunkt: Einstellungen

Bauteilanzeige

L3

D Blattformat ’

22} Projektdaten

@ Mafeinheiten einstellen

&8 VermaRung »

A Beschriftungen 4
Material 4

il Grafik

r Dach 4
Attribut 4

Automatische Sicherung
Sichteigenschaften
Darstellungsmodus >
Oberfldcheneinstellungen *
Generelles >

2D-Strichstarke an/aus

0 [C1[2] @ B> B

e Bauteilanzeige:

Dieser Meniipunkt vereint eigentlich alle vier Schalter zum Ein- oder Ausblenden der verschiedenen Hilfslinien, Holzteile, Dachflachen und
Wande.

e Blattformat:

Einstellungen fiir BlattgroRe, MaRstab usw.
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e Voreinstellungen:

Hier kdnnen Voreinstellungen fiir das Erzeugen von Ansichten, Profilzeichnungen, Bauteilzeichnungen gemacht werden. Es kann
hier ein MaRstab voreingestellt werden. Das Blattformat sowie die BlattgroRe werden {iber den Schalter vom Drucker iibernehmen
eingestellt. In diesem Fenster kann auch der Drucker entsprechend eingestellt werden. Diese Einstellungen kénnen auch auf alle 2D-
Ansichten Ubertragen werden.

e Aktuelle Seite:

Ist bereits eine 2D-Ansicht erzeugt worden, kdnnen die Einstellungen mit dieser Funktion gedndert werden. Die Einstellungen gelten
nur fiir die jeweilige Ansicht. Optional kénnen diese Einstellungen auf alle offenen 2D-Fenster ibertragen werden.

e Schriftfeld:

Mit diesem Schalter kann in einer 2D-Zeichnung das Schriftfeld am unteren rechten Eck des Blattes ein- oder ausgeschaltet werden.
Die Beschriftung wird aus dem Eingabefeld Projektdaten, das beim Erzeugen eines neuen Projekts erscheint, automatisch
Ubernommen.

e Layoutdarstellung:

Dariiber I&sst sich das Blatt darstellen, um dieses richtig unter dem Projekt zu positionieren. Dies kann ndtig sein, wenn z.B. das
Blattformat oder der Mal3stab fiir die Ansicht gedndert wird.

e Blattrand:

Blendet einen Blattrand ein oder aus.
e Blatt verschieben:

Hier findet man ein Hilfefenster, welches beschreibt, wie man das Blatt unter dem Projekt positionieren kann.
e Wandansicht umdrehen:

Diese Funktion stellt die Ansicht von HRB-Wanden auf eine Ansicht von innen um.

Schriftfeld Verwaltung
Hier hat man die Mdglichkeit seine eigenen Schriftfelder zu gestalten und fur die Verwendung in den einzelnen Zeichnungen auszuwéhlen.
e Standard PDF-Drucker 5

Mit diesem Schalter kann die Ansicht oder Bauteilzeichnung als PDF ausgedruckt werden. Der PDF-Drucker wird bei der Installation von
Viskon automatisch mit installiert.

e Projektdaten:

Offnen des Eingabedialogs fir die Projektdaten zum Ergénzen oder Andern von bereits eingegebenen Daten.

e MaReinheiten einstellen:

Hier kdnnen die verschiedenen Langeneinheiten fiir die Eingabe sowie Ausgabe im Programm eingestellt werden.
Es konnen ebenfalls die bendtigten Nachkommastellen bestimmt werden.
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e Vermaliung:

Hier findet man Einstellmdglichkeiten fir die VermaBungen in Viskon.

e Profilzeichnung:

Einstellungen firr automatische Profilzeichnung der Dachprofile.

e Einzelholzzeichnung:

Einstellungen fiir automatische Einzelholzzeichnung von Bauteilen.

e Wandansicht:

-

Hier wird eine Ansicht der HRB-Wand erstellt, die angeklickt wird. Einstellungen fiir die VermaRung (nur Sektor B) der Wand findet man
unter dem MenUpunkt Einstellungen = Vermalung - Wandansicht oder mit einem Rechtsklick auf den Button, mit der die Wandansicht

erstellt wird.

e Deckenansicht

Hier kdnnen Sie die Voreinstellung ihrer MaRlinien, Beschriftungen und bevorzugten Ansichten fiir ihre DeckenvermaBung festlegen.

MaBlinien| VermaBung/Beschrifung| Ansichten| MaBlinien| VermaBung/Beschrifuung| Ansichten| MaBlinien| Ver hen|
Auflistung links | mittig | rechts Konfigurieren
— Zusailiche MaBlinien Bautail
Bundmallinie Apst: [0 ] [~ Neue Bundmabinie Draufsicht
[0 KettenmaBlinie Abst. T — A OffnungsaréBe S| 1z
L] | Meue Ketlenmatlinic
[0l Malistab setzen =[50
- [C] Bauteillange anzeigen
au (FFE)
Farben [0 Bauteilquerschnittanzeigen
Fles—r= [ alle sichtbaren Schichten vermaBen

123 45672 HE

[l alle Schichten darstellen in Draufsicht

Vandschichien Vereinstellungen

4] zusatzliche Ansichts-VermaBungen
anzeigen

Flache akt. Schicht anzeigen
Informationen Holzmassivplatte

Faserrichtung Holzmassivplate

[#] CNC Nummern anzeigen
S aktuelle Schictt : 1[5 Schicht Neigungswinkel anzeigen
(C) aktive Schicht E 2
(®) Bezugspunkt £ (Wandksrper) cibare Schichan [l2Z825678910 [ Dammfiache Fliche | Volumen
[C] MaBlinien umdrehen usatzliche Schicht : 0 2 Schicht
| Abbrechen || oK Abbrechen || oK Abbrechen || 0K
e (ab Viskon 14) Wandansicht mit automatischer Steckdosenvermaf3ung &
Matiien itumg] Ansichien] Schrite]
Sie finden diese Funktionen unter: I — —
Einstellungen / Vermaliung / Wandansicht WOt @ rcezeichouns rzioen
2 = z.B. Wal
. . i . . . ‘ﬁsmkdose" \’\‘ 1‘Li [£]l Fenster-/Tiirenbeschriftung anzeigen
Die Wandzeichnung ist um die automatische Steckdosenvermalung erweitert worden (2] diagonale Wiandvermaliung e e
und wird unter dem Reiter ,,VermaBung Beschriftung® unter zusétzliche MaBlinien (] FuBbodenaufbau (FFB) anzeigen

»Steckdosen® ein oder ausgeschaltet. Ebenso kann man auch die Steckdosen mit den
individuell definierten MaRlinien automatisch vermaten lassen.
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[ alle sichtbaren Schichten vermaRen

(2] zustzliche Ansichis-VermaBungen
anzeigen

Blockbohlen
[] Positionsnummer anzeigen
[] Lange Blockbohle anzeigen

(] Querschnitt anzeigen

[0 Bauteilquerschnitt anzeigen
Flache akt. Schichtanzeigen
[#] Informationen Holzmassivplatte
[] Faserrichtung Holzmassivplate
CNC Nummern anzeigen
Neigungswinkel anzeigen

[ mmfache Flache / Volumen

[ spbrechen |[ ok
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e Einstellungen:

Male an Art der Vermallung
Hier kdnnen Sie die Voreinstellungen fir die halbautomatische Mehrfachvermaiung festlegen. ®) Kettenmak
() Bundmalt

Zu vermalende Kante
_) Bauteilachse
_Linke Seite

_ | Rechte Seite

(@) Beide Seiten

&) 2D-Linien Rasterabstand: cm

Eigenschafien

Text-/Linienformat

Stiftbrete 012 [+] [ GestrichelteLinie

Schiftsti: | ial_8_Standard =

Farbe: | [ ] v‘ [l Einheit anzeigen
D Nachkommanullen anzeigen

[C] Eigenschaften iibertragen auf alle MaBobjekte

Abbrechen || OK

e Mallinien konfigurieren:

Hier konnen die MaBlinien definiert werden, die sich fir Dachflachen oder Wande in einer Draufsicht automatisch erstellen lassen.
Hinweis: Diese Einstellungen lassen sich jeweils ebenfalls Gber einen Rechtsklick auf den entsprechenden Button aufrufen.

e Beschriftungen:

Mit dieser Funktion lassen sich die einzelnen Beschriftungen in den verschiedenen Ansichten einblenden.

e Einstellungen

Unter ,Einstellungen* kénnen Sie ihre bevorzugte Schriftart und SchriftgroRe fiir die verschiedenen Vermalungen und Beschriftungen
hinterlegen.
. Standardbeschriftung einstellen

Hier kdnnen Sie bestimmen, welche SchriftgréRe und Schriftart standardmaRig erst mal verwendet werden soll.

e  Aktuelle Beschriftung einstellen

Haben Sie eine 2D Ansicht die nicht die Standardbeschriftung erhalten soll, kdnnen Sie hier die Standardbeschriftung fir diese eine 2D Ansicht
abandern.

. Schriftstile bearbeiten

Finden Sie eine gewtlinschte Schriftart nicht unter den vorhandenen Schriftarten, kdnnen Sie hier neue Schriftarten fiir die Beschriftung anlegen.

. Infostempel Einstellungen

Hier kdnnen Sie festlegen was beim Infostempel fiir Dachflache, Ziegelflache, fortlaufende Teilung, Wand und Balkendecke alles angezeigt
werden soll.

. Infostempel Flache / Umfang

Hier kdnnen Sie bestimmen, was alles beim Setzen des Infostempel Flache / Umfang angezeigt werden soll.

- 145 -



Dachassistent

e  Sagelisten Positionsnummern

Hiermit kdnnen Sie in einer 2D Ansicht die Sagelisten Nr. auf den eingeblendeten Bauteilen ein- und ausbhlenden.
e CNC Positionsnummern

Hiermit konnen Sie in einer 2D Ansicht die CNC Nr. auf den eingeblendeten Bauteilen ein- und ausblenden.

e Ab V14 mit CNC-Nummern Entzerrung

Sie finden diese Funktionen unter: { m_S ! 1 5”. &

Einstellungen / Generelles / Programmeinstellungen

Sagelistenummern automatisch so entzerrt das ein Ubereinanderliegen von Nummern verhindert wird. Die
Nummern werden passend zur Seite verschoben.

Ist die Lage der Positionsnummern am Anfang oder am Ende eingestellt, werden die CNC und { : :5 |
e Stahltrager Positionsnummern
Hiermit kénnen Sie in einer 2D Ansicht die Positionsnummern fiir eingeblendeten Stahltrager ein- und ausblenden.

e Balkenbauteile

e  Sparren- / Schifterlangen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Sparren Schifterlangen an.

. Langen Balken

Zeigt in einer 2D Ansicht die L&nge der eingeblendeten Balken an

. Zangenlangen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Lange der eingeblendeten Zangen an.

e  Firstlaschenbeschriftung

Zeigt in einer 2D Ansicht die Lange der eingeblendeten Firstlaschen an.

. Pfettenldngen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Lange der eingeblendeten Pfetten an.
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e  Wandbezeichnungen

Zeigt in einer 2D Ansicht den Wandnamen, Wandnummerierung und die Lange der eingeblendeten Wande an.

AWS3 : 1000 .
¢ Kurze Wandbezeichnungen o
Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Beschriftungen / Wandbezeichnungen
(=]
s 3 8
Sie kénnen alternativ zur vollstdndigen Wandbezeichnung die Auen- und }: : :
Innenwénde durch Kurznamen anzeigen lassen. Es wird dann nicht die . z %
vollstandige Wandbezeichnung, sondern nur AW fiir AuBenwénde und IW g M
flr Innenwénde angezeigt. E
5
; |
[
o  2D-Draufsicht mit Holzmassivschichten Informationen (9 AW1: 1000
! h ¥ 1]

Sie finden diese Funktionen unter: :
Einstellungen / Beschriftungen / Wandbezeichnungen / Holzmassiv

y |
Universal AussenWand 1 : 1000

Die Information fiir die Holzmassivschicht wie ,,sichtbar, ,,nicht sichtbar* und mit Sichtbar
welchen Material die jeweilige Seite belegt ist, kann mit in der Draufsicht eingeblendet
werden.

Nicht sichtbar

e  Wandoffnungen
Blendet die Bezeichnung (Fenster/Tiir) und die GréRe der Offnung in der 2D-Draufsicht ein.
e Dachbezeichnungen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Dachart, wie Hauptdach, Ortgang, Walm und Anbau mit einer fortlaufenden Nummerierung an, die ebenfalls in
der Dachteileliste fir eine Ubersichtliche und nachvollziehbare Listenausgabe sorgt.

e Dachkantenlangen

Zeigt in einer 2D Ansicht alle Dachkantenléngen wie Firstldngen, Traufldngen, Ortgangléngen usw. an.

e Sichtschalungslangen

Zeigt in einer 2D Ansicht, nach Driicken der F7 Taste, die einzelnen Langen der erzeugten Sichtschalungsbretter an.
e Platten / Flachen

. 3D-Flache

Zeigt in einer 2D Ansicht die Buttoflache, Nettoflache und Umfang der einzelnen 3D Fl&chen an.

. Polygonplatten

Zeigt in einer 2D Ansicht die Buttoflache, Nettoflache und Umfang der einzelnen Polygonplatten, wie beliebige Platte oder Bodenplatte an.

. Platte der fortlaufenden Teilung

Zeigt in der 2D Ansicht die GroRe der einzelnen Platten an.
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. Dachflache

Beschriftet alle Dachfl&chen in einer 2D Ansicht mit der Bruttoflache, Nettoflache, Umfang und Neigung.

e  Sichtflache
Beschriftet alle Sichtflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttofléche, Nettoflache, Umfang und Neigung.

. Rauhdachflache

Beschriftet alle Sichtflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttoflache, Nettoflache und Umfang.

. Isolierflache

Beschriftet alle Isolierflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttoflache, Nettoflache und Umfang.

e  Ziegelflache

Beschriftet alle Ziegelflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttoflache, Nettoflache und Umfang.

e  Sichtdachstuhlflache
Beschriftet alle Sichtdachstuhlflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttofl&che, Nettoflache und Umfang.

e CNC-Texte

Blendet die erzeugten CNC-Texte in einer 2D Ansicht ein.

e  Querschnitte

Blendet in einer 2D Ansicht die Querschnitte der eingeblendeten Bauteile ein.

e Treppe

Blendet Laufrichtung und Stufenreihenfolge auf erzeugten Treppen ein. (Treppe ist ein kostenpflichtiges Zusatzmodul)
e 3D Punkt Text

Es konnen 3D Punkte mit Text erzeugt werden.

e Material

e Materialvoreinstellungen

Offnet ein Fenster, in dem Voreinstellungen fiir die Vergabe von Materialien eingestellt werden kénnen. Ebenfalls lassen sich hier die
Stiftbreite und Farbe flr Linien in der 2D-Ansicht einstellen. Diese werden auch in bereits offenen Ansichten aktualisiert.

e  Material hinzufligen / andern
Mit dieser Funktion kénnen neue Materialien hinzugefiigt werden.

e Grafik

Hier finden Sie Grafikeinstellungen zu 3D Hintergrund, 3D Bauteilen und Linienfarben fiir den Dachbereich.
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e Dach

e Dachziegelkaterlog

Hier kénnen verschiedene Dachziegel in einen Katalog aufgenommen werden. Uber einen Rechtsklick im linken Teil kénnen dazu neue
Gruppen (z.B. Hersteller) angelegt werden. Innerhalb dieser Gruppen kénnen verschiedene Ziegel angelegt werden. Es kénnen die einzelnen
Lattungsparameter und Deckbreiten dazu eingegeben sowie ein passendes 3D-Material ausgewahlt werden. Zuséatzlich kann eine Bemerkung
zu den einzelnen Ziegeltypen hinterlegt werden. Die abgespeicherten Ziegel kdnnen in der Profileingabe unter der Lattung ausgewahlt werden.

e Dachaufbaukaterlog

In diesen Katalog kénnen verschiedene Dachaufbauten hinterlegt werden. Neben dem Namen konnen die einzelnen Parameter fiir
Vordachschalung, Rauhschalung, Dd&mmung, Konterlattung und Eindeckung bernommen werden. Diese abgespeicherten Dachaufbauten
konnen in der Profileingabe unter der Lattung ausgewahlt werden. Die eingestellten Flachen werden im Projekt nach Driicken der F9-Taste
dargestellt und kdnnen in der Dachteleliste ausgegeben werden.

e Dachflachenberechnung

Hier lassen sich die Abstandsmaf3e der einzelnen Flichen (Rauhdachflache, Isolierfliche...) angeben.

o EI’Zeugen von Tran'/ Ortgangbrettern Rauhdactﬂache| lsoherﬂachel Zlegelﬂacl’el Origangbrett

Sie finden diese Funktionen ab Viskon 14 unter: Brete
Einstellungen / Dach / Dachfléachenberechnung e

/| Traufbretter erzeugen <

In dem Dachfldchendialog ist ein neuer Reiter ,,Ortgangbrett angelegt worden. Dort konnen
die Einstellungen fiir Trauf- /Ortgangbretter vorgenommen werden. Mdchten Sie

automatisch Trauf- und Ortgangbretter erzeugen, miissen Sie den Haken bei ,, Traufbretter

erzeugen setzen und anschliefend nach Beenden des Dachfldchendialoges die F9-Taste | Abbrechen oK
driicken.

Die automatisch erzeugten Trauf-/Ortgangbretter kdnnen uber die Holzkonstruktion Auswahl unter dem Reiter Dachhaut ein- und
ausgeblendet werden.

e  Dachprofilkaterlog

Im Dachprofilkatalog kénnen Sie ihre abgespeicherten Profile bearbeiten, 16schen und auch neue Dachprofile anlegen.

e Voreinstellungen Dachassistent

Ab Viskon 12 werden die Voreinstellungen nicht mehr im Dachassistenten, sondern unter ,,\Voreinstellungen Dachassistent* durchgefiihrt.

e Attribute

Die Attribute sollen helfen, Informationen wie Balkenschuhe, Winkel, Schrauben, N&gel, usw. leicht auswerten zu kénnen. Die méglichen
Attribute, die Viskon zur Verfiigung stellen soll, legen Sie im sogenannten Attribut-Katalog fest (Balkenschuh, Winkel, usw.).

Als néchstes haben Sie dann im Attribut-Gruppe-Katalog die Mdglichkeit, Gruppen wie zum Beispiel: Sparren, Zangen, Pfetten, usw.
anzulegen und festzulegen, wie viele Winkel, Schrauben und so weiter ein Bauteil bekommen soll.

Haben Sie das im Vorfeld festgelegt, kénnen Sie jetzt Uiber Selektieren die Bauteile auswahlen, denen Sie die Attribute zuweisen mdchten.

(Tipp: Vergessen Sie nicht, die neuen Selektierungsmdéglichkeiten in der Material-Auswahl zu nutzen, wenn Sie zum Beispiel alle Sparren,
Zangen, Pfetten usw. auswahlen méchten.)
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e  Attribut-Katalog

Hier kdnnen Sie Ihre Materialien und die Berechnungsgrundlage hinterlegen.

Hersteller

I.J—J—Universal\rerbinder

MName Kirzel Wert Berechnungsgrundlage
MAXI 150 MAXI 150
Midi 130 Midi 130
Mini 100
MICRO 96

[Z+Spamenpfettenanker

Name Jerechnungsgrundlage
Ffettenanker Typ 170 & SPA170e
Pfettenanker Typ 210 e SPAZ10e
Pettenanker UNI SPAUNI

E-Winkelverbinder

Name Kirzel Jere ndlage
£50 mit Rippe
50 ohne Rippe i |
105 mit Rippe 1 | e
105 ohne Rippe ——— i keine
- | Volumen
+—Kammnagel Lange

[#-Spamennagel Flache
Kerve

+-TestHersteller Volumen 1 Firstblatt
++BalkenVerbinder M16 Tonnen Hobelung
I} Bohrung
Zapfen

Kilogramm
4R

=

| Abbrechen ||

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste innerhalb des Fensters und wéhlen Hersteller anlegen (Beispiel: BMF).
Das wiederholen Sie nochmals, um eine Gruppe anzulegen (Beispiel: Sparrenpfettenanker).
AnschlieRend klicken Sie mit der rechten Maustaste Sparrenpfettenanker an und legen die verschiedenen Sparrenpfettenanker an.
Unter Typ kdnnen Sie auswahlen, um welche Typ-Aurt es sich handelt.
Beim Wert geben Sie die gewlnschte Stiickzahl ein, die Sie einem Bauteil oder einer Berechnungsgrundlage zuweisen mdchten.
Auswahl der Berechnungsgrundlage.

Beispiel 1:  Sie mdchten 2 Pfettenanker pro Kerve eines Bauteiles

Wert 2 Berechnungsgrundlage Kerve
Beispiel 2:  Sie mdchten nur 2 Pfettenanker pro Sparren
Wert 2 Berechnungsgrundlage keine
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e  Attribut-Gruppe-Katalog

Der Attribut- Gruppe-Katalog dient dazu, angelegte Materialien den verschiedenen Bauteilen wie Sparren, Zangen usw. zuzuordnen.

Hersteller

=BMF
Universal\rerbinder
—Spamrenpfettenanker

SPATT0e
ES PAZ10e

SPALINI
FWinkelverbinder

+Kammnagel

[-Spamennagel

r-TestHersteller
t-BalkenVerbinder M16

| Atribust-Katalog bearbeiten |

| Abbrechen |[ ok |

Mit rechter Maustaste in das linke Feld klicken und eine entsprechende Gruppe anlegen (Beispiel: Sparren).
Gruppe auswahlen, die aus dem Herstellerkatalog das Bauteil zugewiesen bekommen soll. Es wird grau hinterlegt.
Rechts das Bauteil auswéhlen. Es wird ebenfalls grau hinterlegt dargestellt.

M w N e

Nun auf den Button mit dem Pfeil nach links das Bauteil zuweisen.

e  Attribut-Gruppe einem Bauteil zuordnen

Die eingestellten Attribut/-Gruppe konnen Sie tber (Selektieren) der Bauteile rechte Maustaste
(Attribute) — (Attribute-Gruppe setzen/anpassen)

In dem sich &ffnenden Fenster kénnen Sie jetzt ein
oder auch mehrere Gruppen auswahlen, die den

7] Spamen

selektierten Bauteilen zugewiesen werden sollen.

Tipp: Wenn Sie mit dem Selektier-Pfeil tber die
Bauteile fahren, werden Ihnen auch die Attribute e B e e

der Bauteile im Hinweisfenster angezeigt. [ Moprechen || 0K |

e Automatische Sicherung

In diesem Dialogfenster lasst sich die Automatische Sicherung ein- oder ausschalten sowie die Anzahl und das Zeitintervall der Sicherung
einstellen.
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e Sichteigenschaften

Mit diesem Schalter wird das Fenster zum Verwalten der einzelnen Stockwerke, Bauabschnitte und Layer gedffnet. Eine genaue Beschreibung
findet man bei der Beschreibung der rechten Schaltflachen.

e Darstellungsmodus

In diesem Fenster kdnnen vier verschiedene Auswahlmdglichkeiten fir die Darstellung im 3D-Fenster getétigt werden. Es wird unterschieden

zwischen ,,Textur und Kanten®, ,,Textur ohne Kanten®, ,, Drahtmodell* und ,, Transparent*.

e Sichteigenschaften

Hier konnen Sie Einstellungen der Sichtbarkeit vornehmen. Hauptséchlich wurde dieser Menieintrag vorgenommen, um ShortCuts
(Tastenkombinationen) zum schnellen Ein- und Ausschalten von den Gruppen:

e Hilfslinien an und aus

e Holzkonstruktion an und aus
e Wande an und aus

e Balkendecke an und aus

e Konturen ein und aus

e Oberflacheneinstellungen

e Generelles

Hier kann nicht nur ein Farb-Layout, sondern auch die Buttongréfe und
SchriftgréRe ausgewdahlt werden.

Buttongrole Schriftgrolte
_klein _Jnormal @) grolt
Zusatzlich kann voreingestellt werden, ob Viskon standardmégig im Vollbild ,
. . @) mittel ComboBox grole: |k|3i|'l |2”
gestartet werden soll, und ob der Viskon Dateiexplorer oder der normale
. ) JgroB Layout |Offic=2007Black =]
Windows Dateiexplorer verwendet werden soll.
_sehr grol Farbe: ||:=-3fauh |

WizKonim Yollbild starten. (maximiert)

e Standard wiederherstellen [0 Neuer Dateiexplorer

| Abbrechen || oK

Stellt Viskon wieder auf die Standardeinstellungen zuriick.
e Toolbars &nderbar

Diese Funktion hebt die Fixierung der Toolbars auf, damit Sie die Mdglichkeit haben, diese auf der Viskon Oberfl&che nach ihren Winschen
zu verschieben.

e Toolbarfarben
Farbeinstellung flr die Hintergrundfarbe und die Blinkfarbe der Toolbars.

e Tastenkombinationen festlegen (ShortCuts)
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Sie kénnen nun ShortCuts fiir ihre meistgebrauchten Funktionen hinterlegen.

Um eine Tastenkombination festzulegen wéhlen Sie: Tostenkommbination setzen/ander/enfernen - o x
1. Im Fenster links die Funktion aus, die eine [ L™ e
Tastenkombination bekommen soll. o St
2. Unter Kombinationen anschliefend die gewiinschte [P e
Tastenkombination auswahlen. L LT e o —_— ¢ —F
3. Und mit dem Butten setzen die Tastenkombination als ' " : s
ShortCut aufnehmen. L oo ety

- Blitter

#2 Stim- [ Fersenversatz

Stellbrett mit Nut

Sparren- | Pletienkopfprofilierung
Freie Markierung setzen

- T Balkerkopfe umfalzen

£

+~4B abschneiden mit Blattung
+ R Blockbohlen
- 4lf¢ Freie Bohrung

oK

e Hinweistexte

Hier kdnnen die Hinweistexte, Tooltip oder die Bauteilhinweise ein- oder ausgeschaltet werden.
Hier wird bei einer Funktion der néchste Schritt in einem kleinen Fenster, das an der Maus hangt, angezeigt.

e Einstellung Bauteilhinweis:

Hier lassen sich die Details einstellen, die angezeigt werden, wenn das Bauteil mit dem Mauszeiger beriihrt wird.
Tooltip: Zeigt den Namen der Funktion an, mit der ein Button belegt ist.
HinweiRtextposition einstellen: Hier lassen sich die Positionen der einzelnen HinweifRtexte einstellen.

e Blinken
Damit lasst sich das Blinken der Toolbars beim Offnen deaktivieren.
e Favoriten einstellbar

Ist diese Funktion aktiviert, lassen sich einzelne Funktionen zu einer vorher angelegten Favoritenleiste hinzufiigen. Dazu klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die gewinschte Funktion und wéhlen den Favoriten aus, zu dem die Funktion hinzugefigt werden soll. Die
Favoritenleiste wird links oberhalb des Anzeigefensters angelegt.

e  Favoritenleiste hinzufligen:

Hier kdnnen Favoritenleisten generiert werden, in der sich die einzelnen Funktionen dann hinzufiigen lassen. Wahlt man die Funktion, 6ffnet
sich ein Fenster, in dem der Name fur die Favoritenliste eingegeben werden kann.

e  Favoritenleiste umbenennen:

Dazu muss im Dialogfenster links die entsprechende Favoritenleiste ausgewahlt und rechts ein neuer Name eingegeben werden.

e  Favoritenleiste l6schen:

Loscht die ausgewahlte Favoritenleiste.

e Generelles
e  Programmeinstellungen
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Hier befinden sich z.B. Einstellungsmdglichkeiten fur die Darstellung der Schwalbenschwanzverbindungen und Dachflachen.

Generelle Programmeinstellungen n
CNC - Machine
Grole der Abzugskamer : [1500|ksu

[C] Traufabschnitie als Hexenschnitt ausfihren
[C] Hakenblatter auflésen

[C] €MEC-Nummern einfrieren zulassen

Darstellungsmodus

SWi-Zapfen detailliert darstellen

[C)] Bohrungen detailliert darstellen

Dachflachen als Korper

Automatische Berechnung

Konstruktion nach jeder Anderung berechnen

Pfettenzugabe bei Grat- und Kehllinien | 1pfem

20-Zeichnung

[E Dachkanten der Ziegelflache verwenden

Lage Positionsnummer

(=) Anfang @] Mitte (2] Ende
R

[C] Linien-/Fiillfarbe von Material verwenden.
Sichtberechnung immer durchfiihren

BoxElement
(Z) diinn (@) mittel (C) dick
- Toleranz Kollisionsprifung C""

. Balken als Rundholz

Auswahlmdglichkeit, ob Holzteile als Rundholz dargestellt werden sollen. Es kénnen verschiedene Segmentierungen (grob, mittel, fein)
ausgewahlt werden. Alle Holzteile, die nach der Auswahl der Rundung erzeugt werden, sind als Rundbalken dargestellt.

e Projekt Explorer anzeigen

Mit diesem Schalter kann der Projekt-Explorer auf der rechten Seite des Bildes eingeblendet werden. Darin wird das Projekt in einer
Baumstruktur angezeigt und dient eigentlich den Programmierern

als Hilfe.

e  Sagelistennummern gesperrt

Falls die S&gelistennummern gesperrt (alte Listenausgabe) sind, kann dies hier
zuriickgesetzt werden.

e  Datenstruktur prifen
Hiermit wird die interne Datenstruktur des Projekts gepriift und eventuelle Fehler behoben.

e  Export Viskalk alt
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Hier wird das alte Format der Schnittstelle exportiert, fur Viskalk 4 und &lter.

e 2D-Strichstarke an / aus

In einer 2D-Ansicht lassen sich die Strichstarken von erstellten 2D Linien ein- oder ausschalten, um eine bessere Darstellung zu erzielen.

Meniipunkt: Fenster

1 - 3D-Ansicht
@ Uberlappend
-E- Horizontal anordnen

|I| Vertikal anordnen

Schliefien
@ 2D-Ansichten Kopieren
Alle Fensterschlielten
Fenster umbenennen
Fenster speichern
Neue 2D-Ansicht v
Neue 3D-Ansicht

R

Neue Perspektive  Alt+Umschalttaste+P

Vergrofiem

Verkleinemn

2RPL

Ausschnitt zeigen
Alles Zeigen F6

0

2
B,

T
M

Alles neu generieren F2
Auswahl Einblenden
Auswahl Ausblenden

Alles einblenden

e Ansichten:

Im Menlpunkt Fenster werden alle offenen oder im Projekt gespeicherten 2D- oder 3D-Ansichten ganz oben aufgeflihrt. Die gewunschte
Ansicht kann mit einem Klick ge6ffnet werden.

e Uberlappend:

Zeigt alle bestehenden Ansichten (Fenster) (iberlappend im verkleinerten Modus an.
e Horizontal anordnen:
Horizontale Anordnung der bestehenden Ansichten (Fenster).

e Vertikal anordnen:

Vertikale Anordnung der bestehenden Ansichten (Fenster).

- 155 -



Dachassistent

e SchlieRen:

Schlieft die aktuelle Ansicht (Fenster). Es erscheint eine Abfrage, ob die Ansicht im Projekt gespeichert werden soll.

e 2D-Ansichten Kopieren

Sie kdnnen bereits erzeugte 2D-Ansichten mit selbst erzeugten Texten und

VermaRungen kopieren.

Um eine Kopie einer 2D-Ansicht anzulegen, einfach in die gewiunschte 2D-
Ansicht wechseln und (ber Fenster/eine 2D-Ansicht kopieren die

gewdiinschte Kopie erstellen.

e Alle Fenster schlie3en:

Schlief3t alle gedffneten 2D-Ansichten.

e Fenster umbenennen:

Dient zum Umbenennen des aktuellen Fensters.

e Fenster Speichern

Mit Fenster ,,Speichern“ wird die aktuelle Zeichnung geschlossen und gespeichert.

e Neue 2D-Ansicht:

Erstellen neuer 2D-Ansichten.

e Draufsicht

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e von links

(siehe Funktionen der rechten Mendileiste)

e vonrechts

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e vonyvorne

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e rlckwertig

(siehe Funktionen der rechten Mentileiste)
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e Fensterverwaltung

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e 3D Flachen

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e Profil

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e Bauteilzeichnung

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e Schnitt

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e Wandansicht

(siehe Funktionen der rechten Menliileiste)

e Deckenansicht

(siehe Funktionen der rechten Mendiileiste)

e Gaubenansicht

(siehe Funktionen der rechten Mendileiste)

e Benutzerdefinierte Ansicht

(siehe Funktionen der rechten Mendileiste)

e Plan erstellen

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e 2D Ansichten

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e Bauteilzeichnungen Treppe

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e 2D Ansichten neu zeichnen

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)
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e Neue 3D-Ansicht:

Erstellt eine neue 3D-Ansicht.
(siehe auch Funktionen der rechten Meniileiste)

e Neue Perspektive:

Erstellt eine perspektivische Ansicht.
(siehe auch Funktionen der rechten Meniileiste)

e VergroBern:

VergrdRert die 2D-Ansicht.

e Verkleinern:

Verkleinert die 2D-Ansicht.

e Ausschnitt zeigen:

Sie kénnen mit dem Cursor ein Gebiet in einer 2D-Ansicht auswahlen, welches vergroRert werden soll.

e Alles zeigen:

Stellt das komplette Projekt auf dem Bildschirm dar.

e Alles neu generieren:

Bei Driicken dieses Schalters wird die Bildschirmdarstellung des kompletten Projekts neu berechnet.

e Auswahl Einblenden:

Blendet nur die selektierten Bauteile ein.

e Auswahl Ausblenden:

Blendet die selektierten Bauteile aus.

e Alles Einblenden: -

Blendet alle Bauteile ein.
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Meniipunkt: Bearbeiten

Undo Strg+Umschalttaste+7
Redo Strg+Umschalttaste+Y
Maschineneinheiten 4
Loschen 4
Kopieren 4

erschieben / Drehen

Spiegeln

ST oD

o)
o5}

Messen

Material andem
Kollisionskontrolle
Bauteilsuche
Hohenversatz Sparren
VermafBung verschieben
Textobjekt verschieben
Element speichem
Querschnitt andem
Eigenschaflen tGbertragen

Holzmassiv-Schicht Informationen setzen/andem

o R FR RRY¥IBAN |

Auswahl zuordnen 4
Sortierung Stockwerk/Bauabschnitt

Treppe einstemmen

Statische Berechnung Holzbalken

e Undo:

Macht die letzte Aktion riickgéngig.

e Redo:

Stellt die letzte Aktion wieder her.

e Maschineneinheiten:

Hier befinden sich die Bauteilbearbeitungen. Zuséatzlich befindet sich hier die automatische Blockbohlenverkdmmung (nur bei freigeschaltetem
Blockbohlenmodul).

e Loschen:

Loéschfunktionen fur Bauteile, Sparren usw.
e Kopieren:

Funktionen zum Kopieren von Bauteilen.

- 159 -



Dachassistent

e Verschieben/Drehen:
Funktionen zum Verschieben oder Drehen von Bauteilen.
e Spiegeln

Hiermit kénnen Bauteile gespiegelt werden. Dazu die Funktion auswéhlen und das entsprechende Bauteil an der gewiinschten Seite auswahlen.
Es folgt noch eine Abfrage, ob vom gewéhlten Bauteil eine Kopie erzeugt werden soll.

° Messen:

Anhand dieses Schalters verfiigen Sie iiber eine Art ,,MaBband* im Programm, das Sie sowohl im 2D als auch im 3D einsetzen konnen.
Klicken Sie die zwei gewiinschten Punkte fiir die Messung an. Es 6ffnet sich folgendes Fenster mit den gemessenen Werten.
Tipp: Durch Markieren und Rechtsklick lassen sich die einzelnen Werte auch in die Zwischenanlage kopieren.

Meszen [ 2 Punkte ) n
¥1:10 X2 |240 488 L: 434,947 DX (240,488
¥1: [300 Y2 |12 GN: [-50.137 DY: |-288

Z1: |0 72 220 N: |30.385 pz: |220

X1/Y1/Z1: Raumliche Koordinaten des ersten angeklickten Punktes.
X2/Y2/Z2: Ré&umliche Koordinaten des zweiten angeklickten Punktes.

L . Die gemessene Lé&nge.
GN . Die Grundneigung zur Y-Achse der gewéhlten Punkte.
N : Die tatsachliche Neigung im Projekt (3D).

DX/DY/DZ: Differenz zwischen Punkt 1 und Punkt 2.

. Material andern

Material &ndern (Einzeln / mehrfach / Gruppe): Nach Driicken des Materiahvoreinstellung a
Schalters muss nun der Kérper oder die Flache, die gedndert werden soll, = Dachbauteile | Aktuelles Material . €24
markiert werden. Im neuen Fenster kann nun aus einer Liste das Cratsparren Aduelle Lnienferbe - [
entsprechende Material ausgewahlt werden. Dieses Material wird auch - gﬂ,:f;’:;:n Aducle Filfarbe
in die Listen bzw. an die Abbundmaschine Ubernommen. Mit der ~ Sichigratsparren
- Sichtkehlsparren
Gruppenauswahl kdnnen ganze Bauteilgruppen geandert werden. Dazu "";eh“”h'e
- Zange
im Eingabefenster die entsprechende Gruppe auswahlen und Uber das Efneﬂe 3
) - Knagge
Materialfenster das entsprechende Material einstellen. Diese Anderung -~ Lattung
. . . . N N . - Traufbohle o
des Materials wirkt sich auf die bereits vorhandenen Bauteile sowie auf ~echsel Lintendicke:
. . - Fiillholz .
d|e neu erzeugten Baute”e aus. - Stellbrett AD-Material 2D-Linienfarbe Fiillung/Schraffur
- Aufdoppler
| - Dachschalung —
[+ HRE-Bauteile e
1| - Stahl-Bauteile
[+ Flachen
[+ Wandschichten b
Abbrechen || OK
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e Kollisionskontrolle:

Berechnung und Anzeige von Bauteilkollisionen im Projekt.
e Bauteilsuche:

Bauteilsuche tber CNC-Nummer oder Ségelistennummer.
e Ho6henversatz Sparren:

Funktion zum Versetzen von Sparren in der Hohe.

e Vermallung verschieben:

Verschieben von MaRlinien.

e Textobjekt Verschieben:

Erzeugten Text verschieben.

e Element speichern:

Bauteile als Element abspeichern.

e Querschnitt andern:

Andern des Querschnitts von Bauteilen.

e Eigenschaften Ubertragen

2.6.2 Eigenschaften und Attribute Ubertragbar

In einigen Bearbeitungsfenstern, ist es jetzt mdglich direkt Attribute zu setzen,
hierfur wurden zwei neue Schalter integriert. Attribute setzen und Attribut

Gruppen.
& 4

Auf der linken Seite unter Bearbeiten / Eigenschaften Ubertragen

i’

konnen Sie jetzt Eigenschaften fir Bundhdlzer, Fenster und Turen, Dachfenst
Schornsteine Ubertragen lassen. Dabei konnen Sie auswdhlen ob Querschnitt,
Material, Bauteilart, Bezeichnung usw., auf andere Bauteile Uibertragen werden

sollen. i

&®

T Kerve oder Kerve steigend erzeugen - o x

CNC - Maschine
[] Pfettenbreite unbegrenzt

[2] Kerven mit Bohrungen

[ AusriBfrel

[ Freistich

Fugen

Nt an
Vorderflache :

Seitenflache :

(] mit Markierung

einzelne Attribute setzen

Attribut-Gruppen

Als Standard setzen Standard ibernehmen | Abbrechen oK
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. Holzmassiv-Schicht Informationen setzen / andern

Diese Funktion finden Sie in dem Sie das gewiinschte Bauteil mit der linken
Maustaste selektieren und anschlieBend mit der rechten Maustaste das Untermeni

Zusétzliche Wandinformationen X

aufrufen, wo Sie dann die Funktion auswihlen ,Holzmassiv-Schicht H

® Aulenserte
Informationen setzen/dndern®. Einstellungen fir SKURTgEwshle Seite

Innenserte

Sie kénnen filr Massivschichten einer Wand oder Balkendecke Sichtseiten sowie sichens

Material

Faserrichtungen bestimmen. Mateial verwenden
Dazu gehen Sie folgendermaRen nach dem Offnen der Funktion Holzmassiv- At ies o
Schicht Informationen setzen/andern vor: Faserrichturg ‘

1. Innen oder AuRenseite auswahlen. © weagerecht ver | —

2. Die gewahlte Seite kann jetzt durch das setzen des Hakens ,,sichtbar* [ / Apeechen || 0K ~ R

von ,,nicht sichtbar* auf ,,sichtbar* gedndert werden
3. Sie haben auerdem die Moglichkeit die oben gewahlte Seite

auch zusétzlich mit einem Material zu belegen, das Ihnen in der

Wand oder Deckenansicht dann angezeigt werden soll.
4. Unter ,,Faserrichtung“ kdnnen Sie festlegen, ob die 4

Faserrichtung horizontal oder vertikal in der Wand oder
Balkendecke angezeigt werden soll.

e Auswahl zuordnen:

Einzelne Bauteile zu Stockwerken, Bauabschnitten, Layern oder Wandschichten zuordnen.
Sortierung Stockwerk / Bauabschnitt

-~

e Sortierung Stockwerk / Bauabschnitt Sortierung Stackwerk/Bauabschnitt

a
=

[=F Projekt

k- Erdgeschoss

- BuBenwande

mit der Maus per Drag and Drop zwischen den Stockwerken verschoben werden ¢ b Innenwénds
Balkenlage

i *Vordach

[ Obergeschol

- Aulenwande

- Innenwande

DECh

Mit der Funktion Sortierung Stockwerk / Bauabschnitt kénnen Bauabschnitte direkt

Info: Die eingestellen Sichteigenschaften werden auf den
Standard zurlickgesetzt.

| Mbbrechen || OK

e Treppe einstemmen (kostenpflichtiges Zusatzmodul)

Mit dieser Funktion kénnen Sie automatisch Treppenstufen einstemmen lassen, wenn Sie das Zusatz Modul ,,Viskon Treppe Fertigung*
besitzen.
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e Statische Berechnung Holzbalken

Das Statik Modul soll zu einer einfachen statischen Vorberechnung dienen. Es kann damit kein Nachweis erstellt werden

Verkehrslast [KN/m2]

Ldd il i 2 Bl lliddidlld

Standige Last [KN/m2]

RN I mrm PR TR RRERD

A horiz. Stitzweite | = cm

Einzugsbreite : C"“

Material (Einbaufeuchte < 20 %)
[Vollholz (C 24) =

Eigenschaften Verkehrslast

Kategorie Nutz-/Schneelast
[Schneelast dber NN = 1000m =

beheizte Raume

)| Treppen, Treppenpodeste, Zugange, Balkone ua.

Sparren / geneigter Trager

Dachneigung :

‘winddruck :

HINWEIS :

Schneelast ist fihrende Verkehrslast.

[

0 KN/m2

Winddruck begleitende Verkehrslast |

Rechteckquerschnitt
Breite:
Héhe erf.ivorh.:

Durchbiegung:

[___zen
[ Om

[ cm

A

Mindesththe berechnen

[ ok

Verkehrslast:

Die Verkehrslast ist die verdnderliche oder bewegliche
Belastung des Bauteils. Sie steht fur die Lasten von
Personen, Einrichtungsgegenstanden, Lagerstoffen,
Fahrzeugen, Schnee und Wind.

Standige Last:

Die standige Last ist die Summe aller unveranderlichen
Lasten. Diese sind die Eigenlasten der tragenden
Bauteile (beispielsweise Balkendecke) und die von
ihnen dauernd aufzunehmenden Lasten (z.B.
FuBbodenaufbau).

Sparren / geneigter Trager

Sie koénnen in der statischen Berechnung auch
Dachneigung und Winddruck fiir Sparren und geneigte
Tréger eingeben und berechnen lassen.

Stitzweite: in der Stlitzweite geben Sie den maximalen
Abstand der Auflagepunkte ein.

Einzugsbreite: in der Einzugsbreite geben Sie beispielsweise das Teilungsmal ihrer Balkenlage ein.
Material: hier stehen momentan Vollholz (C 24) oder BSH (GL 24) als Berechnungsgrundlage zur Verfligung.
Kategorie Verkehrslast: Die Verkehrslast ist in ihrer GroRe noch abhéngig vom Nutzungszweck, und der geographischen Lage des Gebaudes.

Rechteckquerschnitt:

unter Breite kdnnen Sie die gewiinschte Breite ihrer Bauteile einstellen und abschlieBend mit Mindesthdhe berechnen die erforderliche

Bauteilehdhe berechnen lassen.
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Meniipunkt: Einfiigen

T
Element einfugen
Beliebige Holzbalken
Rundbogen einfugen
Hilfslinie >
2D-Objekte »

Vermalung »

) ADD

Raster
Text / Beschriftung
\Wande

N> EEN

Sparren

N

Grat- / Kehlsparren
Zangen / Kehlbalken

|HH| Balkenlage

W swhiteile >
& Platte/Flache »
@@ Treppe

e Element einflgen:

Nach Drucken dieses Schalters 6ffnet sich ein Fenster, in dem man bereits abgespeicherte Elemente auswéahlen und wieder einfligen kann.

e Beliebige Holzbalken:

Erzeugen von Holzteilen.

¢ Rundbogen einflugen:

Funktion zum Einfligen gebogener Bauteile.

e Hilfslinien:

Erstellen verschiedener Hilfslinien.
e 2D-Objekte:

Einfligen der 2D—Elemente.

e Vermallung:

Unter diesem Schalter verbirgt sich die Mehrfach- und EinzelvermaRung sowie die automatische Vermalung.
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e Raster:

Hier muss zuerst eine Ebene und sodann ein Bezugspunkt gewahlt werden. Nun 6ffnet sich ein Fenster, in dem das Raster eingestellt werden
kann. Es kénnen unter anderem die Anzahl sowie der Abstand der Rasterlinien eingestellt werden.

e Text/Beschriftung:

Erzeugen eines freien Textes oder einer Bauteilbeschriftung im 2D.

e 3D-Text

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfugen / 3D-Text

Es kdnnen beliebige Texte in der 3D-Ansicht zu erzeugt werden, und anschlieBend mit der L&sch-, Verschiebe- und Kopierfunktion weiter
bearbeitet werden.

o  Erzeugen eines individuellen Textes
o Verschieben, Kopieren und Léschen des Textes
o Veréndern des Textes, der Schriftart, Farbe und GréRe

e Wande:

Eingeben von Wanden.

e Sparren:

Erzeugen der Sparrenlage.

e Grat/Kehlsparren:

Grat/Kehlsparren oder Kehlbohle erzeugen.

e Zangen/Kehlbalken:

Erstellen von Zangenlagen, die im Profil definiert sind.

e Balkenlage:

Balkenlagen horizontal oder in freier Ebene erzeugen.

e Stahlteile:

Einfiigen von Stahlprofilen oder Metallverbindern.

e Platte/Flache:

Einfiigen von 3D-Flachen oder Bodenplatten sowie Offnungen.
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e Treppe

VisKon Treppe

*** OPTIONAL ERHALTLICH

¢ Neues Treppenprojekt

E

Durch Driicken des oben abgebildeten Schalters &ffnet sich der Treppenassistent mit allen im Programm méglichen Treppenarten. Wahlen Sie
die gewiinschte Treppenart durch Anklicken mit der Maus aus. Jetzt erscheint der Hauptbildschirm, wo Sie alle moglichen Eingabefelder fir

die Grundmafe vorfinden:

Datei Ansicht Bemafungen Steigungen Wangenart Stufen Treppenparameter Gelander Listen Hilfe

KN NN N O = = e N RN ) B =2 P RN

oy o

| Anzahl Auftritte: 13 Auftrittbreite: 27,4 Steigungshohe: 17,9 Schrittmal: 63,1

e Der Treppenassistent

Die Eingabefelder sind um die grafische Anzeige herum positioniert. Klicken Sie in die entsprechenden Felder und geben Sie die gew(inschten
Werte ein. Nach Abschluss Ihrer Eingaben beenden Sie den Treppenassistenten mit dem X-Button (SchlieRen) am rechten oberen Fensterrand
und Sie gelangen wieder zuriick in das eigentliche Hauptprogramm. In VisKon ist die Treppe zur Positionierung anschlieBend an der Maus
und nach Bestétigung des Absetzpunktes kdnnen Sie die Treppe noch in X, Y und Z-Richtung verschieben.

e Menipunkt: Ansicht

Hier kénnen Sie zwischen den Ansichtsarten Draufsicht, Lichtwangen und Wandwangen wechseln. Um alle Grunddaten fiir eine Treppe
einzugeben, muss zwischen den verschiedenen Ansichten gewechselt werden, da in einer Ansicht nicht alle Eingabedaten dargestellt werden
kénnen. Die 3D Darstellung wird dann wiederum im eigentlichen Hauptprogramm abgebildet.

e Menipunkt: Bemaf3ungen

Hier koénnen die einzelnen VermaBungen fiir Grund-, Stufen-, Wangen- und Geldndermalie ein- bzw. ausgeschaltet werden.
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e Menipunkt: Steigungen

Uber diesem Punkt kénnen in der Draufsicht Stufen (Steigungen) ergénzt bzw. verringert werden.

e Menipunkt: Wangenart

Hier kann die Wangenart festgelegt werden:
Eingestemmt / Aufgesattelt

Achtung: Wenn einmal von Eingestemmt nach aufgesattelt gewechselt wurde, kann dies fiir das aktuelle Treppenprojekt nicht mehr riickgéngig
gemacht werden.

e Menipunkt: Stufen

Der Untermenii-Punkt Stufenverziehung schaltet das Verziehen bestimmter Stufen ein bzw. aus. Nach dem Einschalten wird die Funktion der
Maus dahingehend geéndert, daf ein Auf- und Abbewegen der Maus das Verziehen der ausgewéhlten Stufen bewirkt.

Der Untermenii-Punkt Oben und unten verziehen bewirkt, dass alle Stufen der Treppe im Verziehungsbereich verzogen werden, wahrend die
Untermeni-Punkte Oben verziehen bzw. Unten verziehen bewirken, dass entsprechend nur der obere bzw. der untere Teil verzogen wird.
Hinweis: Der Menupunkt Stufenverziehung ist nur in der Draufsicht der Treppe aktiviert.

Hier konnen Sie die Treppe auch ohne Setzstufen konstruieren. Aktivieren Sie einfach den Mentipunkt Ohne Setzstufen.

e Menupunkt: Treppenparameter

Hier kdnnen Sie verschiedene Parameter festlegen:

- Wendelung: Richtung der Wendelung entweder links oder rechts
- MaReinheit: Entweder Zentimeter (cm) oder Millimeter (mm)
- Krimmling:

- Deckendffnung unten: Hiermit kénnen Sie festlegen, ob am unteren Ende der Treppe eine Deckendffnung vorliegt, oder ob die Treppe auf
einer durchgehenden Decke aufliegt. Die Decken mussen aber im eigentlichen Programm separat gezeichnet werden.

e Menupunkt: Gelander

Mit den beiden Untermeni-Punkten Gelénder an Lichtwange und Geldnder an Wandwange kann festgelegt werden, an welchen Wangen
Gelé&nder angebracht werden sollen.

Wechseln Sie dann uiber den Mentipunkt Ansicht in die Lichtwangen- bzw. Wandwangenansicht. Jetzt kdnnen Sie die Parameter Gel&nderhohe,
Handlaufhéhe, Sprossenabstand (lichte Weite) und Sprossendicke eingeben.

BemaRung der Pfosten:

Wéhlen Sie die Draufsicht (Ansicht, Draufsicht) und danach den Meniipunkt Gelénder, BemaRung der Pfosten:

Das Bemafen der Pfosten erfolgt durch Klicken mit der linken Maustaste auf die Draufsicht der Pfosten. Daher ist die Pfostenbemalung nur
in der Draufsicht moglich.

Durch das Anklicken des Pfostens wird ein Fenster getffnet, in dem der gewahlte Pfosten vergroRert dargestellt wird. Es kénnen in diesem
Fenster die QuerschnittmaRe des Pfostens, sowie die Uberstinde des Pfostens liber die Wange(n) eingegeben werden. Dadurch sind GréRe und
Lage des Pfostens eindeutig festgelegt. AuBerdem konnen auf Wunsch die gewahlten Pfostenmalie fiir alle anderen Pfosten (ibernommen
werden.
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e Menipunkt: Listen

Hier kdnnen Sie eine Massenliste anzeigen lassen und auch ausdrucken.
e Erklarung der Symbolschaltflachen

Die Symbolschaltflachen dienen hauptsachlich dem Ein- und Ausschalten von Optionen bzw. Ansichten.

Alle Ansichten

Lichtwangenansicht einschalten
Wandwangenansicht einschalten

3D-Ansicht einschalten

€ 2 B E

Button ohne Funktion

Grafik im Fenster verkleinern

Bereich vergrofiern, der mit Maus ,,aufgezogen werden kann

Stufen verziehen oben und unten (nur in Draufsicht)

Stufen verziehen oben (nur in Draufsicht)

Stufen einzeln verziehen (nur in Draufsicht)

Stufenmalie in der Draufsicht einblenden

e B E 2 2 e

Aufgesattelte Wange (Danach kann nicht mehr in eingestemmte Treppe gewechselt werden)

Stufenmalie anzeigen

Wangenmalle anzeigen

Ohne Setzstufen

Deckendffnung unten

Mit Krimmling

Gelénder an Lichtwange

£l B = E e g e

Geldnder an Wandwange
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e Allgemeines zur VisKon Architektur Treppe

e Darstellung der Verziehungsmale:

In VisKon Architektur Treppe werden in der Draufsicht die Mafe der einzelnen Stufen dargestellt. Diese Male veréndern sich je nachdem,
wie die Stufen verzogen werden. Die Bemalung erfolgt immer bei der Lichtwange und es wird von Auflenkante zu AuBenkante der Trittstufe
vermalt.

e Verziehung der Antritts- bzw Austrittsstufe

Sie missen das Verziehungsmal so wahlen, dass auch die Antritts- bzw Austrittsstufe voll erfasst wird. Mit der Funktion ,,Stufen einzelnen

verziehen* haben Sie nun die Moglichkeit, diese Stufen zu verziehen. Die Wange wird automatisch mit verldngert oder verkiirzt.
e Andern der Treppengrundmafe

Wenn Sie in Viskon ein Treppen-Bauteil (Stufe, Wange, Pfosten etc.) &ndern, erscheint eine Abfrage ,, Mochten Sie die gesamte Treppe
bearbeiten?‘. Wenn Sie wiederum diese Abfrage mit ,,Ja“ bestétigen, 6ffnen sie den Treppenassistenten erneut und konnen alle Grundmalie
erneut eingeben. Bei Auswahl mit ,,Nein“ wird nur das einzelne Bauteil gedndert.

Achtung: Wenn sei die GrundmalRe editieren, gehen alle manuellen Bearbeitungen

verloren!
Stockwerke

Meniipunkt: Stockwerke

In Viskon findet man auch eine Stockwerksverwaltung. Es konnen also mehrere Neues Stockwerk anlegen

Stockwerke angelegt, die Niveauh6hen bestimmt und die einzelnen Stockwerke ein-

und ausgeblendet werden. Das Ein-/Ausblenden erfolgt Uber den Button Aktuelles Stockwerk bearbeiten

Sichteneigenschaften. _

g bl Aktuelles Stockwerk speichern

Stockwerk einfugen
Stockwerk-Notiz

Neues Stockwerk anlegen:

Hier kann ein neues Stockwerk angelegt werden. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem der M=o e B

Stockwerk
. - - . o . . jon, mckwerk kopieren
Name und das Hohenniveau eingestellt werden kdnnen. Zusétzlich kann eine neue P Sip———————y
- - ie ei - o E=—

Bodenplatte erstellt werden. Optional kann ein Geschol} auch als Kopie eines bereits | e E

Fultbodenaufbau (FFB): Dlm ‘ifande iibernhemen
Gbernehmen

bestehenden Stockwerkes angelegt werden. Dabei lassen sich Wénde und Bodenplatte 1 i |

Magiiche Bauabschnite

mit Ubernehmen sowie Bauabschnitte auswahlen. 1 Bauatocnnin

Abbrecten || OK

e Aktuelles Stockwerk I6schen:

Loscht das aktuelle Stockwerk. Aktuell ist immer das Stockwerk, das im Auswahlfenster oben eingestellt ist.

e Aktuelles Stockwerk bearbeiten:

Hier kann das Niveau des aktuellen Stockwerks gedndert werden.
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e Aktuelles Stockwerk speichern:

Speichert das aktuelle Stockwerk als Element ab.
e Stockwerk einfligen:

Fugt ein gespeichertes Stockwerk ins Projekt ein.
e  Stockwerk Notiz:

Hier konnen Sie interne Notizen fiir ein Stockwerk anlegen.

Meniipunkt: Bauabschnitte

Bauabschnitte kdnnen &hnlich wie Stockwerke gehandhabt werden. Mit einem Bauabschnitt kann ein Stockwerk noch weiter unterteilt

werden, (z.B. Stockwerk = DG, Bauabschnitt 1 = Wénde, Bauabschnitt 2 = Dachstuhl).

Neuen Bauabschnittanlegen

Inhalt des aktuellen Bauabschnittes I16schen
Aktuellen BauabschnittIoschen

Aktuellen Bauabschnitt bearbeiten

Aktuellen Bauabschnitt einem Layer zuordnen

=n| Aktuellen Bauabschnitt speichern

Bauabschnitt einfligen

D Bauabschnitt-Notiz

Aktuellen Bauabschnitt einem Layer zuordnen: Fugt den Bauabschnitt einem Layer hinzu.

Meniipunkt: Layer

Ein Layer ist eigentlich eine separate Gruppe von Bauteilen, die man selbst mit der Funktion Paketierung bestimmen kann. Es kénnen z.B.

Bauteile aus verschiedenen Stockwerken und/oder Bauabschnitten zu einem Layer zusammengefasst werden. Dazu die selektierten Bauteile

mit einem Rechtsklick tiber den Kontexteintrag einem Layer zuordnen zusammenfiigen.

Mit der Funktion Paketierung Dachflachen werden alle Dachbauteile, die zu einer
Dachflache gehéren wie Sparren, Pfetten, Zangen usw. automatisch separat in einen Layer
paketiert.

Bei der Dachflachen-Paketierung kann anstelle der ausgeschriebenen Flachenbezeichnung

ein Kurzname verwendet werden.
Hauptdach->HD, Walm->WD, Anbau->AD, Gaube>G
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Meniipunkt: Dach

Dachassistent starten

Profil andemn

Teildach erzeugen ’
Dach uber Polygonerkennung erzeugen
Traufpunkt 4
Décher vereinigen

Referenzlinie bearbeiten

Ziegelteilung

Ziegelstlickzahl ’
Dachflache bearbeiten »
Auswechslung

Gaube

Dachgrundpolygon erzeugen
Sichtschalung trennen

Konstruktion berechnen F5

Dachlattung/~schalung berechnen F7

Dachaufbau erzeugen F9

e Dachassistent starten:

Startet den Dachassistenten. Eine genaue Beschreibung des Assistenten finden Sie weiter hinten im Handbuch.

. Profil &ndern:

Andern der Profileinstellungen.

e Teildach erzeugen:

Erzeugen eines Hauptdachs, Anbaudachs, Walmdachs oder eines Ortgangs.
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e Dach uber Polygonerkennung erzeugen

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich aus Wandkonturen oder frei erzeugten Platten automatisch Dachausmittlungen erstellen.

Es werden z.B. alle Wénde des gleichen Bauabschnittes dabei bertcksichtigt.

Jede dabei gefundene AuBenkante wird zuerst einmal mit einem Walmdach vorbelegt.

Der Dachtyp kann im sich 6ffnenden Fenster verandert werden. Die angeklickte Fl&che wird dabei rot angezeigt.

Nun kann der gewiinschte Dachtyp ausgewé&hlt werden. Sind zwei gegenuberliegende Flachen selektiert, kann auch ein Hauptdach gewéhlt
werden. Muss ein Teildach geldscht werden, lassen sich zwei Dachflachen auch wieder miteinander verschneiden.

Achtung: Eine geloschte Dachfl&che I&sst sich hier nicht mehr erzeugen.

r 5

"4 Dach iber Polygonerkennung erzeugen =NACH X
Teildacher '

nialm

\wialm 35

\nfalm

nialm

\nialm

Anfalm

nialm -

4| 1 +

| Aktuelle Dachflache wandeln |————

Zu'Wwalm

Zu Ortgang

| Teildachléschen |

| Polygonzug umkehren |

Abbrechen || OK

b —— —

Wurde eine Platte ausgewahlt, lassen sich tber diese Funktion die Wénde gleich miterzeugen.
Uber Polygonzug umkehren, kann die Richtung der Dachflichen umgedreht werden.
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Dachtypen anpassen

StandardmaRig werden alle Fl&chen als Walm
erzeugt. Um die Flachentypen wie auf der rechten
Seite angezeigt abzuéndern, wahlen Sie die drei
Walmfl&chen die zu einem Ortgang geéndert werden
sollen mit Ihrer linken Maustaste aus und klicken
anschlieRend mit Threr linken Maustaste auf ,.Zu
Ortgang“. Anschliefend wihlen Sie die beiden
Hauptdachseiten und klicken auf ,,Zu Hauptdach®.
Dann beide Anbauseiten auswihlen und mit ,,Zu

Anbau‘ abdandern.

Bei einigen Grundrissen kann es vorkommen, dass
Sie nicht bendtigte Flachen I6schen missen. Das
konnen Sie dann iber ,Teildach 16schen®.
AnschlieRend kann es erforderlich sein, dass Sie mit
,,Teilddacher Flachen
nachbearbeiten miissen. Dieses System basiert auf
dem Befehl ,,Ecke bilden* bei Dach/Referenzlinien.
Sie wahlen hier aber die Dachflachen anstatt der
Referenzlinien, welche eine Ecke bilden sollen. Bei
Ortgéngen wahlen Sie den entsprechenden Ortgang
links in der Auflistung aus.

verschneiden® Thre

e Traufpunkt:

Hinzufiigen oder Andern eines Traufpunkts.
Traufabsatz einfligen

Traufpunkt einfiigen
Traufpunkt &ndern

e Dacher vereinigen:

@ Gebaudeassistent

Freie Dachform definieren
Legen Sie auf den freien Grundriss nun ein Dach und editieren dieses

Walm
Walm
Walm
Walm
Walm
Walm
Walm
Walm

Zu Ortgang

Aktuelle Dachfiache wandeln
Zu Hauptdach

t

Zu Hauptdach

Zu Anbau

& Zu Ortgang

 Teldachloschen
| Teildacher verschneiden

Vo

4

Zu Ortgang

<Zuriick Abbrechen

) Gebsudeassistent

Freie Dachform definieren

Legen Sie auf den freien Grundriss und edtieren dieses

X

Hauptdach
Anbau
Ortgang
Origang
Origang

Altuelle Dachflache wandeln
[ Zu Hauptdach

| Zu Welm

‘ Zu Ortgang

| Teildachléschen

—rer——

< Zuniick Weiter > Abbrechen

Verschneiden von zwei Dachern, die im Assistenten erzeugt worden sind.
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e Referenzlinien bearbeiten:
Bearbeiten von Referenzlinien.

e Ziegelteilung:

Erstellen des Rasters flr die Ziegelteilung.
e Ziegelstiickzahl:

Berechnen der Ziegelanzahl oder Bearbeiten der berechneten Stiickzahl.

e Dachflache bearbeiten:

Hinzufligen oder Verschieben von Dachflachenpunkten sowie &ndern von Dachkanten.

e Auswechslung:

Erzeugen von Schornstein- oder Dachfensterauswechslungen.

e Gaube:

Erzeugen von Gaupen.
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e Dachgrundpolygon erzeugen

Bei bestimmten Grundrisstypen kann es vorkommen, dass die Flachen fir die Rauhschalung und die Vordachschalung nicht
richtig erzeugt werden kénnen, da beispielsweise nur ein Hauptdach erzeugt wurde (siehe Beispiel).

Damit in der Nische ebenfalls automatisch eine Vordachschalung entsteht, kénnen Sie nun ein Dachgrundpolygon erzeugen. Mit diesem
Polygon werden Traufen und Ortgénge definiert. Dazu nach Auswahl der Funktion die Dachflache anklicken und dann mit zwei Punkten die
erste Strecke fiir den Ortgang oder die Traufe definieren. Es muss nun noch die Richtung (nach aufen = Traufe; nach innen = Ortgang)
angegeben werden. Nach diesen beiden Varianten wird hier nach der Einstellung bei der Dachflachenberechnung agiert. Nach Anklicken des
letzten Punktes mit der rechten Maustaste und Driicken des Schalters ,fertig“ wird das Erzeugen des Polygons abgeschlossen. Die
Neuberechnung mit der F9-Taste wird die Schalung wie gewlinscht erzeugen.

Dachgrundpolygon
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e Sichtschalung trennen

Die  Sichtschalungsbretter ~ werden

generell Uber die ganze Dachldnge ” A
erzeugt. Will man die Schalung z. B. auf §
einem Sparren trennen, kann dies Uber H]
diese Trennfunktion erfolgen. Nachdem é

die Vordachschalung erzeugt wurde (F9-

RERAQ AN R PRISUE

Taste) sollte man am besten alle anderen
Flachen ausblenden. Nach Auswahl der
Funktion kénnen die

i

E¥HBAX B
Elossanewppir83 %D MIID2W

Fé kY

Vordachschalungsbretter mit der
Mehrfachselektion ausgewéhlt werden.
Wenn Sie mit der Maus Uber einen

Sparren streichen, oOffnet sich der

Eingabedialog. In diesem Dialog kann —|esee e

nun fir die einzelnen Sparren die Lénge

der Vordachschalung abgelesen werden, wenn man mit der Maus auf die Sparren zeigt. Ist das gewiinschte MaR erreicht, dann den Sparren mit
der linken Maustaste bestétigen. Sie kdnnen mit der Shift-Taste auch mehrere Sparren wéhlen. Die L&ngenberechnung beginnt dann vom
bereits ausgewéhlten Sparren.

Nach Bestatigen des Dialogs mit ,,OK“
wird die Schalung am gewahlten Sparren
getrennt. Die Schaltflache kann weitere
Male ausgefiihrt werden, um die
Schalung von der anderen Dachseite her
zu trennen. Dazu den Haken bei Bezug
vom Startpunkt Brett (Startpunkt ist
immer links) entfernen. Im Dialog kann
man auferdem eine Rohbrettlange
definieren, die gewdinschte Lénge frei
eingeben oder durch das eingestellte
Sprungmalfd berechnen.
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Die Sichtschalung im Ortgangbereich kénnen Sie ebenfalls optimieren.
Dazu die Schalung aussuchen und den Sparren anwéhlen. Im Beispiel
ware die Brettlange fiir die Schalung 86,8 cm. Mit dem Sprungmaf von
30 cm ergibt sich daraus eine Lange von 90 cm. Uber die Anzahl der

- N\ WZIASE
= AT
e m—\ N\ ',‘/ -
= NG

Brettiénge 86,8 om

=)

450 em

Rohbretilange

Sprungmaly 30 em

Bretter, die man rechts oben wahlen kann, ergibt sich eine Rohbrettlange

| Bezug vom Startpunkt Brett

von 450 cm. Das eingegebene MaR der Rohbrettlange muss vor der

Auswahl des Sparrens mit einem Klick darauf erfolgen.

In der Draufsicht lassen sich die L&nge der Bretter sowie die
Rohbrettlange einblenden (Menupunkt Einstellungen = Beschriftungen).

Eine Liste der Vordachschalung kann iiber den Punkt ,Listentext

Schalung* erzeugt und auf der Ansicht abgesetzt werden.

Listentead Schalung
450,8/500
450,28 /500
450,8/500
450,28 /500
450,8/500
450,8/500
450,8/500
450,8/500
40508/500
g6|8/450
2687450
g68/450
96(8./450
. . g6[2 /450
Anzahl Lange[m] Anzahl Rohlange[m] ggarean
868450
Vordachschalung goasaan
2681450
% ooy 5 g
39 0,867 8 4,5 86l8 /450
26(8 /450
2608 /450
g618./450
26(2 /450
ORI0 A0

e F5 Konstruktion berechnen:

Alle Dachbauteile, die automatisch erzeugt werden kénnen (Sparren, Pfetten, Zangen, Wechsel), werden mit der F5-Taste berechnet. Es werden
alle Schnitte, Kerven usw. am Holzteil gesetzt.

e F7 Dachlattung berechnen:

Zum Nachberechnen der Dachlatten, wenn z.B. eine Gaupe gesetzt wurde oder ein Dachfenster erzeugt wird (Anschneiden der Dachlatten an
die Offnungen).
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e F9 Dachaufbau erzeugen:

Hiermit werden die einzelnen Flichen (Isolierfliche, Ziegelflache...), die im Profil eingestellt sind, berechnet und angezeigt.

Meniipunkt: Ausgaben

Lusgaben
i& Maschine
EE Listenausgsbe

O Viskalk

Maschine: Ubergabe an die Abbundmaschine (siehe Maschineniibergabe).
Listenausgabe: Ausgabe der verschieden Listen (siehe Listenausgabe).
Viskalk: Exportieren der Male an das Auftragsprogramm Viskalk.

Meniipunkt: HRB

Einige der Funktionen unter dem Meniipunkt HRB sind eventuell in der von Ihnen erworbenen Version nicht verfiigbar. Haben Sie z.B. nur
den Sektor A, steht unter anderem kein automatisches Ecksystem zur Verfiigung. Eine genaue Beschreibung der Funktionen kann dem
Eingabebeispiel HRB bzw. der Beschreibung der linken Meniileiste entnommen werden.

HRE

ﬂ Einstellungen r
§ wande k

% Balkendecke »

EEI Fenster und Tiren k

fﬁ Teilung r

[1 Paolygon bearbeiten b

ﬂ Bearbeitung [

.% Paketierung erstellen

|+| Kollisicnserkennung \Wandauswechslungen

Einstellungen: Erstellen und Bearbeiten von Schichtdefinitionen oder Ecksystemen.

Wande: Verschiedene Funktionen zum Bearbeiten der Wénde.

Balkendecke: Erzeugen einer mehrschichtigen Balkendecke.

Fenster und Tlren: Erzeugen und Ldschen von Fenster- oder Tiréffnungen.

Teilung: Erzeugen oder Léschen der Holzteile in Wénden.

Polygon bearbeiten: Hinzufiigen, Andern oder Léschen von Polygonlinien in Wanden.

Bearbeitung: Verschiedene Funktionen zum Bearbeiten der Wénde.

Paketierung erstellen: Erzeugt aus jeder Wand im aktuellen Stockwerk einen Layer. (Erweiterte Erkldrung)

Kollisionserkennung Wandauswechslung: Anzeigen oder Versetzen Uibereinander liegender Stander.
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Meniipunkt: Hilfe

Uber

Versionsnummer aus Projekidatei auslesen
Hilfe Strg+F1
Hilfe Neuerungen  Strg+Umschalttaste+F1
Hilfe-Videos downloaden

Neuerungen

Standard speichern und laden

Lizenz 4
Windows Taschenrechner éffnen

Winkel Assistent

WETO Quicksupport

Auf Update prafen

Projekt an AbbundCenter senden

Uber: Zeigt Informationen zur Versionsnummer, Lizenzierung usw. an.

Hilfe: Ruft die Hilfe auf.

Neuerungen: Liste mit Neuerungen.

Lizenzieren: Offnet den Dialog fiir die Lizenzverwaltung, um z.B. Lizenzen aus- oder einzulagern.

Windows Taschenrechner 6ffnen: Offnet den Windows Taschenrechner.

Projekt an Abbund Center senden: Offnet CenterMail zum Verschicken an ein Abbundzentrum (siehe CenterMail).

DER DACHASSISTENT

Allgemeines

Der Dachassistent soll Ihnen die Eingabe von kompletten Dachformen bis zum Erstellen eines fertigen Angebotes erleichtern. Die Eingabe
erfolgt in wenigen Schritten uber die Dialogboxen. Sie geben den Grundriss, die Bauart, die Dachform, die Abmessungen, das Profil und die
Holzkonstruktion ein und kdnnen das Dach anschlielend mit der Maus absetzen.

Das Dach wird automatisch generiert und kann dann mit CAD-Funktionen weiter bearbeitet werden. Komplette Zeichnungen, Holzlisten und
Angebote kdnnen nach der Erstellung mit dem Dachassistenten und Erzeugen der Holzer ausgegeben werden.
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Vorgehensweise

Start des Dachassistenten
Der Dachassistent wird Uber den entsprechenden Schalter gestartet:

Hinweis: Es muss vorher ein neues Projekt mit einer Bodenplatte erstellt werden, um das erzeugte Dach absetzen zu kdnnen. Die Bodenplatte
konnte nach Absetzen des Daches wieder geldscht werden.

g D achassistent staten

Stockwerksverwaltung

Hier werden alle Stockwerkseinstellungen vorgenommen.

L

Stockwerksverwaltung
Erstellen Sie die entsprechenden Stockwerke welche Sie bendtigen. Das Dach wird in das cbersete Stockwerk gesetzt

1. [ i—.---ﬁebaude
- Dachgeschoss
i Stockwerksniveau: 280

*landtyp: Massivwand
anddicke: 365
Deckendicke: 18
Deckenriicksprung: 16
- FuBbodenaufbau: 10
geschossl
Stockwerksniveau: 0
ndtyp: Universal Aussen\Wand
nddicke: 29
ndhohe: 280
Deckendicke: 18
- Deckenricksprung: 6
L Fullbodenaufbau: 15

‘Wandauswahl

Ee 13.
e l€— 1a.

3. \%:thin‘ hendes Stock
*‘i'whdemeugen
4, —"G.Dedtme'zaw

: ) 5 |€&— 13.
#J_Malmgm:gm V]l
5. /| Stockwerk anfigen | | entfernen 18— 14

6. Weiter > Abbrechen

1. Hier kdnnen Sie allgemeine Informationen zu den einzelnen Geschossen abrufen.

2. Nutzen Sie Dach in bestehendes Stockwerk integrieren, werden keine neuen Geschosse und Bauabschnitte angelegt, Sie arbeiten
dann in dem bereits bestehenden Stockwerk und fiigen das eingegebene Dach dort auch ein.

3. Uber den Haken Wande erzeugen konnen Sie bestimmen, ob zu dem ausgewéhlten Grundriss auch die entsprechenden Winde mit
erzeugt werden sollen.
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4.  Mit Decken erzeugen konnen Sie die Bodenplatte und fiir jedes Geschoss eine Decke erzeugen lassen.

5. Wenn Sie eine Holzrahmenbauwand mit passendem Ecksystemen gewéhlt haben, kénnen Sie diese automatisch beim Absetzen
Ihres Grundrisses erzeugen lassen.

6. Uber Stockwerk anlegen und Stockwerk entfernen, konnen Sie beliebig Stockwerke hinzufiigen oder entfernen.

7. Hier kdnnen Sie den gewtiinschten Ricksprung lhrer Decken oder Bodenplatte fiir jedes Geschoss separat vornehmen.

8. Sie haben die Mdglichkeit eine Niveauhohe oder eine Geschosshohe festzulegen. Der nicht von Ihnen eingegebene Wert wird
dementsprechend angepasst.

9. Hier kdnnen Sie das Nullniveau lhres Gebaudes festlegen.

10. Zeigt Ihnen Ihre aktuelle Windstarke an und Uber die Farbe grau-schraffiert Massivwand/grin Holzrahmenbauwand.

11. Hier konnen Sie die gewtinschte Holzrahmenbauwand auswahlen.

12. Uber zuriicksetzen kénnen Sie eine bereits ausgewahlte Holzrahmenbauwand wieder zu einer Massivwand zuriick setzen.

13. Hier kdnnen Sie einen individuellen FuBbodenaufbau fiir das Geschoss festlegen, welcher dann im Stockwerk hinterlegt wird.

14. Bodenplatten und Deckenstarken einstellen.
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Grundrissform wiihlen

Hier finden Sie alle Grundrissformen die Viskon
beinhaltet, Sie kénnen aber auch einen Beliebigen

Grundriss unter Freie Grundrisseingabe
vornehmen.
Um eine Freie Grundrisseingabe (ber den

Assistenten zu nutzen missen Sie
1. bei den angebotenen Grundrissen die
Freie Grundrisseingabe auswahlen.

2. Indem sich dann 6ffnenden Fenster auf
,,Neue Wand*, Sie k6nnen mit einem
linken Mausklick die Richtung vorgeben.
AnschlieRend kénnen Sie die Wandlénge
und den Winkel der Wand eingeben.

3. Sie kdnnen eine bereits erzeugte Wand
von Léange und Winkel verandern.

4. Loscht die zuletzt eingegebene Wand

5.  Sie haben die Mdglichkeit einen
eingegebenen Grundriss tber zwei
Wande vervollstandigen zu lassen. Die
Wénde werden parallel und im Rechten
Winkel zur ersten Wand geschlossen

6. Oder mit der Gber eine Wand lhren
Grundriss abschlieRen lassen.

7. Mit Orthogonal zeichnen werden die
Wénde nur horizontal oder vertikal
erzeugt, so dass sich immer 90 Grad-
Ecken bilden.

2.9

0 Gebidudeassistent

Freie Grundrisseingabe

\ Neue and

19

Zwick [Ty ] Abbeachen

Geben Sie den entsprechenden Grundriss ein. Der Grundniss solte am Schiuss ein geschlossenes Polygon sein

31

ﬂ Wand bearbeiten

4.9

Letzte \Wand entfernen
Afandzug e Eckeachliefien

‘Wandzug schlieBen

Orthogonal zeichnen

@

Freie Grundrisseingabe

Geben Sie den entsprechenden Grundriss ein. Der Grundriss sollte am Schhuss ein geschlossenes Polygon sein

Heuve \fand

‘wand bearbeiten

51

Letzte Wand entfernen

-*'fundzug iiber Ecke schliefen &

6.1

* Wandzug schlieBen \

7.9

—t Orthogonal zeichnen
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Dachform auswihlen

e Gebaudeassistent Dachtypen
anpassen

StandardmaRig werden alle Fl&chen als Walm
erzeugt. Um die Flachentypen wie auf der rechten
Seite angezeigt abzudndern, wéhlen Sie die drei
Walmfl&chen die zu einem Ortgang geéndert werden
sollen mit Ihrer linken Maustaste aus und klicken
anschliefend mit Ihrer linken Maustaste auf ,,Zu
Ortgang“. Anschliefend wihlen Sie die beiden
Hauptdachseiten und klicken auf ,,Zu Hauptdach®.
Dann beide Anbauseiten auswihlen und mit ,,Zu

Anbau‘ abdandern.

Bei einigen Grundrissen kann es vorkommen, dass
Sie nicht bendtigte Flachen I6schen missen. Das
konnen Sie dann iber ,Teildach ldschen®.
AnschlieRend kann es erforderlich sein, dass Sie mit
,Teilddcher Fldchen
nachbearbeiten missen. Dieses System basiert auf
dem Befehl ,,Ecke bilden“ bei Dach/Referenzlinien.
Sie wahlen hier aber die Dachflachen anstatt der
Referenzlinien, welche eine Ecke bilden sollen. Bei
Ortgdngen wéhlen Sie den entsprechenden Ortgang
links in der Auflistung aus.

verschneiden® Thre

Innenwiinde

Sie finden diese Funktionen unter:
Dach / Dachassistenten starten

Nach der Eingabe der Aufenwénde gibt es einen neuen Dialog, in
dem Sie auch die Innenwénde in massiv oder alternativ ihre
eingegebenen Schichtensysteme nutzen kénnen. Es kann dabei fiir
jedes Stockwerk ein Wandsystem gewahlt werden. Anschlieend

0 Gebaudeassistent

Freie Dachform definieren

Legen Sie auf den freien Grundriss nun ein Dach und edtieren dieses

[ Waim
Walm
Walm
Walm
Walm
Walm
Welm
Valm

Aktuelle Dachflache wandeln
Zu Hauptdach

\ |
I |
e —
{ |

Teildachloschen |
| Teildicherverschneiden

Zu Ortgang

T

Zu Hauptdach

Zu Anbau

& Zu Ortgang

Vo

A

Zu Ortgang
< Zuriick \eleiter > Abbrechen
D Gebaudeassistent X
Freie Dachiorm definieren
Legen Sie auf den freien Grundriss und edtieren dieses
Hauptdach
Anbau
Ortgang
Origang
Ortgang
Aktuelle Dachfiache wandeln
[ Zu Havpidach
[ 2u Walm
\ Zu Origang
[ Teildachéschen |
Teildacherverschneiden |
< Zurick Weiter > Abbrechen
€ Gebaudeassistent b3
Innenwande
Erzeugen sie fiir den angegebenen Grundriss die Zwischenwande
|
Ergeschoss - ] { —m —
| Standardinnenivang
Zuricksetzen
—_—
Neve Innenvand ] linge: [ Zeaggem
Innenwand bearbeiten Winkel 50"
Wand entfernen Gberehmen
Innenwand anschmiegen
‘Wande libernehmen von:
g
Ubernehmen

kdnnen Sie, wie fur Aulenwénde gewohnt, auch die Tur und
Fensterdffnungen fiir die Innenwande in einem Schritt erzeugen.
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Offnungen setzen

) Gebaudeassistent X

Offnungen setzen
Hier konnen Fenster und Turen in den jeweiligen Stockwerken setzen

1.
IDaL:hgesdwss { } o
7 7777777,
2 /
3 Neve Offiung <= 272,02 /f/
/’ )
Offnung bearbeiten  4€PT=| 8. Fenster <€— 3. 2
Offnung entfernen o ——| |Breite: 1135/cm 7
T
0. 5. Hohe | 126fem 4. 2
T [#] |Bristung: ‘7“
Offnungen tbernehmen von: [C] Sprossen 6. //;
7 _ -
IErdgesdmss1 g } 10. ‘ ubernehmen 7 ;
| Obernehmen S 11 [514.47: 7
' 2
Y 7
/
7
| Yrzzzzzzz 7
, 7
i
7 %
7 %
7 %

< Zuriick Weiter > Abbrechen

Um Fenster- und Turdffnungen bereits im Assistenten zu erzeugen wahlen Sie:

aprwbdE

N o

10.

11.

Das Geschoss in dem Sie die Offnungen erzeugen mochten.

Mit ,,Neue Offnung® konnen Sie Fenster und Tiiroffnungen erzeugen.

Im Auswahlfenster wihlen Sie den Offnungstyp Fenster oder Tiir.

Geben Sie die OffnungsgréRen Breite, Hohe und Briistungshohe ein.

Es wird lhnen die aktuelle Position Ihrer Offnung angezeigt. Um sie anzupassen klicken Sie mit der linken Maustaste einfach in
einen der beiden vorhandenen Mal3e und &ndern es auf Ihr gewiinschtes Mal? ab.

Méchten Sie die Offnungen mit Sprossen erzeugen, setzen Sie einfach den Haken bei Sprossen.

AbschlieBend konnen Sie mit ,,iibernehmen® die erste Offnungseingabe abschlieBen, und mit der nichsten Offnung fortfahren.
Machten Sie eine bereits erzeugte Offnung noch bearbeiten kénnen Sie das iiber ,,Offnung bearbeiten. Es 6ffnet sich das gleiche
Fenster wie bei ,,Offnung erzeugen.

Mit ,,Offnung entfernen konnen Sie bereits erzeugte Fenster und Tiiren 18schen.

Sie haben auch die Méglichkeit Offnungen die Sie in einem Geschoss erzeugt haben, auf andere Geschosse zu iibertragen. Wahlen
Sie dazu das Geschoss aus, in dem Sie die Offnungen bereits erzeugt haben (Punkt 10). In der oberen Auswahlbox (Punkt 1)
wahlen Sie das Zielgeschoss aus.

Mit dem Schalter ,,Ubernehmen* schlieBen Sie die Ubernahme der Offnungen ab.
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Profileingabe

Die Eingabe des jeweiligen Profils erfolgt tiber den
Schalter ,, Profil eingeben ...* oder durch einen
Doppelklick mit der Maus in die ausgewahlte
Profilseite.

Die Auswahl der Dachfléche fiir die Profileingabe
erfolgt Gber den Schalter ,, Profil wechseln = oder
Sie klicken mit der Maus in die gewinschte
Dachfl&che. Die Dachflachen werden rot ausgefullt;
der blaue Pfeil zeigt die Blickrichtung an. Sollte
keine rote Flache markiert sein, handelt es sich um
einen Ortgang.

VISKON: Profileingabe, Schritt 5 v. 6

Profil wechseln == Frofile eingeben ...

< Zurlick Abbrechen
e Hauptdachseite definieren
Durch die Auswahl des Hauptdachprofils erscheint z.B. folgende Dialogbox:
x
Profi/Neigung | Spamen ks | Sparen rechts | FuBpfette inks | Fulpfette rechts | Miteipfette inks | Matelpfette rechts | Zangen | Fistpfette |
In den Eigenschaftsseiten i cae Zeichoung -
,, Profil/Neigung*,  , Sparren  links", - ke |1
Neigung B ]
»Sparren rechts®, , Fufipfette links", Profibredte : o ]
. Fufipfette rechts®, , Mittelpfette links*, m |—$su j
., Mittelpfette rechts“, , Zangen und Lattung/D | _ Obetragen =s> |
Firstpfette“ konnen Sie die Werte fiir das rechtc Sete
. 3 r Knicke ... E
Profil sowie der Abmessungen der e o
Lo Proibrete e
Holzkonstruktion eingeben. A —
Durch Mausklick konnen Sie in die Traufhahe e |
einzelnen Eigenschaftsseiten F:““'“ S |
(Profil/Neigung, Sparren links, usw.) Al |
wechseln.
) ) A ) I™ Profilbrete fic ﬂ
Die Zeichnung auf der rechten Seite zeigt I™ Schidachstuhl } 500 ' 500 i
das aktuelle Profil an. Diese Vorschau wird 4
bei jeder Anderung eines Wertes
entsprechend angepasst. —j' [ ﬁ
Profi laden/speichem
Ubestragen mehifach ... I 0K I Abbrechen
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e Profil/Neigung

550.74

. . Profil/Neigung | Sparen |ink5] Spamen rechisl Fulpfette hnks] Fulpfette rechts] Mittelpfette hnks] Mittelpfette rec:h‘ls} Zangen] F\rstpfeﬂe}
Hinweis: Durch Driicken der TAB- ko et Zeichnung
Taste auf der Tastatur nach einer r Kricke .. |[1=]
Eingabe wird die Anderung im i ,;ﬂ”ﬂ_ j
Vorschaufenster sofort sichtbar. Uberstand - CO——
Wird in ein Eingabefeld geklickt, wird Tradhahe e[
Laﬂung/Dad‘\aufbau| Ubertragen === |
in der Vorschau das zugehdrige MaR
rechte Seite
rot angezeigt. - Knicke .. |[T=]
Meigung : |4D— J
Profilbreite - [0 J
Neigung: Hier wird die Oberstand : O
Neigung der jeweiligen Dachseite Trufhebe mon
i Lattung/Dachaufbau | <== [bertragen |
eingegeben. =
Profilbreite: Die  Profilbreite e | ]
wird in der Regel Drausicht
. . ] [~ Profibreite fix ﬂ
Gber die beiden [ Sichtdachstuhl ' 500
Dachneigungen -
errechnet. Wird in
der Profilbreite ein ﬂ—‘
anderer Wert
eingetragen, wird Profi laden/speichem
entsprechend  die
i Ubertragen mehrfach ..
Neigung angepasst.

OK | Avbrechen |

Uber den rechteckigen Schalter hinter dem Eingabefeld kann eine Berechnungsfunktion aufgerufen werden.

Hier kann z.B. die Profilbreite oder die Firsthéhe tber die
Dachneigung und ausgewahltem Drehpunkt geédndert werden.

Uber den rechteckigen Schalter hinter dem Eingabefeld der

Firsthéhe kann eine Draufsicht gedffnet werden, in dem durch

Profilbreite anpassen >
Anpazsungzmethode
* Drehpunkt Fubpfette
" Drehpunkt Traufe
" Drehpunkt Hihe dber \Wand

Frofilmale
Abnkllc:;n elne(: Dkachkante oder einer Pfette deren Hohe Profilbreite: 00
abgegriffen werden kann. _ Ii
Uberstand: Hier wird der waagrechte Traufuberstand eingestellt. Dieser ist il = w04

erst einmal fest eingestellt, lasst sich jedoch in den

Lattungsoptionen ebenso berechnen.
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Traufhohe:
Die Traufhdhe errechnet sich normalerweise lber die Auflagerhdhe der FuRpfette und dem waagrechten Traufiiberstand. Durch Eingabe eines
festen Wertes wird entsprechend

das Auflager der FuBpfette | TraufhShe anpassen x

angepasst. Uber den rechteckigen

™ Gegerflache auch anpassen

Button hinter dem Eingabefeld Anpassungzsmethode [ e
kann ebenfalls eine %" Drehpurkt First = fest Hauptiach
) " Traufiiberstand Gndem [Fester Uberstand)

Berechnungsoption aufgerufen ~
werden. @
Die Traufhéhe kann nach Auswahl " Auflagehiche dndern
der entsprechenden (" Drehpurkt First, Obholz variabel ||| "0 T e s e i e e —
Anpassungsmethode entweder Hihern < Traufe

. R - 1
durch Eingabe eines Wertes oder Traufhishe: (Th) [eoges . !
durch Anklicken einer Dachkante aktuelle Kniestockhohe:  [akh) - [120 :

. .. |

Oder Pfet’[e in der Draufs|cht aktuele Firsthohe [aFH ] 5R0 74 —

angepasst werden. Der Grundriss
Offnet sich durch klicken auf den
Button hinter der Traufhdhe im

Anpassungsdialog. Lattung x
[v erzeugen
Traufausfihmung

ok | Abbrechen |

L :

attung - - - " @ - ? - ?
Durch Klicken auf den Button Lattung ¢ffnet sich der Dialog ' ' '
zur Eingabe der Werte zur Dachlattung. Traufbohle | Dachaufbau |

Als Erstes kann die Ausfiihrung der Trauflatte ausgewdhlt | Dacheieaslwahlen:
BRAAS /Frankfurter Pfanne Schiugs-Stein > 30
werden.

(berstand : [0y |eo @
Traufhihe : [TH] |80.844

Lattenabstand : [L] |33.019

Traufuberstand (ber die eingegebenen Lattenabstande Anzahl Ziegehehen (2R 1 [22
errechnet werden. Ist der Haken nicht gesetzt, wird 1.lattensbstand:  [L1] [
entsprechend der Lattenabstand errechnet. Leteter Lattenabst. : (L] [3285
Es konnen die einzelnen Abstande (erster, letzter, | | Fistltiensbstend: (FL)[E

Dachaufbau : (o] |5
Werzatz: [+/-] [v] |0

Oberkante Sparren bis Unterkante Dachlatten) sowie der Lattorquerschni
Lattenquerschnitt eingegeben werden. Optional kénnen die Belei |E bEkes |H

Lage der ersten D achlatte:

Durch Setzen des Hakens bei ,circa“ kann der

Firstlattenabstand) und der Dachaufbau (gerechnet von

Werte auch aus dem Dachziegelkatalog tbernommen

™ flach i+ hochkant ™ doppelt Abbrechen
werden. Dazu auf den Button Dachziegel wéhlen klicken und
im Katalog den gew(inschten Ziegel auswahlen. Dachaufbau X
Dachaufbau wahlen:
Dachaufbaugruppe Rauhdach |
¥ erzeugen Iv¥ erzeugen
Unter dem Button Dachaufbau finden Sie die Einstellungen fiir die einzelnen Vordachschalung Dammung
Flidchen (Sichtdachfliche, Rauhdachfliche,...). Diese konnen im Projekt mit EE=: 2 Eime 18
der F9-Taste berechnet und angezeigt werden. Uber den Button Dachaufbau | | Aot § Abstand : e
. . Brettbreite : 13.5 Konterlattun
wahlen kann der Dachaufbau aus dem Dachaufbautenkatalog tibernommen <
d - Dicke : 3
weraen. v erzeugen
Rauhschalung Abstand : 2
Dicke : 2 Lattenbreite : ’5—
Abstand : 0
Sichdachstuhl Eindeckung
Brettbreite : 13.5 Dicke : 3
pttrecren
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Uber den Button Traufbohle kann eine solche erstellt sowie die Eigenschaften dazu eingestellt werden.

Linke Maustaste: Schnappschuss | Rechte Maustaste: Abbrechen

' Traufbohle erzeugen O
Breite El
Dicke 20
Aufsatzmad E
Dachaufbau 0
o | #bbrechen |
Ubertragen: Durch Aktivierung des Schalters ,,Ubertragen =»* konnen die Eingabewerte auch auf die jeweils gegentiberliegende Seite
ibertragen werden.
Firsthohe: Hier wird die aktuelle Firsthdhe FirsthShe anpassen *
angezeigt. Im  rechteckigen ARFEsSEETED
Button hinter dem Wert findet O Bt V=
i i i " Drehpunkt Fubpfette
sich wieder eine © Hihe iiber Wand
Anpassungsmethode. Nach € Kniestock dndem
" Mittelpfette
Auswahl der entsprechenden =
Anpassungsmethode  kann  die =
aktuelle Firsthohe durch Eingabe (" Drehpunkt Traufe, Obholz variabel
eines Wertes sowie durch Fist
Firsthishe: s |

Anklicken einer Dachkante oder
i A Hihen linke Seite

Pfette in der Draufsicht angepasst Fubpletienauflagehihe: ~ [100
werden. Der Grundriss 6ffnet sich Traufhishe: 0,844
durch Klicken auf den Button Hishen rechte Seite

hinter der Firsthohe im Fulpfettenauflagehihe: 100
Traufhihe: ’W

0K | Abbrechen |

Anpassungsdialog.

e  Profilbreite fix:
Drraufzicht:

[ Profilbreite fix —_— j

Durch Setzen des Hakens bei Profilbreite fix wird z.B. das Hauptdach aufgeldst und es entstehen
daraus zwei einzelne Dachflachen. Diese lassen sich jetzt unterschiedlich

bearbeiten. Es kdnnen Profilbreiten fest eingegeben werden, ohne dass sich z.B.
die Neigung der Gegenseite veradndert. Dadurch hat man die Mdglichkeit,
Dachflachen (ber bestimmte Werte berechnen zu lassen und die Gegenseite

daran anzupassen.

Beispiel:

1 400.0 |

L A450.0 1
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Es ist auch mdglich, im Profil einen separaten zweiten Firstabschnitt

Profil/Neigung  Sparmenfinks | FuBpfette inks | Mtelpfette inks |

Detal

tiber Winkel und Lange fir Walmflachen zu definieren. Auch kann ein
Winkel fur den Senkelschnitt am First verwendet werden

\

Querschnitt
Breite

Materialauswahl

First

& serkrecht
" Blaftung

P
=

Wirkel
¥ Mi zweitem Abschritt
Zuweiter Winkel
Aoschnitilange stimsedtig *

Traufenabschnit: 2
€ rechitwinklig
" waagrecht
© Profi

¥ Mt zwettem Abschnit
@ waagrecht

Abschrittsiinge stimsiig

Obertragen ==>

Sichtdachstuhl

Zeichnung

B Dicke

i

L

Riickschnitt

e

177

" senkre:
 Winkel

 Winkel

11 T

Wird der Haken in der Profileingabe bei Sichtdachstuhl gesetzt wird eine
zweite Sparrenlage erzeugt.
Die Einstellungen fiir die Bauteile des Sichtdachstuhls lassen sich &ndern,
wenn bei der jeweiligen Dachflache der Haken bei Sichtdach gesetzt wird.
Profil/Neigung: Einstellen des Uberstandes
Sparren links/rechts: Sichtsparrenabstand gibt den Abstand zwischen den
Sparren an. Der Traufabschnitt kann nur senkrecht oder
waagerecht gewahlt werden.

FuRRpfette links/rechts: Das Aufholz wird zu Oberkante Sichtsparren
berechnet. Optional lasst sich die Kerve auch am Sichtsparren setzen.

Die Abgratung der Pfette ldsst sich ebenfalls am
Sichtsparren erzeugen.

Die Funktion Obholz Sichtsparren berechnen setzt die
Oberkante des Sichtsparrens genau auf die Pfettenkante
Mittelpfette links/rechts: Firstpfette: Analog zur FuRRpfette

Ubertragen mehifach oK Abbrechen

==

Profil definieren

Profil/Neigung | Sparren ks | Sparen rechs | Fulpfette inks | FuBfette rechts | Mitelpfette Inks | Mitelpfette rechts | Zangen | Frstofette |
Zeichnung

Oberstand

i

Oberstand

il

Lattung

Draufsich,

¥ Sichidachstuh]

Als Standard speichem Ubertragen mehifach Abbrechen

e Profileingabe Zum First hin begrenzen
Zum First hin begrenzen kann [ri =
) ) Prol Mg | Spamer i | Spavensechs | FuBihene i | Fulipions scres | e 9
alternativ zur Funktion b S Zaceuny
) I Schidach wncks |75 A smethods
Aufdoppler genutzt werden. Die arg 5 _| S hrrn e
FProfreste. 400 -
Funktion ist nur aktiv, wenn man o= =0 # D uers
. . = a o I| | T Drehpurkt Hahe iiber wand
einen Sichtdachstuhl erzeugen =S I s
) ) i — . * Pratimaie y S
will. Die Begrenzung erfolgt in — | | profibrets: 400 # /7
Bezug auf die Referenzlinie. == et i Fitsthiche: e .| 5
) A . Trmsosbe Iz p-
Sparren, die nicht (ber der | otwess| e || Aufdcpplerspanen bej Sichidachstutl
o ) = I¥ Zum First hin begrenzen
Referenzlinie liegen, e ] Profibrete: [
(Ortgangsparren) werden nicht C ot = o | 0K | Abbrechen |
begrenzt. 1
4
Dacteesl lader
Ubertragen metwiach
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e 3D-Profil

Zur besseren Ubersicht der Profileingabe kann unter
Profil/Neigung eine 3D-Ansicht des aktuell eingestellten
Profils abgerufen werden. Diese Funktion bietet sich bei
bestimmten Bearbeitungen wie Pfettenkopfprofilierungen,

Aufdopplern usw. an.

(o R
Profi/Neigung | Spasren inks | Sparen rectts | Futpt

ke Sete

I™ Schidach Kocke .. [T

Negsrg o

Profiet o -]

Obentand 60 |

Tauhéhe 122506 = |

[ Profibrote fix
¥ Schdachauhi

Dachoroli laden

ibteecher ox

Obertragen mehvfach oK Aotrochen

(ab V14 erweitert um Traufschalung und Hobeln)

Es gibt im Profil 3D zwei neue Reiter, Traufschalung und Hobeln,
Uber die man bereits im Profil eine gewunschte Traufschalung,
Sparren- und Pfettenhobelungen voreinstellen und nach dem
Verlassen des Eingabedialoges mit F5 automatisch erzeugt werden
kann.

Die Pfettenhobelung wird fiir jede Pfette separat festgelegt. Standard-
maRig ist Pfette 1 aktiv. Mdchten Sie weitere Pfetten hobeln, missen
Sie die Zahl neben der Beschriftung ,,Pfette* entsprechend einstellen
und die gewiinschte Hobelung setzen.

Dachprofil laden und Speichern

Sie haben die Maoglichkeit, verschiedene Dachprofile in einem
Dachprofilkatalog zu speichern.

Zum Anlegen dieser gespeicherten Profile haben Sie zwei
Maglichkeiten. Zum einen kdnnen Sie direkt ein eingegebenes Profil
aus dem Dachassistenten speichern, in dem Sie einfach auf den
Button

Dachprofil laden driicken und in diesem Fenster unten links auf
aktuelles Profil speichern klicken.

Zum anderen konnen Sie direkt im Dachprofilkatalog Profile
vordefinieren. Offnen Sie dazu den Dachprofilkatalog iiber folgende
oben liegenden Reiter:

(Einstellungen) (Dachprofilkatalog)

-_— T ~
- lo[EL&

Dachpmﬁlkazlog_ 1S

Aufbauten

[5- Satteldach
1~ Sichtdachstul
r Aufdoppler
“~HD Normal
Walm

Fuhren Sie folgende Schritte aus: Dachprofilkatalog aufrufen und auf die gewiinschte Flache

Satteldach oder Walm mit rechter Maustaste das Untermend aufrufen und Profil anlegen
auswahlen. Anschlielend 6ffnet sich die Profileingabe, wo Sie wie gewohnt das Profil vorgeben

konnen.

(Es wird in dieser Profileingabe eine Profilbreite von 10 m angenommen, da an dieser Stelle noch
keine Profilbreiten hinterlegt werden. Die aktuelle Profilbreite wird spater von dem vorhandenen

Profil ibernommen.)
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e Sparren links/rechts

Hinweis: Im Detailfenster oben wird die
jeweilige Eingabe dargestellt. Profil/Neigung  Spanen links | Spamen rechts | FuBpfette links | Fulipfette rechts | Mitelpfette inks | Mitelpfette rechts | Zangen | Firstpfette |
Querschnitt: Eingabe der Breite und Hohe S s
der Sparren.,

First: Hier wird ausgewdhlt ob ein
senkrechter  Firstabschnitt  oder  ein
Firstblatt verwendet werden soll. Es kann

jeweils ein Ruckschnitt fiir den Abschnitt

eingegeben werden. Beim Firstblatt kann %;"i"””“‘lg— Dicke: [18

auBerdem die Lage (links/rechts) bestimmt T

sowie eine Bohrung miterzeugt werden. B oo e

Traufabschnitt: Beim Traufabschnitt wird SEomm

die Ausfiihrung des Abschnittes fir die - °

3 L i r 0.8

Sparren bestimmt. Dabei sind verschiedene e ——
c winklig " senl

Kombinationen mit einem zweiten o ::gmﬁg e e T 4 500 f 200 |
" Profil

Traufabschnitt moglich.
[+ Mit zweitem Abschnitt

] - 0 4 ia Ei @ waagecht " Winkel |5
Ubertragen: Ubertragt die Eingabewerte Abschn;slaﬂgmmig —

auf die jeweilig andere Seite. Dbetragen ==> |

Ubertragen mehifach .. 0K | Abbrechen

e FulBpfette links/rechts

Profil/Neigung | Sparren links | Sparren rechts Fulipfette Inks | Fulifette rechts | Mittelpfette fnks | Mitelpfette rechts | Zangen | Firtpfette |
Erzeugen: Wird der Haken entfernt, wird Detal EEiy
keine FuRpfette erzeugt. o
Geneigt: Hier kann die Dachkonstruktion @

als Knaggendachstuhl ausgefuihrt werden.

W

Der Schalter ,,Knagge erzeugen* wird aktiv
und darin kénnen die Eigenschaften der

Knaggen eingestellt werden. Hermme Moy i
Breite - 12
Dicke - ,12—
Aufholz rechtw_ - ,15— 1o

Grundmak : 0
Auflagehshe : ,W
Neigung : 0 Grad

Materialauswahl
Abgratung am Sparren
 keine  unten " oben L 500 | 500 |
" unten Sicht " oben Sicht ! ) )
-

Obholz Spamen an Hinterkante

Kopfprofiierung

Ubertragen ==>

Ubertragen mehrfach . OK Abbrechen
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Kerve begrenzt: Dadurch kénnte &
die Kerve mit seiner Auflagerbreite o ¥ erzeugen
auf die Breite der FuRpfette begrenzt WS
d p g 0 Braite: ) |8
werden. Dicke: @ 12
Breite/Dicke: Hier werden die 7 e n [+
Abmessungen der FuRpfette Versatz
H W erzeugen ¥ geneigt | Kervebegr. Wersatztiefe oben: [vo) |25
eingestellt. e .
Aufholz rechtw.: Hier kann das | Beie: e Vesatdieutern: 1) [0
rechtwinklige Aufholz des Sparrens e |—ZD Borung
. g p . ibazces 1?” ((i Bohrungsabstand obery  (bo) |10
eingegeben werden, wodurch sich die Y - e
Grundmal : ’1[)— ohrungsabstand unter:  [bu]
Kerventlefe erglbt. Auflagehihe : 100 Durchmesser : 12
Aufholz senk.: Durch Setzen des !
Punktes hinter dem EingabeWert kann Materialauswahl Ubemehmen Abbrechen |
g o o] T 1 1 1 1

das  Aufholz  auch  senkrecht
eingegeben werden.

Grundmal: Hier kann festgelegt werden, wie weit die FuBpfette von Auenkante Wand nach innen gerlickt wird.

Auflagerhdhe:  Gibt die H6he (Unterkante) der FuRpfette an.

Abgratung am Sparren:  Hier kann eingestellt werden, dass keine Kerve erzeugt, sondern die FuRpfette am Sparren unten oder oben

abgegratet wird. o
€ o

Ubertragen: Ubertragt die Eingabewerte auf die | <> &
jeweilig andere Seite.

e Mittelpfette links/rechts x
Profil/Neigung | Spamen links | Spamen rechts | Fullpfette links | Fulpfette rechts  Mittelpfetie links | Mittelpfette rechts | Zangen | Firstofette |

Erzeugen: Wird der Haken entfernt, wird Detal e

keine FulRpfette erzeugt. &

Geneigt: Hier kann die Mittelpfette in die -

Neigung des Daches gelegt werden.

Kerve begrenzt: Dadurch kdnnte die Kerve
mit seiner Auflagerbreite auf die Breite der
Mittelpfette begrenzt werden.

W ezeugen [ geneigt [ Kerve beqr.
Make

Breite : 16
Breite/Dicke: Hier werden die D‘CL_ -
Abmessungen der Mittelpfette eingestellt. i
Aufholz-rechtw.:  Hier  kann  das Mdagehce [0 | &

Grundmak : 229283 .. |
rechtwinklige  Aufholz des  Sparrens Neigung - yD—ﬁ

i i i Aktuelle Pfette
eingegeben werden, wodurch sich die T

Nummer :

Kerventiefe ergibt. Neu .. I 500 ; 500 |
Aufholz senk.: Durch Setzen des Punktes - tdeseen |

Abgratung am Spamen
@ keine " unten " oben
" unten Sichtspamen

hinter dem Eingabewert, kann das Aufholz

auch senkrecht eingegeben werden. ol oy
-

Kopfprofiierung Ubertragen ==> |

Obertragen mehrfach oK I Abbrechen
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Auflagerhthe:  Gibt die Hohe (Unterkante) der Mittelpfette an.
Im rechteckigen Button hinter dem Wert findet sich wieder eine Anpassungsmethode.
Hier kann entweder die Neigung fest und die

Auflagerhéhe variabel oder die Neigung  Auflagehsheandem
variabel und die Auflagerhohe fest gewahlt | #rpassungsmethods

" Meigung fest und Grundmal variable

werden. Nach Auswahl des Drehpunktes

+ Meigung variable und Gundmal fest

kann die neue Auflagerhdhe eingegeben " Dbholz variabel
werden. Die Auflagerhthe kann auch durch Drehpunkt fir Neigung

A ; . " Trauf
Anklicken einer Dachkante oder Pfette in der & FLZZ;eue
Draufsicht angepasst werden. Der Grundriss i :‘_5*:9 Ll
Irsl
offnet sich durch Klicken auf den Button " Fistpfette
. . L . - i

hinter der Firsthéhe im Anpassungsdialog. =

Auflagehthe

Auflagehohe: ’W J
Grundmal: IW
Profibreite: 'W
Trauthdhe: 80.844

QK. Abbrechen
Grundmal: Hier kann das Grundmaf |

der Mittelpfette von AuBRenkante Wand eingegeben werden.
Im rechteckigen Button hinter dem Wert findet sich ebenfalls eine Anpassungsmethode.

GrundmaB dndern

Anpassungsmethode

" Meigung fest und Auflagehidhe variable
Hier kann entweder die Neigung fest und & Neigung variable und Auflagehihe fest
das GrundmaB variabel oder die Neigung | | © Obhevaribe

variabel und das GrundmaR fest gewahlt g'e:‘:’:u“;';”“'“agung

werden. Nach Auswahl des Drehpunktes " Fussplette

H " Hhe Liber Wand
kann das neue GrundmaR eingegeben o LReEn

" First
werden. " Firstpfette

i
Aktuelle Pfette: =
Hier wird die Bezeichnung der aktuellen :

rundmaf

Pfette angezeigt. Uber den Schalter ,,Neu* Grundmal:  |229.283
Auflagehihe: |280
Profilbreite: 500

erzeugt werden. Es 0Offnet sich eine Traufhshe:  [B0.844

kénnen weitere Mittelpfetten im Profil

Auswahlbox, in der Name und Art der Pfette o |
' oK. Abbrechen |
festgelegt werden. Es kann hier auch eine
eigene Bezeichnung vergeben werden. Meue Pfette *

Die aktuelle Pfette wird in der Zeichnung durch den Markierungskreis und an der Nummer der
Pfette mit der dazugehdrigen Bezeichnung gekennzeichnet. Die nicht aktuellen Mittelpfetten sind | Be2eiehmung:  [Mittelpietie

farblich matter eingezeichnet. In den Eingabefeldern werden die Abmessungen der eingestellten | &swahl |
Pfette eingegeben. [ Als Aufdoppler
Um eine eventuell zuviel erzeugte Mittelpfette zu l6schen, wechseln Sie auf die entsprechende Aufdoppler
Pfette und klicken dann auf den Schalter Loschen. Hndbing e AEi
Abgratung am Sparren: o

Hier kann eingestellt werden, dass keine Kerve erzeugt sondern die e

Mittelpfette am Sparren unten oder oben abgegratet wird (siehe FuBRpfette). tf'ge
Ubertragen: Ubertragt die Eingabewerte auf die jeweilig andere Seite. =

Hihe : ol

16
Obholz : 15 @)
ak | Abbrechen
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e Zangen
Erzeugen: Hier kann gewahlt werden, ob *
eine Zange erzeugt wird. P;:‘\\E.filN.e@ung Sparen links | Sparren rechts | Fullulet;::il;u&ufme rechts | Mitelpfette links | Miteipfette rechts  Zangen | Firspiette |
Ausrichtung: Hier wird die Positionierung
der Zange gegentiiber des Sparrens festgelegt.
Lage: Hier wird die Lage der Zange
zur Mittelpfette definiert. Bei
frei kann die Auflagerhdhe der
Zange selbst bestimmt werden. Vme;xenng Zongs: [ =]
Bei der Auswahl zwischen | fi= L=
kann die Auflagerhdhe der | &%mw  © cborab
zwischen = frei
Zange ebenfalls noch gedndert ;eﬂe - =R
werden, um die Zange z.B. auf hate P
Oberkante  Mittelpfette  zu B 2
. Kammtiefe 0 | 500 | 500 |
setzen. Sind mehrere Adlagehthe :  [260 ! k 1
) ) ) Rickschnit : 1
Mittelpfetten im Profil erzeugt,
kann hier ausgewahlt werden,
zu welcher Mittelpfette die )
Neu Anschliisse
Zange erzeugt werden soll.
MaRe: Hier werden die Abmessungen — o ] e | |
der Zange eingegeben. Es kann
eine Kammtiefe bestimmt werden, um die Zange auszublatten. Ein Riickschnitt zur Sparrenoberkante kann ebenfalls
definiert werden.
Dammung: neu ab Viskon 14
Die Profileingabe ist unter dem Reiter ,,Zangenlage* erweitert 8 PTG
worden. Sie kdnnen die Isolierfliche bis zur Zangenlage
begrenzen und zusétzlich eine weitere Isolierflaiche in der
Zangenebene erzeugen lassen.
Die Begrenzung der Sparrenddmmung kann bei mehreren
Zangenlagen nur auf eine Zangenlage erfolgen.
Neu: Hier kann eine neue Zange zu einer evtl. zweiten Mittelpfette angelegt .
. . . age
werden. Die Anordnung der Zangen bei mehreren Mittelpfetten erfolgt = unterhalb " oberhalkb
in der Eingabebox Lage, in der die zugehdrige Mittelpfette ausgesucht & o = frei

wird. Werden zwei Zangen aufeinander gesetzt, erscheint eine
Fehlermeldung und die aktuelle Zange wird als freie Zange an einer
freien Stelle im Dach gesetzt, von wo sie wieder neu positioniert
werden kann.

Welche Zange gerade eingegeben wird, erkennt man in der Zeichnung am Markierungskreis oder

an der Nummer der Zange:
Die nicht aktuellen Zangen sind farblich matter dargestellt.
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Dachassistent

Um eine zuviel erzeugte Zange zu l8schen, wechseln Sie auf die entsprechende Zange und klicken dann auf den Schalter
Léschen.

Anschlusse: Hier kénnen Bohrungen von der Zange zum Sparren sowie
von der Pfette zur Zange vordefiniert werden. &

Zange / Spamen

I Bohrung Durchmesser: I‘.E

Zange / Pfette

I Bohrung Durchmesser- [15
oK Abbrechen ]

e Firstpfette

Erzeugen: Wird der Haken
entfernt, wird keine Firstpfette : Profil/Neigung | Sparren links | Spamen rechts | Fulipfette Inks | Fulipfette rechts | Mittelpfette links | Mitelpfette rechts | Zangen Firstpfette
erzeugt. Detail : Zeichnung :

Geneigt: Hier kann die Firstpfette
in die Neigung des Daches gelegt
werden.

Kerve begrenzt: Dadurch kdnnte
die Kerve mit seiner

Auflagerbreite auf die Breite der

¥ erzeugen [ geneigt [ Kerve begr

Mittelpfette begrenzt werden. bEEi _
* mittig " Aufholz gleich
Breite/Dicke: Hier werden die Make
R Brette : 16
Abmessungen der Mittelpfette _— T
eingeste”t. Aufholz rechtw. : |15 i
) Aufholz senk.: 19.581 i
Aufholz rechtw.: Hier kann das Afiagehihe:  [500446 | .
rechtwinklige ~ Aufholz  des Neigung : L s
. Abgratung am Spamen
Sparrens  eingegeben  werden, & keine (" unten (" oben | 500 | 500 |

™ unten Sichtspamen

wodurch sich die Kerventiefe ¢ aben Sichisparen

ergibt. Materialauswahl

Aufholz senk.: Durch Setzen des r

Punktes hinter dem Eingabewert H.?Ldmnm; R

kann das Aufholz auch senkrecht ‘ Kopforolenng | Frslaschen ..

eingegeben werden.

Auflagerhéhe: Gibt die Hohe | Uberiragen mehifach ... 0K Abbrechen

(Unterkante) der Firstpfette an.

Im rechteckigen Button hinter dem Wert findet sich wieder eine Anpassungsmethode.
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Anpazsungsmethode

Nach Auswahl der + Drehpunkt Traufe = fest
Anpassungsmethode (" Drehpunkt Fuibpfette
. " Hihe Uber Wand

(Drehpunkt oder Auflagerndhe) | | & krisstock sndem
kann die neue Auflagerhéhe Grundmal der Fistpfatte
eingegeben werden. Die &
Auflagerhéhe kann auch durch -

; ; Hihen o
Ankllcker.1 einer Dachkante o.der Fisletenauagetthe.  [oFH) [sG0%E . | ;
Pfette in der Draufsicht 1| ;i cisstockhiohe:  (aknl [120 2
angepasst werden. Der | | akiele Traufhishe: (aTh) [B0842
Grundriss  &ffnet sich durch
Klicken auf den Button hinter
der Firsthéhe im
Anpassungsdialog.

ok | Abbrechen |
Abgratung am Sparren:
Hier kann eingestellt werden, dass keine Kerve erzeugt wird,
sondern die Firstpfette am Sparren unten oder oben abgegratet O O N
wird. o
o <
Ruckschnitt: Hier kann ein Ruckschnitt der Sparren eingestellt werden.
<
1.0
o ™ <

Firstlaschen: Eingabe von Firstlaschen (nach dem gleichen Prinzip wie bei den Zangen).

© & [V erzeugen

Male

Breite : |3 Dicke: |12

Y <

Ausrichtung
(¢ beidseitig

v

" rechts
Lage
¢ unterhalb

Ruckschritt :

Kammtiefe :

| Lot Versatzmaf : [0

Anschiusse

OKI
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. Walm definieren

Durch die Auswahl eines Walmdachprofils
erscheint folgende Dialogbox:

In den Eigenschaftsseiten ,, Profil/Neigung “, ,,Sparren“, ,, FufSpfette, ,, Mittelpfette “ und ,, Zangen “ kénnen Sie wie beim Hauptdachprofil die
Werte flr Profil und Holzkonstruktion eingeben.

Profi/Neigung | Sparen | Fulpfette | Mitelpfette | Zangen |

linke Sete Zeichnung

- Knicke .. |[T=]
50

140,437 =]
Oberstand 50 =]
Traufhhe 231 831 =1

Latiung/Dachaufbau | |

Meigung :
Profilbreite:

Schalungsiberstand :

First
Hohe

Draufsicht:
I Profilbreite fix

[~ Sichtdachstuhl

N

AT

=

Profil laden/speichem

T

140.44

458.78

Ubertragen mehrfach ...

Hinweis: Wird die Neigung auf 90° gesetzt, entsteht aus dem Walm ein Ortgang.

e Ortgang definieren

Haben Sie bei der Dachformauswahl gleich einen Ortgang gewdhlt, erscheint folgende Dialogbox:

Im Ortgang konnen Sie die Werte fur den
Uberstand (AuRenkante Wand bis Ende Pfette)
und zusétzlich einen Schalungsiiberstand
eingeben.

Es kann auBerdem die Form des Ortgangs
(parallel, Dreieck oder Trapez) verdndert

werden.

Art des Ortganges
(% parallzl

(" Dreieck

" Trapez

Uberstinde
Oberstand:

50 (0

Schalungsuberstand . |10 [5]
Abbrechen Ok,
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e Profil mehrfach Ubertragen

In der Profileingabe besteht die Mdglichkeit, die Einstellungen eines Profils auf ein oder mehrere Profile zu Ubertragen.

Durch diese Mdéglichkeit kann z.B. ein Dach mit mehreren gleichen Anbauten schneller eingegeben werden, da nur ein Anbau definiert werden
muss und diese Daten auf die anderen Anbauten Ubertragen werden konnen. Die Ubertragung erfolgt iiber das Aktivieren des Schalters
Ubertragen mehrfach, den man am unteren Rand der Profileingabe findet.

Ubertragen mehach ...

Es 6ffnet sich ein Fenster mit der Grundrisszeichnung des Daches, wobei das aktuelle Profil rot markiert eingezeichnet ist.

ek §

L

Ok Abbrechen

Die Dachflachen, auf welche die Einstellungen (libertragen werden sollen, mussen mit der Maus angeklickt werden. Ist ein Profil gewahlt
worden, wird dieses griin markiert. Mit einem weiterem Mausklick kann ein markiertes Profil wieder abgewéhlt werden.

..

L=

Ubernehmen 0K Abbrechen

Wurde mindestens ein Profil ausgewahlt, aktiviert sich der Schalter Ubernehmen am linken unteren Rand. Zur Ubernahme der Profildaten auf
die ausgewdhlten Dachflachen muss dieser Schalter gedriickt werden. Die Ansicht im Vorschaufenster wird automatisch aktualisiert.
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Automatische Holzkonstruktion ( Schritt 6 von 6 )

Nachdem alle Profildaten eingegeben sind und auf Weiter geklickt wird, kommt man zum letzten Schritt. Wird hier der Haken bei ,, Sparren
automatisch“ gesetzt, werden die Sparren, Zangen sowie die Grat-, Kehlsparren, nach den eingegebenen Profildaten erzeugt. Es wird der
eingestellte maximale Sparrenabstand verwendet. Die Grat-Kehlsparren werden mit den eingestellten Werten erzeugt.

) Gebaudesssistent
Spamencinteilung

Erzeugen Sie hier automatisch eine Spamenteiung fir das Dach

Sparren Grat~/Kehlsparren

‘Sparren automatisch ‘Sparren an Wand fixieren Breite : [ 2fem
max. : g0jem Abstand Wand : [ ofem Hahe : [ zfem
<Zuriick Fertig Apbrechen

Wenn alle Eingaben eingestellt wurden, klicken Sie auf ,, Fertig stellen “.

Dach mit der Maus absetzen

Nachdem die Eingabe Uber den Dachassistenten
abgeschlossen ist, hangt das erzeugte Dach an der Maus. Nun
kann das Dach mit einem Mausklick an einer Kante der
Betonplatte abgesetzt werden. Nach dem ersten Klick zum
Absetzen kénnte das Dach noch verschoben und mit einem
zweiten Klick endgultig abgesetzt werden. Es erscheint eine
Dialogbox, die nach der genauen Position fragt, an der das
Dach abgesetzt werden soll. Die Werte werden vom ersten
angeklickten Punkt berechnet.

NRARLS 200903 + ‘

ARG N/l e reBENEfu

%X DB

Ist die genaue Positionsangabe mit OK bestétigt worden,
wird das Dach in Viskon erzeugt.

Jetzt kann, soweit nicht automatisch erzeugt, die
Holzkonstruktion, wie etwa die Sparren, Zangen oder
Kehlsparren, erstellt werden.

VAR LRI LTLEI O

BX D =)a%ns vonucea <] B
[EcweR:o83d sevmoaw] M

-199 -



3 FALLBEISPIELE

3.1 ALLGEMEINES ZU FALLBEISPIELEN

Nach der Installation von Viskon sind im Projektordner die Projekte fur die Fallbeispiele vor der Bearbeitung und nach der Bearbeitung
abgespeichert. Sie kdnnen diese Projekte laden, um die entsprechenden Bearbeitungsschritte einzugeben. Zur Kontrolle stehen lhnen die
fertigen Projekte zur Verfugung.

3.2 ANSCHMIEGEN / ANSCHNEIDEN

Mit der Funktion Anschmiegen / Anschneiden kénnen Hélzer an Flachen, Hilfslinien und an andere Holzer angeschnitten werden. Dies kann
zuerst an eine oder zwei Schnittebenen sein, wobei diese jedoch unbegrenzt erweitert werden kénnen. Hierzu muss das entsprechende
Holzteil gewéhlt und an die neue Schnittebene angepasst werden. Im erscheinenden Fenster kann dann ein Haken gesetzt werden, damit
diese Schnittebene als Weitere hinzugefiigt wird.

Eallbeispiel:
Laden Sie in Viskon das Projekt ,, Mehrfach Anschneidung 1, um mit dem Fallbeispiel zum Anschneiden beginnen zu kénnen. Nach
Driicken des Buttons Anschneiden/Anschmiegen

wahlen Sie das schrége Holz und die Bezugsflachen. Die Bezugsflachen, die Seitenflache und die obere Flache wie im nachfolgenden Bild
gezeigt. Die Mehrfachauswahl wird durch Dricken der Shift-Taste erreicht (d.h. 1. Ebene wéhlen, die Shift-Taste driicken und dann die 2.
Ebene anklicken).

&) VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

Datei Einstellingen Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

38 = 2[R QAR MN[0 0 @ KPP [Egoschoss v [Bovabncrns ke Laer

PRRRY AeETEed #]

I A R e e N N T e =N

2-NANDD FRIBD > BB

= ‘

Bauteil anpassen/anschmiegen - Anzahl ausgewahlte Bauteile: 3 Zielebene auswahlen ( RECHTS-CLICK: Zuriick )
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Analog wird das schrége Holz auf der gegenuberliegenden Seite angepasst. Hier ist im Dialogfenster zu beachten, dass ein Haken bei
,, Hexenschnitt als weiteren Abschnitt hinzufiigen “ - wie im ndchsten Bild gezeigt - gesetzt wird.

&) VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

./ Datei Einstellngen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke Bauabschitte r Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hille

I + |[Bauabschnit ]l kein Layer
E
L ol
< e
H 8
[ -}
o @
2 7
&

o
' 4 »
e - A
w sch ide o X =
& Zugabe(+) /Rickschnit):  [___olem < g Hexenschnittals weiteren Abschit hinzufigen > 6
Il ——— >
i = ¢+¥ Abschnitte

o2 = Riegel

+- ¥ HEXENSCHNITT

]| . 8 HEXENSCHNITT

o

&

Zielebene auswahlen { RECHTS-CLICK: Zuriick )

nschmiegen - Anzahl ausgewahite Bauteile: 3

Als dritter und letzter Arbeitsschritt wird nun das schrége Holz auf den darunterliegenden Balken angepasst. Hierzu das schrage Bauteil mit
der vorigen Funktion auf den Balken anpassen und ebenfalls den Haken bei ,, Sdgeschnitt als weiteren Abschnitt hinzufiigen “ setzen, um
einen weiteren Abschnitt hinzuzufiigen. Das Bauteil miisste nun in der Einzelholzansicht mit vier Abschnitten versehen sein.

@ Einzelbauteil - O X

#- [ Riegel ID=40
- ¥ CNC_SAEGESCHNITT_0 ID=50
- @ CNC_HEXENSCHNITT ID=82
- ¥ CNC_HEXENSCHNITT ID=86
(- #F CNC_SAEGESCHNITT_0 1D=99

Abbrechen || Dbernehmen

Auswahlmodus: Einzelaus...

3.3 FREIE KERVE

Laden Sie zum Eingeben dieses Fallbeispiels das Projekt ,, Freie Kerve 1 von lhrer Viskon CD. Wahlen Sie dann die Bearbeiten-Funktion

,,Freie Kerve*
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und klicken Sie den Gratsparren an. In der senkrechten ,, Wie-Leiste “ erscheinen nun zwei Symbole. Das erste Symbol ist das ,, automatische
Kerven “-Symbol und das Zweite das fir die ,, Freien Kerven “.

Durch Anwéhlen des Symbols wird der Gratsparren als Drahtgitter dargestellt und es wird die Eingabe der Auflagerflache fir die Kerve
erwartet, im vorliegenden Beispiel die Oberseite des Pfostens. Nun mussen noch die Bezugsflachen- hier die Seitenfléchen des Pfostens -
gewahlt werden.

BX PR E)NaRny comucea o B
Rue-n/co0rvEcoppaniE]e

SHMNERRARLEEHHALRNIE G R MW RAMHI DR

Riegel
12012146.C26

Im darauf folgenden Fenster kénnen noch Einstellungen flir die Maschine (Ausrissfrei usw.) getétigt werden.

3.4 BOHRUNG

Laden Sie das Projekt ,, Bohrungen_1*. Zuerst wird die Funktion ,, Bohrung 2 Punkte“ ndher gebracht. Hierfiir miissen Start- und Endpunkt
der Bohrung mit Hilfslinien vorkonstruiert werden (genauere Informationen zu Hilfslinien entnehmen Sie bitte dem entsprechenden Kapitel).
Aus diesem Grund wird eine Hilfslinie erzeugt, die beide Seiten des Versatzes verbindet. Zu dieser Hilfslinie wird eine parallele Hilfslinie
mit Abstand 10 cm erzeugt, die den Versatz halbiert.
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& Vison 124, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

= [ool
® e
= =]
r =
o @
a &
2 &
= m
% ’ >
« N
© El
© . ' 4
g # Parametercingabe J N
Abstand aur Referenzinie om < o i
I [ Aptrecten |[ 0k ] '

parallele Hilfslinie erzeugen \Parallele setzen

Eine weitere parallele Hilfslinie mit der Hilfslinie 2 als Bundseite und Abstand 6 cm wird nun erzeugt. Diese Hilfslinie liefert nun Start- und
Endpunkt fur unsere Bohrung.

&) Vison 124, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt] - [1 : 3D-Ansicht] - o

- Datei Einstellngen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

) FENEE G B (L P e e

NARRY yaEWEed |

parallele Hilfslinie erzeugen \BundseitelFlache i Hilfslinie auswahlen

Mit der Funktion ,, Bohrung 2 Punkte“ werden nun die zwei Eindringpunkte in das Holz gewéhlt und doppelgeklickt. Im erscheinenden
Fenster kdnnen noch Einstellungen zur Bohrung und zur Senkung getatigt werden.
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& VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht] - o X
Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben WWiederholen HRB Hilfe
8 | |Erdgeschoss + |[Bauabschnitt | kein Layer
] o]
@ =
m| =]
P =
o @
o &
& &
& ®
% »
7 »N
w =
& 17
= N
] 2

Punkt2

R R I AN & R LR DG

HILFSLINIE
0/0/20400

Freie Bohrung setzen Punkt 2

* Freie Bohrung setzen - O X

Durchmesser :

Quemal :

Bohrung am Anfang

Bohrung am Ends

Senkungen
Startbauteil Zwischenbauteill) Endbauteil
Mit Senkung
(©) Am Anfang
(®) Am Ende
() Beidseitig

Senkung am Anfang
Durchmesser : l:l cm
Tiefe : [:] cm

Senkung am Ende
Durchmesser : l:l cm
Tiefe : I:] cm '

| einzelne Attribute setzen (

| Attribut-Gruppen setzen l

Als Standard setzen | | Standard ibernehmen | [ Avbrechen |[ ok |

Nun werden mit der Funktion ,, Senkrechte Bohrung “ neue Bohrungen eingefiigt. Als Bezug wird eine Flache gewdhlt, in diesem Fall die
Flache des Beiholzes. Von hier aus werden die entsprechenden Abstandswerte eingegeben. In unserem Fall kénnen diese dem
nachfolgendem Bild entnommen werden. Weitere Bohrungen kénnen analog gesetzt werden, bis man ein dhnliches Ergebnis wie im fertigen
Projekt erhalt.
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@ Viskon 12, B, Cs, TA, TF, &, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Newes Projekt | - [1: 30-Ansicht]

AuE-N o0 vaceeasnfl

3.5 BALKENVERBINDER

Laden Sie von der CD das Projekt “Balkenverbinder 1, um mit den Bearbeitungen fiir dieses Beispiel beginnen zu kénnen. Es wird
empfohlen, alle Sparren zu markieren und durch Driicken der rechten Maustaste das Kontextmen( zu 6ffnen. Im erscheinenden Fenster nun
»Ausblenden‘ auswihlen, um die Sparren wegzublenden. Nach Driicken des Schalters ,, Balkenverbinder, neben an Haupttriger

die Seite des Holzteils anklicken, an der der Balkenverbinder gesetzt werden soll. Jetzt muss noch die entsprechende Anschlussseite gewahlt

werden.

@ VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, t, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

= Datei Einstellngen Fenster Bearbeiten FEinfigen Siockwerke Bousbschnie Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

| [Bauabschnit

] kein Layer

YBRRY VeEWEHOI #|

50

HaBE N 002 ¥EIREEBEMN

Verbindungssystemerzeugen Ziclbauteil auswahlen ( RECHTS-CLICK: Zurick)
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Im erscheinenden Fenster gibt es vier Karteireiter, in denen verschiedene Einstellungen zur Metallverbindung gemacht werden kénnen.
Unter anderem kdnnen eigene Verbindungselemente mit Bohrbild, Abstanden der Bohrungen etc. definiert und in die Bibliothek gespeichert
werden. Fir das Eingabebeispiel wird der Standardtyp JANE_TU Groi3e 16 verwendet.

B Verbindungssystem erzeugen - O x

Ml!ptmin| Bohrhild Schlitzung/Aushlattung  Verbindungen

Typisierte Verbindung aus Bibliothek verwenden

Typ: [JANE_TU v]

Grole: 20 v|

Lade-/Speicherstatus der Verbindung
Loading successful: JANE_TU Size 20

Aus der Bibliothek 16schen

Ausnchtung

[Cl Um 180 Grad drehen

(®) senkrecht (") waagrecht

Als Standard setzen || Standard ibernehmen Abbrechen || OK

Mit Hilfe des Drahtgittermodells kénnen die Verbindungen am Besten kontrolliert werden.
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&) Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 30-Ansicht]

¢ Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke Bausbschniie Loyer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

NBRERN ARBWEO I ~

BAX B

3.6 STAHLTRAGER

Zum Bearbeiten des Eingabebeispiels laden Sie bitte das kleine Satteldach im Projekt ,, Stahitrdger 1. Zuerst legen Sie mit Hilfe einer
parallelen Hilfslinie die Lage des Stahltrégers fest. Als Bundseite fiir die Hilfslinie sollte die Unterseite der FuRpfette und als Bezugskankte
fur die Parallele die Giebelwand gewéhlt werden. Die Hilfslinie sollte in etwa die FuRRpfette in ihrer Lange halbieren. Mit der Funktion
,,Stahltrdger einfiigen  ,,an Bundseite ausgerichtet” (siche Abbildung) wird nun abermals die FuBpfettenunterseite als Bundseite gewéhlt.
Start und Endpunkt des Stahltrégers sind die Schnittkanten der FuRpfette mit der Hilfslinie (siehe Bild). Mit den Tastenkombinationen STRG
+ W/U/E kodnnten die Bezugspunkte bzw. Bezugsseiten gewechselt werden, falls nétig. Zum Umkanten des Trégers gébe es die Kombination
STRG + U und zum Veréndern der Lage im Bezug zur Bundseite die Kombination STRG + Z.

&
] =

[ =
e 5
F =
o @
a &
v &
] ¥
7% »
~ A
W =
© %
=~ N
i e
= [
] =
x )
&N

1SN E

2, Endpunk setzen ( STRG +
JE/UIZ. Bezugspunkis

QM
wech

-fusblenden-

Fusspletie
1210400 C24

belishiges Stahbavieil einfigen 2 Endpunkt setzen  STRG + QM/E/LIZ: Bezugspunkte wechseln)
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Der Typ und die Abmessungen des Tragers kdnnen im erscheinenden Fenster eingestellt werden. Hier ist eine Bibliothek mit ca. 800
verschiedenen Trégern angelegt. Fur das Beispiel werden die Werte aus dem folgenden Bild Gibernommen.

T stahlprofil einfigen - O *

Pesition
Abstand/Lange ncm

Profil-Eigenschaften
Baureihe HEA w
Grolke 240 W

Materialgruppe |Stah| nach DIN EN 100, vl

Material 5185 v|

Lage

= —~ —~ —~
. ) ] ]
° & : \@ : % : @

Bezugskantenwechseln

| Umkanten | | Kante |
| Starpnkt | | Endpunkt |
InZRichtung |
| Als Standard sezen | | Standard ibernehmen | | Abbrechen || OK |

Im néchsten Schritt soll mit der Funktion ,, Stahlitriger einfiigen* ,, parallel an Bundseite ausgerichtet“ ein Stahltrager parallel zur
Seitenflache des ersten Trégers an die Unterkante der Mittelpfetten eingefiigt werden.

|
o
X

& Viskon 12A, B, Ca, TA, Ti

Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt] - [1:

1
L}
x

Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hile

% A :_'/l/:/f R g Erdgeschoss | [Bauabschnit + | kein Layer -

&

N
>

oSt 18 bt

b dk

{

Eatier

[ ] |

Stahlbauteil parallel einfiigen

Der genaue Abstand zwischen den Trégern betrégt 160 cm, wenn als Bezugskante die obere Kante des Stahltragers gewahlt wurde. Der
eingefligte Trager muss nun noch an Oberkante Sparren evtl. mit Riickschnitt angepasst werden. Fir die Konstruktion des ndchsten Stahlteils
wird eine Hilfslinie bendtigt, die den oberen Tréger halbiert. Diese wird wiederum mit der parallelen Hilfslinie erzeugt. Mit der Funktion

., Stahltrdger einfiigen ,, rechtwinklig an Bundseite ausgerichtet“ wird nun ein senkrechter runder Stahltréger eingefiigt. Als Bundseite dient
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eine der beiden erzeugten Hilfslinien. Als Start- bzw. Endpunkt dienen auch die Hilfslinien. Der Abstand und die Abmessungen des runden

Metallteils sind in diesem Fall nebensachlich.

es

B | &
¥ r

=
F @
= o
- %)
“ 0
7 =
P &
Y =
i 7
= N
i ?

ﬂﬁq

=

TN
A R e N T E e

egen - Anzahl ausgewshite Bauteile: 0 \Bauteil(€) auswiahlen ( RECHTS-CLICK: Zuriick)

3.7 SCHNITTE UND VERMARUNG

Laden Sie fiir die Ubung das Beispiel ,, Schnitte_und_Vermafungl “ und beginnen Sie damit, die Funktion ,, vertikaler Schnitt“ auszuwéhlen.
Hier wird in der Mitte des Satteldaches ein vertikaler Schnitt gesetzt, deshalb miissen zwei Punkte fiir die Schnittbreite und die Schnitttiefe
festgelegt werden, siehe Bild unten.

@ Viskon 124, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Nees Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

M= Bl R
N &
i NN \_3:.\
‘ [ ‘=
M s
F =)
= @
a &
& &
(¥
& =
/4 &
e )
&
=
i i
= Iy
b3
&

\Schnittbersich 2.Punkt seizen

-209 -



Fallbeispiele

&) Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 30-Ansicht]

&7

£

2] NS i
& L =
| =
=
F
O @
a &
Q Bezeichnung [schnit A-A @
ks ] derstellen i
/// rechts @] darstellen =
k Sichtbereich -
ichtbereic
=]
gﬁ Tiefe ) em [ unbegrenzt I@
= Ricversatz(: | 0]om
=
i Als Standard || Standard dbemehmen | | Apbrechen || oK 'T
it
L3
L=

E2ax b

\Schitt: Tiefe sefzen

Im nun gedffneten 2D-Schnitt kénnen die Vermalungen, wie im unteren Bild gezeigt, hinzugefiigt werden. Den Button fiir die Vermalung
finden Sie in der linken Leiste. Es wurde die freie-, mit Bezugspunkt-, horizontale-, vertikale-, winklige Vermallung verwendet. AuBerdem
stehen noch Héhenquoten fiir Roh- und Fertigkonstruktion zur Verfiigung

780 cm m

+407 cm

NN

L 58,1 C;F

A e Z|

.ﬁ%

1
|
|

=

N

© +H41 8 o
Zi

P

oo

Gait Schnitt A A

W o G i 2m O Scrrn ]

Ebenso kdnnen Mehrfachvermalungen erstellt werden. Den Button hierflr finden Sie ebenfalls in der linken Leiste im ausklappenden
Fenster bei der ,, Einzelvemafung “.
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4 AUSGABEN

4.1 LISTENAUSGABE

Bei der Vorauswahl fir die Bauteilliste kann nun ausgewé&hlt werden, welche Liste (Zimmerer-Liste, Schifterliste, HRB-Liste, usw.) erstellt
werden soll. Es kdnnen auch alle verfiigharen Listen auf einmal erzeugt werden. Die Listen lassen sich auch einzeln fiir Stockwerke oder
Bauabschnitte ausgeben, wobei auch mehrere Bauabschnitte oder Stockwerke ausgewahlt werden kénnen. Als weitere Unterscheidung lassen
sich in der Bauteil-Auswahl einzelne Bauteilgruppen von der Liste ausschlieBen. Ebenfalls lassen sich die Materialien fur die
Listenerzeugung unterscheiden und auswahlen. Den kleinsten Wert der Bauteilabmessung als Breite zu verwenden ist eine weitere Option.
Die Toleranz und der Zuschlag fiir die Langenberechnung der Bauteile werden ebenso hier angegeben. Fiir die Dachteile-Liste, die HRB-
Massenliste sowie die 3D-Fl&chenliste gibt es hier ebenfalls Einstellungsmoglichkeiten.

Vorauswahl n

Auswahl / Listen  Dachteile-Liste Massenliste  3D-Flachen

Listenart Einstellungen
L] Ale Zuschlag D Toleranz El
Zimmerer-Liste w Nachkommastellen |2 -5
Vorauswahl
Bauabschnitte/Layer Material
[#]Erdgeschoss ~c24

[+] Bauabschnitt

Keine Keine

nach Material unterscheiden Bauteil-Auswahl Fachen-fuswahl

[] Kieinsten Wet als Breite nehmen [] Zwischensummen einblenden

(] Mein-/Formbauteile: Stockwerk und Bauabschnitt anzeigen/unterscheiden
] CHNC-Nummem in einzelne Zeilen aufteilen.

Als Standard Standard Gibemehmen Abbrechen

Ist die Liste erzeugt und gedffnet, findet man weitere Funktionen.
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B Listen-Ausgabe - [Zimmerer-Liste] — | e

z: Datei  Ansicht Fenster Export Sdgewerksliste  Einstellungen Hilfe - 8 %

=2 BERL®
2l %l ‘*3 Zuschlag D Toleranz EI Nachkommastellen |2 |[2| [] Zwischensummen einblenden

Bauteile
Fos.Mr.  Bauteil-Mame Stk Breite Hohe Lange lfm Flache Volumen Material CNC-Mr. Optimierung Bemerkung
om om m m n-} n-E
Erdgeschoss
Bauabschnitt
1 Fusspfette 0.70 | C24 C 1200
2 Mittelpfette 0.34|C24 C 1200
3 Firstpfette 0.51|C24 C 1200
4 Sparren 2370 229|C24 C 1200
Gesamt: 21435| 12722 436
Gesamt Material:: 21435 12722 436|C24

Schiiglen

Datei: Unter diesem Meniipunkt lassen sich die erzeugten Listen abspeichern oder wieder 6ffnen. Die Liste wird als Viskon-Liste abgespeichert
und lasst sich nur mit Viskon 6ffnen.

Ansicht: Hier lasst sich das Fenster mit den Projektdaten 6ffnen, verdndern oder eine Druckvorschau der ausgewahlten Liste 6ffnen.
Fenster: Mit diesem Menipunkt lassen sich weitere Listen erzeugen oder die gedffneten Listen verschieden anordnen. Zudem kdnnen
einzelnen Fenster geschlossen werden.

Export: Exportmdglichkeit der Listen an Excel oder als PDF.

Ségewerksliste: Erzeugen einer Sagewerksliste mit oder ohne Optimierung.

Lagerware: Momentan noch nicht verfugbar.

Einstellungen: Hier befinden sich die Einstellungen fiir den Ausdruck, die Sortierung, die Profileinstellungen fir die Optimierung sowie die
Bauteilauswahl.

Bei Druck kann z.B. das Firmenlogo oder die Anschrift sowie Schriftgrée und Schriftart eingestellt werden.

Unter Sortierung kénnen die Kriterien fur die Sortierung der Holzteile in der Liste eingestellt werden.

Bei den Profileinstellungen fiir die Optimierung kénnen bis zu sechs verschiedene Profile mit den jeweiligen Einstellungen angelegt werden.
Eine genaue Beschreibung dafir 6ffnet sich mit Klick auf das Fragezeichen im oberen rechten Eck im Dialogfenster.

Mit der Bauteilauswahl lassen sich bestimmte Bauteilgruppen von der Liste ausschlie3en.

Extras: Hier befinden sich Funktionen flr die Programmierung.

Hilfe: Anzeige der Versionsnummer.

= B B

Holzliste 6ffnen, Speichern, Speichern unter: Offnen einer abgespeicherten Liste, speichern einer Liste, speichern einer Liste unter einem
anderem Namen oder an einem anderem Ort.

Als PDF speichern: Erzeugen und Abspeichern einer Liste als PDF-Datei. Diese Funktion ist nur in der Druckvorschau einer Liste aktiv.
Liste hinzufligen: Durch Driicken auf diesen Schalter 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem weitere Listen ausgewahlt werden kénnen.

Projektdaten: In diesem Fenster kdnnen nun allgemeine Daten (Ansprechpartner usw.) in die Holzliste eingefligt werden.
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[&

Druckvorschau: In der 6ffnenden Ansicht kdnnen Sie den Ausdruck, Einrichtung der Seite usw. Uberpriifen und die Liste ausdrucken.

2

Einstellungen: Im gedffneten Fenster kdnnen verschiedene Einstellungen zu den Absténden, Seitenrdndern, SchriftgroRen, Logos, Adressen,
usw. getatigt werden.

24,

Sortierreihenfolge einstellen: Einstellung der Kriterien fiir die Sortierung der Holzteile in der Liste.

&

Liste erneut einlesen: Mit dieser Funktion l&sst sich die entsprechende Liste erneut aus dem Projekt einlesen. Das kann z.B. nétig sein, wenn
die Liste manuell verandert worden ist.

B

T+

Neue Zeile einfligen: Es wird eine neue Zeile am Ende der Liste erzeugt, um eine Position neu einfiigen zu kdnnen. Beim Einfligen einer
Position werden alle Daten der bisher letzten Position Gibernommen und kénnen entsprechend geéndert werden.

nln

Neue Zeile einfligen: Es wird eine neue Zeile oberhalb der markierten Zeile eingefligt, ansonsten analog zur oberen Funktion.

—

2

Zeile ldschen: Durch Driicken des Schalters wird die markierte Zeile geldscht.

Zeile nach unten / oben verschieben: Bei dieser Schaltflache kann der Anwender die Zeilen selbst in die gewiinschte Reihenfolge bringen.
A =
2 E4

Liste auf- / absteigend sortieren: Durch Klick auf diesen Button wird die Holzliste nach folgenden Kriterien sortiert. 1. Material
(aufsteigend); 2. Breite (absteigend, also gréRere zuerst); 3. Hohe (absteigend, also grofRere zuerst); 4. Lange (absteigend, also gréfere
zuerst).

o

Projekt von der Berechnung trennen: Mit dieser Funktion kann die Liste vom Projekt abgetrennt werden. Nun kann die bestehende Liste
geéndert werden. Es kdnnen vorhandene Positionen geéndert, neue hinzugefiigt werden, usw. Die Berechnung der gesamten Holzliste wird
dabei aktualisiert.

Hinweis: Wird die Listeausgabe geéndert, erscheint eine Abfrage, ob die Sdgelistennummern und geénderte Einstellungen ubernommen
werden sollen. Werden die Sdgelistennummern bendtigt, muss hier mit JA bestatigt werden. Nun kénnen diese Nummern in einer 2D-Ansicht
eingeblendet werden.
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4.2 VISKALK

Bei der Ubergabe an das Auftragsprogramm Viskalk von WETO 6ffnet sich zuerst ein Fenster mit den Optionseinstellungen.

O Auswahldialog - O =

Auswshl  Adresse  Viskalkpfad hd

4... [ 4] Projekt
4...[F] Erdgeschoss
‘- [ Bauabschnitt
O Layers

Minimale Offnungsgrofe for Abzug in m?

Dachflache -

Wandschichtflache : 0.00
30-Flache : 0,50

Zugabe Stabbauteile: | ofem Vorschau
Abbrechen l Speichern H Obergeben |

Unter dem Punkt Auswahl kénnen zuerst die verschiedenen Geschosse, Bauabschnitte oder Layer ausgewahlt werden, die Gibergeben werden
sollen.
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® Auswahldialog O %
fuswshl  Adresse  Viskalkpfad -
I Projektdaten |
Adresse wahlen
Adresse Ubernshmen
|Bauher =
Adressanzeige
Anrede [Her |
Vorname [Max |
Nachname | Mustermann |
Strale Musterstralie 1 |
Land \DE |
PLZ 139111 |
e Musterstact |
Speichemname
 Mustermann WH |
| Astreshen | Spechern || bergeben |

Im Menipunkt Adresse kdnnen die Eingaben aus den Projektdaten von Viskon ausgewéhlt werden. Die Adressdaten kénnen automatisch in
das Adressfeld von Viskalk eingetragen werden.

Hinweis: Damit die Materialien im Auftragsprogramm richtig tbernommen werden, mussen die Variablen in Viskalk angepasst
werden.
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O vorschau Export

Zu exportierende Daten:

Stockwerk/Layer | Bauabschnitt Material
4 Erdgeschoss
4 Bausbschnitt

Beton C16/20_20
Beton C16/720

Beton C40VE0_18
Beton C40/50

C24

coniferous tree 24

Dachflache

Putz2_265
Putz2

Attribute

Mettofldche: 12 m?
Bruttoflache: 12 m?
Umfangflache: 14 m

Mettoflache: 74,342 m?
Bruttoflache: 74,342 m?
Umfangflache: 2472 m

YolumenZimmerer: 4,358 m?
GesamtlangeZimmerer: 214, 34% m
Ffettenlangen: 55 m
GesamtBalkenlange: 214345 m
YolumenSagewerk: 4,42 m?
GesamtlangeSagewerk: 217,845 m
Sparrenlangen: 159,249 m

Mettogesamtdachflache: 118,98 m®
Bruttogesamtdachflache: 118,598 m?
Umfanggesamtdachflache: 66,046 m

MettoSchichtflache: 77,523 m?

BruttoSchichtflache: 77,523 m?
mfannSchichflache 87 797 my

Bauteile

Ecdenplatte

Ecdenplatte

Fusspfette
Mittelpfette
Firstpfette

Sparren

Dachflache

Wwand_Schicht

| »

Somcrer ||

OK

Bei Material stehen die verschiedenen Materialien fiir die Ubergabe zur Verfigung.
Unter Viskalk Pfad kann der Pfad zu Viskalk eingestellt werden, um das Programm direkt zu 6ffnen.
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5 MASCHINENANSTEUERUNG

5.1 MASCHINEN-UBERGABE

Im Menii Ausgaben finden Sie den Mentpunkt Maschinen-Ubergabe*, mit dessen Hilfe Sie ein Dialogfenster 6ffnen, indem eine
Vorauswahl zu treffen ist.

* Nur bei freigeschaltetem Sektor C

&) Viskon 12 & B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 30-Ansicht]

atsi  Einstel er Bearbeiten Einfigen Siockwerke Bsuabschn er Dach lusgsben Wiedrholen HRB Hille
F 7 1114 v v y ¥
T A Ik g Erdgeschoss Bauabschnit kein Layer

NS &
| ; = g;‘dEggchms AUSWAHL  Entelbereich  EN.  Pak  fnd Q

= - [ Bavabschnitt =
O : ’ 0
o il | ersTELEN | )
[rOET [ AUFLOSEN &)
< e e e e E]
V7 Maschine| Einstellungen| Ecschittung| Tiroler Schioss =
v Maschinen -Typ N
% ©) Hundegger K1 (©) Schmidler (IST.ABE ) =
@ (© Hundeoger 2 ©) Auer BL100A 0
. (® Hundegger K2-5 ©BTL <,
‘Hm () Krisimtik ( IST ABB) ©) Cambium 5

b OBTL4
gﬂ Standort - Flad ﬂzﬁ
CaKESKZ ere [ Durchsuchen. >
2 i
& i
12 3} — E
7 | Als Standard || Standard ibemehmen | Beenden

= L]
L
]

\Kante auswahlen { RECHTS-CLICK: Zuniick )

Im oberen Teil des Vorauswahlfensters kann entschieden werden, was an die Maschine tGbergeben werden soll. Man kann hier das gesamte
Projekt, einzelne Geschosse oder einzelne Bauabschnitte an die Abbundmaschine tibergeben. Fiir die Ubergabe einzelner Layer muss zuerst
der Uibergeordnete Bereich ubergeben werden. Wurde ein bereits tbergebenes Projekt noch nachbearbeitet, kénnen hier die alten
Positionsnummern fiir eine neue Ubergabe iibernommen werden. Mit der Funktion Auswahl paketieren werden z.B. einzelne Bauabschnitte
zu Paketen im Maschinenprogramm zusammengefasst. Im unteren Teil des Fensters kann der Maschinentyp ausgewahlt werden, an den
tibergeben werden soll. Bei Hundegger P10/8, Schmidler und Integra ist ein spezieller Konverter zu benutzen, der die K1/K2-Datei in das
entsprechende Format umwandelt. Falls Sie an eine solche Maschine (ibergeben mdchten, wenden Sie sich bitte kurz an unsere
Betreuungsabteilung.

Achtung: Es sollte immer der entsprechende Pfad zur EXE-Datei der Maschinensoftware eingestellt werden.

- 217 -



Maschinenansteuerung

Vorauswahl
=[] PROJEKT AUSWAHL  Erstelbereich  ENr.  Pak  And
Erdgeschoss Erdaesch
- [] Bauabschnitt Ergeschoss
:| Bauabschnitt
< >
Erstellbersich auswahlen ERSTELLEN
FROJEKT lz' AUFLOSEN

Maschine| Ei

| Einstel Beschriftung| Tiroler Schloss|
Markierungen Bauteilauswahl
(2 alle Markierungen als Kerven Blockbohle
(@ nur schrage Markierungen als Kerven Stiele, Schwellenusw.
(®) keine [Cl Pratten
\wandschalung
Kervertiefe: pjem \andlatiung
[C] keine schragen Markierungen Stellbretter
Aufdoppler/Aufschieblings
| Massivholzplate
| Joisttrager
CNC-Bearbeitung
Kervenbohrung & 0111 Querschnittskorrektur bei Blockbohlen
. (Nein: automatisch; Ja: Werteingabe)
cm
[ClFirstblatibobrung. @ [ 0] T
alle méglichen Ausrissfrai
| allemoglichen mit Freistich

| s Standard || Standard iibemehmen |

Beenden

Vorauswahl
=[]l PROJEKT AUSWAHL  Erstelbersich  ENr.  Pak.  And
(=[] Erdgeschess
H Beusbschni Erdgeschoss
L-EB
z| Bauabschritt
< >
A Erstellbereich auswahlen ERSTELLEN
2 FROJEKT [l AUFLOSEN
o ig
Masch ! Ei ! !T\mlerSchIm|
Auswahl Textseite
£ Positionsnummer (2) flachkant
[E Paketnummer (Z) hochkant
)| Bemerkung \Q:‘ automatisch
[ Posnummer bei Markierung
repwe: [ m
Textabstand [ aofem
| Ate Standard || Standard ibemehmen | Beenden

Unter dem Menipunkt Einstellungen und Beschriftung konnen verschiedene Optionen fiir die Ubergabe ausgewdahlt werden.
Nach Bestatigen des OK-Schalters im Vor-Auswahlfenster 6ffnet sich ein Windowsfenster, in dem die Datei im entsprechendem Format
gesichert werden soll.

Die weitere VVorgehensweise bei der Ubergabe kann, je nach Maschinentyp, unterschiedlich sein. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an den
Supportbereich.
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Maschinenansteuerung

5.1.1 CNC-Positionsnummern

Die CNC-Positionsnummern kénnen nach der Ubergabe an eine Maschine entweder in der 2D-Ansicht oder in der Perspektive eingeblendet
werden. Hierzu muss ins Menu Einstellungen / Beschriftungen gewechselt und dann der Punkt CNC-Positionsnummern gewahlt werden. Die
Position der CNC-Nummern kann im Men(punkt - Einstellungen - Beschriftungen = Beschriftungseinstellungen ausgewéhlt werden. Die
CNC-Nummern lassen sich dabei am Anfang, in der Mitte oder am Ende eines Bauteils platzieren.

B

S
=2

HBRLN MaEmee 3

P 2: 2D-Draufsicht [E==] | #1:D-Ansicht =E=]
I 1] |

‘ T

AUETNND> FECS BB

e

@ Viskon 12 A, B, Ca, TA TF, 5t, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [3: Perspektive]

I

A WE AT FATB BN

5.1.2 CNC-Nummern verschieben

Sollte es nétig sein, CNC-Nummern zu verschieben, kann das mit der Funktion Textobjekt mit Bezugslinie verschieben erfolgen. Diese
Funktion finden Sie unter der BemaBung in der linken Meniileiste. Nach ausgewahlter Funktion klicken Sie mit der linken Maustaste auf die
entsprechende Nummer und ziehen sie mit gedriickter Maustaste an den gewuinschten Ort. Es kann ebenfalls die Verbindungslinie am
Holzteil neu positioniert werden.
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Maschinenansteuerung

&) Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [2: 2D-Draufsicht]

-+ Dafei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke Bausbschritte Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hille

S A e e
- -
il )
53 6 I 6 g
4 8
o il ® o a0 T i i
o
g = 5 ap ap ap Ay, =
. {22——N J—006) ]
Vi — 2 — =
4 [ X 7 Al =
W =
e =17 4 8 3 8 4 7= %
i [ At N ] =
(&l s 7—1 4 4D ap 5 -
x -
£ ﬁ A 9
“

Ausblenden-

Textobjcki/Bezugspunki verschicben eve Position festiegen

5.2 BEARBEITUNG LOSCHEN (EINZELBAUTEIL ZEIGEN)

Die Einzelholzansicht der einzelnen Hélzer kann (iber nachfolgenden Schalter aufgerufen werden.

&7

Nach Driicken dieses Schalters veréndert sich der Cursor in ein Fragezeichen und erwartet die Auswahl des entsprechenden Holzteils. Um
nun einen Schnitt, eine Bohrung, eine Kerve, usw. zu l6schen, muss dieser Arbeitsschritt auf der rechten Seite des Fensters im Explorer
markiert werden (im Bild die Herzkerve). Die einzelnen Bearbeitungen werden im 3D-Fenster durch ein blaues Quadrat gekennzeichnet.

(7 Einzelbauteil — O X

[+ 3 Gratsparren [D=183

- ¥ CNC_ABGRATUNG ID=1
[+ # CNC_HEXENSCHNITT ID
[+ #F CNC_SAEGESCHNITT_O
[+ ¥ CNC_SAEGESCHNITT_O)
- 8 CNC_HERZKERVE_SPIT,
- ¥ CNC_HERZKERVE_SPIT,
[+ #F CNC_GRATSCHLEIFKER

A »

Auswahlmedus: Finzelaus...  Entgdltige Ubemnahme mit 'Ubernehmen'-Taste bestatigen. [ Abbrechen | l Ubernehmen |
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Nach der Markierung muss nun die Entf-Taste (Del-Taste) auf der Tastatur gedriickt werden. In der Einzelholzansicht wird dieses Léschen
gleich bernommen, im Projekt selbst jedoch nicht. Hier sollte nun im Men( Ansicht die Auswahl ,, Alles neu generieren* gewahlt oder die
F2-Taste gedriickt werden, um das Projekt neu zu berechnen. Es kdnnen mit gedriickter Shift-Tatste mehrere Berabeitungen zum Léschen

ausgewahlt werden.
Achtung: Auch nach Léschen eines Zapfens ist das Zapfenloch immer noch im angrenzenden Bauteil vorhanden, da das Zapfenloch

im anderen Bauteil liegt.
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6 TASTENKOMBINATIONEN, MAKRQOS,
MATERIALEDITOR, AUFMAR

6.1 TASTENKOMBINATIONEN

Diese Tastenkombinationen bendtigen Sie zum Einen beim Einfugen von Holz- oder Stahlteilen, zum Anderen wenn Bauteile kopiert
werden. Mit diesen Tatenkombinationen lassen sich z.B. die Bezugskanten der Bauteile wechseln, um diese richtig zu positionieren. Sie
kénnen immer dann genutzt werden, wenn beim Funktionshinweis (steht unten in der Mitte) diese mit angezeigt werden.

Shift - Taste = Hinzufiigen weiterer Ebenen bzw. Holzer bei bestimmten Funktionen (zweiter Abschnitt, mehrere Holzer usw.).
STRG + Q > Wechsel der Kanten am Startpunkt.

STRG + W - Wechsel der gesamten Kdrperkante.

STRG + E > Wechsel der Kante am Endpunkt.

STRG + U - Umkanten des Kdrpers um die Bezugskante.

STRG + Z - Wechsel der Lage des Holzes in Bezug auf die ausgewahlte Kante.

STRG + S - Wechsel der Lage des Holzes, ob lotrecht oder rechtwinklig zur Bezugsebene eingefiigt wird.
STRG + X -> Drehen des kopierten Objekts am Bezugspunkt um die X-Achse.

STRG +Y -> Drehen des kopierten Objekts am Bezugspunkt um die Y-Achse.

STRG + Z - Drehen des kopierten Objekts am Bezugspunkt um die Z-Achse.

Belegung von Funktionstasten:

F2 - Alles neu generieren Baut die Bildschirmdarstellung neu auf.

F5 > Konstruktion neu berechnen Rechnet alle automatischen Dachbauteile neu durch.

F6 - Bildschirminhalt zentrieren Zentriert das Projekt auf dem Bildschirm.

F7 - Dachlattung berechnen Berechnen und Anzeigen der Dachlattung.
F9 - Dachaufbau erzeugen Berechnen und Anzeigen des mehrschichtigen Dachaufbaus.
Bearbeitungsfilter

Sie finden diese Funktionen unter:
Funktionstaste ""F3" oder bei selektieren z.B. auch Uber die rechte Maustaste auf die entsprechende Funktion

Der Bearbeitungsfilter oder auch Pickfilter genannt, ermdglicht es im Vorfeld festzulegen, welche Bauteile mit einer Bearbeitung ausgewahlt
werden kénnen.

Beispiel: Sie mdchten nur Dachbauteile 16schen, wie Sparren und Zangen. So kann das im Pickfilter eingestellt werden und ein
versehentliches Loschen anderer Bauteile verhindert werden.

Filter

7 ¥ Holrkonstruktion

= O Hilfslinien / Dachkanten

7 Dieser Pickfilter ist momentan fur folgende Funktionen vorhanden: /
8 Selektieren

9 Selektieren mehrfach i
10 Bauteil(e) I6schen .
11 Verschieben/Drehen :
12 Spiegeln !
13 Andern 5
14 Eigenschaften tbertragen

Kortedattung

Lattung
Sichtschakngshrett Vordach

15 Kopieren global & in Ebene

16 Material andern

17 Element speichern

Apbrechen oK
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Tastenkombinationen, Makros, Materialeditor

17.1 MAKROS

Makro: Hiermit kénnen Makros (z.B. Cadenas Katalog) so umgewandelt werden, dass sie Viskon verwendet werden kdnnen. Die aufbereiteten
Makros werden im Makros-Ordner abgespeichert und kdnnen Uber Einfligen = Makros aufgerufen werden. Hier werden diese Makros dann
als Element abgespeichert. Diese Elemente kénnen dann mit Element einfiigen ins Projekt eingefiigt werden. Bei Dachfenstern und Fenster-
sowie Turdffnungen kdnnen Makros direkt im Eingabedialog ins Projekt eingefligt werden.

17.2 MATERIAL ANLEGEN / ANDERN

Einstellungen

Material 2 % Materialvoreinstellung
Material hinzufligen/andern

Mit der Funktion Material anlegen / &ndern kdnne neue Materialien angelegt oder gedndert werden. Neuangelegte oder geédnderte Materialien
werden erst nach einem Neustart des Programms ibernommen.
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Material anlegen/dndern

- Massivbau

- Metalle/Legierungen

- Platten

=1 Stahl nach DIN EN 10025
~ 5185

~ 5235 JRC

-~ 5235 JRG1

-~ 5235 JRGIC

Kiirzel:

[5235JRG1

Mame: (5235 JRG1

Materialgruppe:

Texctur:

Vorschau:

[Stahl nach DIN EN 10025

sFarben'\Stahl-Farbe bmp

| Durchsuchen

- 5235 JRG2
- 5235 JRG2C
- 5235 JO

- 5235 JOC

- 5235 J2G3
- 5235 J2G3C
- 5235 J2G4
- 5235 J2G4C
- 8275 JR

-+ 5275 JOC
- 5275 J2G3
-~ 5275 J2G3C
- 5275 J2G4
-~ 5355 JR
G355 JRC Skalierung

~ 8385 J0 2D-Linienfarbe
- 5355 JOC 3

Fiillfarbe: ‘W‘
| Material loschen ‘ | Neues Material | -

| Gruppe hinzufiigen | ‘ Ubemehmen ‘

 memaoa

In diesem Dialog werden auf der linken Seite alle vorhandenen Materialgruppen und die dazugehdrigen Materialien angezeigt. Es kdnnen

Materialgruppen sowie Materialien hinzugefiigt oder geldscht werden. Wird ein neues Material angelegt, muss oben ein Kiirzel sowie ein
vollstdndiger Name eingegeben werden. Die Materialgruppe kann ebenfalls ausgewéhlt werden. Mit dem Schalter Durchsuchen kann das
gewdiinschte Bild des Materials ausgewahlt werden. Unterhalb der VVorschau kann eine Skalierung eingestellt werden. Die Einstellungen miissen
mit Gbernehmen gespeichert werden.

Reihenfolge der Materialgruppen selbst definierbar.

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Material / Material hinzufligen &ndern

Die Anordnung der Gruppen in den Materialvoreinstellungen kann benutzerdefiniert mit
Drag&Drop festgelegt und verandert werden.

17.3 DATEI AN BAUTEIL ANHANGEN

Uber das Kontextmenii besteht die Méglichkeit Bauteilen eine beliebige Datei anzuhéngen. Dies kann z.B. ein Bild oder eine PDF-Datei sein.
Wird auf dieses Bauteil mit der Maus gezeigt, kann mit der TAB-Taste diese Datei gedffnet werden.

17.4 AUFMAR IMPORT MIT LEICA UND DEM ZWISCHENTOOL THEOONLINE

Um AufmaBpunkte von einem Leica Theodoliten in Viskon zu importiern, muss zuerst eine Verbindung zum Theodoliten mit TheoOnline
aufgebaut werden. Als Weiteres muss der Sendestring zu Viskon in TheoOnline eingestellt werden.

TheoOnline ist ein Programm, welches Ihnen méglich macht, einen Leica Theodoliten an einer beliebigen seriellen oder Bluetooth Schnittstelle
eines mit MS Windows 2000/NT/XP/Vista/7/8 (32 und 64Bit) arbeitenden PCs oder Notebooks zu betreiben.
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Die Theodolit Messungen werden je nach Wunsch automatisch in das jeweils aktive Fenster, Eingabefeld etc. geschrieben. Sie kdnnen jede
Messung Ihres Leica Theodoliten direkt in jedes beliebige Windows Programm senden.

§ THEO critee 1.08 o m o l
Sendestrg Ll f PN
XXoord, YXoord, ZXocord oS 't Er b 20
KXoor d " - A2 ; e =
= = |
Neue Pk rurirer — U ’ e
S I~ Laser - & =4
§ T Messngen Itermer Soacher  heo bonfg gty el b I
— o | | |8 -
- = -
= w| | o

Leica Instrument €5 THEO online === Viskon

Zum Importieren muss in Viskon ein neues Projekt angelegt oder ein bestehendes Projekt gedffnet werden. Es muss auch der gewiinschte
Bauabschnitt eingestellt werden, in den importiert werden soll.
Haben Sie alle Einstellungen getroffen, 6ffnen Sie den AufmaR Import unter Datei = Import = AufmaR.

Hinweis: Der Dialog muss immer im Vordergrund bleiben, damit die Koordinaten vom Theodoliten importiert werden kdnnen.

iretpits Gememer Dt s S|
‘ Aufmalt starten ‘ Elemente

—{Eingabe | —— | "¢
X

Flache
om

Y: 3/m
Z 3/m

_ Ermmmm
Linie
® Fliche
Punkt
Fléche und Punkt

Name —(Fiachemvariane |——

Farbe [B | | ®iber 3 Punkte
AbschlicBen | @r=iz

horizontal

\
\
‘ Letzten Punkt entfernen ‘
‘ Anschlusspunkt wahlen ‘

Anschlusspunkt wahlen
(Hauptprogramm)

| Import Hiltidaten |

Es kdnnen solange Punkte eingelesen und aufgelistet werden, bis man Abschlieen klickt. Hat man die Eingabe abgeschlossen, werden Linien,
Punkte, Flachen oder Fldchen mit Punkten erzeugt. Diese Auswahl kann bei der Einlesevariante eingestellt werden.

Bei der Variante Flache oder Flache und Punkt kann zusétzlich die Lage der Flache definiert werden. Bei der Option vertikal wird eine vertikale
Ebene erstellt, wobei hier die x/y-Richtung von den beiden ersten Punkten bestimmt wird. Alle weiteren Punkte werden dann auf diese Ebene
lotrecht projiziert. Das Projizieren resultiert daraus, weil in der Praxis die reell gemessenen Punkte ja auf einem Bauteil sind und diese auch
z.B. Ruckspriinge haben kann wie eine aufien liegende FuBpfette zur Aullenwand. Wenn die Variante Flache und Punkt gewahlt ist, dann
werden die reell gemessenen Punkte noch zusétzlich als 3D-Punkt erzeugt.

Bei einer waagerechten Ebene ist nur der erste Punkt relevant. Er bestimmt die Hohe, in der die Ebene liegt. Die restlichen Punkte werden
dann auf diese Ebene projiziert.
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Die dritte Variante definiert eine Ebene durch die ersten drei Punkte. Die weiteren Punkte werden dann wieder auf diese Ebene projiziert.
Bevor man dann die Eingabe abschlief3t, kann man einen Namen eingeben und eine Farbe fiir die zu erzeugenden Elemente wahlen.

Das AbschlieRen der Eingabe setzt die Punktlisten wieder auf den Anfang zuriick.

Wenn man zwischendurch den Cursor von der Eingabe entfernt hat, weil man z.B. einen Namen eingegeben hat, kann man den Cursor mit
dem Button Aufmal starten wieder an den Anfang stellen. Die erzeugten Elemente werden in der Liste hinzugefiigt.

Mit dem Button Letzen Punkt entfernen kann man den jeweils letzten Punkt aus der Punktliste, welcher auch in der Vorschau angezeigt wird,
entfernen.

Wurde die Eingabe abgeschlossen, obwohl man von einem Punkt, der bereits aufgemessen wurde, das nachste Element starten moéchte, kann
man mit dem Button Anschlusspunkt wahlen einen oder mehrere Punkte im Vorschaufenster wéhlen. Diese werden nun wieder in die
Punkteliste aufgenommen.

Muss der Theodolit umgestellt werden, muss das AufmaB-Tool komplett geschlossen werden.

Es kdnnen jedoch Punkte aus Viskon selektiert und somit ebenfalls wieder in die Punkteliste hinzugefugt werden.

Die Liste mit den Elementen kann Uber das Kontextmeni bearbeitet werden.

17.5 AUFMAR IMPORT MIT HILTI

Zu einem Hilti-Theodoliten kann kein direkter Kontakt zu Viskon aufgebaut werden.

Es konnen jedoch die vom Hilti-Tool exportierten Daten, die in einer txt-Datei gespeichert werden, importiert werden. Es werden dabei Linien
oder Punkte importiert, die ebenfalls unter den Elementen aufgelistet werden. Die Punkte oder Linien kdnnen hier auch nachbearbeitet werden,
um z.B. Fl&chen zu erzeugen.

Der Name sowie die einzelnen Farben kdnnen ebenfalls geéndert werden.
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18 EINGABEBEISPIEL 1. MIT DACHASSISTENT
(KRUPPELWALMDACH)

Im Eingabebeispiel erstellen Sie ein Krippelwalmdach mit Anbau. Der Anbaufirst und die Anbautraufe werden an die des Hauptdaches
angepasst. Sie erzeugen die Kehlen und Grate neu, setzen eine Gaube und ein Dachfenster.

ster Bearbeiten Einfigen Stockwerke Bauabs:

8

DASLN N

TNANDOS wARB BB

{ &y

ick : Bestatigen . Rechts-Kiick : Zurick

Die Eingabe wird tber den Dachassistenten vorgenommen (Anlegen eines neuen Projektes). Fiir das Projekt erzeugen Sie das Dach mit frei
wahlbaren Querschnitten bzw. Abmessungen. Nur der Anbau erhdlt statt des Walmes einen Ortgang. Um dies zu erreichen, wechseln Sie auf
die Profilseite des Anbaus und klicken dann die Schaltflache Profil eingeben.
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

@ Gebaudeassistent =
Profileingabe
Geben Sie hier die Daten der einzelnen Profile des Daches ein
7 ot .
Néchstes Profil | | Profil bearbsiten
< Zuriick Abbrechen

In der Profileingabe setzen Sie die Neigung des Anbauwalms auf 90 Grad; somit wird hieraus ein Ortgang.
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

X
Profi/Neigung | Sparren | Fulpfette | Mitelfete | Zangen |
linke Seite Zeld'nng -
I Sichtdach Knicke ... [E
Neigung : [50) |
Profilbrete : P
Dberstand : Iﬁo_ _I
Schangsiberstand: [0 |
| 1a/D achaufbau | Ubetragen I
IUI_ —I 90
[ L]
£ L]
hu __J
it bau | Jbetragen |
First :
Héhe B
- Draufsicht: '
rdﬁdtm“h _EEJ
—
\%:"I
Profil laden/speichem
Ubestragen mehefach ... [TI Abbrechen Ubemehmen

Bevor Sie das Dach im Assistenten fertigstellen, entfernen Sie bitte bei Schritt 6 den Haken bei Sparren automatisch. Die Sparrenteilung wird
bei diesem Projekt manuell erzeugt. Nachdem Sie mit Hilfe des Dachassistenten das Walmdach erzeugt haben, setzen Sie es mit der Maus im
Viskon an eine Kante der Bodenplatte ab.

-229 -



Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hille

Datei Einstellngen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke  Bauabschnitte  Layer

@
S

ieren { RECHTS-CLICK: Zuriick)

18.1 FIRSTHOHEN ANPASSEN

Es soll die Firsththe des Anbaus an die Firsthohe des Hauptdaches angepasst werden;dazu aktivieren Sie den Schalter Profil &ndern und
wahlen die Anbauflache.

Im Profilfenster wahlen Sie den Schalter, der sich hinter der aktuellen Firsthohe befindet.
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

Anbau x

Profil/Neigung ISparren links I Spamen rechts I Fulpfette links I Fulpfette rechts I Mittelpfette links I Mittelpfette rechts I Zangen I Firstpfette I
~linke Seite Zeichnung :

I™ Sichtdach nicke .. |[1=]

Meigung : IEE] |

Profilbreite : IEH]D |

Oberstand : I'S'D |

Traufhohe : 30.844 |

Lattung/Dachaufbau I Ubertragen ==> |

—rechte Seite

[T Sichtdach Knicke ... ||E

Meigung : 40 _.|

Profilbrete : 300 |

Oberstand : IG'D |

Traufhdhe |3D.344 |

Lattung/Dachaufbau I <== [Jbertragen |

 First

Hahe: |332.5-2

Draufsicht:
[ Profibreite fix —
[ Sichtdachstuhl 300 200
1
Profil laden/speichem I
Obertragen mehrfach ... | 0K I Abbrechen Ubermehmen

AnschlieRend 6ffnet sich nachfolgendes Fenster, in dem es verschiedene Anpassmethoden gibt.
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Eingabebeispiel 1: Kriippelwalm mit Dachassistent

Firsthohe anpassen *

Anpaszungsmethode

" Drehpurkt Traufe = fest
" Drehpurkt Fubpbette
" Hohe Lber wand

" Kniestock andern

~

=
=

" Drehpunkt Traufe, Obhalz variabel

First

Firsthidhe: 33292

Hihen linke Seite

Fulpfettenauflagehiche: 50
Traufhiohe: 30.844

Hohen rechte Seite

Fubpfettenauflagehiohe: RO
Traufhohe: 30844

0k | abbrechen |

Wabhlen Sie als Anpassungsmethode Drehpunkt Traufe = fest und klicken wieder auf den Schalter hinter der Firsththe. Anschliefend 6ffnet
sich ein Fenster, in dem Sie mit der Maus die neue Firsthéhe auswahlen kénnen. Nachdem Sie auf die entsprechende Kante geklickt haben,
schlieBt sich das Fenster und die Hohe der Kante wird als Mal} ibernommen. Damit die Firstkante besser angeklickt werden kann, ist es
moglich, die Pfetten auszublenden.
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

Dachlinie oder Pfette auswahlen ... >

Ausgewahlt wurde: Dachkante

Abbrechen |

Geben Sie bei der neuen Firsthdhe —30 ein (oder die Breite einer Dachziegelreihe); damit wird der First des Anbaus um etwa eine
Dachziegelreihe tiefer als der First des Hauptdaches gesetzt.

18.2 TRAUFEN ANPASSEN

Ist der First angepasst, klicken Sie mit der Maus auf den Schalter hinter der Traufhdhe und anschlieRend &ffnet sich das bereits bekannte
Fenster mit den Anpassungsmethoden.
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Eingabebeispiel 1: Kriippelwalm mit Dachassistent

Traufhdhe anpassen x

[v Gegenflache auch anpassen
Anpaszungzmethode

* Drehpunkt First = fest

™ Traufiiberstand andern [Fester Uberstand)
(" Drehpunkt Fubpfette

" Hihe iiber Wand

" Auflagehohe dndem

(" Drehpunkt Firgt, Obhalz variabel

Hiohen

Traufhiohe: [Th] Moo

aktuelle Kniestockhohe:  [akh] |70
aktuelle Firzthohe [ aFH ] |435.03

ok | Abbrechen |

Der Drehpunkt First = fest wird als Anpassungsmethode ausgewahlt und anschliefend muss noch die neue Traufhdhe wie im Schritt vorher
abgegriffen werden. Die neue Traufhdhe kann dann auf die andere Seite ibertragen werden.
Sind der First und die Traufe angepasst, sollte das Dach wie folgt aussehen:

@ Viskon 124, B, Co, TA, TF, St, M, Block, C 3D-Ansicht - o X
¢ Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke Bauabschiie

A s SR AlR NG &0

| [

w
-3

NRARLRY r2EWHOT ~
UELTT T T I I ERdnipy, |

2% o

Dachftache

I ESNE SN0 #8000

ieren ( RECHTS-CLICK: Zuriick )

18.3 GRATSPARREN BzZW. KEHLENSPARREN ERZEUGEN

Zuerst wahlen Sie die Funktion Grat- / Kehlsparren erzeugen und wéhlen nacheinander die Gratlinien und anschliefend die Kehllinen aus.
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

V£ Kehisparren Profil x

Brete (B) M (7] Grundverschisburg
Hone (H) oM (D unten aboraten
Mindesthche 22,307 cm

et B Cir

ZVesatz: [ Oem [ Bohle H

VAN s Bao™MEd 3
RUENEER R TESe S 35 L |

B

c24 ) —=8

oy 3
| &l W

B

; 4 x ]
Als Standard || Standard ibemehmen | Apbrechen || ok |

\( RECHTS-CLICK: Zuriick )

18.4 EINTEILUNG DER SPARRENLAGE

Durch Driicken des Buttons Sparren einfligen 6ffnet sich die Schaltleiste zum Erzeugen der Sparren. Hier kdnnen einzelne Sparren,
Sparrenfelder mit festem AchsmaR und Sparrenfelder mit variablem AchsmalR erzeugt werden. Fir das Eingabebeispiel wird nur die Funktion
Teilen mit variablen Achsmal} verwendet.

Hierzu die einzelnen Dachflachen auswahlen und Start, bzw. Endpunkt des Sparrenfeldes festlegen. Im sich 6ffnenden Fenster die gewlinschten
Einstellungen vornehmen. Mit der Funktion Sparren von Flache in Flache kopieren kénnen die Sparren in der gegeniberliegenden Flache
eingefigt werden.

=
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m Startpunkt (FsS)
Fixsparrenam Endpunkt (FsE)
Statpurid bez. Ecke AfSpA): |40 <m o
‘egi  Endpunkt bez. Ecke A (Ep-A)
7 ca Achsmak

1
1

| Achsmat (Am)
£ £ Anzahl der Spamen
7
Feldbreite (Fb)

2T i vasIne e SSlegs i Js b |

(A

[

AnschlieRend diesen Prozessdurchfiihren, bis alle Sparrenfelder eingeteilt sind. Erst nach Driicken der F5-Taste werden die Abschnitte und
Kerven aus dem definierten Profil ibernommen. Das fertige Projekt sollte wie folgt aussehen:

fea =] B

JEREN »aET

N

SN0 ¥AIRB D BB

e

18.5 DACHFENSTER AUSWECHSELUNG ERZEUGEN

Dachfenster werden tber die Meniileiste Dachfenster erzeugt.

Das Dachfenster setzen Sie links neben den Anbau an den dritten Sparren von auflen. Dazu missen Sie die Flache und einen Bezugspunkt
waéhlen. Anschlielend 6ffnet sich die nachfolgende Dialogbox, in der die entsprechenden Werte eingetragen werden kdnnen:
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Allgemein Zapfenverbindung| Makro|

Wechselabstand berechnen liber = !
(®) Gesamt (_) Dachaufbau () Manuell | T
Dachfenster i‘ ““““ ‘Ir“““'i‘ﬁ'l
i - Ee e e | FRRN |
Auswechlung erzeugen I::: | 1 .iﬁ.r
Wechsel Fiillhokz < .
Breite (B-W) - cm || Brete (B-F): cm ;
Hohe (H-W) : 14| em Hahe (H-F) : 12| cm

ErZeugen _
Sparrenstarken ubernehmen Sparrenstarken ubernehmen Aj?t:
Abstand - Abstand - xef Auﬁ":
4 =
: 10 986 : : '
oben (Ao) 30.986] €M | fnks (A) cm & T 5
B T P ST e B
Maximaler Spamenabstand - l
links : zul R ~
1 1 L
. [_Om oy e
o |
G
Abstand zur Latte (AzL) : = Fest setzen. | J’/
A t
Dachaufbau (D) : I:I Eul — AE—¥

Abstand zur Ecke (AE) : 314,647) cm

Grundmal (G) : 46,075| €M () Fest setzen.

Durchgangshéhe (Dh) ; (") Fest setzen.

Eristungshdhe (Eh) : (") Fest setzen.

Als Standard || Standard iibenehmen | Apbrechen || 0K

Wahlen Sie als Berechnungsgrundlage die Durchgangshohe. Dieses Feld wird zur Eingabe freigegeben, wenn nach dem Eingabefeld den
Schalter Fest setzen. aktivieren. Der genaue Wert der Durchgangshdhe wird entsprechend der Dachlatten berechnet. Nach Klick auf OK wird
das Dachfenster entsprechend generiert.

Nachdem Sie das Dachfenster gesetzt haben, sollte Ihr Dach so aussehen:
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Ee3 =] B

VRELN »aeT

“NANOY ¥ALBDBBN

Falls Sie das Dachfenster &ndern mdchten, wahlen Sie den entsprechenden Button in der linken Menileiste und klicken auf das entsprechende
Dachfenster. Anschliefend 6ffnet sich die gleiche Dialoghox wie bei der Eingabe.

18.6 GAUPE SETZEN

Eine Gaupe wird durch Auswahl des entsprechenden Buttons in der senkrechten Menduleiste gesetzt. Fur das Beispiel wahlen Sie die
Walmdachgaupe aus.

Die Walmdachgaupe wird mit Hilfe der Maus auf der Hauptdachseite gegeniiber des Anbaus gesetzt. Die GroRe und der Abstand werden
anschliefend im Assistenten genau eingegeben.
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r Gaubenmodul, Walmdachgaube

Anbauseiten | \'\Ialml Pfosten / Auﬂagerl
Aligemeines | Speichern / Laden| Sturz / Briistung]

et [ osn
|Lage |
Langsmal : 548.8|cm
Grundmal : ojcm (®)fest
Offnungshche : 106,19 .Gm (©)fest (| &8
Briistungshéhe : 116,19 €M (O)fest ' .
|Briistungsiiberstand |
(7) Rechtwinklig 5cm ;

|
® Serkrecht [ __ofem |
Fensterhahe : 150(cm [ fest
Wanddicke : 12{cm
Wandhéhe 10[em
[Tl Wand bis FuBpfette

Seitenabstand : [ 10fem

j\ (®)links (©) mitte (O)rechts ‘

Dachéffnung bis Hohe

Haohe 260 €M

[Tl it Traufunterbrechung

| Als Standard setzen | | Standard ibemehmen | [l Halzer einblenden | Abbrechen || Ok |

lhr erzeugtes Dach ist nach dem Setzen der Gaupe fertiggestellt. Nachdem Sie nun noch die Sparren und Gaupenhdlzer erzeugt haben, sollte
das Projekt so aussehen:
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Es kdnnen nun auch noch die Wénde an das Dach angepasst und Fenster und Tlrdffnungen gesetzt werden.
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18.7 PROFILZEICHNUNG ERSTELLEN

Jetzt kann auch die Profilzeichnung der Dachkonstruktion erstellt werden.
Dazu entweder unter dem Menipunkt Fenster auf Neue 2D-Ansicht und dann auf Profilzeichnung klicken oder in der rechten Leiste den Button

Profilzeichnung benutzen.

Als Néchstes auf die Dachflache klicken, von der die Profilzeichnung erstellt werden soll.

Nach Eingabe des gewiinschten MaRstabs erscheint die Profilzeichnung.

Hinweis: Es wird bereits der beste Mal3stab errechnet und angezeigt. Die Dachlatteninformation sowie das Schriftfeld lassen sich mit

Hilfe eines Rechtsklicks verschieben.

Ansichtstyp
Profilzeichrnung: Hauptdach 1
Malstab:

Emechneter Malistab: 1- |60

Gewinschter Malstab: 1 .

_ Hochformat |PDF24 FDF |z||
®) Querformat | Drucker |
| abbrechen || ok |

483,8 —fr e e e

—439.2

43,2 oo

2B - remeeees e e -

1062
16/20

5
i L

Tuee

444
1

LE L I YT, R

450

-60
10

Profil: links rechts
Dachaufbau 5] 5
Lattenabstand 331 331
1. Lattenabstand 36 36
Letrter | nd: 329 32.9
Firstlattenabstand: 6 6

Dachzleielrelnen 20 20
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19 EINGABEBEISPIEL 2: CARPORT

19.1 GRUNDEINSTELLUNGEN

Die Eingabe des Projektes wird anhand des Eingabeassistenten durchgefuhrt. Die nachfolgenden Bilder und Daten sind Anhaltspunkte, die fir
das Beispiel relevant sind.

Als erster Schritt wird ein neues Projekt angelegt und eine Bodenplatte von 600 x 400 cm erzeugt. Es kann nun ein Name fiir das 3D-Fenster
vergeben werden. Das folgende Fenster dient zur Eingabe der Projektdaten. Danach starten Sie den Dachassistenten und wahlen als
Grundrisstyp Rechteck einfach aus.

Es folgt die Auswahl der Satteldachform, dann des Satteldach flach. Es wird eine GroRe von 600 x400 cm gewahlt. Bei der Profileingabe ist
es wichtig, die Daten wie folgt zu libernehmen:

Hauptdach X

Profil/Neigung | Spamen links ] Spamen rechts ] Fulpfette links ] Fulipfetie rechts ] Mittelpfette links ] Mittelpfette rechts ] Zangen ] Firstpette ]

linke Seite Zeichnung :
r Knicke ... |[1=]

Meigung : ,257

Profilbreite 0 ]

Oberstand : lr J

Trauthdhe : 224365 J

Lattung/Dachaufbau | Obertragen ==>

rechte Seite

r Knicke ... [[1=]

Neigung : 25

Profilbreite : 200

Uberstand : 60

Trauthdhe : 224 365

Lattung/Dachaufbau | ¢== [Jbertragen |
First
Hahe:
Draufsicht:
[~ Profilbreite fix a1
[~ Sichtdachstuhl
200 | 200
|
Profil laden/speichem
Ubertragen mehrfach .. oK Abbrechen
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Eingabebeispiel 2 Carport

[==

Die Ortganguberstdnde werden auf beiden Seiten auf 85 cm und 10 cm Schalungsuberstand gesetzt.
Im Schritt 6 automatische Holzkonstruktion wird auf die automatische Einteilung der Sparren verzichtet und der entsprechende Haken nicht
gesetzt. Wenn Sie auf Fertigstellen klicken, héngt das Dach nun an der Maus und kann jetzt auf der Bodenplatte positioniert und abgesetzt

werden.

jekt ] - [1: 3D-Ansicht]

Wiederholen HRB  Hilfe

r Dach Ausgal Wi
eschoss

e

NRARMN AMRE" T

e ME N AV S FAESE B BE

X B

19.2 SPARRENLAGE

Als Néchstes wird die Sparrenlage erzeugt. Dazu die Funktion Sparren einfligen - Einzelholz auswéhlen und eine Dachseite anklicken. Der
Sparren wird so gesetzt, dass 5 cm Abstand zwischen Sparren und AulRenkante Wand entsteht. Am anderen Giebel wird der Sparren genauso

gesetzt. Ein weiterer Sparren wird am Ende der Pfette gesetzt.
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Bausbschnitle Layer Dach Ausgaben VWederholen HRB Hille

.%}jgsg I e[m‘[m.,mm [ #

(D) Einzelnen Sparren setzen - o X

E B

bez. Ecke
@A @B

Abstandbez. Ecke A(AbA): [ 13 om

SPY-L ECF Il

N

) AN

=NANOY ¥RIVE D BB

HCRN

Der Bereich dazwischen wird mit der Funktion Teilen mit variablem Achsmaf aufgeteilt.
Nach Auswahl der Dachfl&che den Start- und Endpunkt anklicken. Im Eingabefenster die Werte wie folgt Gibernehmen:

N =1
= [3o]
F -
n} w
*\m =
g | 2L -
T 5
o 7 &
&
L i
//// Q ‘Anzahl der Spamen m
ﬁ Feldbreite (Fb) A
A =
i i
= Em <
—Endpuni S

—— EnEp !

¥

cln: LEERTASTE

Nun werden die Sparren noch in die andere Dachseite kopiert. Dies geschieht mit der Funktion Sparren von Flache in Fléche kopieren. Dazu
erst die Flache anklicken, aus der kopiert wird, und anschliefend die Zielflache.

- 243 -



Eingabebeispiel 2 Carport

19.3 UNTERKONSTRUKTION

Als Néchstes wird die Unterkonstruktion, sprich die S&ulen, die Schwellen sowie die Kopfbénder erzeugt. Eine Eckséule wird mit der
Funktion Holzbalken einfligen - rechtwinklig an Bundseite ausgerichtet erzeugt. Als Bundseite dient dabei die AuBRenflache der FulRpfettte
und als Bezugskante die Unterkante der Pfette.

=
Position ‘F
pamiti — -
Querschnittstyp: [Bak;an L'_ﬂ 2
Querschnit =4
Breite 14/cm Fase 1icn s':-{
Hohas 14(eM  Feger 1.2 68 e
Eigenschaften L\Z'
Typrame [Bundoz [ | &5
( aktuellen Namenléschen | e
Matera:  C24 » | i
. |

5
oo of o] -
Bezugskanten wechseln H

| Umkanten ™ Kante |

Startpunkt Endpunkt
| inzRichng | Z¥enaz: [ ofom |
| Als Standard | [ Abbrechen [ OK |}

Eine weitere Ecksdule am rechten Giebel und eine Sdule genau mittig wird Uber die Auswahl parallel an Bundseite ausgerichtet erzeugt. Die
Bundseite bleibt gleich; als Bezugskante wird jedoch die AulRenkante der bereits erzeugten Séule gewéhlt. Im Eingabefenster kdnnen die
genauen Werte eingetragen werden.

@ VisKon 12 B, Ca, TA, TF, St M, Block, Ch, Cb - Projelt | Neves Projeit ] - [1:20-Ansicht]

Holzteil einfugen F
[Position ;
fo—— —
Q
Querschnitistyp: Baken =N 4
s
Querschnitt =
Breite : 14{cm Fase 1cm -
Hohe : 14|cm Feder 12cm F
- X
Eigenschaften -
Typname: j{Bundholz 2 .,
aktuellen Namen|éschen |
Material:  C24 »
LY
Lage
<3 OB OB o
Bezugskanten wechseln
| umkanten | | Kante |
Startpunkt Endpunkt

[ nzmow | zvessr: [ opn
e St | [petrechon] (o]
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Zum Erzeugen der Schwelle werden die Wande ausgeblendet. Mit der Auswahl an Bundseite ausgerichtet wird die Schwelle Uber zwei Punkte
erzeugt.

@ Viskon 124, 8, €a, TA, TF, 5 M, Biock Ch, Cb - Projek | Newes Projekt ] - [1: H0-Amsicht]

N Holzteil einfiigen uﬁ
= GQuerschnittstyp: Baken =] | -
i | Querschnitt =
d rete: [ om e T 8
& Hehe: | 10fem  Feder 126em Lo
<f F
# 'Eigenschaften =
J/_‘ e
& Typname [Bundhale =] =]
o e w5 | @
A [ aktuellen Namen loschen | .

o | —
o> O R OB O
[ umkanten ] | Kante 1
[ I
| nnam | 2o [

Ein weiteres ,,paralleles” Holzteil wird erzeugt mit der Schwelle als Bezugskante und einem Abstand von einem Meter. Dieses wird als Riegel
definiert.

@ Vion 1A R Ca TA 7, 5 M, Bhock, R, G - Prajeht [ Mors Pregt | - 11 10 el

Starpunt Endpunkt
‘ InZ-Richtung | ZVemsatz: [ olem
| Al Standard | Abbrechen || Ok |

Nun werden noch zwei Kopfbander mit Winkel an Bundseite ausgerichtet erzeugt. Die Werte kénnen unten entnommen werden.
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wamsca - 5
| - | A5 Standard | | Abbrechen || OK

§

Die Unterkonstruktion kann nun mit der Kopierfunktion von dieser Seite des Carports in die Gegeniiberliegende kopiert werden. Dazu werden
die zu kopierenden Bauteile selektiert (rechte Maustaste-> selektieren, oder Selektierpfeil links oben) und mit einem Rechtsklick die Funktion
Kopieren = von Ebene in Ebene ausgewahlt. Als Ausgangsebene dient die Seitenflache der Bodenplatte und als Anfasspunkt das Eck der
Bodenplatte. Die Zielebene ist dann dementsprechend die gegeniiberliegende Seite der Bodenplatte; der Zielpunkt muss der Gleiche wie der
in der Ursprungsebene sein.

@ VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ C:\Users\mifrie\Desktop\Hanbuch Carportaml ] - [1: 30-Ansicht]

tei  Einstellungen Fenster Bearbeiten Stockwerke Bauabschnitte Wiederholen HRB Hilfe

£l

DANRMN AEWEHOD ~|
N0 ¥R OBBY

2|

Nun kénnen mit der gleichen Vorgehensweise Schwellen, S&ulen und Kopfbénder in den Giebelwénden erzeugt werden. Die Holzteile kénnen
nun auch angeschnitten oder mit Holzverbindungen versehen werden. Diese Funktionen werden weiter vorne im Handbuch beschrieben.
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@ Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ C:\Users\mirie\Desktop\Hanbuch Carportxmli ] - [1: 3D-Ansicht] - o X

- 247 -



20 EINGABEBEISPIEL 3: HRB (SEKTORA)

Viskon (Sektor A) bietet die Mdglichkeit, Holzrahmenbauwande mit maximal zwei Schichten zu erzeugen und auszugeben. In diesem
Eingabebeispiel wird ein Holzrahmenbauhaus erzeugt. Es werden Wande gezeichnet, Schichtdefinitionen zugewiesen, Dachflachen erzeugt,
die Wénde angepasst sowie Fenster und Tliren gesetzt.

20.1 SCHICHTDEFINITION BEARBEITEN

(4]

Hier hat man die Méglichkeit, bereits vorhandene Schichtdefinitionen zu bearbeiten. Dazu wahlen Sie unter HRB = Einstellungen >
Schichtdefinition bearbeiten oder den entsprechenden Button. Im Fenster wahlen Sie dann den gew(inschten Wandtyp und bestétigen diesen

mit OK. Fur das Eingabebeispiel verwenden wir den bereits vorhandenen Typ Aussenwand 2 Schichten.

Wanddefinition auswihlen

= Wianddefinitionen
B Standard
Db AWDT_
e D2
e [V _
o A
- Aussenwand 2 Schichten
i - Innenwand 2 Schichten
[+ Standard \Wand
- |Iniversal Aussen\and
- Blockbohle fAuszen
- Blockbohle Innen
- Standard Innen\wand
- Standard Aussenwand

Aussenwand
Aussenwand
Innenwand

Aussenwand
Aussenwand

Aussenwand

Aussenwand
Aussenwand
Innenwand
Innenwand
Aussenwand

Gruppe hinzufigen
Wand bearbeiten
Wand laschen
Wand Importieren
Wand Exportieren

In diesem Dialog werden die Einstellungen der ausgewdhlten Wanddefinition aufgezeigt. Mit einem rechtskick in das Auswahl Fenster kdnnen
Sie neue Gruppen anlegen oder Ldschen, eine vorhandene Schichtendefinition bearbeiten, nicht mehr benétigte Wandsysteme Léschen oder
fur ein weiteres Viskon System Importieren und Exportieren.
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Eingabebeispiel 3: HRB

Schichtendefinition — O x
Wand Name £
|Aussenwand 2 Schichten | Is Aubenwand :

Schichten:
] Referenzzchicht fir die Teilung
| schichtanfigen | |  Schichtbearbsiten
| Ausweitung Offnungen | Blockbohlenparameter
Auflistung
Mr | Schicht Name Schicht Typ Material
Stander Stander = KVH - Nsi
2 QsB Platte ~ QSE-Platte
| Schichtléschen | | Schichten neu berechnen |
Wandversatz: Ijlcm [C Perspektive
[C Fixe Wanddicke c:rn | ‘wiand Typ speichern

Abbrechen || 0K

Wand Name: Hier kann ein Name fiir den jeweiligen Wandtyp eingegeben werden.

Als AufRenwand: Auswahl, ob der neue Wandtyp als Aulenwand bezeichnet wird.

Aktuelle Schicht: Anzeige des Schicht Namens und Schicht Typs der ausgewahlten Wandschicht.
Schicht bearbeiten: Offnet das Dialogfenster zum Bearbeiten der Schicht (siehe Eingabebeispiel).
Schicht anfiigen: Figt eine neue Schicht an der Innenseite der bereits vorhandenen Schicht an.
Ausweitungen Offnungen: Einstellungen fir die Ausweitungen von Offnungen in den jeweiligen Schichten (nur Sektor B).
Material auswéhlen: Offnet das Auswahlfenster, um ein Material zu vergeben.

Auflistung: Hier werden alle Schichten der Wand aufgelistet.

Schicht ldschen: Loscht die ausgewahlte Wandschicht.

Wandversatz: Hier kann ein Versatz eingegeben werden, um die ganze Wand zu versetzen.

Fixe Wanddicke: Anzeige der berechneten Wanddicke oder Setzen einer fixen Wanddicke.
Perspektive: Vorschau mit versetzten Schichten im 3D-Modell.

Wand Typ speichern: Abspeichern der Wanddefinition.
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' Schicht: 1 [Aussenwand 2 Schichten] >

Nr. Schicht Name Schicht Typ

|St§nder | |515nder | H H

' Schicht: 2 [Aussenwand 2 Schichten] *

Nr. Schicht Name Schicht Typ

os8 | |Platte I T B |

-250 -



Eingabebeispiel 3: HRB

20.2 WANDEINGABE

Nach Festlegen des Wandaufbaus werden die Wénde erzeugt.

Hinweis: Um AufRenwénde und Innenwénde besser bearbeiten zu kénnen, macht es evtl. Sinn, diese in getrennte Bauabschnitte zu
legen.

Die Eingabe der Wénde erfolgt entweder in der 3D- oder 2D-Ansicht. Die Wanddicke kann aus der Schichtendefinition entnommen und mit
einem Rechtsklick auf das Wandsymbol voreingestellt werden. Hier sollte auch gleich die richtige Wandhd&he eingestellt werden.

800

600

20.2.1 Zuweisen der Schichtdefinition

Ist die Eingabe der Wénde abgeschlossen, muss den Wénden die gewiinschte Schichtdefinition zugewiesen werden. Dies passiert tber HRB
- Wéande - Wandeingabe oder dementsprechenden Button.
Es erscheint ein Fenster, in dem alle Wénde aufgelistet sind.
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Mumerische Wandeingabe n
S5 [ ofn | NichsteWond | | Léschen |

ke ) | MitUrsprungverbinden | | Andern |

Wanéhéhe " cm ——

[C] Eingabe tiber Koordinaten

A Nr Stat_X | Stat_Y | End_X End_Y Lange = Winke Hohe | Wandname

10 0 600 0 600 0 280 Aussenwand 2 Schichten
2 600 0 600 400 400 30 280 Aussenwand 2 Schichten

» 3 600 400 0 400 600 180 280 Wand [
4 0 400 0 0 400 270 280 Wand

Abbrechen || 0K

Hier die einzelnen Winde bei Wandname anklicken und den Schalter Andern anklicken. Es 6ffnet sich der Dialog mit den verfiigharen
Wandtypen. Hier den gewiinschten Wandtyp auswahlen und mit OK bestatigen. Es konnen zusétzlich alle Werte der einzelnen Wande
geédndert werden. Eine Anderung muss jeweils mit Andern bestétigt werden.

Nach Klick auf OK wird der Schichtaufbau der Wénde sichtbar. Eventuell missen die Wandschichten eingeblendet werden. Dazu klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf den Schalter Wénde an/aus in der oberen Meniileiste. In dem Auswahlfenster kénnen Sie die Konturen der
Schichten ein- oder ausblenden oder nur einzelne Schichten auswéhlen, die angezeigt werden sollen.

1abschnitte Layer)a;l{ A0

FI )

41

Wand-/Deckenschichten n
Wandschichten g
Massiv/Universa
mit Konturen ] Transparent :
Auswahl Schichttypen
| AlleSchichten ||  Keine Schichten |
Platte
o ] o ]
Schicht 1 Schicht & E——
Schicht 2 Schicht 7 T
Schicht 3 Schicht 8 Lattung
Schicht 4 Schicht 3 Schalung
Schicht 5 Schicht 10 Holzmassivplate
Massivplatten Schornsteine
Fenster Tire
Alles/Nichs | [ Alles/Nichts
Fenster Tiren
Rahmen Rahmen
Laibung Zarge
Fensterbank Schwellenbrett
Griff Griff
| Abbrechen || OK
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20.3 DACH ERZEUGEN

1

Als Néchstes wird das Dach tber die freie Eingabe erzeugt. Dazu wéhlen Sie im Dachmenii die Funktion Hauptdach erzeugen und klicken auf
die AuRenkanten der beiden Traufwénde. Mit der Funktion Ortgang erzeugen definieren Sie an den Giebelwénden den Ortgang.
Die Abmessungen der Holzkonstruktion und Profildaten sind in diesem Fall nicht relevant.

oDaﬁei"' il Fenster Bearbeil Einfiigen Stockwerke Bauabschnitte Layer Dach Ausgasben HRB Hilfe -8 X

Dﬁ“aaﬁgggﬁnﬂ(‘ﬁ}.'kﬁdmwos v Bauabschnitt vjkeinLayef v‘

PYARRY DEWEO 3

&
L)
L)
Ea
52
a
a
a
i

;%1
X
&
A&

=
25

20.3.1 Wande ans Dach anpassen

Nachdem das Dach erzeugt wurde, miissen noch die Wande an die Dachflache angepasst werden.
Alternativ kann die Funktion auch im HRB Meni aufgerufen werden.

Es kdnnen entweder alle Wénde mit allen Schichten angepasst werden oder eine ausgewdhlte Schicht aller Wénde.
Auferdem konnen einzelne Wéande mit allen Schichten oder einer gewahlten Schicht angepasst werden.
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rIE Wande an Dachflachen anpassen - ¥
Schichtnr. [ bei 0 alle Schichten | 0
® Alle \Wande an Dachfléchen anpassen
' Einzelne Wand an Dachflache anpassen
Abbrechen || OK

Nach dem Bestétigen mit OK kénnen im neuen Eingabefenster noch ein Riickschnitt, eine Obergrenze fiir die Wand oder die Anzahl der R&hm
eingestellt werden.

i %5y Wand an Dachflache anpassen X
Schichtnr. (bei 0 alle Schichten): =
{ [l Wandhohe bis Dachhaut anpassen
[)| Dach bei der Anschneidung nicht berlicksichtigen
Ijl €M Dbergrenze ' andhiohe
Ijl LM Biickschnitt [ z.B. Sparenhiohe + lzoliemung]

-1 Anzahl Rahm ([ -1 entspricht der Schichtendefinition ]

| Abbrechen || 0K |

r@ Viskon 6 A - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht] | B [
@ Dztei Einstell Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke Bausbschite Layer Dach Ausgsben HRB Hilfe _ 8 %
Nzdasd ﬁ R -Q lg %n ) O '¢' @ - I”*1 ﬁ@ k Erdgeschoss v Bauabschnitt v Ilem Layer v}

NRNMRY

1E@2ax D

v
o’

LY
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20.4 WANDSCHICHTEN VERSCHNEIDEN

Um eine gewdiinschte Eckverbindung zu erzeugen, miissen im Sektor A die Wandschichten einzeln angepasst werden. Die einzelnen Schichten
kdénnen Uber die Funktion Anschmiegen/Abschneiden verlangert oder verkirzt werden.

20.5 TEILUNG ERZEUGEN

Nachdem die Wénde ans Dach angepasst worden sind, kann die Teilung erzeugt werden.

Oder klicken Sie unter HRB = Teilung = Teilung erzeugen = auf Einzelne Wand und dann auf eine Wand im Projekt. Im folgenden Fenster
kdnnen noch Einstellungen vorgenommen werden. Haben Sie alle Werte eingegeben, klicken Sie auf OK. Durch Anklicken der nachsten Wand
erzeugen Sie auch hier die Teilung.

rﬁ Teilung erzeugen x
® Abstand fest #® linke Ecke
Abstand circa Mittelpunkt
rechte Ecke

——— Manuelle Teilung——— —[ Automatische Teilung ——

Start - : |:| cm Stander-Schicht
End - I:I':m OSEB-Schicht
Stiickzahl [
Alktive Schicht
| Sténder-Schicht v| S
I Lazchen H Austeilen | | Stander-Schicht b

—| Parameter ( aktive Schicht) | — [Erste Bohle |

Abstand ca. I:I el Ganze Bohle
Abstand | c25)em Halbe Bohle
1. Abstand | G25[om 1/Drittel Bohle
7| Starthauteil 2/0nittel Echle

I/ Endbauteil [ 0]
[Letzte Bohle abgraten | ——
2 Alle Schichten [ 0

| Abbrechen || oK |

Teilungsart: Hier kann ausgewahlt werden, ob ein festes oder variables Teilungsmal verwendet wird.
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Bezugspunkt: Bestimmt den Startpunkt fur die Teilung. Die Wand wird dabei von der AufRenseite gesehen.

Automatische Teilung: Auswahl, welche Schicht automatisch ausgeteilt werden soll. Hierzu kann die Bezugsschicht fiir die Ausrichtung
der Plattenst6fRe gewéhlt werden. Ist hier eine Schicht nicht ausgewéhlt, kann diese manuell ausgeteilt werden.

Manuelle Teilung: Hat man eine Schicht bei Automatische Teilung nicht gewahlt, kann diese Uber den Button Austeilen und durch
Anklicken zweier Punkte im Projekt manuell ausgeteilt werden. Diese Teilung I&sst sich iber die Werte bei Start-X und End-X sowie tiber
die Stuckzahl verandern. Die Schicht, die geteilt werden soll, muss unter aktive Schicht eingestellt werden. Die Teilung kann in einer Wand
auch mehrfach ausgefiihrt werden. Uber den Button Léschen kann diese Teilung wieder geléscht werden (nur Sektor B).

Parameter (aktive Schicht): Einstellen der AbstandsmaRe der einzelnen Bauteile der eingestellten Schicht. Zudem lassen sich hier ein
Startbauteil und ein Endbauteil auswahlen.

Alle Schichten: Legt fest, ob der Bezugspunkt (Links, Mitte, Rechts) fiir alle Schichten gelten soll.

20.5.1 Elemente

Haben Sie die Teilung erzeugt, kdnnen nun noch Fenster- und Turdffnungen erzeugt werden.
Dies erfolgt entweder Uiber das Menu Elemente unter HRB oder dem entsprechenden Button in der linken Mentileiste.

Die Fenster- und Turdéffnungen konnen ,,frei” mit der Maus abgesetzt werden. Anschliefend 6ffnet sich der Eingabedialog zur genauen
Positionierung. Hier kénnen dann GroRe, Abstand, usw. eingegeben werden.
Analog dazu erfolgt die Eingabe von Turdffnungen.

IS oY

"4 visKon 3.66 BETA (A, Ch, Ci, Blockb.) - Prajekt [ Meues Projekt ] - [1 : 3D-Ansicht] - = X
Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben HRE Hife
NEzdHda3sS & g 2[R XM 2.2 & 7 - 5 ] Eal;a 8 IErdgeschass vHBauabschnilt w|| | kein Layer
& [E &
: oo
=
&
o
=
& = &
7 o
/A
% ’I,D Fenstereingabe E
ﬁ FensterBrfile cm DSk N
» FensterHihe cm Eeke B =]
- Briistungshche cm .|r\ ite an Tor | @
Sturzhche 151] em @ Links \
A . e o
= Position in der Wand cm | R f
& v Auswechslung erzeugen ] Blockbohlenparameter | "I
8 [Fallholzinem | Busweitungen | -
= Hohe G " Anschlag erzeugen =
b3 Breite E] cm O
“ | s L
Ve o) _
Hihe em =
——
Breite Ij] cm
| Abbrechen | oK
Fenster frei erzeugen Wand selektieren (Klick: bestaetigen, Rechts Klick: zurueck)
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20.5.2 Wande umdrehen

=

| Wand umdrehen

Hier kdnnen einzelne Wande, z.B. Zwischenwande, umgedreht werden.

20.5.3 Polygonpunkt bearbeiten

P

Mit dieser Funktion kdnnen Eckpunkte einzelner Wande verschoben bzw. neue Punkte eingefligt und verschoben werden.
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21.1 ANRISS EINES GRATSPARRENS

Das folgende Kapitel beschreibt das Anreiflen von Grat- und Kehlsparren.
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21.1.1 Anreil3en einer Gratsparrenkerve

N o g ko

Als Erstes tragen Sie auf der Oberseite des Gratsparrens die Gratlinie an. Diese kann entweder mittig (gleich geneigte Dachfl&chen)
oder aulermittig (ungleich geneigte Dachflachen) liegen.

Danach legen Sie einen Nullpunkt am Traufende des Gratsparrens fest und tibertragen die UrsenkelmalRe der Kerven und Abschnitte
aus der Profilzeichnung an die Gratlinie.

Durch den so entstandenen Schnittpunkt ziehen Sie Linien mit dem entsprechenden Kervenwinkel zur Aul3enseite des Gratsparrens.
Von diesen Punkten bringen Sie den Senkelriss (= Gratneigung) an der AuRenseite des Gratsparrens an.

Als Néchstes reilen Sie die Abgratung auf dem Holz auf.

Jetzt legen Sie das senkrechte Obholz, ausgehend von der Abgratung, am Senkelriss fest.

AnschlieRend ziehen Sie den Waageriss durch den entstandenen Schnittpunkt und reifen ihn an der Unterseite des Gratsparrens
winklig an.

Nun tragen Sie an der Unterseite des Gratsparrens, ausgehend von den Senkelrissen, die entsprechenden Kervenwinkel an.
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AnreiBhilfe

21.1.2 Anreil3en des Traufabschnittes

1. Ausgehend vom bereits festgelegten Traufpunkt werden an der Oberseite des Gratsparrens die Abschnittswinkel der Traufen nach
aufBen angerissen.
An der Kante werden die Abschnitte mit den dazugehérigen Winkeln nach unten gezogen.
Jetzt kdnnen an der Unterseite ebenfalls die Abschnittswinkel der Traufe angerissen werden.
Bei ungleich geneigten D&chern muss auf die Verwendung des richtigen Winkels geachtet werden.

Traufpunkt

21.1.3 Anreil3en des Firstabschnittes

Der Firstabschnitt wird &hnlich wie der Traufabschnitt gehandhabt. Durch den Firstpunkt wird mit dem entsprechenden Winkel der Abschnitt
angerissen.
Mit dem Neigungswinkel werden die beiden Punkte an der Kante nach unten gesenkelt.
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21.2 ANREIREN EINER KEHLBOHLE
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10.

Oberseite

Zu Beginn legen Sie einen Nullpunkt an der Traufseite fest. Die Bohle wird grundsétzlich von der Oberkante (wo spéter die Bohle
abgegratet wird) angerissen.

Nun tragen Sie alle Abstandmalie an der oberen Seite der Kehlbohle an. Die Punkte fur die Kerven und den Firstabschnitt winkeln
Sie auf die Oberseite. Den Punkt des Traufabschnitts reilen Sie im entsprechenden Winkel (a) nach oben.

Von diesen oberen Punkten tragen Sie den Neigungswinkel (b) fiir die Kerven auf der Oberseite nach unten.

Dasselbe machen Sie auf der Unterseite und verbinden die Risse an der Vorderkante. Fir den Traufabschnitt muss der separate
Winkel (c) verwendet werden.

Optional kann die Vorderkante der Bohle auch mit dem Winkel (d) angerissen werden, wodurch sich das Obholz auf der Unterseite
ergibt.

Ubertragen Sie nun die Abgratung auf die Kehlbohle.

Im néchsten Schritt bestimmen Sie nun das senkrechte Obholz an den Kervenrissen (Oberseite und Unterseite), jeweils von der
Abgratungsflache an.

An den entstandenen Schnittpunkten wird ein Winkelriss in Richtung First benétigt (ebenfalls wieder Ober- und Unterseite).
Verbinden Sie nun diese Risse auf der schmalen Seite.

Der Firstabschnitt wird durch den Neigungswinkel bestimmt und winklig zum Holz geschnitten.

"/ Traufe

Neigungswinkel fiir rfullpunkt
Unterschneidung
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