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ACHTUNG

In diesem Handbuch werden die Funktionen der neuesten Programmuversion Viskon beschrieben. Einige dieser
Funktionen sind evtl. in einer bei Ihnen installierten Programmversion (z.B. LigniKon) nicht enthalten.
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Wir weisen darauf hin, dass die im Handbuch verwendeten Soft- und Hardwarebezeichnungen und Markennamen der
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Alle in diesem Buch mitgeteilten Angaben und Programme wurden mit groRter Sorgfalt erarbeitet bzw. zusammengestellt
und unter Einhaltung wirksamer KontrollmaBnahmen reproduziert. Trotzdem sind Fehler nicht ganzlich auszuschliefRen.

Die in diesen Unterlagen enthaltenen Angaben und Daten kénnen ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden. Die
Einhaltung aller anwendbaren Urheberrechte liegt im Verantwortungsbereich des Benutzers.

Es ist moglich, dass die WETO AG Rechte an Patenten bzw. angemeldeten Patenten, an Marken, Urheberrechten oder
sonstigem geistigen Eigentum besitzt, die sich auf den fachlichen Inhalt bzw. Methoden dieses Dokuments und
Softwareprogramms beziehen. Das Bereitstellen dieses Dokuments gibt lhnen jedoch keinen Anspruch auf diese Patente,
Marken, Urheberrechte oder auf sonstiges geistiges Eigentum.

Es gelten unsere allgemeinen Geschéaftsbedingungen, siehe unter www.weto.de.

© 2023 WETO AG. Alle Rechte vorbehalten.

Andere in diesem Dokument aufgefiihrte Produkt- und Firmennamen sind moglicherweise Marken der jeweiligen
Eigentimer.



HINWEISE

Es wird dringend empfohlen, als Einstieg in die Programmbedienung die Fallbeispiele durchzuarbeiten. Hier erlernen Sie
die wichtigsten Funktionen des Programms anhand von konkreten Beispielen.

Sie sollten in jedem Fall die Beschreibung aller Funktionen (Hauptmeni und Programmfunktionen = Symbolschalter) in
diesem Handbuch lesen. Nur dann haben Sie einen Uberblick iiber alle Méglichkeiten des Programms. Damit soll
verhindert werden, dass der Eindruck entsteht, manche Konstruktionen seien nicht moéglich, nur weil man die

problemlésende Funktion nicht kennt.
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VORWORT

Zunachst bedanken wir uns fiir den Erwerb unserer Software und das damit entgegengebrachte Vertrauen.

Wir haben uns bemiht, unser Programm trotz der Leistungsfahigkeit und Flexibilitdt in der Bedienung moglichst
unkompliziert zu halten.

Das vorliegende Handbuch soll Thnen dabei helfen, sich schnell mit dem Programm vertraut zu machen. Es informiert Sie
Uiber die Funktionalitat der einzelnen Programmteile. An dieser Stelle sei darauf hingewiesen, dass es sich um ein
komplexes System handelt, das stindigen Anderungen und Verbesserungen unterworfen ist. Aus diesem Grund ist es
moglich, dass die im Handbuch gezeichneten Schaltflachen sich geringfligig von denen im Programm unterscheiden
kdnnen.

ACHTUNG!

Da sich die Programme stdndig in der Weiterentwicklung befinden, kann es unter Umstanden vorkommen, dass im
Handbuch beschriebene Schalter und Funktionen nicht mit Ihrer Version libereinstimmen. Ferner ist es moglich, dass
gewisse Funktionen, die als Schalter im Programm hinterlegt sind, noch nicht funktionsfahig sind bzw. in lhrer
Programmversion nicht verfiigbar sind. Fiir ndhere Informationen wenden Sie sich bitte an unsere Serviceabteilung.

LIZENZIERUNG

Nicht zuletzt aufgrund der Notwendigkeit, der wachsenden Zahl an Raubkopien unserer Softwarelésungen im In- und
Ausland entgegenzutreten sowie unserem Ziel, Ihnen als Kunde auch weiterhin Zukunfts- und Investitionssicherheit zu
geben, wurde ein neues Lizenzierungsverfahren fir Softwareprogramme aus dem Hause WETO eingefiihrt.

Deshalb werden Softwareprodukte aus dem Hause WETO zukiinftig standardmaRig ohne "Dongel" (Hardlock)
ausgeliefert. Stattdessen kommt ein sogenannter "Softlock" zum Einsatz. Das ist ein rein softwarebasierter Lizenzschutz.

Mit dem WETO-Licensemanager fiihren Sie nicht nur die Registrierung Ihrer WETO-Programme durch. Sie kénnen auch
z.B. eine Lizenz zeitweise auf einen anderen Rechner libertragen oder dauerhaft an einen neuen Rechner Gibergeben.
Auch der Lizenztausch zwischen zwei Rechnern ist moglich.

Was das fir Sie bedeutet und welche Vorgehensweise wir in unterschiedlichen Fallen empfehlen, lesen Sie in der
entsprechenden Hilfedatei.

Diese kdnnen Sie entweder in der Hilfe im Lizenzmanager oder unter folgendem Link:
http://www.weto.de/doku/index.htm

Den Lizenzmanager finden Sie im Installationsordner von Viskon.

HANDBUCH

Das Setup von Viskon installiert eine elektronische Form des Handbuchs als pdf-Datei unterhalb des Installationsordners
(z.B. in ,weto\viskon\manual). Auf dem Desktop wird eine Verknlpfung (ein Symbol) eingerichtet, so dass Sie die
vorliegende Dokumentation auf dem Bildschirm aufrufen kénnen.

Voraussetzung fur die Anzeige am Bildschirm ist ein installierter ,,Acrobat Reader”. Dieses Programm kann gegebenenfalls
von der WETO-DVD installiert werden. Sie finden es im Meni , Hilfsprogramme®.

Hinweis: Dieses Handbuch beschreibt in Funktion und Umfang die Programmuversion Viskon. Einige dieser Funktionen sind
evtl. in einer bei lhnen installierten Programmversion (z.B. LigniKon) nicht enthalten.



EINLEITUNG

WAS IST VISKON?

Viskon ist ein auf der neusten Programmiersprache entwickeltes Programm fiir die Holzkonstruktion. Viskon ist eines der
modernsten Holzbauprogramme, in dem die Eingabe 2-dimensional oder 3-dimensional erfolgen kann. Es konnen
komplexeste Abschnitte, Verbindungen, freie Bohrungen usw. eingefligt werden.

VORAUSSETZUNGEN

Systemvoraussetzungen

Intel® Core™ i5- Prozessor 0.3, 8 GB Arbeitsspeicher, Grafikkarte mit 1 GB Speicher, ca. 1 GB freier Festplattenspeicher,
korrekt installiertes Windows 10 oder Windows 11

DER HAUPTBILDSCHIRM
Nach dem Programmstart erscheint der Hauptbildschirm von Viskon.
Oben befindet sich das Hauptmenu (Datei, Einstellungen, Fenster, Bearbeiten etc.).

Unter dem Hauptmen befindet sich die obere Status-/Symbolleiste. Hier erscheinen die gangigen Symbole fir Projekt
Neu, Offnen, Speichern etc.

Links sind die Symbolleisten, die unterteilt sind in die einzelnen Bereiche zur Eingabe eines Projektes.

Nachdem Sie einen Bereich ausgewahlt haben, 6ffnet sich eine zweite vertikale Leiste, in der Sie Unterfunktionen zum
jeweiligen Bereich finden.

Beispiel: Sie wahlen die Funktion Dach aus. In der zweiten Leiste finden Sie z.B. die Funktion Profil andern,
Hauptdachflache erzeugen, Ziegelteilung, usw.

Rechts finden Sie die Funktionen zur Ausgabe von Zeichnungen sowie zum Erstellen von verschiedenen Ansichten.

KOMMANDOS IN VISKON

In der ersten vertikalen Leiste (Was — Leiste) auf der linken Seite gibt es verschiedene Schalter, die nach einzelnen
Bereichen unterteilt sind. Hier sind verschiedene Funktionen untergeordnet, wobei die Gewiinschte angeklickt werden
muss. Gewahlte Funktionen kénnen durch Escape (ESC) abgebrochen werden.

Als zusatzliche Hilfe finden Sie am unteren Fensterrand zwei Felder. Das linke Feld zeigt die ausgewéhlte Funktion an, das
rechte Feld zeigt an, welcher Arbeitsschritt erwartet wird und unterstiitzt so den Anwender bei der Eingabe. Diese
Hilfsfunktion wird zusatzlich als Popup-Fenster im Hauptbildschirm angezeigt. Eine Einstellung dazu finden Sie im
Menupunkt Einstellung / Oberflicheneinstellungen / HinweiRtexte.

INTUITIVE BEDIENUNG

In Viskon kénnen sie Objekte (Bauteile, Wande etc.) zuerst markieren (Selektionsfunktion) und sodann mit der rechten
Maustaste ein Kontextmenii 6ffnen, das die wichtigsten Befehle beinhaltet, die mit den momentan ausgewahlten
Objekten moglich sind.



TECHNISCHE UNTERSTUTZUNG

Wenn Sie Schwierigkeiten mit dem Programm haben, sollten Sie zuerst die Online-Hilfe aufrufen oder im Handbuch
nachschlagen, ob das Problem und dessen Losung beschrieben ist. Sie konnen sich auch anhand der mitgelieferten
Beispielprojekte (Projekt 6ffnen, Ordner: Samples) den einen oder anderen Hinweis holen.

Falls Sie das Problem damit nicht [6sen kdnnen, rufen Sie unsere Hotline an. Die aktuelle Hotlinenummer kdnnen
Servicevertrag-Kunden unter 08504 / 9229-0 erfragen (8:30-12:00 und 13:00-17:00).

Fernwartung

Dank modernster Technik bietet sich die Moglichkeit, via Datenfernbetreuung mit der Serviceabteilung von Weto in
Kontakt zu treten. Dazu bendtigen Sie nur eine Anbindung an das Internet. Alles Weitere wird Ihnen unser
Servicepersonal mitteilen.



FUNKTIONSBESCHREIBUNGEN

FUNKTIONEN IM OBEREN HAUPTMENU

Hinweis: Fast alle Funktionen der einzelnen Menis kénnen auch tber die Buttons ausgefiihrt werden. Diese Funktionen
sind eventuell nicht oder nicht so detailliert beschrieben. Um eine genauere Beschreibung der Funktion zu erhalten,
suchen Sie den entsprechenden Eintrag bei der Beschreibung der linken, rechten oder oberen Leiste.

Mentpunkt: Datei

Neues Projekt:

Erstellt ein neues Projekt.

’ Projekt Offnen:

Zum Offnen einer bestehenden Projektdatei oder einer Sicherungsdatei (*.bak Datei). Viskonprojekte haben die
Dateiendung XML. Sicherungsdateien haben den gleichen Dateinamen, jedoch als Endung bak. Zusatzlich bekommt jede
Sicherungsdatei eine Nummer angehangt, je nach Einstellung, wie viele Sicherungen erzeugt werden sollen. Dabei werden
die altesten Sicherungsdateien jeweils Gberschrieben.

Importieren:

Importieren verschiedener Austauschformate.

DXF/DWG:

Hier kdnnen DXF-Dateien eingelesen werden. Nachdem die Datei ausgewahlt worden ist, kann im Dialogfenster noch eine
Auswahl getroffen werden oder der Skalierungsfaktor eingestellt werden.

Hinweis: Es muss auch hier eine Bodenplatte erzeugt werden, um die Datei einlesen zu kdnnen.

DXF alt

Es wird hier noch die alte Variante des DXF-Importes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsfahig wie
die aktuelle Variante.

PDF Import

Sie kénnen tber den PDF-Import jetzt PDF-

Zeichnungen wie DXF- und DWG-Zeichnungen tgia == Eos (- -
importieren. T g e o
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& Allplan:

Einlesen von Projekten, die vorher als Ubergabedatei aus Allplan erzeugt wurden.

Aufmal: Import starten

Anbindung an z. B. einen Theodoliten

Mit dem AufmaR-Import kdnnen Sie Punkte und
Flachen von einem Theodoliten importieren.

Ab Viskon 15 wurde Viskon um den Punktwolken-
Import mittels PointCab erweitert.

AUFMAR IMPORT MIT LEICA UND DEM ZWISCHENTOOL THEOONLINE

Um Aufmalpunkte von einem Leica Theodoliten in Viskon zu importiern, muss zuerst eine Verbindung zum Theodoliten
mit TheoOnline aufgebaut werden. Als Weiteres muss der Sendestring zu Viskon in TheoOnline eingestellt werden.

TheoOnline ist ein Programm, welches Ihnen moglich macht, einen Leica Theodoliten an einer beliebigen seriellen oder
Bluetooth Schnittstelle eines mit MS Windows 2000/NT/XP/Vista/7/8 (32 und 64Bit) arbeitenden PCs oder Notebooks zu
betreiben.

Die Theodolit Messungen werden je nach Wunsch automatisch in das jeweils aktive Fenster, Eingabefeld etc. geschrieben.
Sie kénnen jede Messung lhres Leica Theodoliten direkt in jedes beliebige Windows Programm senden.

o
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)
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o | —_— T
S L || SN | [
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g
I Laser o iy i Wl
: < Theo konfg X e
LT messangen e Soexher i S e @ )
— L FI .
¥ ' |-
S NEERS
o [
3 1Y =
! -
.-

Leica Instrument (:) THEO online === Viskon

Zum Importieren muss in Viskon ein neues Projekt angelegt oder ein bestehendes Projekt ge6ffnet werden. Es muss auch
der gewilinschte Bauabschnitt eingestellt werden, in den importiert werden soll.

Haben Sie alle Einstellungen getroffen, 6ffnen Sie den Aufmal® Import unter Datei & Import B AufmaR.
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Hinweis: Der Dialog muss immer im Vordergrund bleiben, damit die Koordinaten vom Theodoliten importiert werden

kénnen. AufmaBpurkie Gberehmen s s N
Aufmal starten EBlemente
Es kdnnen solange Punkte %M'T
X .

eingelesen und aufgelistet werden, ¥ im

. . . 3m
bis man Abschliel3en klickt. Hat man S
die Eingabe abgeschlossen, werden o

® Flache
Punkt
Fldche und Punkt

Linien, Punkte, Flachen oder

Flachen mit Punkten erzeugt. Diese
Name | Flachenvariante | ——

Auswahl kann bei der

Farbe B | | ® iber3Punkie
Einlesevariante eingestellt werden. Pbschiieien vertkal
Bei der Variante Flache oder Fliche ' e
und Punkt kann zusatzlich die Lage T(MPPMM:M
der Flache definiert werden. Bei der egloopuritudti
Option vertikal wird eine vertikale Import Hiideten

Ebene erstellt, wobei hier die x/y-
Richtung von den beiden ersten

0K

Punkten bestimmt wird. Alle

weiteren Punkte werden dann auf diese Ebene lotrecht projiziert. Das Projizieren resultiert daraus, weil in der Praxis die
reell gemessenen Punkte ja auf einem Bauteil sind und diese auch z.B. Rickspriinge haben kann wie eine aufRen liegende
FuRpfette zur Auenwand. Wenn die Variante Flache und Punkt gewéhlt ist, dann werden die reell gemessenen Punkte
noch zusatzlich als 3D-Punkt erzeugt.

Bei einer waagerechten Ebene ist nur der erste Punkt relevant. Er bestimmt die Héhe, in der die Ebene liegt. Die
restlichen Punkte werden dann auf diese Ebene projiziert.

Die dritte Variante definiert eine Ebene durch die ersten drei Punkte. Die weiteren Punkte werden dann wieder auf diese
Ebene projiziert.

Bevor man dann die Eingabe abschlieRt, kann man einen Namen eingeben und eine Farbe fiir die zu erzeugenden
Elemente wahlen.

Das AbschliefRen der Eingabe setzt die Punktlisten wieder auf den Anfang zuriick.

Wenn man zwischendurch den Cursor von der Eingabe entfernt hat, weil man z.B. einen Namen eingegeben hat, kann
man den Cursor mit dem Button Aufmal} starten wieder an den Anfang stellen. Die erzeugten Elemente werden in der
Liste hinzugefiigt.

Mit dem Button Letzen Punkt entfernen kann man den jeweils letzten Punkt aus der Punktliste, welcher auch in der
Vorschau angezeigt wird, entfernen.

Wourde die Eingabe abgeschlossen, obwohl man von einem Punkt, der bereits aufgemessen wurde, das nachste Element
starten mochte, kann man mit dem Button Anschlusspunkt wéhlen einen oder mehrere Punkte im Vorschaufenster
wahlen. Diese werden nun wieder in die Punkteliste aufgenommen.

Muss der Theodolit umgestellt werden, muss das AufmaR-Tool komplett geschlossen werden.

Es kdnnen jedoch Punkte aus Viskon selektiert und somit ebenfalls wieder in die Punkteliste hinzugefiigt werden.

Die Liste mit den Elementen kann lber das Kontextmeni bearbeitet werden.

AUFMAR IMPORT MIT HILTI

Zu einem Hilti-Theodoliten kann kein direkter Kontakt zu Viskon aufgebaut werden.

Es kdnnen jedoch die vom Hilti-Tool exportierten Daten, die in einer txt-Datei gespeichert werden, importiert werden. Es
werden dabei Linien oder Punkte importiert, die ebenfalls unter den Elementen aufgelistet werden. Die Punkte oder
Linien kénnen hier auch nachbearbeitet werden, um z.B. Flachen zu erzeugen.

Der Name sowie die einzelnen Farben kdnnen ebenfalls gedandert werden.
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BTL

Der BTL-Import ist eine Schnittstelle zum Austausch von
Holzkonstruktionen aus verschiedenen Holzbau-CADs. Sie
kdnnen hier z. B. statisch berechnete Nagelplattenbinder in
VisKon Glbernehmen und Bohrungen etc. direkt in VisKon
platzieren. Aus dem BTL-Projekt werden Sageschnitte,
Bohrungen und Kerven importiert. Die Bauteile werden als
,Standardbalken” erzeugt, damit mit normaler Programmlogik
gearbeitet werden kann. Die Schnittstelle basiert auf dem
aktuellen BTL V10 Format.

3D Objekte (.obj)

Import von 3D-Objekten mittels dem Format .obj

Obj ist ein 3D-Format welches einen oder Mehrere Korper beinhalten kann. Die Materialien der Kérper sind in der Regel
in einer mtl-Datei aufgelistet. Auch missen die Texturen separat dabei sein, damit diese importiert werden kénnen, da
beim Import auf diese verwiesen wird. Uber dieses Format kann man sich in anderen Programmen z.B. SketchUp einen

individuellen Korper erstellen und als obj exportieren und dann im VisKon importieren. Die 3D-Objekte kénnen dann (ber

das Kontextmenu(rechte Maustaste) skaliert oder wenn sie durchscheinen in der Flachenrichtung gedreht werden.

,/‘; Arcon Austauschdatei einlesen:

Hier kdnnen Dateien eingelesen werden, die vorher in Arcon mit Hilfe der Ubergabemakros erzeugt wurden. Es wird
abgefragt, in welches Stockwerk und in welchen Bauabschnitt importiert werden soll.

|:|:|:|:| Treppe

Import aus Weto Treppe

IR IFC

IFC wird von zahlreichen Softwareanbietern zum Austausch von Geb3dudedaten nach BIM verwendet (z. B. 2D / 3D-CAD,

Statik- und Energieberechnungen, Mengen- und

Kostenermittlung). Abgebildet werden
Gebaudestrukturen wie z. B. Fenster, Turen,
Offnungen, Winde, Geschosse, Gebiude)
inklusive der zugehorigen Eigenschaften

(Attribute). Es lassen sich damit komplexe 3D-
Planungsdaten mit den Bauelementen und

sovlied < ¥

B

beschriebenen Attributen zwischen
Bausoftwaresystemen austauschen.

w S|
aw

ELIFC IFC trianguliert

Bei dieser Variante werden, wenn nicht moglich,

!

SNEESX D EIRNRA

3D-Flachenkérper erzeugt. Wenn moglich werden
aber Wande und Balken daraus erzeugt, welche

der Visualisierung entspricht. P —

ST DETY T PR

ERETL V-1 V2N
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3D-Formate

Hier kdnnen Uber eine Schnittstelle verschiedene Formate (dxf/dwg/3ds/stl/stp/step/igs/acs) importiert werden. Es ist
hier auch moglich 3D-DXF/DWG Korper zu importieren. Die Korper werden als 3D-Flachenkorper importiert und kénnen
nachtraglich bearbeitet werden

A SDS 3D-Dach CAD
o ]

Import Schnittstelle Dach CAD.

Cascados

Import Schnittstelle zu Cascados

& Vi 2000:

Import Schnittstelle zu Villa 2000.

Exportieren:

Ein Projekt in verschiedenen Dateiformen exportieren.

Als MB-Austauschformat (alle 2D-Ansichten):

Ausgabe aller offenen 2D-Ansichten als Austausch-Datei flir MB-Programme (z.B. C-Lines). Die Datei muss zuerst
abgespeichert werden, bevor man einen Pfad angeben kann, mit welchem Programm diese Datei ge6ffnet werden soll.

Als Vicado Plan (alle 2D-Ansichten):

Analog zu MB-Ausgabe. Diese Ubergabe wurde aber speziell fiir Vicado Plan angepasst.

Als Erweiterte Metafile (EMF):

Ausgabe als EMF-Datei (Windows Enhanced Metafile).

2D-DXF/DWG:

Hier kdnnen 2D-Ansichten oder Profilzeichnungen als DXF-Dateien exportiert und abgespeichert werden. Nach Auswahl
der Funktion 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Ansichten und Optionen ausgewahlt und die Datei abgespeichert
werden kann.

3D-DXF/DWG:

Ausgabe von Ansichten als 3D-DXF Dateien.

2D-DXF/DWG alt:

Es wird hier noch die alte Variante des DXF-Exportes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsfahig wie
die aktuelle Variante

3D-DXF/DWG alt:

Es wird hier noch die alte Variante des DXF-Exportes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsfahig wie
die aktuelle Variante

& Allplan:

Exportieren des aktuellen Projekts als Allplan Ubergabedatei.

FriLoStatik:

Anbindung an das Statikprogramm von Friedrich und Lochner.
14



AufmaR Punkte exportieren:

Punkte ausgeben und abspeichern fiir die Ubergabe an Theodoliten.

/; Arcon Austausch-Datei erstellen:

Rickgabe eines aus Arcon libergebenen Projekts. Es wird hier abgefragt, ob das Dach mit der F5-Taste berechnet worden
ist. Danach wird das Dach in Arcon neu gesetzt.

4 Arcon Austausch-Datei erstellen fiir HRB:

Rickgabe eines aus Arcon ibergebenen HRB-Projekts.

D:[D Treppe

Export Weto Treppe.

IFC

IFC Exportieren wird von zahlreichen Softwareanbietern zum Austausch von Gebdudedaten nach BIM verwendet (z. B. 2D
/ 3D-CAD, Statik- und Energieberechnungen, Mengen- und Kostenermittlung). Abgebildet werden Gebdudestrukturen wie
z. B. Fenster, Tiiren, Offnungen, Winde, Geschosse, Gebaude) inklusive der zugehdrigen Eigenschaften (Attribute). Es
lassen sich damit komplexe 3D-Planungsdaten mit den Bauelementen und beschriebenen Attributen zwischen
Bausoftwaresystemen austauschen.

IFC Trianguliert

Uber den IFC Export ist es moglich, jetzt auch Stahlbauteile zu exportieren. Hierzu miissen Sie es dann nur trianguliert
exportieren. Es werden hier die nicht parametrisierten exportiert sondern entsprechend der Visualisierung (Giebelwande

usw.).
Export 3D Model
Sie finden diese Funktionen unter: - 0 X
Datei / Export / Export 3D Modell e S
P =
406G L
© 0G_L
Auswahl: 7EG_L
% DG_R
4 0GR
. . . < EG_R
Unter Auswahl kdnnen Sie einstellen was + [Fiter
¥ Versch
Sichtbar fiir den Export sein soll. 8 g
# Damenung
. < 0S8
Optionen: oo
4 Eckstell
# Raben
Mit der Option Einfache Auswahl kdnnen e
) ) . 7 Brez 3
einzelne Stockwerke und Bauabschnitte sowie s san
. . Ogtonen Exportieren
Bauteilarten ein und ausgeblendet werden. O Bl Al Rt R wischantisger [ S v
- . " { WebGL ("htmi) hemi
Uber Erweiterte Auswahl kénnen auch noch {mage Cbro)r bro
vy s . DWG (" dwgil” dwp
Layer zusatzlich ein und ausgeblendet werden. 335\:,12;-?
’céic: - o ot
G @ ;,\";s

Zwischenablage:

Sie kénnen die eingestellte 3D-Ansicht direkt in die Windows-Zwischenablage speichern, um es direkt wieder in ein
Dokument oder in einer Viskon 2D-Ansicht einzufligen.

Exportieren:

Unter Exportieren kann das gewtlinschte Export Format ausgewahlt werden.
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WebGL @ 1tk X @ we x o+

C @ Datei | CyUsers/m friedrich/Desktop/WebGLhtml v ¥ @ :

/WETO AG ’
technologies

Mit WebGL kénnen Sie einfach und unproblematisch ihre
Viskon 3D-Ansichten als html-Datei abspeichern. Diese 3D-
Ansicht lasst sich dann im Webbrowser ohne zusatzliche
Erweiterungen leicht und unkompliziert 6ffnen und dhnlich

wie im Viskon betrachten.
Image

Sie kénnen die eingestellte Perspektive des 3- Modelles als
Bild mit Schattenwurf abspeichern.

DXF

Das 3D Model wird als 3D DXF exportieren.

DWG

Das 3D Model wird als 3D DWG exportieren.

STP

STP-Dateien enthalten dreidimensionale Bildinformationen mit Informationen Gber die einzelnen 3D-Objekte, die in der
Datei mit gespeichert werden. Die Hauptanwendung von STP Dateien ist der Transfer von 3D-Grafiken zwischen
verschiedenen CAD Systemen.

STL

STL-Dateien enthalten dreidimensionale Bildinformationen mit Informationen lber die einzelnen 3D-Objekte, die in der
Datei mit gespeichert werden. Die Hauptanwendung von STL Dateien ist der Transfer von 3D-Grafiken zwischen
verschiedenen CAD Systemen.

3D-PDF

Sie kdnnen die Viskon 3D-Ansicht in einer PDF Datei einbetten lassen, so kann es anschlieBend mit einem PDF-Viewer
geoffnet und nicht nur angeschaut und frei gedreht werden, sondern es lassen sich auch bestimmte Teilbereiche ein- und
ausblenden.

IGES

IGES-Dateien enthalten dreidimensionale Bildinformationen mit Informationen Uber die einzelnen 3D-Objekte, die in der
Datei mit gespeichert werden. Die Hauptanwendung von IGES Dateien ist der Transfer von 3D-Grafiken zwischen
verschiedenen CAD Systemen.
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A SDS 3D DachCAD

an

Ermoglicht das Speichern einer sxml-Datei. Diese kann dann anschliefend ins DachCAD eingelesen werden.

A SDS 3D DachCAD Windsog
an

Durch die Adresseingabe in den Projektdaten und der Ziegelauswahl im Profil, haben Sie die ersten Schritte fiir die
Windsogberechnung bereits vorgenommen. In der Profileingabe mussen bei der Lattung, Dachziegel aus dem externen
Dachziegelkatalog verwendet werden, welche zuvor in den internen Katalog importiert werden mussten. Nach dem
Erzeugen der Ziegelflaichen mit F9 kénnen Sie Ihr Projekt an die Windsogberechnung tGbergeben.

Wobei nachtrigliche Anderungen von Ziegel und Ort innerhalb der Windsogberechnung méglich sind.

Diese Schnittstelle bietet ihnen folgende Moglichkeiten:

1. Dachziegelkatalog mit Auswahl der passenden Klammertypen je e
Ziegelmodell
Berechnung der Klammer-Stiickzahl anhand der jeweiligen Windzone ——
Datenbank aller Windzonen nach PLZ/Ort hinterlegt (Deutschland)

Analog Datenbank mit entsprechenden Schneelastzonen

Ausdruck der Verklammerung mit Auswahl: jeder Ziegel, jeder zweite Ziegel,

vk wnN

jeder dritte Ziegel... =
Ausdruck jeder Flache mit Verklammerung
7. farbliche Kennzeichnung der verschiedenen Bereiche fiir die Verklammerung = Pttt

o

Collada

Der Collada Export erméglicht dem Anwender verschiedene Moglichkeiten. Er kann seine in Viskon gezeichneten
Konstruktionen per *.DAE Dateiformat auf andere Devices (z. B. Tablet / Smartphone / MAC) fir Demonstrationszwecke
Gbertragen. Auf den entsprechenden Geraten missen fir die Darstellung entsprechende Collada-Viewer installiert sein.
Weiter kann die Schnittstelle zur Ubertragung der 3D Daten an eine Rendersoftware (z.B. Blender oder Lumion)
verwendet werden. Fiir den Export werden alle sichtbaren 3D-Objekte mit deren Texturen exportiert. Beim Speichern
sollte ein entsprechender Ordner gewahlt werden, da eine Ordnerstruktur fiir die Texturen angelegt wird.

SketchFab

Mit dieser Schnittstelle konnen Sie ein professionelleres Auftreten gegeniiber lhren Kunden erreichen.

Sie kénnen ihre Viskon-Projekte bei SketchFab hochladen und durch einen Link an lhre Kunden verschicken. Diese haben
dann die Maglichkeit, sich mithilfe des Internetbrowsers das Projekt in einer 3D-Darstellung genau anzuschauen. Es wird
keine zusatzliche Software bendtigt. Ein weiterer Vorteil ist, dass sich lhre Kunden das Projekt nicht nur iber PC, sondern

auch liber Tablet oder Handy ansehen kénnen.

Weitere Beschreibung finden Sie unter: Upload zu SketchFab

Cascados

Diese Schnittstelle erzeugt eine spezielle xml Datei, die den anschlieRenden Import zu Cascados ermaoglicht.

Zuletzt gedffnete Projekte:

Hier werden die letzten 5 Projekte aufgelistet, die gedffnet worden sind.
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]
g Drucken:

Ausdrucken der aktuellen 2D-Ansicht. Dieser Menlipunkt ist nur bei einer ge6ffneten 2D-Ansicht sichtbar.

Seitenansicht:

Bei diesem Schalter 6ffnet sich eine Druckvorschau der aktuellen 2D-Ansicht.

Speichern:

Aktuelles Projekt speichern.

Hj Speichern unter:

Aktuelles Projekt unter einem anderen Namen speichern.

Beenden:

Viskon wird beendet.

Menlpunkt: Einstellungen

[[El Bauteilanzeige:

Dieser MenUpunkt dient zur allgemeinen Voreinstellung der Ein und Ausblendung fiir Hilfslinien, Holzteile, Dachflachen
und Wande.

Blattformat:

Einstellungen fir BlattgroRe, MaRstab usw.

A Voreinstellungen:

Hier kdnnen Voreinstellungen fiir das Erzeugen von Ansichten, Profilzeichnungen, Bauteilzeichnungen gemacht werden.
Es kann hier ein Malstab voreingestellt werden. Das Blattformat sowie die BlattgréRe werden tber

den Schalter vom Drucker ibernehmen eingestellt. In diesem Fenster kann auch der Drucker -
MaBstab

entsprechend eingestellt werden. Diese Einstellungen kdnnen auch auf alle 2D-Ansichten e
Ubertragen werden. ©) Mastab 1:50
() MaBstab 1:100
() beliebiger Malstsb
D Aktuelle Seite: 1:
Ist bereits eine 2D-Ansicht erzeugt worden, kénnen die Einstellungen mit dieser Funktion gedndert

. . o « . o . . " . . Drucker iibernehy
werden. Die Einstellungen gelten nur fiir die jeweilige Ansicht. Optional kénnen diese Einstellungen :%
Auf alle 2D Fenster ubertragen

auf alle offenen 2D-Fenster libertragen werden. Ere——

== Schriftfeld:

Mit diesem Schalter kann in einer 2D-Zeichnung das Schriftfeld am unteren rechten Eck des Blattes ein- oder
ausgeschaltet werden. Die Beschriftung wird aus dem Eingabefeld Projektdaten, das beim Erzeugen eines neuen Projekts
erscheint, automatisch ibernommen.

D Layoutdarstellung:

Dariiber lasst sich das Blatt darstellen, um dieses richtig unter dem Projekt zu positionieren. Dies kann notig sein, wenn
z.B. das Blattformat oder der Malstab fiir die Ansicht gedndert wird.

Blattrand:

Blendet einen Blattrand ein oder aus.
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Blatt verschieben:

Hier findet man ein Hilfefenster, welches beschreibt, wie man das Blatt unter dem Projekt positionieren kann.

G Wandansicht umdrehen:

Diese Funktion stellt die Ansicht von HRB-Wanden auf eine Ansicht von innen um.

=g Schriftfeld Verwaltung

Hier hat man die Mdoglichkeit seine eigenen Schriftfelder zu gestalten und fiir die Verwendung in den einzelnen
Zeichnungen auszuwahlen.

== Standard PDF-Drucker

L)
Mit diesem Schalter kann die Ansicht oder Bauteilzeichnung als PDF ausgedruckt werden. Der PDF-Drucker wird bei der
Installation von Viskon automatisch mit installiert.

Projektdaten:

Offnen des Eingabedialogs fiir die Projektdaten zum Erginzen oder Andern von bereits eingegebenen Daten.

Generelle Texte (??)

Generelle Texte erméglichen es, bestimmte Standardtexte, die innerhalb eines Projektes bendétigt werden, anzulegen und
auf diese Weise schnell in verschiedenen 2D-Ansichten abzusetzen. Anderungen an diesen Standardtexten werden sofort
automatisch in allen Ansichten aktualisiert.

Generelle Texte anlegen

Generelle Texte

Sie finden diese Funktionen unter: Teal Tem2 -

Bezeichnung Text 1

Einstellungen / Generelle Texte
Text:

Text der spéter cingefiigt werden soll |

Als erstes missen Sie die gewiinschten Texte anlegen. Es kdnnen bis zu funf

generelle Texte hinterlegt werden. ety p——r—

Generelle Texte einfiigen Generelle Texte X

Sie finden diese Funktionen unter: . :
ext:  Beschreibung Text 1

Beschreiburg Text 1 i
Beschreibung Text 2
Beschreibung Text 3
Beschreibung Text 4
Beschreibung Text 5

Einfliigen / Generelle Texte

Hier kdnnen Sie die bereits angelegten Texte auswahlen und einfiigen.

rrrrmn

12{% MaReinheiten einstellen:

Hier kdnnen die verschiedenen Langeneinheiten fir die Eingabe sowie Ausgabe im Programm eingestellt werden.

Es kdnnen ebenfalls die benétigten Nachkommastellen bestimmt werden.

*I& |D=| VermaBung:

Hier findet man Einstellmoglichkeiten fiir die VermaRBungen in Viskon.

% . Profilzeichnung:
o,

Einstellungen flir automatische Profilzeichnung der Dachprofile.

Einzelholzzeichnung:

Einstellungen flr automatische Einzelholzzeichnung von Bauteilen.
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.—-"'1 Wandansicht:
=

Sie finden diese Funktionen unter:

Einstellungen / Vermassung / Wandansicht oder mit einem Rechtsklick auf den Button, mit der die Wandansicht erstellt

Hier kdnnen Sie Gber die Reiter Maflinien, Vermassung Beschriftung, Ansichten und Schnitte einstellen, wie

Wandzeichnungen erstellt werden sollen.

Zeigt den aktiven Reiter Maglinien an.
Hier kdnnen Sie einstellen was und wie

es vermasst werden soll.

3. Hier geben Sie den gewiinschten
abstand der MaRlinie ein.
Erzeugt eine weiter Bundmaltlinie

5. Erzeugt eine weitere Kettenmallinie
Sie kénnen den Nullpunkt an der Aktiven

Schicht oder am Bezugspunkt

Wandkaorper ist im Viskon Projekt an der

Wandachse zu erkennen.

7. StandardmaRig wird die VermaRRung mit
dem Nullpunkt auf der linken Seite

erzeugt. Mit Mallinien umdrehen

kénnen sie sie von rechts Vermalien

lassen.

1. Zeig den aktiven Reiter Vermaflung

Beschriftung an.
2. Hier kénnen optional zusatzliche

MaRlinien ein und ausgeblendet werden.
3. Hier kénnen speziell fir Blockbohlen
zusatzliche Beschriftungen ein und

ausgeblendet werden.
4. Hier kénnen Sie individuelle

Einstellungen fir Bauteil Informationen
oder aber auch Wandinformationen ein

und ausblenden.

ﬁ nschaften VermaBung

MalSiinien| Vermafung/Beschriftung| Ansichten| Schaitie]

Auflistung

=[] Kettenmallinie
@j ----- 7 Bauteil
[+ [ Fenster/Tiren
== Steckdosen
i+ Veerbindungslinie
Rahm
3 zusatzliche Schicht
i~ [& Name anzeigen
= Riegel 8

+- || Bundmallinie

links  mithg

;-\hsl..@lf:-l] =
B O

rechis Konfigurieren

=

Nullgsdzen

aktive Schicht
@ Bezugspunkt £ [(Wandkdrper)

&k Eigenschaften VerppaBung

@.Mﬁlﬂirﬁmu‘rﬂﬂ'm
Abbrechen

i oK

MaBIinienl VermaBung

ifung | Ansichten| Schitte|

Zusatzliche MaBlinien @
[#] OffnungsgréRe

(®) Standard

() Stockmal

Steckdosen

|
¢ |

|

|
L4

= diagonale \Wandvermalung
[C] FuBbodenaufbau (FFB) anzeigen

[} alle sichtbaren Schichten vermalien

[} zusatzliche Ansichts-VermaBungen
anzeigen

Bauteil @

\Wandbezeichnung anzeigen
(z.B. Wand 1)

[C]l Fenster-/Tirenbeschriftung anzeigen
Bauteillange anzeigen
Bauteilguerschnitt anzeigen
Flacheakt. Schichtanzeigen

[Z] Informationen Holzmassivplatte

Blockbohlen @ [Z] Faserrichtung Holzmassivplatie
[ Positionsnummer anzeigen [l CNC Nummern anzeigen
[ Lsnge Blockbohle anzeigen Neigungswinkel anzeigen
Querschnitt anzeigen [C] Dammflache Flache / Volumen
| Abbrechen || OK
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&k Eigenschaften VermaBung X

MaBIinien] VermaEunngeschriftungI Ansldtm| Schnittel

1. Zeig den aktiven Reiter Ansichten an.

Im Bereich 2 haben sie die Moglichkeit, B Do B el

aus verschiedenen Ansichten [ Seitenansicht @ (] Anschiuss-\wande
auszuwahlen, die in der Wandansicht [ Grundriss [0 Liste

angezeigt werden sollen. AuRerdem [C] MaBstab setzen: 75

kdnnen Sie auch eine Holzliste erzeugen Farben @

lassen Gber den Punkt Liste, oder auch 1 2.. 5... . ) F.arben \.'erwend.en

einen gewiinschten MaRstab setzen Der [ nichtaktive Schichten grau darstellen

beim E rzeugen einer Wa ndansicht [C1] alle Schichten darstellen in Seitenansicht

tibernommen wird. [C1] alle Schichten darstellen in Draufsicht [Z] Mehrseitiger Ausdruck
3. Im Bereich 3 Farben. Kénnen Sie, wenn : :
. Wandschichten Voreinstell ungen@

Sie den Hakenfarben verwenden nutzen =

o . aktuelle Schicht : 2 3| Schicht
Selbst Farben fir einzelne Schichten S m4 5678910
Sl are i en :
anlegen, Indem sie einfach auf die
zusatzliche Schicht : 0 3 Schicht

Schicht Nummer klicken. Zuséatzlich

besteht noch die Moglichkeit, nicht aktive Schichten grau darstellen zu lassen, was sie einfach mit dem Punkt
nicht aktive Schichten Grau darstellen einstellen kdnnen.

4. Im Bereich 4 konnen Sie einstellen, ob in Seitenansichten und Draufsichten nur die aktiven Schichten angezeigt
werden sollen, oder alle vorhandenen Schichten eines Wandsystems. Mit Mehrseitiger Ausdruck haben sie die
Moglichkeit, fir jede Schicht einen separaten Ausdruck automatisch vornehmen zu lassen. Das wird ihnen auch
dann spater in der Wandzeichnung angezeigt. Sie bekommen fiir jede Schicht eine separate Seite angezeigt.

5. Im Bereich 5 haben sie aktuelle Schicht. Dort stellen Sie die zu vermassende Schicht ein, die sie automatisch
vermasst haben wollen. Zuséatzlich kénnen Sie unter sichtbare Schichten Weitere Schichten zusatzlich einblenden
lassen, die werden dann in Grau dargestellt. Und sie kdnnen eine zuséatzliche Schicht vermaRen lassen.

Zeigt den aktiven Reiter Schnitte an. & Eigenschaften VermaBung @ X

Optionale Méglichkeit die Position des MaBIinienI VermaBung:'Beschriftungl Ansichtenl Scllllbl
Horizontalschnittes einzugeben.

3. Optionale Moglichkeit, die Position des

Horizontalschnitt- Draufsicht @

Vertikalschnitts ei b G
ertikalschnitts einzugeben. Nt Py
4. Optionale Moglichkeit, die Tiefe des 7
Tiefe : 0 cm

Frontschnittes einzugeben.
Vertikalschnitt - Seitenansicht @

Unter Schnitte missen keine Werte eingegeben B erzegen
werden, damit diese erzeugt werden, wenn hier Abstand : 0 cm
keine Eingaben vorgenommen werden, werden Tiefe: 0cm

die Standardwerte fiir die Ansichten
Schnitt - Frontansicht @

[C] erzeugen
Tiefe : 0 cm

libernommen.

Abbrechen | | 0K
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Hier wird eine Ansicht der HRB-Wand erstellt, die angeklickt wird. Einstellungen fir die VermalRung (nur Sektor B) der

Wand findet man unter dem Menupunkt Einstellungen / Vermafung / Wandansicht oder mit einem Rechtsklick auf den
Button, mit der die Wandansicht erstellt wird.

(ab Viskon 14) Wandansicht mit automatischer SteckdosenvermafRung

Sie finden diese Funktionen unter:

Einstellungen / VermaBung / Wandansicht

Die Wandzeichnung ist um die automatische SteckdosenvermafRung

erweitert worden und wird unter dem Reiter ,VermaRung Beschriftung”
unter zusatzliche MaRlinien ,Steckdosen” ein oder ausgeschaltet. Ebenso
kann man auch die Steckdosen mit den individuell definierten MaRlinien

automatisch vermaRen lassen.

l Deckenansicht
e

(7] diagonale \WandvermaBung

1] Fullbodenaufbau (FFB) anzeigen

| \Wandbezeichnung anzeigen
(z.8.Wand 1)

[] Fenster-/Turenbeschriftung anzeigen
|| Bauteillange anzeigen

[7] Bauteilquerschnitt anzeigen

[ alte sichtbaren Schichten vermaien ~3
B (/| Flache akt. Schichtanzeigen
[7]zusatzliche Ansichts-VermaBungen

anzeigen 1« Informationen Holzmassivplatie
Blockbohlen 4] Faserrichtung Holzmassivplate
7| Positionsnummer anzeigen [/ CNC Nummenn anzeigen
[#] Lange Blockbohle anzeigen 4] Neigungswinkel anzeiger
@) Querschatonteipen || DamemAiache Fliche / Volumen

AN IO\

Hier kdnnen Sie die Voreinstellung ihrer Maflinien, Beschriftungen und bevorzugten Ansichten fir ihre

Deckenvermallung festlegen.
&

& s

MaBlinien| Vemaung Bescheftung| Ansichten| MaBlinven| VermafurgBeschriftung| Ansichten | Madlinien] | Ansichsen|

Auflistung links  mitsg rechts Konfigunere — —

5[ Bundmadlirie 2bst- [0 ch&mn:hm 7, Drautsicht Zusatzliche MaBlinien Bauteil

. KettenmaBlinie Abst: |0 Neoe e +; Offnungsgrole 4

- o MaBstab setzen: |50
Bauteillange anzeigen
Farben Bauteilquerschnitt anzeigen
1@34567EHN ! Farben verwenden e sicHoare S-hichi vonalian 7] Flache sk, Schichtanzeigen
1< zusatzliche Ansichts-VermaBungen
alle Schichten darstellen in Draufsicht /| Faserichtung Holzmassivplate
\Wandschichten Voreinstellungen [ 4] CNC Nummern anzeigen
Lot sduele Schicht 13 sonen z oo
aktive Schicht - =
® Beugspunkts (andkiapes) | [ | Sctowe Schictten 2845678910 Z e
" MaBiirien umdrehen aunitdiche Schiht s i
Abbrechen | oK Abbeechen oK Abbrechen 0K
Einstellungen:

. .. L . L . 3 At der Vermaliung
Hier kénnen Sie die Voreinstellungen fir die halbautomatische MehrfachvermaRung | M- =
festlegen. O Bundmad

Zu vermaBende Kante
Bauteilachse
~)Linke Seite
(") Rechte Seite
(6 Beide Seiten
%) 2D-Linien Rasterabstand: | 1jem
Eigenschaften
Text-/Linienformat
Sftbrete:  [012  [=]] [l GestrichelteLinie
Schvfia: |8 Siandard 3]
Fabe: 'm [ | Einheit anzeigen
|| Nachkommanullen anzeigen
jE (e, e “.'h Mallabiakts
[ Abbrechen |[ 0K
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MaRlinien konfigurieren:

Hier kdnnen die Mafilinien definiert werden, die sich fiir Dachflaichen oder Wéande in einer Draufsicht automatisch
erstellen lassen.

Hinweis: Diese Einstellungen lassen sich jeweils ebenfalls (iber einen Rechtsklick auf den entsprechenden Button
aufrufen.

Beschriftungen:

Mit dieser Funktion lassen sich die einzelnen Beschriftungen in den verschiedenen Ansichten einblenden.

Einstellungen

Unter ,Einstellungen” kénnen Sie ihre bevorzugte Schriftart und SchriftgroRRe fiir die verschiedenen VermafRungen und
Beschriftungen hinterlegen.
Standardbeschriftung einstellen

Hier kdnnen Sie bestimmen, welche SchriftgroRe und Schriftart standardmaRig erst mal verwendet werden soll.

Aktuelle Beschriftung einstellen
Haben Sie eine 2D Ansicht die nicht die Standardbeschriftung erhalten soll, kdnnen Sie hier die Standardbeschriftung fur
diese eine 2D Ansicht abandern.

Schriftstile bearbeiten
Finden Sie eine gewlinschte Schriftart nicht unter den vorhandenen Schriftarten, konnen Sie hier neue Schriftarten fir die
Beschriftung anlegen.

Infostempel Einstellungen
Hier kdnnen Sie festlegen was beim Infostempel flir Dachflache, Ziegelflache, fortlaufende Teilung, Wand und
Balkendecke alles angezeigt werden soll.

Infostempel Flache / Umfang

Hier kénnen Sie bestimmen, was alles beim Setzen des Infostempel Flache / Umfang angezeigt werden soll.

Sagelisten Positionsnummern

Hiermit kdnnen Sie in einer 2D Ansicht die Sagelisten Nr. auf den eingeblendeten Bauteilen ein- und ausblenden.

CNC Positionsnummern

Hiermit konnen Sie in einer 2D Ansicht die CNC Nr. auf den eingeblendeten Bauteilen ein- und ausblenden.

Sie finden diese Funktionen unter: _2_8_@_ ............

Einstellungen / Generelles / Programmeinstellungen , 2 7 16 6 q
S =

Ist die Lage der Positionsnummern am Anfang oder am Ende eingestellt, werden die CNC und WW__5_.£__). @.

Sagelistenummern automatisch so entzerrt das ein Ubereinanderliegen von Nummern 2

verhindert wird. Die Nummern werden passend zur Seite verschoben. 7 :

Stahltrager Positionsnummern

Hiermit kdnnen Sie in einer 2D Ansicht die Positionsnummern fiir eingeblendeten Stahltrager ein- und ausblenden.
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Balkenbauteile

Sparren- / Schifterlangen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Sparren Schifterlangen an.

Ldngen Balken

Zeigt in einer 2D Ansicht die Ldnge der eingeblendeten Balken an

Zangenlangen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Lange der eingeblendeten Zangen an.

Firstlaschenbeschriftung

Zeigt in einer 2D Ansicht die Lange der eingeblendeten Firstlaschen an.

Pfettenldangen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Lange der eingeblendeten Pfetten an.

Wandbezeichnungen

Zeigt in einer 2D Ansicht den Wandnamen,
Wandnummerierung und die Lange der eingeblendeten
Wande an.

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Beschriftungen / Wandbezeichnungen

Sie kénnen alternativ zur vollstdndigen Wandbezeichnung die
AuBen- und Innenwédnde durch Kurznamen anzeigen lassen.
Es wird dann nicht die vollstandige Wandbezeichnung,
sondern nur AW fiir AuRenwande und IW fiir Innenwande
angezeigt.

2D-Draufsicht mit Holzmassivschichten Informationen

Sie finden diese Funktionen unter:

Universal Ausser..Wund 4 : 800

4\&-‘4 : 800

AWS3 : 1000

(g-é AW : 1000

X

3
Universal AussenWand 1 : 1000

Einstellungen / Beschriftungen / Wandbezeichnungen / Holzmassiv

Die Information fur die Holzmassivschicht wie ,,sichtbar®, , nicht sichtbar”

und mit welchen Material die jeweilige Seite belegt ist, kann mit in der

Draufsicht eingeblendet werden.

Wandoffnungen

Sichtbar

AWZ : 800

Nicht sichtbar

Blendet die Bezeichnung (Fenster/Tiir) und die GréRe der Offnung in der 2D-Draufsicht ein.

Dachbezeichnungen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Dachart, wie Hauptdach, Ortgang, Walm und Anbau mit einer fortlaufenden Nummerierung

an, die ebenfalls in der Dachteileliste fiir eine Gbersichtliche und nachvollziehbare Listenausgabe sorgt.

Dachkantenlangen

Zeigt in einer 2D Ansicht alle Dachkantenldngen wie Firstlangen, Trauflangen, Ortganglangen usw. an.
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Sichtschalungslangen

Zeigt in einer 2D Ansicht, nach Driicken der F7 Taste, die einzelnen Langen der erzeugten Sichtschalungsbretter an.

Platten / Flachen

3D-Flache

Zeigt in einer 2D Ansicht die Bruttoflache, Nettoflache und Umfang der einzelnen 3D Flachen an.

Polygonplatten

Zeigt in einer 2D Ansicht die Bruttoflache, Nettoflache und Umfang der einzelnen Polygonplatten, wie beliebige Platte
oder Bodenplatte an.

Platte der fortlaufenden Teilung

Zeigt in der 2D Ansicht die GroRe der einzelnen Platten an.

Dachfléache

Beschriftet alle Dachflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttoflache, Nettoflache, Umfang und Neigung.

Sichtflache

Beschriftet alle Sichtflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttoflache, Nettoflache, Umfang und Neigung.

Rauhdachflache

Beschriftet alle Sichtflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttoflache, Nettoflache und Umfang.

Isolierflache

Beschriftet alle Isolierflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttoflache, Nettoflache und Umfang.

Ziegelflache

Beschriftet alle Ziegelflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttoflache, Nettoflache und Umfang.

Sichtdachstuhlflache

Beschriftet alle Sichtdachstuhlflachen in einer 2D Ansicht mit der Bruttoflache, Nettoflache und Umfang.

Raume

Sie finden diese Funktionen unter:

Einstellungen / Beschriftung / Platten Flachen / Raume

Raum

Bruttoflache = 14,51 m* H

Nachdem Raumplatten erzeugt wurden, kénnen die einzelnen Raumflachen in der Umfang = 1524 em
2D-Ansicht eingeblendet werden.

Raum
Bruttoflache = 69,732 m?
Umfang = 38427 cm

Raum
Bruttoflache = 14,081 m*  []
Unfang = 1501 cm

al

Dachelemente (??)

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Beschriftung / Platten Flichen /Dachelemente

Diese Funktion ermoglicht die Einblendung einer vorhandenen Dachelementierung in einer 2D-Ansicht.
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CNC-Texte

Blendet die erzeugten CNC-Texte in einer 2D Ansicht ein.

Querschnitte

Querschnitt anzeigen

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Beschriftungen /
Querschnitt

Die Beschriftungsfunktion fiir
Querschnitt wurde angepasst, das
nicht mehr alle sichtbaren Bauteile
mit dem Querschnitt beschriftet
werden, sondern nur die Bauteile
die unter:

Einstellungen / Beschriftungen
/Balkenbauteile / ...

ausgewadhlt wurden.

Sind keine Bauteile zur Beschriftung
ausgewahlt, werden alle sichtbaren
Bauteile mit dem Querschnitt
beschriftet.

Treppe

DRBELS AW ed [+

T

2 el e

B

AMEE-N AU ¥RITBOBB™

TS [ [ [ 7w )

Blendet Laufrichtung und Stufenreihenfolge auf erzeugten Treppen ein. (Treppe ist ein kostenpflichtiges Zusatzmodul)

3D Punkt Text

Koénnen in der 3D Ansicht Texte erzeugt werden.

Material

Materialvoreinstellungen

Offnet ein Fenster, in dem Voreinstellungen fiir die Vergabe von Materialien eingestellt werden kénnen. Ebenfalls lassen

sich hier die Stiftbreite und Farbe fir Linien in der 2D-Ansicht einstellen. Diese werden auch in bereits offenen Ansichten

aktualisiert.
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Mit der Funktion Material anlegen / dndern
kénne neue Materialien angelegt oder gedndert
werden. Neuangelegte oder gedanderte
Materialien werden erst nach einem Neustart

Material anlegen / dndern

Einstellungen

Matenal

A

Matenalvoreinstellung

Material hinzufligen/andern

des Programms Gbernommen. In diesem Dialog werden auf der linken Seite alle vorhandenen Materialgruppen und die

dazugehorigen Materialien angezeigt. Es kdnnen Materialgruppen sowie Materialien hinzugefiigt oder geldscht werden.

2D Grafikeinstellungen (optional)

Materialname: Materialbezeichnung fiir die spatere Materialauswahl

Materialgruppe: Auswahl der Gruppe in der das Material aufgenommen werden soll.

Textur: (iber das abgebildete Fernglas kann eine Textur fiir das Material ausgesucht werden. Es konnen BMP,
JPG, GIF oder PNG-Dateien genutzt werden.
Skalierung: tber die Skalierung kann die GréRe der Textur auf dem spateren Bauteil eingestellt werden.

Textur versetzen: das
versetzen der Textur
verursacht bei
Holzmaterialien eine
Natirlichere Oberflache.
Ubernehmen: mit
Ubernehmen werden die
Einstellungen
bernommen und das
neue Material angelegt.
Auf diesem Wiirfel
bekommen Sie eine 3D
Texturvorschau des
eingestellten Materials.
Bezeichnung: hier geben
Sie die Gewdinschte
Bezeichnung ein die Sie
Beispielsweise in der
Material-Liste angezeigt
haben méchten.

Material anlegen/andem

= Materialauswahl
+ Beton
+ Dach
3 Holz
— Nadelholz Schnittklasse |
i Nadelholz Schnittklasse ||
i~ Nadelholz Schnittklasse Il
adelholz Sortierklasse 57
adelholz Sortierklasse 510
adelholz Sortierklasse 513
- Laubholz Schnittklasse |
- Laubholz Schnittklasse ll
i Laubholz Schnittklzsse il
Laubhelz Sortierklasse S 7
i~ Laubholz Sorfierklasse S 10
— Laubholz Sortierklasse S 13
= coniferous tree16
+ coniferous tree 24
- coniferous tree 30
i coniferous tree 35
—Muster Material
r Holzleimbay
- Massivbau
+~ Metalle/Legierungen
+ Platten
- Stahl nach DIN EN 10025
t+ Teatturen (nur Visualisierung!!l)
Boden

Material Igschen Neues Material

Gruppe hinzufigen

-

1

Materialname;

coniferous tree 24

" @ )
Y: 1.00 :@H Textur versetzen

Matenialgruppe: | Holz I
L
Textur holz\bshol201 bmg
Skaluclurg:@x_ 1,00/
= [

Baustcffeigenschaften (optional)

Bezeichnung: | C24
Gewicht:

E 470 kg

2D-Grafikeigenschaften (optional)

©® |

Lo f_.@ I Lirierfarbe @

AN

Schraffur impomm@ [ Fallfarbe @

Gewicht: hier kann das Grund Gewicht des Materials eingeben werden, was zur anschliefenden Berechnung fir

der Gewichtsberechnung bei Wandzeichnungen, Ladeplan und der Listenausgabe genutzt werden soll.

Sie haben zwei 2D Grafikeinstellungen zur Verfligung entweder nach Bauteil Art das bedeutet sie kénnen

Farbeinstellungen fir Bauteile wie Sparren Zangen Balken usw. vorgeben, diese Voreinstellung konnen Sie unter:

Einstellungen / Material / Materialvoreinstellungen einstellen.

Oder Sie konnen die Einstellungen unter: Material anlegen/édndern nutzen.

Welches dieser beiden Systeme aktuell genutzt werden soll kénnen sie unter:

Einstellungen / Generelles / Programmeinstellungen / Linien-/Fiillfarbe und Schraffur von Material verwenden

entscheiden.

10.
11.
12.

13.
14.

Schraffur Vorschau: Zeigt die Aktuell eingestellte Schraffur des Materials an.
Schraffur wahlen: hier kann aus einer Bibliothek eine Schraffur fiir das Material ausgewahlt werden.

Schraffur Importieren: sollte eine gewiinschte Schraffur nicht in der Standard Bibliothek vorhanden sein kénnen

Sie hierrliber eine Importieren.

Linienfarbe: mit der Linienfarbe wird die Bauteilkannten Farbe eingestellt.

Fiillfarbe: zusatzlich zur Linienfarbe kann noch eine Fillfarbe eingestellt werden.
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Die Anordnung der Gruppen in den Materialvoreinstellungen
kann benutzerdefiniert mit Drag&Drop festgelegt und
verdandert werden.

Scsireng x| ] v [ o0 —

Dt - Te——

il T -
Grapoe ardern Naues Matersal Schiwhis witlen

Suapekscien | Grgen [ e | o ]

Grafik

Hier finden Sie Grafikeinstellungen zu 3D Hintergrund, 3D Bauteilen und Linienfarben fiir den Dachbereich.

r Dach

Dachziegelkaterlog
.Snnen verschiedene Dachziegel in einen Katalog aufgenommen werden. Uber einen Rechtsklick im linken Teil
kénnen dazu neue Gruppen (z.B. Hersteller) angelegt werden. Innerhalb dieser Gruppen kénnen verschiedene Ziegel
angelegt werden. Es konnen die einzelnen Lattungsparameter und Deckbreiten dazu eingegeben sowie ein passendes 3D-
Material ausgewahlt werden. Zusatzlich kann eine Bemerkung zu den einzelnen Ziegeltypen hinterlegt werden. Die
abgespeicherten Ziegel kénnen in der Profileingabe unter der Lattung ausgewahlt werden.

0 Dachaufbaukaterlog

. . . . I o 1
Sie finden diese Funktionen unter: ) DS ek g
Name Dachaufbau Beispiel
Dach / Profil andern Oimnsin Sparen
Breite __10em Hahe 2 em
Lattung / Dachaufbau S g ,»
Name Verschneidung | Flachentyp Bauteiltyp Material
Eindeckung - £ L
Mit dem neuen Dachaufbau ist es jetzt nicht nur = . lgeen o Che
sicht icht ~ Sicl - alung Holz mittel
T . Konter Ausmitiung  ~ Universd - Konterlatung * C24
moglich, Schichtenaufbauten oberhalb des oy e oo g gl 4
Innen Dammung « Dammung ~ Lattung - C4
Sparrens, sondern auch unterhalb des Sparrens zu - - L=
setzen.
Ausrichtung am Sparren
Oberkante @ Unterkante
Dicke: 125 em Ongang _ Nem
Abstand ~ Sem Traufe: ~ %5em
Brede: 625 em
Definion speschermn Definivon laden Abbrechen oK
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1. Name Dachaufbau: # Dachaufbau defirieren Name

des gewiinschten Dachaufbaus NameDachaufbau@ [Rauhdach @ |

Dimension Sparre

2. Dimension Sparren oo e m Der
spatere tatsachliche Querschnitt wird von der m@
Profileingabe des aktuellen Profils ‘ e fmasssens
ng Fl‘a’::'ﬁgntyp Bauteiltyp IMaterial
ibernommen, muss aber an dieser Stelle nicht E.mmg - @ - -
. rauh Rauh = Rauhdach - Nichts = Holz griin
eingegeben werden.
. . .. sicht Sicht ~  Sichtdach = Schalung - Kiefer .
3' SChICht hlnzufugen: Konter Ausmittiung  *  Universa * Konterlattung = C24 Fugt
eine Weitere SCthht ein. Dammung Dammung = Daémmung - Nichts - Glaswolle
4. Schicht léschen: Loscht
die ausgewahlte/aktivierte Schicht.
5. Auswahlfenster der hinterlegten Schichten: Durch
Anklicken der einzelnen Schichten kann ein
beliebiger Schichtname, die Verschneidungsart,
Flachentyp, Bauteiltyp und Material ausgewahlt werden.
6. Eingabe Dialog fiir die Aktive Schicht. In
diesem Bereich wird die Eingabe der aktivierten Schicht
vorgenommen. Die Werte im Sichtfenster passen
sich automatisch je nach gewahlter Schicht-Art an.
7. Definition speichern:
Speichert die Schichtendefinition unter dem oben
eingegebenen Namen ab. [ Erzeugen
8. Definition laden: — : — Offnet

ein Fenster, in dem Sie die Dachaufbauten

3 cm Firstbreite :

auswdhlen und laden kénnen oder aber auch Firsttyp: Firsthéhe
gespeicherte Dachaufbauten I6schen kénnen. Origangiiberstand 0em  Traufiiberstand :

Sichtdachstuhl
Frﬁﬂbrﬁite : 135 em Brettdicke :

Ortgangbrett

Bretthreite : 145 cm @dicke'
D Traufbrett erzeugen

Definition laden

Diese abgespeicherten Dachaufbauten kdnnen in der Profileingabe unter der Lattung ausgewahlt werden. Die
eingestellten Flachen werden im Projekt nach Driicken der F9-Taste dargestellt und kdnnen in der Dachteleliste
ausgegeben werden.

E Dachflachenberechnung

Hier lassen sich die AbstandsmaRe der einzelnen Flachen (Rauhdachflache, Isolierflache...) eingeben und Trauf- und
Ortgangbretter einstellen.

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Dach / Dachflidchenberechnung

In dem Dachflachendialog ist ein neuer Reiter ,,Ortgangbrett” angelegt

Rud‘dac?'ﬂncfe' lsohefﬂacle flach
worden. Dort kénnen die Einstellungen fur Trauf- /Ortgangbretter Breze 15/em
vorgenommen werden. Mdéchten Sie automatisch Trauf- und Ortgangbretter e 28
erzeugen, mussen Sie den Haken bei , Traufbretter erzeugen” setzen und - T”’”""“”"‘W =
anschlieRend nach Beenden des Dachflachendialoges die F9-Taste driicken.
Die automatisch erzeugten Trauf-/Ortgangbretter kénnen Gber die
Holzkonstruktion Auswahl unter dem Reiter Dachhaut ein- und — =

ausgeblendet werden.
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Dachprofilkaterlog

Im Dachprofilkatalog kénnen Sie ihre abgespeicherten Profile bearbeiten, I6schen und auch neue Dachprofile anlegen.

Voreinstellungen Dachassistent

Ab Viskon 12 werden die Voreinstellungen nicht mehr im Dachassistenten, sondern unter ,,Voreinstellungen
Dachassistent” durchgefiihrt.

Attribute

Die Attribute sollen helfen, Informationen wie Balkenschuhe, Winkel, Schrauben, Nagel, usw. leicht auswerten zu kénnen.
Die moglichen Attribute, die Viskon zur Verfligung stellen soll, legen Sie im sogenannten Attribut-Katalog fest
(Balkenschuh, Winkel, usw.).

Als ndchstes haben Sie dann im Attribut-Gruppe-Katalog die Méglichkeit, Gruppen wie zum Beispiel: Sparren, Zangen,
Pfetten, usw. anzulegen und festzulegen, wie viele Winkel, Schrauben und so weiter ein Bauteil bekommen soll.

Haben Sie das im Vorfeld festgelegt, konnen Sie jetzt (iber Selektieren die Bauteile auswahlen, denen Sie die Attribute
zuweisen mochten.

(Tipp: Vergessen Sie nicht, die neuen Selektierungsmaoglichkeiten in der Material-Auswahl zu nutzen, wenn Sie zum
Beispiel alle Sparren, Zangen, Pfetten usw. auswahlen méchten.)
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Attribut-Katalog

Hier kdnnen Sie lhre Materialien und die Berechnungsgrundlage hinterlegen.

Hersteller

Karzel Berechnungsgrundlage

MAXI 190 MAXI 150 Anzahl 2 keine
Midi 130 Midi 130 Anzahl 2 keine
Mini 100 Mini 100 Anzahl 2 keine
MICRO 96 MICRO 96 Anzahl 2 keine

Berechnungsgrundlage

Pfettenanker Typ 170 e SPA170e Anzahl 0 keine
Pfettenanker Typ 210 e SPA210e Anzahl 0 keine

Pfettenanker UNI SPAUNI Anzahl 0 A keine

Karzel

e —

keine | keine
p—
- Volumen ‘

B+Kammnagel
#-Spamennagel
B-TestHersteller | Volumen
E-BalkenVerbinder M16 l Tonnen
Kilogramm
LARTSR

Lange
Flache
‘i Kerve
. Firstblatt
| Hobelung
| Bohrung
Zapfen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste innerhalb des Fensters und wahlen Hersteller anlegen (Beispiel: BMF).
Das wiederholen Sie nochmals, um eine Gruppe anzulegen (Beispiel: Sparrenpfettenanker).
AnschlieRend klicken Sie mit der rechten Maustaste Sparrenpfettenanker an und legen die verschiedenen
Sparrenpfettenanker an.
Unter Typ kdnnen Sie auswahlen, um welche Typ-Art es sich handelt.
Beim Wert geben Sie die gewlinschte Stlickzahl ein, die Sie einem Bauteil oder einer Berechnungsgrundlage
zuweisen moéchten.

4. Auswahl der Berechnungsgrundlage.

Beispiel 1: Sie mochten 2 Pfettenanker pro Kerve eines Bauteiles
Wert 2 / Berechnungsgrundlage Kerve

Beispiel 2: Sie mochten nur 2 Pfettenanker pro Sparren
Wert 2 / Berechnungsgrundlage keine
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Attribut-Gruppe-Katalog

Der Attribut- Gruppe-Katalog dient dazu, angelegte Materialien den verschiedenen Bauteilen wie Sparren, Zangen usw.
zuzuordnen.

Hersteller

E-BMF
Universalverbinder
=Spamenpfetienanker
-SPA1Tle
SPAZ10e
SPAUNI
t=Winkelverbinder
E-Hammnage!
[-Spamennagal
E-TestHersteller
Ge--BalkenVerbinder M16

Mit rechter Maustaste in das linke Feld klicken und eine entsprechende Gruppe anlegen (Beispiel: Sparren).
Gruppe auswahlen, die aus dem Herstellerkatalog das Bauteil zugewiesen bekommen soll. Es wird grau
hinterlegt.

3. Rechts das Bauteil auswahlen. Es wird ebenfalls grau hinterlegt dargestellt.
Nun auf den Button mit dem Pfeil nach links das Bauteil zuweisen.

Attribut-Gruppe einem Bauteil zuordnen

Die eingestellten Attribut/-Gruppe kénnen Sie tGber (Selektieren) der Bauteile rechte Maustaste
(Attribute) — (Attribute-Gruppe setzen/anpassen)

In dem sich 6ffnenden Fenster kdnnen Sie
jetzt ein oder auch mehrere Gruppen
auswahlen, die den selektierten Bauteilen
zugewiesen werden sollen.

Tipp: Wenn Sie mit dem Selektier-Pfeil Giber

die Bauteile fahren, werden lhnen auch die

Attribute der Bauteile im Hinweisfenster

angezeigt.
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. Automatische Sicherung
mil

In diesem Dialogfenster lasst sich die Automatische Sicherung ein- oder ausschalten sowie die Anzahl und das Zeitintervall
der Sicherung einstellen.

e
Mit diesem Schalter wird das Fenster zum Verwalten der einzelnen Stockwerke, Bauabschnitte und Layer gedffnet. Eine
genaue Beschreibung findet man bei der Beschreibung der rechten Schaltflachen.

' Darstellungsmodus

In diesem Fenster kbnnen vier verschiedene Auswahlmaéglichkeiten fiir die Darstellung im 3D-Fenster getatigt werden. Es
wird unterschieden zwischen , Textur und Kanten”, ,Textur ohne Kanten”, , Drahtmodell“ und , Transparent”.

Sichteigenschaften

Sichteigenschaften

Hier kdnnen Sie Einstellungen der Sichtbarkeit vornehmen. Hauptsachlich wurde dieser Menieintrag vorgenommen, um
ShortCuts (Tastenkombinationen) zum schnellen Ein- und Ausschalten von den Gruppen:

Hilfslinien an / aus

Holzkonstruktion an / aus

Flachen an/ aus

Wande an / aus

Balkendecke an/aus

~ | Konturen ein / aus

\ Oberflacheneinstellungen

\ Generelles Oberflicheneinstellungen n

Hier kann nicht nur ein Farb-Layout, sondern auch die Buttongrofie Schrifigrole
ButtongroRe und SchriftgroRe ausgewahlt werden. (Cklein (C)normal (®)grolt

imittel ComboBax gréfe: |k|ein E“

(®)grob L [Office2007Black =
Zusitzlich kann voreingestellt werden, ob Viskon (O)sehr groB Farbe: [Defauk |
standardmaRig im Vollbild gestartet werden soll, und ob der [Z] visKon im Vollbild starten. (masximier)
Viskon Dateiexplorer oder der normale Windows [E Never Dateiexplorer
Dateiexplorer verwendet werden soll. _ :

| Abbrechen 1| 0K

Standard wiederherstellen

Stellt Viskon wieder auf die Standardeinstellungen zurick.

Toolbars dnderbar

Diese Funktion hebt die Fixierung der Toolbars auf, damit Sie die Moglichkeit haben, diese auf der Viskon Oberflache nach
ihren Wiinschen zu verschieben.

Toolbarfarben

Farbeinstellung flr die Hintergrundfarbe und die Blinkfarbe der Toolbars.
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Tastenkombinationen festlegen (ShortCuts)

Sie kénnen nun ShortCuts fir ihre meistgebrauchten Funktionen hinterlegen.

Tastenkombination setzen/andern/entfernen - m] X
I oeitenansicht a
- Beenden Meni Bearbeiten -> Maschineneinheiten -> Anschmiegen /..
+- Einstellungen
Um eine Tastenkombination festzulegen g Fonste ShortCut
= arbeiten —
wahlen Sie: : ;: Undo Tasterkombination dricken oder/undim DropDown wahlen
(™ Redo
+ ,ﬂh Maschineneinheiten Kombinationen: o L% “.‘.un
1. Im Fenster links die Funktion aus, i~ I3 Anschmiegen | Abschneiden
. . . i - Abgraten / Auskehlen
die eine Tastenkombination || -2 Zapfen  Zaplenloch ezeugen
b k ” ] | = Schwalbenschwanz - Verbindung 2 3
ekommen soll. | i T Schwalbenschwanz stirmnseitg
2. Unter Kombinationen + £ Blter
| I é Stirn- / Fersenversatz
anschlieend die gewiinschte || B EE Kenven
. i . Pl JE Trennen / Verbinden
Tastenkombination auswahlen. [ | -#f Trautschalung Ausschrit
. . | +-§4 Hobeln
3. Und mit dem Butten setzen die U] Suelibren mit it
Tastenkombination als ShortCut || [ Sperem / Pletenkoptpecilenng
X Freie Markierung setzen
aufnehmen. i | T Balkenkdpfe umfalzen
i P E Abschneiden mit Blattung
+ 8 Blockbohlen
(e ‘N« Freie Bohrung 3
oK

Standard Tastenkombinationen

Diese Tastenkombinationen bendtigen Sie zum Einen beim Einfligen von Holz- oder Stahlteilen, zum Anderen wenn
Bauteile kopiert werden. Mit diesen Tatenkombinationen lassen sich z.B. die Bezugskanten der Bauteile wechseln, um
diese richtig zu positionieren. Sie kdnnen immer dann genutzt werden, wenn beim Funktionshinweis (steht unten in der
Mitte) diese mit angezeigt werden.

Shift - Taste @ Hinzufligen weiterer Ebenen bzw. Holzer bei bestimmten Funktionen (zweiter Abschnitt, mehrere Holzer
Usw.).

STRG + Q = Wechsel der Kanten am Startpunkt.

STRG + W = Wechsel der gesamten Korperkante.

STRG + E = Wechsel der Kante am Endpunkt.

STRG + U = Umkanten des Kérpers um die Bezugskante.

STRG + Z = Wechsel der Lage des Holzes in Bezug auf die ausgewahlte Kante.

STRG +S = Wechsel der Lage des Holzes, ob lotrecht oder rechtwinklig zur Bezugsebene eingefiigt wird.
STRG + X = Drehen des kopierten Objekts am Bezugspunkt um die X-Achse.

STRG +Y = Drehen des kopierten Objekts am Bezugspunkt um die Y-Achse.

STRG + Z = Drehen des kopierten Objekts am Bezugspunkt um die Z-Achse.

Belegung von Funktionstasten:

F2 = Alles neu generieren Baut die Bildschirmdarstellung neu auf.

F5 = Konstruktion neu berechnen Rechnet alle automatischen Dachbauteile neu durch.
F6 = Bildschirminhalt zentrieren  Zentriert das Projekt auf dem Bildschirm.

F7 = Dachlattung berechnen Berechnen und Anzeigen der Dachlattung.

F9 = Dachaufbau erzeugen Berechnen und Anzeigen des mehrschichtigen Dachaufbaus.
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Hinweistexte

Hier kdnnen die Hinweistexte, Tooltip oder die Bauteilhinweise ein- oder ausgeschaltet werden.

Hier wird bei einer Funktion der nachste Schritt in einem kleinen Fenster, das an der Maus hangt, angezeigt.
Einstellung Bauteilhinweis:

Hier lassen sich die Details einstellen, die angezeigt werden, wenn das Bauteil mit dem Mauszeiger beriihrt wird.

Tooltip: Zeigt den Namen der Funktion an, mit der ein Button belegt ist.
HinweiRtextposition einstellen: Hier lassen sich die Positionen der einzelnen Hinweilltexte einstellen.

Blinken

Damit lasst sich das Blinken der Toolbars beim Offnen deaktivieren.

Favoriten einstellbar

Ist diese Funktion aktiviert, lassen sich einzelne Funktionen zu einer vorher angelegten Favoritenleiste hinzufiigen. Dazu
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewlinschte Funktion und wahlen den Favoriten aus, zu dem die Funktion
hinzugefiigt werden soll. Die Favoritenleiste wird links oberhalb des Anzeigefensters angelegt.

Favoritenleiste hinzufiigen:

Hier kdnnen Favoritenleisten generiert werden, in der sich die einzelnen Funktionen dann hinzufiigen lassen. Wahlt man
die Funktion, 6ffnet sich ein Fenster, in dem der Name fiir die Favoritenliste eingegeben werden kann.

Favoritenleiste umbenennen:

Dazu muss im Dialogfenster links die entsprechende Favoritenleiste ausgewahlt und rechts ein neuer Name eingegeben
werden.

Favoritenleiste |6schen:

Loscht die ausgewahlte Favoritenleiste.

D Generelles
‘ Generelle Programmeinstellungen n‘

CNC - Machine
Qﬂ Programmeinstellungen Grofe der Abzugskarper [ 50
[ Trauf I f

| Hakenblatter aufiosen

Hier befinden sich z.B. Einstellungsmoglichkeiten fiir die Darstellung der o
Schwalbenschwanz-verbindungen und Dachflachen. Darstellungsmodis

| SW-Zapfen detailliert darstellen
Bohrungen detailliert darstellen
| Dachfiachen als Korper
Automatische Berechnung
|#] Konstruktion nach jeder Anderung berechnen
Pfettenzugabe bei Grat- und Kehllinien 10/em

2D-Zeichnung

Dachk derZ

Lage Positionsnummer
Anfang o) Mitte Ende
Abstand : [ ojem

| Linien-/Fllfarbe von Material verwenden
| Sichtberechnung immer durchfuhren

BoxElement
dunn ®) mittel dick
Toleranz Kollisionsprifung i 0‘37 cm

Abbrechen 0K
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é/ Balken als Rundholz

Auswahlmaoglichkeit, ob Holzteile als Rundholz dargestellt werden sollen. Es kdnnen verschiedene Segmentierungen
(grob, mittel, fein) ausgewahlt werden. Alle Holzteile, die nach der Auswahl der Rundung erzeugt werden, sind als
Rundbalken dargestellt.

Projekt Explorer anzeigen

Mit diesem Schalter kann der Projekt-Explorer auf der rechten Seite des Bildes eingeblendet werden. Darin wird das
Projekt in einer Baumstruktur angezeigt und dient eigentlich den Programmierern

als Hilfe.

Sagelistennummern gesperrt

Falls die Sagelistennummern gesperrt (alte Listenausgabe) sind, kann dies hier zuriickgesetzt werden.

Datenstruktur prifen

Hiermit wird die interne Datenstruktur des Projekts geprift und eventuelle Fehler behoben.

0 Export Viskalk alt

Hier wird das alte Format der Schnittstelle exportiert, fiir Viskalk 4 und élter.

E’ 2D-Strichstarke an / aus

In einer 2D-Ansicht lassen sich die Strichstarken von erstellten 2D Linien ein- oder ausschalten, um eine bessere
Darstellung zu erzielen.

Menlpunkt: Fenster

Ansichten: Eenster
=] 1-30-Ansicnt
@ Uberlappend

E’ Horizontal anordnen
Ansichten ganz oben aufgefiihrt. Die gewiinschte Ansicht kann mit einem Klick ge6ffnet [[] Vertikal anordnen

Im Menipunkt Fenster werden alle offenen oder im Projekt gespeicherten 2D- oder 3D-

werden. Schlieien
O 2D-Ansichten Kopieren
Alle FensterschlieBen
Fenster umbenennen
Fenster speichern

E Neue 2D-Ansicht

30| Neue 3D-Ansicht
Uberla ppen d: &) Neue Perspekiive  Alt+Umschalttaste-+P

ﬁ Vergroem
Zeigt alle bestehenden Ansichten (Fenster) Gberlappend im verkleinerten Modus an. B verkieinem

E:R Ausschnitt zeigen

. Q. Alles Zeigen F6
‘E‘ Horizontal anordnen: i g

F2 Alles neu generieren F2

Horizontale Anordnung der bestehenden Ansichten (Fenster). Auswahl Einblenden

Auswahl Ausblenden

Alles einblenden
[l:l Vertikal anordnen:

Vertikale Anordnung der bestehenden Ansichten (Fenster).

SchlieRen:

Schliel8t die aktuelle Ansicht (Fenster). Es erscheint eine Abfrage, ob die Ansicht im Projekt gespeichert werden soll.
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@ 2D-Ansichten Kopieren

Sie kénnen bereits erzeugte 2D-Ansichten mit selbst erzeugten

Texten und VermaRungen kopieren.

Um eine Kopie einer 2D-Ansicht anzulegen, einfach in die

gewtinschte 2D-Ansicht wechseln und Gber Fenster/eine 2D-

Ansicht kopieren die gewiinschte Kopie erstellen.

-/

¥x vonavw: il

: ENRNCW N

Alle Fenster schlieBen:

Schliel$t alle gecéffneten 2D-Ansichten.

Fenster umbenennen:

Dient zum Umbenennen des aktuellen Fensters.

Fenster Speichern

Mit Fenster ,Speichern” wird die aktuelle Zeichnung geschlossen und gespeichert.

Neue 2D-Ansicht:

™

Erstellen neuer 2D-Ansichten.

Draufsicht

™

<

it diesem Symbol kdnnen Sie eine 2D-Draufsicht erstellen oder eine bereits erstellte Ansicht 6ffnen.

von links

B

<

it diesem Symbol kdnnen Sie eine 2D-Ansicht von links erstellen oder eine bereits erstellte Ansicht 6ffnen.

von rechts

|

<

von vorne

B

it diesem Symbol kdnnen Sie eine 2D-Ansicht von rechts erstellen oder eine bereits erstellte Ansicht 6ffnen.

<

rickwertig

E |

it diesem Symbol kdnnen Sie eine 2D-Ansicht von vorne erstellen oder eine bereits erstellte Ansicht 6ffnen.

Mit diesem Symbol kénnen Sie eine 2D-Ansicht von riickwertig erstellen oder eine bereits erstellte Ansicht 6ffnen.

Fensterverwaltung

ul

Klicken Sie bitte auf diesen Link, um weitere Funktionsbeschreibungen zur “Fensterverwaltung” zu erhalten.

#k 3D Flachen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Bruttoflache, Nettoflache und Umfang der einzelnen 3D Flachen an.

A Profil

(siehe Funktionen der rechten Menlileiste)

T

\ Bauteilzeichnung

(siehe Funktionen der rechten Menlileiste)
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\ Schnitt )

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

" I Wandansicht

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

] Deckenansicht

(siehe Funktionen der rechten Mendiileiste)

s Gaubenansicht

(siehe Funktionen der rechten Menlileiste)

l&l Benutzerdefinierte Ansicht

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

~
E Plan erstellen

(siehe Funktionen der rechten Menlileiste)

a
;:E 2D Ansichten

(siehe Funktionen der rechten Menlileiste)

]]]]]I Bauteilzeichnungen Treppe

(siehe Funktionen der rechten Menlileiste)

@ 2D Ansichten neu zeichnen

(siehe Funktionen der rechten Menlileiste)

3D| Neue 3D-Ansicht:

Erstellt eine neue 3D-Ansicht.

69 (siehe auch Funktionen der rechten Menileiste)

Neue Perspektive:
Erstellt eine perspektivische Ansicht.

(siehe auch Funktionen der rechten Mendileiste)

,VergroRern:

VergroRert die 2D-Ansicht.

& Verkleinern:

Verkleinert die 2D-Ansicht.

@ Ausschnitt zeigen:

Sie kénnen mit dem Cursor ein Gebiet in einer 2D-Ansicht auswahlen, welches vergréRert werden soll.

E&'Q Alles zeigen:

Stellt das komplette Projekt auf dem Bildschirm dar.

38



F2 Alles neu generieren:

Bei Driicken dieses Schalters wird die Bildschirmdarstellung des kompletten Projekts neu berechnet.

Auswahl Einblenden:

Blendet nur die selektierten Bauteile ein.

Auswahl Ausblenden:

Blendet die selektierten Bauteile aus.

Alles Einblenden: -

Blendet alle Bauteile ein.

MenUpunkt: Bearbeiten

Undo:

S

Macht die letzte Aktion riickgédngig.

Redo:

.

Stellt die letzte Aktion wieder her.

Maschineneinheiten:

ae

Hier befinden sich die Bauteilbearbeitungen. Zusatzlich befindet sich hier die automatische Blockbohlenverkammung (nur
bei freigeschaltetem Blockbohlenmodul).

x Léschen:

Loschfunktionen fiir Bauteile, Sparren usw.
—

l D Kopieren:

Funktionen zum Kopieren von Bauteilen.

# Verschieben/Drehen:

Funktionen zum Verschieben oder Drehen von Bauteilen.

q D Spiegeln

Hiermit kdnnen Bauteile gespiegelt werden. Dazu die Funktion auswahlen und das entsprechende Bauteil an der

gewlinschten Seite auswahlen. Es folgt noch eine Abfrage, ob vom gewahlten Bauteil eine Kopie erzeugt werden soll.
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I1I12II?; Messen:

Anhand dieses Schalters verfligen Sie tber eine Art ,MalRband“ im Programm, das Sie sowohl im 2D als auch im 3D

einsetzen konnen. Klicken Sie die zwei gewiinschten Punkte fiir die Messung an. Es 6ffnet sich folgendes Fenster mit den

gemessenen Werten.

Tipp: Durch Markieren und Rechtsklick lassen sich die einzelnen Werte auch in die Zwischenanlage kopieren.

Messen (2 Punkte )

X1/Y1/zZ1: Raumliche Koordinaten des ersten
angeklickten Punktes. X1: (0 X2: (73,521 L. 73,521 DX: 73,521
" . . . -0 - (0 - 73,521 - (0
X2/Y2/Z2: Raumliche Koordinaten des zweiten L = GL o
: z1: |0 z2: 0 GN: |0 pz: |2
angeklickten Punktes. N [0
L : Die gemessene Lange.
GN : Die Grundneigung zur Y-Achse der gewahlten Punkte.
N : Die tatsachliche Neigung im Projekt (3D).
DX/DY/DZ: Differenz zwischen Punkt 1 und Punkt 2.
*+.
é Material andern
Material andern (Einzeln / mehrfach / Gruppe): Nach Driicken Materialvoreinstellung |
des Schalters muss nun der Korper oder die Flache, die = Dachbauteile <] Aduoles Materia - C24
geandert werden soll, markiert werden. Im neuen Fenster kann j:jg‘::;::”en Aituelle Linierfarbe - [
nun aus einer Liste das entsprechende Material ausgewahlt géh':;ﬂ”e" b B s
* JICH parren
werden. Dieses Material wird auch in die Listen bzw. an die - Sichtgratsparren
) . . - Sichtkehlsparren
Abbundmaschine tibernommen. Mit der Gruppenauswahl - Kehlbohle
. . . . - Zange
kdnnen ganze Bauteilgruppen geandert werden. Dazu im - Plette =
Eingabefenster die entsprechende Gruppe auswahlen und tber - E:;fg:
das M?terialfenster das entsprechende Material einstellen. :I;Zi;:‘;'}'e e
Diese Anderung des Materials wirkt sich auf die bereits - Filllholz _ B )
. ) ) . - Stellbrett 3D-Material 2D-Linienfarbe FillungSchraffur
vorhandenen Bauteile sowie auf die neu erzeugten Bauteile - Aufdoppler
- Dachschalung —
aus. - HRE-Bautsile .
- Stahl-Bauteile %
[+ Flachen "
[#-wWandschichten b

Abbrechen || OK

Kollisionskontrolle:

L2

Berechnung und Anzeige von Bauteilkollisionen im Projekt.

Bauteilsuche:

A

Bauteilsuche ber CNC-Nummer oder Séagelistennummer.

Ursprung

&

Text

*

Hohenversatz Sparren:

-n

unktion zum Versetzen von Sparren in der Hohe.

I

VermaRung verschieben:

Verschieben von Mallinien.
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/_(?1\ Textobjekt Verschieben:

Erzeugten Text verschieben.

ﬁ Element speichern:

Bauteile als Element abspeichern.

Querschnitt andern:

Andern des Querschnitts von Bauteilen.

/{ Eigenschaften tGbertragen
i

Eigenschaften und Attribute Ubertragbar 7 Kerve oder Kerve steigend erzeugen - o x

CNC - Maschine
In einigen Bearbeitungsfenstern, ist es jetzt moglich direkt (S o

[ Kerven mit Bohru
Attribute zu setzen, hierflir wurden zwei neue Schalter Elnanisa -
integriert. Attribut Gruppen und Attribute setzen. Sl

Fugen

Auflagerflache : lj""

Vorderflache : [ qem
Auf der linken Seite unter Bearbeiten / Eigenschaften se‘me LI
tibertragen ’

1

kénnen Sie jetzt Eigenschaften fiir Bundhélzer, Fenster und [ mit Markierung

Tiren, Dachfenster, Schornsteine {ibertragen lassen. Dabei el

kénnen Sie auswéahlen ob Querschnitt, Material, Bauteilart,

| As Standardsetzen | | Standard ibernehmen | Abbrechen |[ ok |

Bezeichnung usw., auf andere Bauteile Gbertragen werden

sollen.

mj Holzmassiv-Schicht Informationen setzen / andern

Diese Funktion finden Sie in dem Sie das gewtlinschte Bauteil mit der linken Maustaste selektieren und anschlieffend mit
der rechten Maustaste das Untermeni aufrufen, wo Sie dann die Funktion auswéahlen ,Holzmassiv-Schicht Informationen
setzen/andern”.

Sie konnen flr Massivschichten einer Wand oder Balkendecke

Sichtseiten sowie Faserrichtungen bestimmen.

Zusatziiche Wandinformationen x
Dazu gehen Sie folgendermalen nach dem Offnen der Funktion ienecsece ® fchersete
. . . . Ensteflungen fur aituell prwahite Sevte
Holzmassiv-Schicht Informationen setzen/andern vor: scter | o,

Innen oder AuRenseite auswahlen.
Die gewahlte Seite kann jetzt durch das setzen des Hakens
»Sichtbar” von ,nicht sichtbar” auf ,sichtbar” gedndert

B S vinttiincin

werden

R G Docharachnt suairen

Cote r remren

3. Sie haben auBerdem die Mdglichkeit die oben gewéhlte —
Seite auch zusatzlich mit einem Material zu belegen, das
lhnen in der Wand oder Deckenansicht dann angezeigt I
werden soll.
4. Unter ,Faserrichtung” kénnen Sie festlegen, ob die i 4.
Faserrichtung horizontal oder vertikal in der Wand oder
Balkendecke angezeigt werden soll.
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e

" Auswahl zuordnen:

Einzelne Bauteile zu Stockwerken, Bauabschnitten, Layern oder Wandschichten zuordnen. Sortierung Stockwerk /
Bauabschnitt

Sortierung Stockwerk / Bauabschnitt

Mit der Funktion Sortierung Stockwerk / Bauabschnitt kénnen [ Sortierung Stockwerk/Bauabschnitt  — = X
Bauabschnitte direkt mit der Maus per Drag and Drop zwischen den
= Projekt

; Erdgeschoss

- AuBenwande

Stockwerken verschoben werden

-~ Innenwande
- Balkenlage

i ~-Vordach
(= Obergescholl
- AuBenwande
- Innenwande
- Dach

Info: Die eingestellen Sichteigenschaften werden aufden
Standard zurickgesetzt.

Abbrechen | | 0K

Treppe einstemmen (kostenpflichtiges Zusatzmodul)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie automatisch Treppenstufen einstemmen lassen, wenn Sie das Zusatz Modul ,,Viskon
Treppe Fertigung” besitzen.
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Statische Berechnung Holzbalken

Sie finden diese Funktionen unter:
Bearbeiten / Statische Berechnung

Das Statik Modul soll zu einer einfachen statischen Vorberechnung dienen. Es
kann damit kein Nachweis erstellt werden.

Eingabe Beispiel:

Zur Berechnung der Sparrenlast stellen Sie zunachst die Kategorie
Nutz-/Schneelast ein — in unserem Beispiel Schneelast bis NN + 1000.
AnschlieRend geben Sie an, ob die Raume beheizt sind oder nicht —in
unserem Beispiel entfernen Sie den Haken.

Als ndchstes geben Sie die zu beriicksichtigende Dachneigung mit 25
ein.

Wenn ein Kragarm vorhanden ist, geben Sie den entsprechenden
Abstand ein, in unserem Eingabebeispiel 80 cm.

Daneben geben Sie die Feldbreite mit 250 cm ein.

Dann tragen Sie den Sparrenabstand mit 75 cm unter Einzugsbreite
ein.

Die standige Last betragt im Eingabebeispiel 1 kN pro m2.

Die Schneelast betragt 2,5 kN pro m2.

Der Winddruck betrdgt 0,5 kN pro m2.

Anschliefend wechseln Sie bitte in Material und Bemessung

N

Hiermit geben wir unseren Sparren-Querschnitt ein.

Breite mit 10 Zentimetern eingeben.

Hohe mit 16 Zentimetern eingeben.

AnschlieRend auf Berechnen klicken. Der eingegebene Querschnitt
muss dann mit einem griinen Symbol als korrekt gegengezeichnet
werden. Andernfalls wird ein rotes Warnungssymbol angezeigt.
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i e e

Stitzweite 80 250 0 0 0 om
Gelerkabstand von inks am

=@
o @)

25 KN/m?

Dachneigung Eigenschahen Varkehrslast

Kategorie Nutz-/Schreelast
Scredasioa i+ 1000m - @

beheizte Raume!

Einzugsbreite
Stindige Last o

e

Viinddruck 05 KA [ Treppen. Treppenpodeste. Zugange. Balkone ua.

oK

&

P ——|

5=1,88 KN/m

Durchbiegung 0 0477 em
Aufiagerkrah 9.765 503 KN

Material {Einbaufeuchte Holz < 20 %) Rechteckquerschnit

Volhalz (C 2¢) Kerventiefe : Ocm

Breite 10em
Hahe : 16 em

BERECHNEN@

-Profilreihen nach DIN 1026-1

oK




-

Anschliefend wechseln Sie bitte wieder zu System und Belastung @

Systemu Beastung| Mterzl » Eemessung

Firstpfetten-Berechnung

1. Umdie Eingabe freizuschalten, aktivieren Sie bitte das
Kontrollkdstchen ,Lastweiterleitung — Auflagekraft”.

2. Wahlen Sie als Nachstes die Pfette aus, die fiir die statische z R D
Berechnung verwendet werden soll. Unter ,Belastung E S M@ @ . y 5
Auflagerkraft” ist die Nummer 1 die FuBpfette. Wechseln Sie im Ch O SO N
Eingabebeispiel bitte zu 2. Dies entspricht der Firstpfette und hinter e : émvm‘:
der Eingabe wird Ihnen jetzt die Belastung mit 6,7074 angezeigt. i mem i —

3. Ubertragen Sie diesen Wert unten unter ,Sparren Firstpfette” fiir e i T =
die Gegenseite. R i Tomeeeiein S et

4. Geben Sie anschlieBend beide Feldbreiten ein: e > B o
Feld 1: 400 cm e - ——

5. Feld 2: 400 cm
Fligen Sie den rechten Kragarm mit 80 cm hinzu.
7. Tragen Sie einen Gelenkabstand fir Feld 2 mit 80 cm ein.

oK

o

B e e 5

System u Belasiung Material u. Bemessung

Im Anschluss wechseln Sie bitte wieder in
Material und Bemessung

Hier geben Sie den Pfetten-Querschnitt mit 16/24 ein.

=6, 7L KN/
1 l'lll]l,l'yl B | A

q=6,71KN/m

1 Breite 16 cm I 0 P O A I | 1
' v - g‘—n,?i_kl\l/‘m
2. Hoéhe 24 cm =
3. BERECHNEN. Auch hier darauf achten, dass ein griines Symbol fir £
passenden Querschnitt angezeigt wird. Keal  Fat

Durchbiegung 0 0,885 067 0 em
Aufisgerkraft 32,777 EC-]i 32, "' KN
Material (Einbaufeuchte Holz <20 %) Rechteckauerschnit

Volholz (C 24) Oem

- Kerventiefe :
Breite 16 om
WProfilreiben nach DIN 1025-1
iohe : 2t em

..... cic BERECHNEN @

0K

AnschlieRend wechseln Sie bitte wieder zu System und Belastung. B B

‘System u Belastung | Material u. Bemessung

Berechnung des unteren Binders.

Q=-198,56 KN
1. Aktualisieren fiir neue Punktlast-Berechnung.
. g*=0,23KN/m
2. Belastung Auflagekraft Firstpfette 2
R 200 200 2
400
Krag L Feld 1 Feld 2 Feld 3 Krag R
Stitzweite 0 400 0 0 0 cm
links. 0 80 0 cm
Dachneigung 0° Eigenschaften Verkehrslast
Einzugsbreite 75 em Kategorie Nutz-/Schneelast
—— =S
Schneslast s 2.5 KNAm® [ beheizte Raume.
Winddruck 0.5 Ki/m? [Z] Treppen, Treppenpodeste, Zugange, Balkone u3.

[ Lastweiterleitung - Auflagerkraft

Belastung g QzusAuﬂager@z z 198556 KN Aktuslisieren @

oK
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Anschliefend wechseln Sie bitte wieder in Material und Bemessung

Hier geben Sie abschlieRend den unteren Binder-Querschnitt mit 20/60 ein. B SRy -0
System u. Belastung  Material u_ Bemessung
1. Breite 20 cm
2. Héhe 80 cm
3. BERECHNEN. Auch hier darauf achten, dass das griine Symbol fiir Q:'”fm
passenden Querschnitt angezeigt wird. g =osenym
H 200 \ 200 2
400
Kraa L Feld 1 Feld2 Feld3 Kraa R
Durchbiegung 0,089 om
Auflagerkraft ﬁ ﬂ | KN
Material (Einbaufeuchte Holz < 20 %) Rechteckquerschnitt
Breite 20 cm
|-Profilreihen nach DIN 1025-1 Ho';@ =
chen des Cbergurtes nicht mglich ‘ e !%! |
[ ok
Bauteillangen Uberprifen (??) Bauteile x
Uber diese Funktion kann eine Filterlinge eingegeben werden und Bauteile werden @ kirzer als
Rot gekennzeichnet die kiirzer oder Langer als die eingegebene Filterlange _
(®)ldnger als
entsprechen.
Linge: ang cm
Polygon zu Balken konvertieren (?7?) Abbrechen || oK |

Sie finden diese Funktionen unter:
Bearbeiten / Polygon zu Balken konvertieren

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Flachenobjekte als Beispiel erzeugte 3D-Flachen zur Bauteilart Bundholzer konvertieren.

Bauteil nach Léange trennen (?7?)

Sie finden diese Funktionen unter: “a Bauteil trennen = m| X

Bearbeiten / Bauteil nach Linge trennen 550 cm @ vom Statpunkt

Al Kei
Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie zum Beispiel sehr schnell und einfach alle Os : "
urz
Schwellen auf eine Maximallange anpassen. % gm?ung
anm
Dazu oben links die gewiinschte Maximalldange eingeben. %ﬁze
Sie kénnen entscheiden, ob die Bauteile vom Startpunkt oder vom %?ﬁlﬁn ‘
ecnsel
Endpunkt getrennt werden sollen () Fiillnolz
. K A . i () Fusspfette
3. und Uber die Bauteileauswahl entscheiden ,welche Bauteile auf das () Mittelpfette
gewlinschte MaximalmaR getrennt werden sollen.
Abbrechen oK
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Menilpunkt: Einflgen

@ Element einfligen:

Nach Driicken dieses Schalters 6ffnet sich ein Fenster, in dem man bereits abgespeicherte Elemente auswahlen und
wieder einfligen kann.

@ Beliebige Holzbalken:

Erzeugen von Holzteilen.

/—'——q\- X N
. Rundbogen einfligen:

Funktion zum Einfligen gebogener Bauteile.

,

,
s Hilfslinien:
,

Erstellen verschiedener Hilfslinien.

2D-Objekte:
/op 20-0b

Einflgen der 2D-Elemente.

;gv_gk VermaRung:

Unter diesem Schalter verbirgt sich die Mehrfach- und EinzelvermaBung sowie die automatische VermaRung.

Raster:

Hier muss zuerst eine Ebene und sodann ein Bezugspunkt gewahlt werden. Nun 6ffnet sich ein Fenster, in dem das Raster
eingestellt werden kann. Es kénnen unter anderem die Anzahl sowie der Abstand der Rasterlinien eingestellt werden.

A Text/Beschriftung:

Erzeugen eines freien Textes oder einer Bauteilbeschriftung im 2D.

Generelle Texte:

Generelle Texte ermdglichen es, bestimmte Standardtexte, die innerhalb eines Projektes bendtigt werden, anzulegen
und auf diese Weise schnell in verschiedenen 2D-Ansichten abzusetzen. Anderungen an diesen Standardtexten werden

sofort automatisch in allen Ansichten aktualisiert.
Generelle Texte anlegen N
Sie finden diese Funktionen unter: Tet1 | Ten2 =
Einstellungen / Generelle Texte

Bezeichnung Text 1

Text.

Text der spater singefligt werden soll

Als erstes mussen Sie die gewiinschten Texte anlegen. Es kdnnen bis zu funf

generelle Texte hinterlegt werden. | Abbrechen || 06|

Generelle Texte einfiigen Generelle Texte X

Sie finden diese Funktionen unter: : )
Text:  Beschreibung Text 1

Beschrsibung Text 1 Ji°
Beschreibung Text 2
Beschreibung Text 3
Beschreibung Text 4
Beschreibung Text 5

Einfliigen / Generelle Texte

Hier kdnnen Sie die bereits angelegten Texte auswahlen und einfligen.
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3D-Text

Sie finden diese Funktionen unter:
Einflgen / 3D-Text

Es kdnnen beliebige Texte in der 3D-Ansicht zu erzeugt werden, und anschlieRend mit der Lésch-, Verschiebe- und
Kopierfunktion weiter bearbeitet werden.

e Erzeugen eines individuellen Textes
e Verschieben, Kopieren und Loschen des Textes
e Verandern des Textes, der Schriftart, Farbe und GroRRe

Wiande:

Eingeben von Wanden.

/ Sparren:

Erzeugen der Sparrenlage.

% Grat/Kehlsparren:

Grat/Kehlsparren oder Kehlbohle erzeugen.

/,éz[ Zangen/Kehlbalken:
Jo

Erstellen von Zangenlagen, die im Profil definiert sind.

Balkenlage:

i

Balkenlagen horizontal oder in freier Ebene erzeugen.

? Stahlteile:

Einflgen von Stahlprofilen oder Metallverbindern.

% Platte/Flache:

Einfiigen von 3D-Flachen oder Bodenplatten sowie Offnungen.
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D:D] Treppe

VisKon Treppe
*** OPTIONAL ERHALTLICH
Neues Treppenprojekt

Durch Driicken des oben abgebildeten Schalters 6ffnet sich der Treppenassistent mit allen im Programm maglichen
Treppenarten. Wahlen Sie die gewiinschte Treppenart durch Anklicken mit der Maus aus. Jetzt erscheint der
Hauptbildschirm, wo Sie alle moglichen Eingabefelder fiir die Grundmale vorfinden:

x

Dstei Angicht Bemadungen Seigungen Wangenat Shfen Treppenparameter Gelinder Usten  Hife

alafafilE  ls] I8lsislelE NS @ eld]) > Bl 30

arj

| fezabd Auetne: 13 ufesimbreite: 74 Steiqungihehe 179 Schrzamat: 63,1

Der Treppenassistent

Die Eingabefelder sind um die grafische Anzeige herum positioniert. Klicken Sie in die entsprechenden Felder und geben
Sie die gewlinschten Werte ein. Nach Abschluss Ihrer Eingaben beenden Sie den Treppenassistenten mit dem X-Button
(SchlieRen) am rechten oberen Fensterrand und Sie gelangen wieder zurtick in das eigentliche Hauptprogramm. In VisKon
ist die Treppe zur Positionierung anschliefend an der Maus und nach Bestéatigung des Absetzpunktes konnen Sie die
Treppe noch in X, Y und Z-Richtung verschieben.

Menlpunkt: Ansicht

Hier kdnnen Sie zwischen den Ansichtsarten Draufsicht, Lichtwangen und Wandwangen wechseln. Um alle Grunddaten
flr eine Treppe einzugeben, muss zwischen den verschiedenen Ansichten gewechselt werden, da in einer Ansicht nicht
alle Eingabedaten dargestellt werden kénnen. Die 3D Darstellung wird dann wiederum im eigentlichen Hauptprogramm
abgebildet.

Menlipunkt: BemalBungen

Hier konnen die einzelnen Vermalungen fiir Grund-, Stufen-, Wangen- und GeldandermaRe ein- bzw. ausgeschaltet

werden.

Menupunkt: Steigungen

Uber diesem Punkt kénnen in der Draufsicht Stufen (Steigungen) erginzt bzw. verringert werden.
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Menilpunkt: Wangenart

Hier kann die Wangenart festgelegt werden:
Eingestemmt / Aufgesattelt

Achtung: Wenn einmal von Eingestemmt nach aufgesattelt gewechselt wurde, kann dies fiir das aktuelle Treppenprojekt
nicht mehr riickgdngig gemacht werden.

Menlpunkt: Stufen

Der Untermenii-Punkt Stufenverziehung schaltet das Verziehen bestimmter Stufen ein bzw. aus. Nach dem Einschalten
wird die Funktion der Maus dahingehend gedndert, daR ein Auf- und Abbewegen der Maus das Verziehen der
ausgewadhlten Stufen bewirkt.

Der Untermenii-Punkt Oben und unten verziehen bewirkt, dass alle Stufen der Treppe im Verziehungsbereich verzogen
werden, wdhrend die Untermeni-Punkte Oben verziehen bzw. Unten verziehen bewirken, dass entsprechend nur der
obere bzw. der untere Teil verzogen wird.

Hinweis: Der Menlpunkt Stufenverziehung ist nur in der Draufsicht der Treppe aktiviert.
Hier kdnnen Sie die Treppe auch ohne Setzstufen konstruieren. Aktivieren Sie einfach den Mentpunkt Ohne Setzstufen.

Menlpunkt: Treppenparameter

Hier kénnen Sie verschiedene Parameter festlegen:

- Wendelung: Richtung der Wendelung entweder links oder rechts

- MaReinheit: Entweder Zentimeter (cm) oder Millimeter (mm)

- Kriimmling:

- Deckendéffnung unten: Hiermit konnen Sie festlegen, ob am unteren Ende der Treppe eine Decken6ffnung vorliegt, oder
ob die Treppe auf einer durchgehenden Decke aufliegt. Die Decken miissen aber im eigentlichen Programm separat
gezeichnet werden.

Menlpunkt: Gelander

Mit den beiden Untermeni-Punkten Geldnder an Lichtwange und Gelander an Wandwange kann festgelegt werden, an
welchen Wangen Geldnder angebracht werden sollen.

Wechseln Sie dann liber den Menlipunkt Ansicht in die Lichtwangen- bzw. Wandwangenansicht. Jetzt kdnnen Sie die
Parameter Gelanderhohe, Handlaufhohe, Sprossenabstand (lichte Weite) und Sprossendicke eingeben.

Bemafung der Pfosten:
Wahlen Sie die Draufsicht (Ansicht, Draufsicht) und danach den Menipunkt Gelander, BemaRBung der Pfosten:

Das BemalRen der Pfosten erfolgt durch Klicken mit der linken Maustaste auf die Draufsicht der Pfosten. Daher ist die
PfostenbemalRung nur in der Draufsicht moglich.

Durch das Anklicken des Pfostens wird ein Fenster getffnet, in dem der gewahlte Pfosten vergroRert dargestellt wird. Es
kénnen in diesem Fenster die QuerschnittmaRe des Pfostens, sowie die Uberstinde des Pfostens iiber die Wange(n)
eingegeben werden. Dadurch sind GroRe und Lage des Pfostens eindeutig festgelegt. AuRerdem kdnnen auf Wunsch die
gewdhlten Pfostenmalie fiir alle anderen Pfosten ibernommen werden.

Menilpunkt: Listen

Hier kdnnen Sie eine Massenliste anzeigen lassen und auch ausdrucken.
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Erkldrung der Symbolschaltflachen

Die Symbolschaltflachen dienen hauptsachlich dem Ein- und Ausschalten von Optionen bzw. Ansichten.

Alle Ansichten

by

(117
I

Lichtwangenansicht einschalten

Wandwangenansicht einschalten

3D-Ansicht einschalten

Button ohne Funktion

OlElZ R

Grafik im Fenster verkleinern

Grafik im Fenster vergrofRern

Bereich vergroBern, der mit Maus ,aufgezogen” werden kann

e

Stufen verziehen oben und unten (nur in Draufsicht)

L l;
(L)

Stufen einzeln verziehen (nur in Draufsicht)

StufenmafBe in der Draufsicht einblenden

Aufgesattelte Wange (Danach kann nicht mehr in eingestemmte Treppe gewechselt werden)

Stufenmalle anzeigen

Wangenmalle anzeigen

Ohne Setzstufen

Deckenoffnung unten

Mit Krimmling

Gelander an Lichtwange

Geldnder an Wandwange

R B e

Allgemeines zur VisKon Architektur Treppe

Darstellung der VerziehungsmaRe:

In VisKon Architektur Treppe werden in der Draufsicht die MaRe der einzelnen Stufen dargestellt. Diese Mal3e verdndern
sich je nachdem, wie die Stufen verzogen werden. Die BemaRung erfolgt immer bei der Lichtwange und es wird von
AuBenkante zu AuRenkante der Trittstufe vermafit.

Verziehung der Antritts- bzw Austrittsstufe

Sie mussen das VerziehungsmalR so wahlen, dass auch die Antritts- bzw Austrittsstufe voll erfasst wird. Mit der Funktion
,Stufen einzelnen verziehen” haben Sie nun die Maoglichkeit, diese Stufen zu verziehen. Die Wange wird automatisch mit
verlangert oder verkirzt.
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Andern der TreppengrundmaRe

Wenn Sie in Viskon ein Treppen-Bauteil (Stufe, Wange, Pfosten etc.) andern, erscheint eine Abfrage ,, Mochten Sie die
gesamte Treppe bearbeiten?”. Wenn Sie wiederum diese Abfrage mit ,Ja“ bestatigen, 6ffnen sie den Treppenassistenten
erneut und kénnen alle GrundmaRe erneut eingeben. Bei Auswahl mit ,Nein“ wird nur das einzelne Bauteil gedndert.

Achtung: Wenn sei die Grundmalie editieren, gehen alle manuellen Bearbeitungen verloren!

Menlpunkt: Stockwerke

In Viskon findet man auch eine Stockwerksverwaltung. Es kénnen also ﬁ
mehrere Stockwerke angelegt, die Niveauhéhen bestimmt und die einzelnen
Stockwerke ein- und ausgeblendet werden. Das Ein-/Ausblenden erfolgt Gber Neues Stockwerk anlegen

den Button Sichteneigenschaften. Aktuelles Stockwerk I6schen

Aktuelles Stockwerk bearbeiten
=n| Akluelles Stockwerk speichern

Stockwerk einfugen

[ Stockwerk-Notiz

Neues Stockwerk anlegen:

Hier kann ein neues Stockwerk angelegt werden. Es 6ffnet sich Neues Stockawerk anlegen a
ein Fenster, in dem der Name und das Hohenniveau eingestellt Stckwerk comaion | Een et St
Auswahl zu ke
werden kdnnen. Zusatzlich kann eine neue Bodenplatte erstellt —
. _ R '8 o :
werden. Optional kann ein GeschoR auch als Kopie eines Fubodenatbau (FFB) pom [ Wande ibemehmen S A9%=C10SS
i auabschni Lz i
bereits bestehenden Stockwerkes angelegt werden. Dabei &= ¢ [ I r——
lassen sich Wande und Bodenplatte mit {ibernehmen sowie o
. . I
Bauabschnitte auswahlen.
Abbrechen || OK

Aktuelles Stockwerk l6schen:

Loscht das aktuelle Stockwerk. Aktuell ist immer das Stockwerk, das im Auswahlfenster oben eingestellt ist.

Aktuelles Stockwerk bearbeiten:
Hier kann das Niveau des aktuellen Stockwerks gedndert werden.

ol Aktuelles Stockwerk speichern:

Speichert das aktuelle Stockwerk als Element ab.

Stockwerk einfiigen:

Fligt ein gespeichertes Stockwerk ins Projekt ein.

D Stockwerk Notiz:

Hier kdnnen Sie interne Notizen flr ein Stockwerk anlegen.
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Menlpunkt: Bauabschnitte

Bauabschnitte kénnen dhnlich wie Stockwerke gehandhabt
werden. Mit einem Bauabschnitt kann ein Stockwerk noch
weiter unterteilt werden,

(z.B. Stockwerk =

DG, Bauabschnitt 1 = Wande,

Bauabschnitt 2 = Dachstuhl).

Neuen Bauabschnittanlegen

Inhalt des aktuellen Bauabschnittes I6schen
Aktuellen Bauabschnitt bearbeiten

Aktuellen Bauabschnitt einem Layer zuordnen
Aktuellen Bauabschnitt speichem
Bauabschnitt einfigen

Bauabschnitt-Notiz

Aktuellen Bauabschnitt einem Layer zuordnen: (?7?)

Fligt den Bauabschnitt einem Layer hinzu.

Menilpunkt: Layer

Ein Layer ist eigentlich eine separate Gruppe von Bauteilen, die man selbst mit der -

Funktion Paketierung bestimmen kann. Es kénnen z.B. Bauteile aus verschiedenen Neuen Layer anlegen

Stockwerken und/oder Bauabschnitten zu einem Layer zusammengefasst werden.
Dazu die selektierten Bauteile mit einem Rechtsklick Giber den Kontexteintrag einem

Layer zuordnen zusammenfiigen.

Mit der Funktion Paketierung Dachflachen werden alle Dachbauteile, die zu einer

Aktuellen Layer umbenennen
Aktuellen Layer [6schen

Mehrere Layer I&schen

Dachfliche gehdren wie Sparren, Pfetten, Zangen usw. automatisch separat in einen Paketierung

Layer paketiert.

Paketierung Dachflachen

Bei der Dachflachen-Paketierung kann anstelle der ausgeschriebenen Flachenbezeichnung ein Kurzname verwendet

werden.
Hauptdach = HD
Walm = WD
Anbau = AD
Gaube =G
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Menlpunkt: Dach

' Dachassistent starten:

Startet den Dachassistenten. Eine genaue Beschreibung des Assistenten finden Sie weiter hinten im Handbuch.

Iﬂi Profil andern:

Andern der Profileinstellungen.

m Teildach erzeugen:

Erzeugen eines Hauptdachs, Anbaudachs, Walmdachs oder eines Ortgangs.
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Dach Uber Polygonerkennung erzeugen

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich aus Wandkonturen oder
frei erzeugten Platten automatisch Dachausmittlungen
erstellen. Es werden z.B. alle Wande des gleichen
Bauabschnittes dabei bericksichtigt. Jede dabei gefundene
AuBenkante wird zuerst einmal mit einem Walmdach vorbelegt.
Der Dachtyp kann im sich 6ffnenden Fenster veréandert werden.
Die angeklickte Flache wird dabei rot angezeigt. Nun kann der
gewlinschte Dachtyp ausgewahlt werden. Sind zwei
gegeniiberliegende Flachen selektiert, kann auch ein Hauptdach
gewdhlt werden.

Muss ein Teildach geldscht werden, lassen sich zwei
Dachflachen auch wieder miteinander verschneiden.
Achtung: Eine gel6schte Dachflache lasst sich hier nicht mehr
erzeugen.

"4 Dach Gber Polygonerkennung erzeugen

Teidacher
Vlalm
‘Walm
Walm
alm
‘Walm

o

ffalm

Walm
<

i »

{Aktuelle Dachflachewandeln | —————

Zu Wialm

Zu Origang

Teildachléschen |

Polygonzug umkehren |

Apbrechen | | OK

Wurde eine Platte ausgewihlt, lassen sich {iber diese Funktion die Winde gleich miterzeugen. Uber Polygonzug

umkehren, kann die Richtung der Dachflachen umgedreht werden.

) Gebsudesssistent

Dachtypen anpassen
Freie Dachicm definieren

Legen S auf den frsien Grundrss run ein Dach und sdtieren deses

StandardmaRig werden alle Flachen als Walm
erzeugt. Um die Flachentypen wie auf der
rechten Seite angezeigt abzuandern, wahlen

Sie die drei Walmflachen die zu einem

Ortgang geandert werden sollen mit lhrer
linken Maustaste aus und klicken

Alctuelle Dachfiache wandeln
anschlieRend mit lhrer linken Maustaste auf ZuHouptdech
»Zu Ortgang”. AnschlieRend wihlen Sie die ::::
beiden Hauptdachseiten und klicken auf ,Zu e
Hauptdach”. Dann beide Anbauseiten Toldachlcachen

Teildacher verschnesden

auswdhlen und mit ,,Zu Anbau” abandern.

€ Gebsudeassistent

Bei einigen Grundrissen kann es vorkommen,

Freie Dachiorm definieren
Legen S auf den freien Grundiss

dass Sie nicht benotigte Flachen |6schen

Teddcher
Haugtdach
Robau

Origang
Ortgang
Ortgang

miussen. Das kdnnen Sie dann (iber ,, Teildach
I6schen”. AnschlieRend kann es erforderlich
sein, dass Sie mit ,, Teildacher verschneiden”
Ihre Flachen nachbearbeiten missen. Dieses
System basiert auf dem Befehl ,,Ecke bilden”

bei Dach/Referenzlinien. Sie wéhlen hier aber o=
die Dachflachen anstatt der Referenzlinien, Zuviaim
welche eine Ecke bilden sollen. Bei Ortgdngen —
wahlen Sie den entsprechenden Ortgang links

Teildach loschen
in der Auflistung aus. TrE—
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q Traufpunkt:

Hinzufiigen oder Andern eines Traufpunkts.

Traufabsatz einfigen
- Traufpunkt einfigen
a Traufpunkt andem

!—I Décher vereinigen:

Verschneiden von zwei Dachern, die im Assistenten erzeugt worden sind.

B

Y i A . .
> i Referenzlinien bearbeiten:

Bearbeiten von Referenzlinien.

- Ziegelteilung:

Erstellen des Rasters fiir die Ziegelteilung.

ﬂ Ziegelstlckzahl:

Berechnen der Ziegelanzahl oder Bearbeiten der berechneten Stiickzahl.

. Dachfldache bearbeiten:

Hinzufuigen oder Verschieben von Dachflachenpunkten sowie dndern von Dachkanten.

Auswechslung:

Erzeugen von Schornstein- oder Dachfensterauswechslungen.

@ Gaube:

Erzeugen von Gaupen.
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. Dachgrundpolygon erzeugen

Bei bestimmten Grundrisstypen kann es vorkommen, dass die Flachen fiir die Rauhschalung und die Vordachschalung
nicht richtig erzeugt werden kdnnen, da beispielsweise nur ein Hauptdach erzeugt wurde (siehe Beispiel).

Damit in der Nische ebenfalls automatisch eine Vordachschalung entsteht, konnen Sie nun ein Dachgrundpolygon
erzeugen. Mit diesem Polygon werden Traufen und Ortgédnge definiert. Dazu nach Auswahl der Funktion die Dachflache
anklicken und dann mit zwei Punkten die erste Strecke fir den Ortgang oder die Traufe definieren. Es muss nun noch die
Richtung (nach auBen = Traufe; nach innen = Ortgang) angegeben werden. Nach diesen beiden Varianten wird hier nach
der Einstellung bei der Dachflachenberechnung agiert. Nach Anklicken des letzten Punktes mit der rechten Maustaste und
Driicken des Schalters ,fertig” wird das Erzeugen des Polygons abgeschlossen. Die Neuberechnung mit der F9-Taste wird
die Schalung wie gewlinscht erzeugen.

Dachgrundpolygon

»

Richtung
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Sichtschalung trennen

Die Sichtschalungsbretter
werden generell iber die ganze
Dachlange erzeugt. Will man die
Schalung z. B. auf einem Sparren
trennen, kann dies Uber diese
Trennfunktion erfolgen.
Nachdem die Vordachschalung

SNEESAX DL.FUARIY sANEeT & “?

FlosiensppDiZ233 HO DTN

erzeugt wurde (F9-Taste) sollte
man am besten alle anderen
Flachen ausblenden. Nach
Auswahl der Funktion kdnnen
die Vordachschalungsbretter mit
der Mehrfachselektion

3

M- PRASUXE

Lk Vs

©

ausgewadhlt werden. Wenn Sie

mit der Maus liber einen Sparren streichen, 6ffnet sich der Eingabedialog. In diesem Dialog kann nun fiir die einzelnen

Sparren die Lange der Vordachschalung abgelesen werden, wenn man mit der Maus auf die Sparren zeigt. Ist das

gewlinschte MaR erreicht, dann den Sparren mit der linken Maustaste bestatigen. Sie konnen mit der Shift-Taste auch

mehrere Sparren wahlen. Die Langenberechnung beginnt dann vom bereits ausgewadhlten Sparren.

Nach Bestéatigen des Dialogs mit
,,OK”“ wird die Schalung am
gewahlten Sparren getrennt. Die
Schaltflache kann weitere Male
ausgefuhrt werden, um die
Schalung von der anderen
Dachseite her zu trennen. Dazu
den Haken bei Bezug vom
Startpunkt Brett (Startpunkt ist
immer links) entfernen. Im
Dialog kann man aulRerdem eine
Rohbrettlange definieren, die
gewlinschte Lange frei eingeben

oder durch das eingestellte
Sprungmal’ berechnen.

Die Sichtschalung im Ortgangbereich kénnen Sie ebenfalls
optimieren. Dazu die Schalung aussuchen und den Sparren
anwahlen. Im Beispiel ware die Brettlange fir die Schalung
86,8 cm. Mit dem Sprungmal von 30 cm ergibt sich daraus
eine Linge von 90 cm. Uber die Anzahl der Bretter, die man
rechts oben wahlen kann, ergibt sich eine Rohbrettlange von
450 cm. Das eingegebene Mal der Rohbrettlange muss vor
der Auswahl des Sparrens mit einem Klick darauf erfolgen.

Die Funktion Sichtschalung Trennen wurde um die Option
“Nur optimieren NICHT trennen” erweitert, was das
Optimieren von beispielsweise kurzen Ortgangbrettern
erleichtert.

Alternativ kann auch mit einem Doppelkick die Funktion nur
Optimieren genutzt werden.
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4508/500 E—
A -&A.ﬁ.- ::ggj:; 45087500
| Listentext Schalung 4503,5@—‘11011-5113—
T
In der Draufsicht lassen sich die Lange der — AE0E7E00 —
Bretter sowie die Rohbrettlange einblenden S8 enl
86|8145
Menipunkt Einstellungen i n 862/ 45
f; h 'F;t ) & Anzahl Lange[m] Anzahl Rohldnge[m] —-
eschriftungen).
g Vordachschalung i
9 4,507 9 5 i
Eine Liste der Vordachschalung kann Gber 39 0’867 8 45 I —
. ’ ] Eﬁ_uf_:_g_ﬁ_
den Punkt ,Listentext Schalung” erzeugt Y CTEL
86{8/45
und auf der Ansicht abgesetzt werden. galases

F5 F5 Konstruktion berechnen:

Alle Dachbauteile, die automatisch erzeugt werden kdnnen (Sparren, Pfetten, Zangen, Wechsel), werden mit der F5-Taste
berechnet. Es werden alle Schnitte, Kerven usw. am Holzteil gesetzt.

F7 F7 Dachlattung berechnen:

Zum Nachberechnen der Dachlatten, wenn z.B. eine Gaupe gesetzt wurde oder ein Dachfenster erzeugt wird
(Anschneiden der Dachlatten an die Offnungen).

Die Einstellungen fir Ortgang und Traufbretter finden Sie in der Dachflaichenberechnung
Einstellungen / Dach / Dachflichenberechnung

Fg F9 Dachaufbau erzeugen:

Hiermit werden die einzelnen Flachen (Isolierflache,
Ziegelflache...), die im Profil eingestellt sind, berechnet und
angezeigt.

Die Einstellungen fir die Firstziegel finden Sie in dem
Dachaufbau.
Einstellungen / Dach / Dachaufbau-Katalog
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Menlpunkt: Ausgaben

Im MenUpunkt ,Ausgaben” kdnnen Sie nicht nur die verschiedenen Listenausgabemoglichkeiten nutzen, sondern auch die
Moglichkeit, die Daten an die Maschine zu Gbergeben. Dies ist in den verschiedenen Maschinenibergabeformaten
Hundegger BVN, BVX (Cambium), Schmidler, Kriisimatik, Auer oder BTL und WuP-Dateiformaten maglich. Darlber hinaus
kénnen Sie auch die Ubergabeméglichkeit zum Viskalk, dem Rechnungsprogramm von Weto, nutzen.

* Maschine:

Ubergabe an die Abbundmaschine (siehe Maschineniibergabe).

Maschinen-Ubergabe

Im Meni Ausgaben finden Sie den Meniipunkt Maschinen-Ubergabe. Mit diesem Dialogfenster kénnen Sie eine
Vorauswahl treffen.

* Nur bei freigeschaltetem Sektor C

@) Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

=7 Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfligen Stockwerke Bauabschnitte

ﬁ
(2 PROJEKT AUSWAHL  Ertelbersich  ENr.  Pak. And
] =[] Erdgeschoss i il B o]
x 2 Bauabschnitt Exdqeschoss o
| Bausbschr: -
a : ’ o
9 aswihlen | ERSTELLEN o
s [provecT -] AUFLOSEN @
< [] Ausgeschlossene Bauteile anzeigen E]
Maschine | | Tiroler Schioss|
2
o Waschinen - Typ N
% (© Hundegger K1 (© Schmidler {1ST ABB) =]
@ () Hundegger K2 () Aver BL100A 0
(®) Hunde K25 [@]:1/8
— ® Hundegger g \
|HH‘ (O Krisimatik ( 1IST.ABB) (©)Cambium =1
= OBTL4
@h Standort - Pfad ﬂ}j
— C\K29\KZ exe | Durchsuchen. =
55 i
b3

st | [owom |

NE

\Kante auswahlen ( RECHTS-CLICK: Zurick )

Im oberen Bereich des Vorauswahlfensters kann festgelegt werden, welche Daten an die Maschine (ibergeben werden
sollen. Hierbei besteht die Mdéglichkeit, das gesamte Projekt, einzelne Geschosse oder einzelne Bauabschnitte an die
Abbundmaschine zu tibergeben. Fiir die Ubergabe einzelner Layer muss zunichst der iibergeordnete Bereich {ibergeben
werden. Wurde ein bereits Gbergebenes Projekt nachtraglich bearbeitet, kdnnen an dieser Stelle die alten
Positionsnummern fiir eine erneute Ubergabe (ibernommen werden. Mit der Funktion ,Auswahl paketieren” werden
beispielsweise einzelne Bauabschnitte zu Paketen im Maschinenprogramm zusammengefasst. Im unteren Bereich des
Fensters kann der Maschinentyp ausgewahlt werden, an den die Daten Gbergeben werden sollen. Bei Hundegger P10/8,
Schmidler und Integra ist ein spezieller Konverter zu verwenden, der die K1/K2-Datei in das entsprechende Format
umwandelt. Falls Sie an eine solche Maschine libergeben mdchten, wenden Sie sich bitte kurz an unsere
Betreuungsabteilung.

Hinweis: Es sollte stets der korrekte Pfad zur EXE-Datei der Maschinensoftware hinterlegt werden.

59



CNC-Positionsnummern

Die CNC-Positionsnummern kénnen nach der Ubergabe an eine Maschine entweder in der 2D-Ansicht oder in der
Perspektive eingeblendet werden. Hierzu muss ins Men Einstellungen / Beschriftungen gewechselt und dann der Punkt
CNC-Positionsnummern gewadhlt werden. Die Position der CNC-Nummern kann im Menupunkt B Einstellungen
Beschriftungen [ Beschriftungseinstellungen ausgewahlt werden. Die CNC-Nummern lassen sich dabei am Anfang, in der
Mitte oder am Ende eines Bauteils platzieren.

El

NADO S #EL
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CNC-Nummern verschieben

Sollte es notig sein, CNC-Nummern zu verschieben, kann das mit der Funktion Textobjekt mit Bezugslinie verschieben
erfolgen. Diese Funktion finden Sie unter der BemalRung in der linken Mendleiste. Nach ausgewdhlter Funktion klicken Sie
mit der linken Maustaste auf die entsprechende Nummer und ziehen sie mit gedriickter Maustaste an den gewiinschten
Ort. Es kann ebenfalls die Verbindungslinie am Holzteil neu positioniert werden.

@ Vinkon 12 4 8, Ca, TA, TF, St W, Block, Ch, Cb - Projeke [ Newes Projeket | - 2: 20-Drautsicht]

WE -NADOr ¥RILBona™
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Listenausgabe:

Die neue Version der Listenausgabe wird mit der Viskon 18 die bisherige Version ablésen. Ab sofort wird beim Aufruf der
Listenausgabe die neue Version gestartet. Wenn Sie weiterhin die alte Version verwenden mochten, wahlen Sie bitte im
Men( Ausgaben / Listenausgabe individuell / Listenausgabe alt.

Die Funktionen zur Listenausgabe finden Sie unter:
Ausgaben / Listenausgabe

Auf dem Reiter "Home" kdnnen Sie allgemeine Voreinstellungen fiir die Listenausgabe

vornehmen. Auf der rechten Seite finden Sie auBerdem die Auswahl "Filter flr Bauteile YE
und Flachen". Auswahl
Auf dem Reiter "Einstellungen" kénnen Sie festlegen, ab welcher GréRe Offnungen von Y Bauteile
den verschiedenen Flachenarten abgezogen werden sollen. Fir die HRB-Materialien Y Flachen-Auswahl
kénnen Sie hier auch einstellen, ob die Fenster- und Tlréffnungen von auBen oder Y  Flschenliste Flichen-Auswahl
innen angezeigt werden sollen. F
Einstellungen Ansicht/Druck D
. 2

E\ns_tellungan

Reiter Tabelle: (e

Im Reiter "Tabelle" kdnnen Sie die Schriftart und Farbe festlegen, die als Text in den verschiedenen Listen verwenaet
werden soll.

Reiter Vorschau:
Hier kénnen Sie den Dividuellrucker und das gewiinschte Blattformat einstellen.

Reiter Adresse:
Hier kann Ihre Firmenadresse eingegeben und hinterlegt werden.

1. Bitte wahlen Sie zunéachst die Listen aus, die e
Sie 6ffnen méchten. B T T —— St sty
. . . . . . . Toleranz:| 0,0 - ] Keinsten Wert als Breite nehmen /| Layername in Bemerkung [
2. Wahlen Sie als zweites die Liste aus, fur die - [ N
Sie Einstellungen vornehmen méchten. = e —
| Alles Nichts; Einstellungen zu Liste: | Zmmerer Liste | AllesNichts
3. Wahlen Sie anschliefend unter Bauabschnitt mwmhl@ DSt et 8 Haterater:
| ZimmererListe Bauabschnitt/Layer | HWF-Platte
/ Layer aus, fiir welche Bauabschnitte die Zsnfer e JRE== e @
. /| Dachtele-Liste ]| Boderplatte 7 Ja
Listenausgabe vorgenommen werden soll. Ist 7 e A vard ncr

7] Bakerlage
7] Kiein-fFormbauteleiste « []| Dachgeschoss

lhr Viskon-Projekt paketiert, ist die

/| stahlbautsie ]| wand
]| Dach

Listenausgabe auch mit Layer-Auswahl e
moglich. Aktivieren Sie dazu unten den | Wandfiachen Ausgabe ez
Haken Layer. S
4. Sie kénnen die Listenausgabe zusitzlich nach Do et

Material filtern.
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E &Y - -

= S QR Ceersen [] Queses | @ @000k e 4%
= B O o] qQ Eenns + ® =5

5 Staboptimierung Opimex ¥
Offnen Spechem  Navigation  Projekidaten Druckvorschal 3 iste e laden Uste @) ple isten schiefen  MSExcel Sigenerkaliste v Enstelungen
~ hinzufugen Enstelungen Excel -

Datel Navigation Ansicht Fenster Expart Ségenerksliste  Enstellung...

Listen: ¢ [E] Sagewerksliste -
14 1§ Zuschlag: Toleranz: [ 27 cinblenden: QD)

[Fitte suchtext ier eingeben. .. [~] ]

D

B - .
2 |

Dachteie-iste -/ Balkeniage
23/Balken [
[ 2Zwischensumme (Balkenlage).

331,63|C24

NHI

o
i

1| Eckstiel2 X X . : /| C 1200
C 1200

newn—ﬁurgﬁaut&ﬂehs I C 1200
I C 1200
C 1200
E @
- Optimierung > Keine
= Zeile einfugen
E } = zeue\umzn :;;
HRE-Massen l 2 1% Aufsteigend C1200
2|
@ - 1% Absteigend D750
o Fecen i 0,23 106,84/ C24 C 1200 ::o
E 16 Schwelle 4 6,00 16,00 5,92 23,68 10,50 0,23 106,84 NHIl C 1200
17| Stiel 4 6,00 16,00 0,16 0,64 0,36 0,01 2.89|NH I C 1200
Wandflachen-Ausgab 18| Stiel 4 6,00 16,00 0,82 3,28 1,52 0,03 14,80 NH I C 1200
e ﬂs{urz 2 6,00 15,3 0,80 1,60 074 002 7‘3::24 c 1200
20 Briistung 2| 6,00 16,00 0,80 1,60 0,74 0,02 7,22|C24 C 1200
21‘5{\3\ 2 6,00 16,00 017, 024 0,19 0,00 1,83/NHIl Cc 1200
Sl 22| stiel 2| 5,00 46,00 0,07 014 0,10 0,00 0,83|NH I C 1200
I Z2wischensumme (Wand). [ 115,82 52,06 141 52258 NH I
@ [ 7178 3212 0,69 32387 ca4
P | zwischensumme (Erdgeschoss) 115,82 52,08 111 52258 NH I
107,06 53,65 139 655,50 c24 -
E Gesamt. 868,98 377,99 9,36 430074
P | CesamtMateriar @ 282,22 127,06 271 127337 NH I
-~ 586,76 250,93 6,65, 312636 c24
[ De
Hier finden Sie die bereits gedffneten Listen. waws "
Die Listen sind nach Stockwerken und Bauabschnitten aufgelistet, und kénnen =
c24
Uiber das — oder + Zeichen vor dem Stockwerk und Bauabschnitt aus- oder T
. ,70' CINHT
eingeklappt werden. g
3. Ist Zwischensummen einblenden aktiviert, wird nach jedem Bauabschnitt der ,715
Inhalt des Bauabschnittes separat berechnet.
4. Ganz unten werden lhnen die Gesamtmaterialien Ihres eingegebenen Viskon- ;| reriesten scen |
Projektes angezeigt.
5. Oben auf der Werte-Beschreibung kénnen Sie zusatzlich D%ﬁ
. . . . . . . . . - i
einen beliebigen Filter setzen, in dem Sie beispielsweise EH Gesamtiisaria

Zuschnittiiste Wande

Material anklicken. Danach kdnnten Sie ihre Liste noch

Becsdruns [ s | BM-
mal nach bestimmten Materialien filtern. |

Sind Filter eingestellt, werden Sie Ihnen unter den Gesam-Materialien unten links angezeigt.
6. Fir eine Optimierungsveranderung mehrerer Zellen, diese auf der linken Seite auswéahlen und anschlieRendmit

der rechten Maustaste auf eine Optimierungszeile klicken um die gewtlinschte Optimierung auszuwahlen.

— E @ ﬁ @ [} Enfiigen in 2D-Ansicht L_". € Liste schiieBen @ & openoffice Lagerware #

Staboptimierung Optimex v

Offnen Speichern  Navigaton  Projektdaten Druckvorschal £ |iste neyladen Listt @ Alle Listen schliefen | MS-Excel Sagewerksliste ~  Enstellungen
v hinzufiigen Einstellungen Excel A
Datei Navigation Ansicht Fenster Export Sagewerksliste  Einstellung
Listen: < [E] Sagewerksliste -
£ |4 |3 Zuschlag [ 00 2| Toleranz | 0,0 2| MNachkommastellen: | 2 2| Zwischensummen einblenden: (D)

EH

Zimmerer-Liste

[ itte Suchtext hier eingeben. ..

Uber den Schalter Speichern kénnen Sie die aktuell gedffneten Listen speichern und mit Offnen diese E N
-

gespeicherten Listen anschlieRend wieder 6ffnen.
Offnen Speichern
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Die aktuell gedffneten Listen konnen Sie auf der linken Seite oder alternativ tGber die Navigation & - -

B- JEES

auswiahlen. B @ & R

Offien Speichern  Navigation  Projektdaten Druckvorschau ¢

zi iste ht
Listen: < sl

D ste

zi

=
Stahlbauteile I
E HRB-Massen
SchifterListe 3D-Flachen
@ Wandflichen-Ausgabe einzeln o
Dachteie-Liste
B -
Der Schalter Projektdaten 6ffnet den bereits bekannten Eingabedialog aus dem Viskon, in dem Sie die Daten fir =
Projekt, Bauherr/in, Planersteller/in und Tragwerksplaner/in eingeben kénnen. Projektaten
In der Druckvorschau erhalten Sie nicht nur eine Druckvorschau, sondern kénnen hier auch weitere @

Einstellungen fir den Ausdruck vornehmen. Eine genauere Beschreibung erhalten Sie weiter hinten unter der Druckvorschau

Passage Druckvorschau erklart.

Mit Einfligen in 2D-Ansicht kann die gerade aktive Liste in einer 2D-Ansicht zusatzlich eingefugt =) Enfigen ;
=, Einfiigen in 2D-Ansicht

werden. Vorausgesetzt Sie haben im Hintergrund bereits die gewlinschte 2D-Ansicht gedffnet.

Befinden Sie sich in einer 3D-Ansicht, ist diese Funktion deaktiviert und wird ausgegraut dargestellt.

Die Listen kénnen von lhnen manuell verdndert werden, indem Sie die Anzahl, Ldnge, Material usw. s B
verdandern. Nutzen Sie den Schalter Liste neu laden, wenn Sie die Liste wieder ohne ihre
Veranderungen haben und nutzen wollen.

Mit Liste hinzufiigen wird der Dialog Vorauswahl noch einmal gedffnet und Sie kénnen weitere Listen erstellen L—|
lassen. usx:
hinzufiigen
Mit Liste schlieen wird die aktuell aktive Liste geschlossen. ) Liste schiefien
Mit Alle Listen schlieen werden alle vorhandenen Listen geschlossen. € Alle Listen schiiefien

Mit MS-Excel kdnnen Sie lhre erzeugten Listen zu Excel exportieren. Es wird automatisch Excel gestartet und fiir
jede geoffnete Liste dann ein separater Reiter im Excel angelegt. Bei groRen Projekten kann das etwas mehr Zeit ey |

in Anspruch nehmen, da die Daten erst in eine neue Excel-Datei libertragen werden.

Mit OpenOffice kdnnen Sie ihre erzeugten Listen zu OpenOffice exportieren, Es wird automatisch 8 OpenOffice
OpenOffice gestartet und fiir jede getffnete Liste ein separater Reiter im OpenOffice angelegt. Bei

groBen Projekten kann das etwas mehr Zeit in Anspruch nehmen, da die Daten erst in eine neue OpenOffice Datei
tibertragen werden.

Hier kann optional kaufbar auch eine Optimex-Staboptimierung genutzt werden. Staboptimierung Optimex v

Wenn Sie den Excel-Export nutzen mochten, kénnen Sie hier Grundeinstellungen vornehmen wie Einstellungen Excel
farbliche Hervorhebungen oder ob Sie die Firmen-Adresse mit Gibergeben mochten und ob sie
zusatzliche Freizeilen haben mdchten, um zum Beispiel ihre Adresse manuell in der Exceldatei spater einzufiigen.

In der Neuen Listenausgabe kdnnen Sie auch ihre Lagerwaren mit dem Schalter Lagerware Lagerware
verwalten und spater in der Zimmerer-Liste beriicksichtigen lassen.

Uber den Schalter Sagewerksliste kénnen Sie eine staboptimierte Sigewerksliste-Liste erzeugen | sagewerksliste « Einsmﬁunge
(mit Optimierung) oder eine nicht auf Ldngen Optimierte Liste erzeugen. In beiden Fallen mit Optimierung
kdnnen Sie Ihre Lagerwaren beim Erstellen mit nutzen lassen. ohne Optimierung
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Mit Optimierung:

Wenn Sie sich flr mit Optimierung entscheiden, bekommen Sie eine Sdgewerk-Liste, in der bereits alles auf lhre
eingestellten Ladngen Beispiel 13m, 10m usw. optimiert wurde, und eine Zuschnittliste, wo Ihnen angezeigt wird, welche
Bauteile Sie aus welcher bestellten Stange bekommen.

Ohne Optimierung:

Wenn Sie sich fiir die nicht optimierte Sagewerksliste entscheiden, bekommen Sie eine Liste mit allen benétigten
Bauteilen fur die Holzbestellung.

Mit dem Schalter Einstellungen erhalten Sie Zugriff auf Einstellungen wie 'ﬁ'
Voreinstellungen fiir den Ausdruck wie Blattformat, Adresse, farbliche

Hervorhebungen und generelle Voreinstellungen der Listenausgabe wie Zuschlag, Srstslungen

Toleranz und Einstellungen zur Flachenberechnung. Unter Sortierung konnen Sie die [ Einstellungen
Sortierreihenfolge einstellen, die Sie bei der Listenausgabe bevorzugen. Unter |1 Sortierung
Profileinstellungen (Optimierung) legen Sie lhre bevorzugten Langen fiir die &% Profileinstellungen (Optimierung)
Sagewerksliste mit Optimierung fest. Dazu kénnen Sie 6 Profile (Profile A bis F) mit . Bauteil-Auswahl
unterschiedlichen Langen und Aufrundungen bei Lange und Querschnitt hinterlegen. , Flichen-Auswahl

Mit der ~+ Flachenliste Flichen-Auswahl
Bauteile-Auswahl konnen Sie einstellen, welche Bauteile in der Zimmerer-Liste

ausgewertet und berechnet werden sollen. Das gleiche kénnen Sie fiir die Fldchen-Auswahl der 3D-Flachenliste
einstellen. Und auch noch mal separat fir die Fléichenliste Fldchen-Auswahl.

Nach dem die Bauteile oder Flachenauswahl gedndert wurde, miissen Sie die entsprechenden Listen mit
neu laden aktualisieren.

Listenausgabe individuell (?7?)

Unter Listenausgabe individuell finden Sie zum einen die alte Listenausgabe, die bis zur Viskon 18 genutzt wurde. Und sie
finden 3 weitere Ausgabemoglichkeiten, die jetzt mit der Viskon 18 mdoglich sind, wo sie, bevor die Ausgabe getatigt wird,
bereits entscheiden kdnnen, welche Bauteile oder Materialien ausgegeben werden sollen.

Zimmererliste Uber Selektion (?7?) . %
Sie finden diese Funktionen unter: ] Allesichts
Ausgaben / Listenausgabe individuell / Zimmererliste iiber Selektion Typenznahi
[ Name
Mit der Zimmererliste Gber Selektion kdnnen nicht nur mehrere Bauteile manuell E L":t’erial
ausgewadhlt werden, sondern auch automatisch weiter selektiert werden. [C] CNC-Nr

£ Sagelistennummer

Beispielsweise kénnen Sie einen Sparren und ein Bundholz auswahlen. AnschlieBend |5 querschnit
konnen Sie in einem Dialogfeld, das sich 6ffnet, entscheiden, ob Sie eine weitere [ Lénge
automatische Selektion anhand von Name, Material, Querschnitt usw. vornehmen
mochten. AnschlieRend wird die Zimmererliste mit den ausgewahlten Bauteilen
erstellt.

Abbrechen || OK
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Listenausgabe alt

Bei der Vorauswabhl fiir die Bauteilliste kann ausgewahlt werden, welche Liste (Zimmerer-Liste, Schifterliste, HRB-Liste,
usw.) erstellt werden soll. Es kdnnen auch alle verfiigbaren Listen auf einmal erzeugt werden. Die Listen lassen sich auch
einzeln fiir Stockwerke oder Bauabschnitte ausgeben, wobei auch mehrere Bauabschnitte oder Stockwerke ausgewahlt
werden konnen. Als weitere Unterscheidung lassen sich in der Bauteil-Auswahl einzelne Bauteilgruppen von der Liste
ausschlielen. Ebenfalls lassen sich die Materialien fir die Listenerzeugung unterscheiden und auswahlen. Den kleinsten
Wert der Bauteilabmessung als Breite zu verwenden ist eine weitere Option. Die Toleranz und der Zuschlag fir die
Langenberechnung der Bauteile werden ebenso hier angegeben. Fir die Dachteile-Liste, die HRB-Massenliste sowie die
3D-Flachenliste gibt es hier ebenfalls Einstellungsmoglichkeiten.

Vorauswahl n

Auswahl / Listen  Dachteile-Liste Massenliste  3D-Aachen

Listenart Einstellungen
L] Ale Zuschlag D Toleranz El
Zimmerer-Liste V Machkommastellen 2 5
Yomrauswahl
BauabschnitteLayer Material
Erdgeschoss C24

[+ Bauabschnitt

Keine Keine

nach Material unterscheiden Bauteil-Auswahl Aachen-Auswahl

[] Kieinsten Wett als Breite nehmen ] Zwischensummen einblenden

[] Kein-/Fombauteile: Stockwerk und Bauabschnitt anzeigen/unterscheiden
[] CHNC-Nummem in einzelne Zeilen aufteilen.

Als Standard Standard Gibemehmen Abbrechen

Ist die Liste erzeugt und geoffnet, findet man weitere Funktionen.
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B Listen-Ausgabe - [Zimmerer-Liste] — O *
%‘ Datei Ansicht Fenster Export Sdgewerksliste Einstellungen Hilfe - & x
=2 BER P2 @
Al 2 . =
Zl Al "'Jp Zuschlag EI Toleranz EI Nachkommastellen |2 [[] Zwischensummen einblenden
Bauteile
Pos.Mr.  Bauteil-Name Stk Breite Hohe Langs Ifm Flache Volumen Material CMNC-Nr. Optimierung Bemerkung
cm cm m m m? m?
Erdgeschoss
Bauabschnitt
1 Fusspfette 2 0 C24 =
2 Mittelpfette 2 0 C24 =
3 Firstpfette 1 0.51|C24 C
4 Sparren 30 229|C24 c
Gesamt: 21435 12722 436
Gesamt Matenial:: 21435 12722 436|C24
Schiiefen

Datei: Unter diesem Mentpunkt lassen sich die erzeugten Listen abspeichern oder wieder 6ffnen. Die Liste wird als
Viskon-Liste abgespeichert und lasst sich nur mit Viskon 6ffnen.

Ansicht: Hier lasst sich das Fenster mit den Projektdaten 6ffnen, verandern oder eine Druckvorschau der ausgewahlten
Liste 6ffnen.

Fenster: Mit diesem Menipunkt lassen sich weitere Listen erzeugen oder die gedffneten Listen verschieden anordnen.
Zudem konnen einzelnen Fenster geschlossen werden.

Export: Exportmoglichkeit der Listen an Excel oder als PDF.

Sagewerksliste: Erzeugen einer Sagewerksliste mit oder ohne Optimierung.

Lagerware: Momentan noch nicht verfiigbar.

Einstellungen: Hier befinden sich die Einstellungen fiir den Ausdruck, die Sortierung, die Profileinstellungen fir die
Optimierung sowie die Bauteilauswahl.

Bei Druck kann z.B. das Firmenlogo oder die Anschrift sowie SchriftgroRe und Schriftart eingestellt werden. Unter
Sortierung kénnen die Kriterien fir die Sortierung der Holzteile in der Liste eingestellt werden.

Bei den Profileinstellungen fur die Optimierung kdnnen bis zu sechs verschiedene Profile mit den jeweiligen Einstellungen
angelegt werden. Eine genaue Beschreibung dafiir 6ffnet sich mit Klick auf das Fragezeichen im oberen rechten Eck im
Dialogfenster.

Mit der Bauteilauswahl lassen sich bestimmte Bauteilgruppen von der Liste ausschlieRen.

Extras: Hier befinden sich Funktionen fir die Programmierung.

Hilfe: Anzeige der Versionsnummer.

= H @
Ll
-

&
#

Holzliste 6ffnen, Speichern, Speichern unter: Offnen einer abgespeicherten Liste, speichern
einer Liste, speichern einer Liste unter einem anderem Namen oder an einem anderem Ort.

Als PDF speichern: Erzeugen und Abspeichern einer Liste als PDF-Datei. Diese Funktion ist nur in der
Druckvorschau einer Liste aktiv.

Liste hinzufiigen: Durch Driicken auf diesen Schalter 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem weitere Listen
ausgewahlt werden kénnen.

Projektdaten: In diesem Fenster kdnnen nun allgemeine Daten (Ansprechpartner usw.) in die Holzliste
eingefligt werden.

Druckvorschau: In der 6ffnenden Ansicht kénnen Sie den Ausdruck, Einrichtung der Seite usw. tiberpriifen und
die Liste ausdrucken.

Einstellungen: Im ge6ffneten Fenster kénnen verschiedene Einstellungen zu den Abstanden, Seitenrandern,
SchriftgréRen, Logos, Adressen, usw. getatigt werden.
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Sortierreihenfolge einstellen: Einstellung der Kriterien fiir die Sortierung der Holzteile in der Liste.
22

IE':'-'I Liste erneut einlesen: Mit dieser Funktion |3sst sich die entsprechende Liste erneut aus dem Projekt einlesen.
Ij,i:l Das kann z.B. notig sein, wenn die Liste manuell verdandert worden ist.

E Neue Zeile einfiigen: Es wird eine neue Zeile am Ende der Liste erzeugt, um eine Position neu einfligen zu
—r=+ konnen. Beim Einfligen einer Position werden alle Daten der bisher letzten Position (ibernommen und kénnen
entsprechend geandert werden.

— Neue Zeile einfiigen: Es wird eine neue Zeile oberhalb der markierten Zeile eingefligt, ansonsten analog zur
::E oberen Funktion.

— Zeile I6schen: Durch Driicken des Schalters wird die markierte Zeile geldscht.

‘._ Zeile nach unten / oben verschieben: Bei dieser Schaltfliche kann der Anwender die Zeilen selbst in
""" B die gewiinschte Reihenfolge bringen.

A 7 Liste auf- / absteigend sortieren: Durch Klick auf diesen Button wird die Holzliste nach folgenden
z ,ﬁ,l Kriterien sortiert. 1. Material (aufsteigend); 2. Breite (absteigend, also groRere zuerst); 3. Hohe
(absteigend, also groRere zuerst); 4. Lange (absteigend, also groRere zuerst).

Projekt von der Berechnung trennen: Mit dieser Funktion kann die Liste vom Projekt abgetrennt werden. Nun
kann die bestehende Liste gedndert werden. Es kdnnen vorhandene Positionen gedndert, neue hinzugefigt
werden, usw. Die Berechnung der gesamten Holzliste wird dabei aktualisiert.

Hinweis: Wird die Listeausgabe gedndert, erscheint eine Abfrage, ob die Sagelistennummern und gednderte Einstellungen
tbernommen werden sollen. Werden die Sagelistennummern bendtigt, muss hier mit JA bestatigt werden. Nun kénnen
diese Nummern in einer 2D-Ansicht eingeblendet werden.
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Infotext Uber Sichtbarkeit (?7?)

Sie finden diese Funktionen unter:
Ausgaben / Listenausgabe individuell / Infotext iiber Sichtbarkeit

Der Infotext Gber Sichtbarkeit ermoglicht die Auswertung der im Viskon sichtbaren
Bauteile. Dazu gehoren die sichtbaren Bauabschnitte oder Bauteile, die tber die
Selektion eingeblendet wurden. Bei Verwendung dieser Funktion erscheint zunachst
ein Dialogfeld, in dem die eingeblendeten Bauteile erneut gefiltert werden kénnen.
Im anschlieBenden Dialogfeld kénnen Sie festlegen, ob die Auswertung insgesamt, in
einzelnen Stockwerken und Bauabschnitten erfolgen soll und ob die einzelnen
erzeugten Verbindungen angezeigt werden sollen. Nach Bestatigung dieses
Dialogfelds wird die gewiinschte Auswertung als Infotext angezeigt.

] Allespichts

rrrrrr

Ziegeldachfiache

Einstellungen InfoText X

| in Stockwerke /Bauabschnitte unterschieden

| Verbindungen z&hlen

Infotext Gber Selektion (?7?)

Sie finden diese Funktionen unter: Weiterselektion
Ausgaben / Listenausgabe individuell / Infotext {iber Selektion _

[ Alles/Nichs
Mit der Infotextfunktion Gber Selektion konnen nicht nur mehrere Bauteile manuell TR

. . . . . Hame
ausgewahlt werden, sondern auch automatisch weiterselektiert werden. Beispiel: B Tye
Sie wahlen einen Sparren und ein Bundholz aus. AnschlieBend kénnen Sie in einem E E“;*g”;'
-Mr
sich 6ffnenden Dialog entscheiden, ob Sie eine weitere automatische Selektion [ Sagelistennummer
anhand von Name, Material, Querschnitt usw. vornehmen méchten (siehe E E;n‘::‘zh”i“
Abbildung rechts). Im zweiten Dialog kbnnen Sie festlegen, ob die Auswertung
insgesamt angezeigt, in einzelne Stockwerke und Bauabschnitte unterteilt und ob die
einzelnen erzeugten Verbindungen ebenfalls ausgewertet werden sollen.
Anschliefend wird der Infotext mit den von Ihnen ausgewahlten Bauteilen generiert.
fbbrechen || OK
Einstellungen InfoText s
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0 Viskalk:

Bei der Ubergabe an das Auftragsprogramm Viskalk von WETO &ffnet sich zuerst ein Fenster mit den

Optionseinstellungen.

Unter dem Punkt Auswahl kénnen zuerst die verschiedenen
Geschosse, Bauabschnitte oder Layer ausgewahlt werden,
die libergeben werden sollen.

Im Menipunkt Adresse kénnen die Eingaben aus den
Projektdaten von Viskon ausgewahlt werden. Die
Adressdaten kdnnen automatisch in das Adressfeld von
Viskalk eingetragen werden.

70

O Auswahldialog

Auvswahl  Adresse  Viskalkpfad

4... [ Projekt
4. [ Erdgeschoss
E Bauabschnitt
[E Layers

Minimale Offnungsgrole fir Abzug in m?

Dachfische :
‘Wandschichtflache : 0,00
3D-Flache : 0.50
Zugabe Stabbauteile: | ofem Vorschau

| Abbrechen |

|_Speichern || Obergeben |

& Auswahldialog

Auswahl  Adresse  Viskalkpfad

l Projekidaten |
Adresse wahlen
7] Adresse iibernehmen
Bauher =
Adressanzeige
Anrede Her |
Vername Max |
Nachname Mustemann |
Strale Musterstralie 1 |
Land \DE |
PLZ 95111 |
Ort Musterstadt |
Speichername
| Mustermann WH |

| Abbrechen |




O Vorschau Export = m]
Zu exportierende Daten:
Stockwerk/Layer = Bauabschnitt Material Attribute Bauteile -
4 FErdgeschoss
= Bauabschnitt
Beton C16/20_20
Beton C16/20 Nettoflache: 12 m? Bodenplatte

Bruttoflache: 12 m?

Umfangflache: 14 m
Beton C40/50_18
Beton C40/50 Nettoflache: 74,342 m? Bodenplatte

Bruttoflache: 74,342 m?

Umfangflache: 34,72 m i |
c24 =
coniferous tree 24 VolumenZimmerer: 4,358 m* Fusspfette

GesamtlangeZimmerer: 214,349 m Mittelpfette

Pfettenlangen: 55 m Firstpfette

GesamtBalkenlange: 214,349 m Sparren

VolumenSagewerk: 4,42 m*

GesamtlangeSagewerk: 217,849 m

Sparrenlangen: 159,349 m
Dachflache

Nettogesamtdachflache: 118,98 m? Dachflache

Bruttogesamtdachflache: 118,98 m? —

Umfanggesamtdachflache: 66,046 m
Putz2_36.5
Putz2 NettoSchichtflache: 77,523 m? Wand_Schicht

BruttoSchichtflache: 77,523 m?

LimfanaSehichtflache: 87 737 m %

| Speichem || ok |

Hinweis: Damit die Materialien im Auftragsprogramm richtig ibernommen werden, missen die Variablen in Viskalk

angepasst werden.

Bei Material stehen die verschiedenen Materialien fiir die Ubergabe zur Verfiigung.
Unter Viskalk Pfad kann der Pfad zu Viskalk eingestellt werden, um das Programm direkt zu 6ffnen.
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Menlpunkt: HRB

Einige der Funktionen unter dem Menipunkt HRB sind eventuell in der von lhnen erworbenen Version nicht verfiigbar.
Haben Sie z.B. nur den Sektor A, steht unter anderem kein automatisches Ecksystem zur Verfiigung. Eine genaue
Beschreibung der Funktionen kann dem Eingabebeispiel HRB bzw. der Beschreibung der linken Meniileiste entnommen
werden.

& Einstellungen:

Erstellen und Bearbeiten von Schichtdefinitionen oder Ecksystemen.

Winde:

Verschiedene Funktionen zum Bearbeiten der Wande.

FEET,

. Balkendecke:

Erzeugen einer mehrschichtigen Balkendecke.

Fenster und Turen:

Erzeugen und Loschen von Fenster- oder Turoffnungen.

& Teilung:

Erzeugen oder Loschen der Holzteile in Wanden.

Q Polygon bearbeiten: (??)

Hinzufiigen, Andern oder Léschen von Polygonlinien in Winden.

& Bearbeitung: (?7?)

Verschiedene Funktionen zum Bearbeiten der Wande.

' Ej Paketierung erstellen:

Erzeugt aus jeder Wand im aktuellen Stockwerk einen Layer. (Erweiterte Erklarung)

‘+| Kollisionserkennung Wandauswechslung: (?7?)

Anzeigen oder Versetzen Gbereinander liegender Stander.
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Ladeplan

Sie finden diese Funktionen unter:
HRB / Ladeplan

Der Verladeplan ist nochmal nach Kundenwiinschen angepasst worden.

Ladeflache laden
Es konnen verschiedene Verladeflachen von Fahrzeugen angelegt und entsprechend zur Verladung ausgewahlt werden.

Um eine Verladeflache anzulegen, pragen Sie die verschiedenen Parameter wie untenstehend aus:

us N e

10.

Name Eingabe der Fahrzeugbezeichnung
Breite der Verladeflache

Lange der Verladeflache

Auflagehdhe der Verladeflache

Gesamt maximale Transporthdhe
inklusive Fahrzeug (die Aufliegerhéhe wird
automatisch abgezogen)

Hier kann mittig ein Verladerahmen
erzeugt werden

oder alternativ an den AuRRenseiten der
Verladeflache.

Hier kdnnen Sie die Breite der
Verladerahmen vorgeben.

Speichert die Einstellungen als neue
Ladeflache ab.

T veriadepian

Ve >
= Keine Ladeflache gewahtt E
Rat | Loschen H Speuchem@
v [
‘ﬁeﬂndlmnlg . Name: Name: LKW 12m
‘ e e Breite: 250 cm
Laénge: @ 500 cm
— ra;.alé Aufliegerhohe: 50 em
Izsteg inzy
- Gesamthche: 400 em
et LTt
pales Soctert . L) [£] Verladerahmen erzeugen @
Do | [
[0 Aussen @
m Rahmenbreite: @7100111
n | Abbrechen || 0K

Apbrechen

oK

Haben Sie bereits Verladeflachen angelegt, konnen diese hier ausgewahlt

werden.

Ist eine Verladeflache ausgewahlt, kann diese auch wieder mit Léschen entfernt werden

(siehe oberes Bild neben Punkt 9 I6schen).

Ist die Ladeflache bereits ausgewahlt und geladen

11.

auf Neu anlegen

Es erscheint ein kleiner Dialog, in dem die Bezeichnung der

gespeicherten Verladeflache automatisch tbernommen wird. Diese

Bezeichnung kdnnen Sie nach Belieben dndern oder erweitern.

Unter Parameter Ladefléiche konnen Sie zur Kontrolle alle

Einstellungen der ausgewahlten Verladefldche ausgegraut sehen.
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[ Ladefiache laden |

Parameter Ladeflache

LKW 12m

Ladung

Geodffnete Ladung

[
Meu anlegen 6 E ’

Drucke

Holzstapel hinzufiigen |

Dr

Ladefldche [ |
e Ay
Keine Ladeflache gewahit T
LKW/ 5m
LK/ 10m
LKW 12m
Naime: LKW 5m
Ereite: 250 em
Lange: 500 cm
[E Verladeraum darstellen
25
120
Wchtbarkeit
Name: h
Name ﬂ
LK 12m i
| Abbrechen 0K
S— ,
[ Bauteile



12.
13.

14.
15.
16.

17.

18.
19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

=1 Verladeplan = [m] s

[ Ladeflsche laden | Vertaderaum darste\\en@
{Parameter Ladefiache |

I
Name: LKW 12m Breite: 250 cm

| Verladershmen erzeugen Lange: 1200 cm

7| Aussen Aufliegerhéhe: 50 jem

Rahmenbreite 10 cm Gesamthéhe: 400 em

—
— oy
]
Aktuelles Stockwerk: =} Holzmassivpl:
-
e 8 @
>

T: X. Y. Z Drehen @

Hier kdnnen Sie aus bereits angelegten Ladungen auswahlen.

Nachdem Sie mit einer Fahrzeug-Beladung fertig sind, kénnen Sie eine weitere Fahrzeug-Beladung anlegen.
Beachten Sie dabei, dass Sie das richtige Fahrzeug unter Ladeflédche laden auswahlen.

Die Bezeichnung der Ladung kann jederzeit hier abgedandert werden.

Hier kann die aktiv angezeigte Ladung gel6scht werden.

Hier kann die aktuelle Ladung fiir die Verladung auf das Fahrzeug ausgedruckt werden (siehe auch unter Punkt
27).

Haben Sie einen Holzstapel oder fertige Pakete, die Sie beim Verladen =1 Holzstapel X
bertcksichtigen mochten, konnen Sie mit dieser Funktion eine Paket-GroRe e &
eingeben. Beachten Sie dabei, dass das Gesamtgewicht nicht automatisch — o
berechnet werden kann, und unter Gewicht manuell eingegeben werden muss. Hahe: 80 cm

Hier kdnnen Sie das Geschoss auswahlen, was sie verladen mochten. Lange: 300 em
Sollten im ausgewshlten Stockwerk Holzmassivplatten vorhanden sein, die Sie Gemche i 200ka

verladen mdchten, konnen Sie diese hiermit einblenden und wie Wéande verladen.

Abbrechen || OK i

Ist eine Ladeflache beladen, kdnnen Sie fiir eine bessere Ubersicht diese in einer
Explosionsdarstellung anzeigen lassen.

Hier kdnnen Sie die Bauteile wie Stiele, Platten, Lattung usw. zusatzlich einblenden.
Hier sind die Offnungen wie Fenster Rahmen und Tiirblitter ein- und ausblendbar.
Zur hohen Kontrolle kann der Verladeraum dargestellt werden; gut oben am Verladerahmen zu erkennen.

In diesem Fenster sehen Sie die noch zu verladenen Wande und Holzmassivplatten, die Sie mit der linken
Maustaste auswahlen, um sie in das rechte Verladefenster zu verschieben.

Im Verladefenster kann mit der linken Maustaste an der Wand ein sogenannter Anfasspunkt gewahlt werden
und Sie kdnnen die Wand oder die Holzmassivplatte auf der Verladeflache platzieren.

Muss das zu Verladende Objekt gedreht oder geschwenkt werden, kdnnen Sie das Uber die X-, Y- und Z-Taste
vornehmen (mit ENTF Taste kann eine selektierte Wand zurlick ins Stockwerk verschoben werden).

In der Druckvorschau erhalten Sie einen Ubersichtlichen Verladeplan, den Sie auf Ihre Bediirfnisse anpassen
kénnen.
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ﬁ Druckvorschau Ladeplan

Dﬂ.n:klE\'r'wslelh.u'wglanI ~

g Draufsicht

Seitenansicht
E Rickansicht
g Perspektive
g Liste

Darstellung 3

Beschriftung ¥ —

LKW 12m

Obergeschoss 1/ Universal AussenWand 15 Gewicht 1376 kg|
Obergeschoss 1/Universal AussenWand 5 Gewicht 848 kg
Obergeschoss 1/ Universal AussenWand 10 Gewicht 1072 kg|
Obergeschoss 1/Universal AussenWand 4 Gewicht 908 kg
Obergeschoss 1/Standard InnenWand 14 Gewicht 458 kg
Obergeschoss 1/ Universal AussenWand 1 Gewicht 575 kg
Obergeschoss 1/Universal AussenWand 6 Gewicht 575 kg
Obergeschoss 1/ Standard InnenWand 13 Gewicht 458 kg
Obergeschoss 1/ Standard InnenWand 11 Gewicht 702 kg
Obergeschoss 1/5tandard InnenWand 1 Gewicht 382 kg
Obergeschoss 1/Standard InnenWand 3 Gewicht 382 kg
Obergeschoss 1/Standard InnenWand 2 Gewicht 178 kg
Holzstapel /300 /100 /80 Gewicht: 200 kg

Holzstapel /300 /100 /80 Gewicht: 200 kg
Gesamtgewichtder Ladung: 8314 kg

[ abbrechen |[ 0K

Uber den Reiter Druck kénnen Sie Druckvoreinstellungen vornehmen und den Druckauftrag erteilen.

Uber den Reiter Einstellungen kénnen Sie verschiedenen Ansichten auswahlen, die angezeigt und ausgedruckt werden

sollen.
Darstellung:

Es ist auch moglich, unterschiedliche Darstellungen zu nutzen. So kénnen Fillfarben und Bauteile ein- und ausgeblendet

werden oder die Perspektive als Drahtgitter angezeigt werden.
Beschriftung:

Hier kann die Beschriftung in der Draufsicht und Seitenansicht ein- und ausgeblendet werden.
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Menlpunkt: Hilfe

Uber:

Zeigt Informationen zur Versionsnummer, Lizenzierung usw. an.

Versionsnummer aus Projektdatei Auslesen:

Zeigt an mit welcher Programversion das Projekt zum ersten Mal erzeugt wurde.

Programmversion: 14,1

Hilfe:

Ruft die Hilfe auf.

Hilfe Neuerungen:

Liste mit Neuerungen der aktuellen Programmversion.

Hilfe Videos downloaden:

Downloadet Hilfevideos die Uber bestimmte lkens abgerufen werden IEl

kénnen.

Haupidach
"| -TAB-> Freihe Dachform Hauptdach mit Anbau.mpd- o

Neuerungen:

Offnet ihren Internetbrowser mit der Weto Seite wo alle Neuerungen ihrer Version angezeigt werden.

Standard speichern und laden:

Uber Standard speichern und laden kénnen sie Standard
Einstellungen wie Materialien oder Favoriten Exportieren und
Importieren wen sie beispielsweise mit mehreren Installationen
Arbeiten und diese abgleichen mdchten.
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[Sandard }

Standards [« || ® | unbekannte Dateien: [« ][=

Einstellungen VisKon (Drucker, zuletzt gedfinete Date &
W) Materialien
Holztrager
Dacheinstellungen
Einstellungen zuden einzelnen Teildachern(Hauptdac
Stahl Bauteile
Faveriten b
Stahlverbinder
Dialog \Wand ans Dach anpassen
Alten Viskalkschnitistelle
Attribut Katalog

=

Katalog Attribut-Gruppen zu einem Bauteil
Katalog Attribut Gruppen
Definition Balkendecke L

I T — 3

I Epostiese |

[Standard }

| |mportisren |




Lizenz:

Offnet den Dialog fiir die Lizenzverwaltung, um z.B. Lizenzen aus- oder einzulagern.

Windows Taschenrechner 6ffnen:

Offnet den Windows Taschenrechner.

Winkel Assistent: (??)

Offnet einen separaten Winkelassistenten.

[ Assistente angoli

Geometrie  Tetti
Quadiatero
Lati
Lato superiore: (L1) [ss0.00
Lato destro (2 [s61.56
Lato inferiore. (3 [s00.00
Lato sinistro (L4) [450.00
Diogonai
© Dizgonale siisira o1 [730.96
(O Diagenale destra: 02 [735.92

Funzioni rigonometriche in un triangolo rettangolo ABC, Teorema di A-Kashi (del coseno) e Teorema di Pitagora

© Seno O Cosena O Tangente

Fomnula e deduzioni icavate rispetio ol
angolo afa (o) angolo beta ()
© sinf)=A/C © sinB)=B/C

quind

=A/sn @) (O C=B/snB)

Q¢
e e
QO A=C"sin (@) O B=C"sn @)

() Teorema di Al-Kashi {del coseno)
() Teorema di Piagora

WETO Quicksupport:

Startet den TeamViewer fiir den Fernzugrif, damit ein Weto-Techniker ihnen direkt

an ihrem PC weiterhelfen kann.

[ weto AG — X

WETO AG
technologies
Fernsteuerung zulassen e

Bitte teilen Sie lhrem Partner die folgende ID
mit, um sich mit lhrem Computer zu verbinden,

lhre ID

Passwort

i
www teamviewer.com

@ Bereit zum Verbinden (sichere Verbindung)

Auf Update prifen:

Prift ob ihr Weto Produkt auf dem neusten Stand ist, oder ob Aktualisierungen vorhanden sind.

Projekt an Abbund Center senden: (??)

Offnet CenterMail zum Verschicken an ein Abbundzentrum (siehe CenterMail).



FUNKTIONEN DER OBEREN MENULEISTE:

Neues Projekt:

Mit dieser Schaltflache wird ein neues Projekt in Viskon angelegt. Es folgt eine Abfrage nach Bezeichnung des Stockwerks
und Eingabe der Abmessungen der Bodenplatte.

Projekt 6ffnen:

Nach Klick auf diesen Schalter konnen Sie ein bereits bestehendes Viskonprojekt (XML-Datei) 6ffnen. Im Auswahlfenster
kénnen unter Dateityp auch Sicherungsdateien (*.bak-Datei) ausgewahlt werden.

1
g Projekt speichern:

Das aktuelle Projekt wird gespeichert. Ist das Projekt noch nicht abgespeichert, 6ffnet sich ein Fenster, in dem der
Speicherort ausgewahlt sowie ein Dateiname vergeben werden kann.

Hj Speichern unter:

Hier kdnnen Sie das aktuelle Projekt unter einem neuen Namen speichern.

.H_' Drucken:

Dient zum Ausdrucken der aktuellen 3D-Ansicht oder einer ge6ffneten 2D-Ansicht.

L

===_ PDF drucken:

Mit diesem Schalter kann die Ansicht oder Bauteilzeichnung als PDF ausgedruckt werden. Der PDF-Drucker wird bei der
Installation von Viskon automatisch mit installiert.

.Vergréfiern:

Mit Hilfe dieses Buttons kdnnen Sie das Projekt im aktiven 2D-Fenster vergroRRern.

Verkleinern:

Mit Hilfe dieses Buttons kdnnen Sie das Projekt im aktiven 2D-Fenster verkleinern.

i

Sie kénnen mit dem Cursor ein Gebiet in einer 2D-Ansicht auswahlen, das vergroRert werden soll. Dazu ziehen Sie mit

Auswahl vergroRern:

gedriickter linker Maustaste einen Bereich auf dem Bildschirm auf.

Q\. Alles zeigen:

AR

Diese Schaltflache funktioniert sowohl 2D als auch 3D. Um das gesamte Bild zentriert auf den Bildschirm darzustellen,
missen Sie diesen Schalter wahlen.

n Undo:

Viskon besitzt eine Rlickgdngig-Funktion. Diese aktivieren Sie Giber den UNDO-Schalter.

Egal, mit welcher Funktion Sie das Projekt verdandert haben (z.B. Abschnitt eines Holzteils), durch Klicken auf den
Rickgangig-Schalter kénnen Sie den soeben gemachten Arbeitsschritt annullieren.
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o Redo:

Wenn Sie einen Arbeitsschritt zuviel annulliert haben, konnen Sie wieder einen Schritt vorwarts gehen, indem Sie auf den

sogenannten REDO-Schalter klicken.

449* Ursprung setzen:

Mit Hilfe dieser Schaltflache kann ein neuer Ursprung in einem 3D-Fenster gesetzt werden. Das heil3t, dass der

angeklickte Punkt auf dem Bildschirm zentriert wird und jetzt der Zentrumspunkt fiir die Dreh— und Zoomfunktion ist.

' Darstellungsmodus:

In diesem Fenster kénnen verschiedene Auswahlmaoglichkeiten fiir die Darstellung im 3D-

Fenster getatigt werden. Es wird unterschieden zwischen ,, Textur und Kanten®, , Textur ohne

|II

Kanten“, , Drahtmodel

soweit durchsichtig, dass auch Holzverbindungen erkannt werden kénnen.

und , Transparent”. In der transparenten Darstellung sind die Bauteile

@ Textur und Kanten

. Textur ohne Kanten
@ Drahtmodel
(f Drantmodell mit Textur

@ Transparent
"lI Materialfarbe

IIII 3D-Displaymode nach Materialfarbe:

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Displaymodus /

Der neue Displaymodus nach
Materialfarbe Gbernimmt die
voreingestellten Farbeinstellungen der
2D-Kantenfarbe und legt sie zusatzlich
Transparent liber die vorhandene
Materialtextur.

Die gewiinschte Farbe kann man bei der
Linienfarbe der einzelnen Materialien
einstellen.

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Material / Material
hinzufiigen andern

Bauabschnitte  Layer
R I F

Dach
n . [
Material anlegen/andern

(=} Material
Beton
Dach
[ Holz
- Nadelholz Schnittklasse |
- Nadelholz Schnittklasse |
- Nadelholz Schnittklasse Il
- Nadelholz Sortierklasse S7
Nadelholz Sortierklasse 510
Nadelholz Sortierklasse 513
Laubholz Schnittklasse|
Laubholz Schnittklasse Il
Laubholz Schnittklasse lll
Laubholz Sertierklasse S 7
- Laubholz Sortierklasse S 10
Laubholz Sortierklasse 5 13
coniferous tree16

coniferous tree 24
- coniferous tree 30

- coniferous tree 35
[+ Helzleimbau

[+ Massivbau

[+ Metalle/Legierungen

[ Platten

[##- Stahl nach DIN EN 10025

[+ Teacturen (nur Visualisierung!!l
[ Boden

a1

3

Materiallgschen | |

Neues Material

Gruppe laschen

Gruppe hinzufiigen

- O
Kirzel [NH 1 |
Name: [Nadeholz Schnittklasse | |
Msterialoruppe: [ Holz
Textur holz'bholz12 bmp
Vorschau:
Skalierung: N 100k 1.001% [E] Textur versetzen
2D Liniertarbe: \kfl. Farbe Wl Schraffur
Filfarbe: B
H EEEEEE Schraffur wahlen
II Schraffur importieren |
T s oK
LL]

'_T‘ Hilfslinien an / aus:

Wenn Sie diesen Schalter mit der linken Maustaste betatigen, werden alle Hilfslinien
ausgeblendet. Wenn Sie ihn mit der rechten Maustaste anklicken, 6ffnet sich
nachfolgendes Fenster, in dem die Sichtbarkeit von Hilfslinien, etc. eingestellt

werden kann.

79

] Hilfslirie

2] Schrittsymbole
7] Anschlagslinien
[%] DXF-Linien

] 3D-Punkt

[#] 3D-Fiache

[7 Gelandeflache

%) Distanzlinien Traufpunkt
[#] Raster Ziegelteilung

Hilfslinien / Dachkanten

Nichts
7| 2D-Konstruktionselemente
¥ Vermassung
7] Beschriftung
1] Schraffur (Schnittflache)
| Fullfarbe (Bauteilflache)
[ Bohrungskorper
|#] Bohrungsachse
| Bohrungssymbol
(] 3D-Makro
[¥) Steckdosen

| Abbrechen | oK




¥] Holzkonstruktion an / aus:

Dieser Schalter dient zum Ein- und Ausblenden der
Holzkonstruktion. Auch hier besteht die Moglichkeit einer

Alles [ Nichts
. . . . - 1] Al ] At . 1] Al
speziellen Selektion der auszublendenden Holzteile durch Klick | /0=chestieie | /Dbt S (HRBBsiisie =
. (¥ Sparren [] Lattung (] stiele
mit der rechten Maustaste auf das Symbol. (7] Pleten i Sichtschal Vordach || [ und Rahme
(%) Zangen [] Sichtschalungsbrett Innen [Z] Platten
7] Grat-/Kehlsparren [Z] Konterlattung [ Wandiattung
|¥! Knaggen || Traufbohlen |] Blockbohlen
7| Stellbretter [ Wandschalung
[ Sichtsparren [4] Holzmassiv
(7] Sichtgrat-/Sichtkehlsparren
[] Kehibohlen
/| Sparrenaufdoppler
Fe [7] Alles R [ Alles L [ Alles
; Bundholz (] Stahitrager [#] Wangen
(%] Markierungen [ Gleitleisten [ Stufen
2 Balke"l_w [] Balkenverbinder (] Setzstufen
E fm&m Stahlverbinder ] Sprossen
7Freie?latle 4] Plosten
2Fveie$chalmg
/| Holztrager
| Abbrechen oK
EI Flachen an / aus:
Mit diesem Schalter kénnen Flachen ein- bzw. ausgeblendet werden. Diese Funktion
hat ebenfalls eine AuswahIimaéglichkeit, in die man wiederum durch Klick mit der 1 Alles i Nichts
rechten Maustaste gelangt. [l Dachfiache (] Dachfenster
[ Sichtfiache [%] Dachkanten
[¥] Rauhflache [#] Ortgange
[ Isclierflache [7)] Referenzlinien
[7] Ziegelfiache [%] Dachziegel
[#] sagefiache [@ Sichtdachstuhlfiache
e [Z] Dachgrundpolygon
[Z] Fiachen transparent
[£] Gesimsflache
| Abbrechen || oK
Winde an / aus:
Mit der linken Maustaste werden die Wande komplett ausgeblendet, mit der Wand-/Deckenschichten
. . . 1. . . {Z\Wandachse
Rechten gibt es wiederum verschiedene Auswahlmoglichkeiten, ob z.B. die batins
; [#] MassiviUniversa
Wandkonturen transparent sein sollen oder nicht. Mit Auswahl Wandschichten sind g el Ruswahl Schichtypen
. . . . . . . . . ||| Imohe Schichionmy [gusifelos Schictien [Z] Platte
die HRB-Wande gemeint. Hier lassen sich auch die einzelnen Schichten dieser 2 sahicht Zisahichs B
= . 7] Schicht 2 ] Schicht 7 @ Blockbohle
Waénde ein- und ausblenden. Doices = s
[7] Schicht 4 [7] Schicht9 [7] Schalung
[] schicht 5 (2] Schicht 10 [ ] Holzmassivplate
(] Massivplatten || Schornsteine
Fenster Tore
Alles/Nichs. Alles/Nichss
(4] Fenster (7] Tisren
[ Rahmen 7| Rahmen
[#] Laibung (7] Zarge
(2] Fensterbank (7] Schwellenbrett
(7] Griff (] Griff
| Abbfecl:en L 70!(7
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Sy
Dﬁ Balkendecke an / aus:

Die linke Maustaste blendet die Balkendecke komplett aus, die Rechte 6ffnet das
Auswahlfenster.

Wand-/Decken:

| Transparent
[ AlleSchichten | [ Keine Schichten |
] Schicht 1 [ schicht &
] schicht 2 [ schicht 7
[7] schicht 3 ] Schicht 8
[4) Schicht 4 [4] Schicht 9
[4) Schicht5 [7] Schicht 10
Fenster
| Alles/Nichts
~] Offnungen

% Manuell an / aus:

Sind Bauteile iber das Kontextmen (Bauteil selektieren [ Rechtsklick B Ausblenden) ausgeblendet worden, kénnen diese
hier ein- und ausgeblendet werden. Mit einem Rechtsklick auf diesen Button kann diese Auswahl zurlickgesetzt werden.

g Verbindungen an / aus:

Hiermit konnen Verbindungen, die sehr rechenintensiv sind, ausgeblendet werden.

"4 Verbindungen anzeigen = (m]

i Alles ] | Nichts

Auswahl
Bohrung
Blockhaus
Schwalbenschwanz
Blatter

Bohrung in Vorschaufenster anzeigen

Abbrechen | |

OK

Auswahlfenster Geschosse

Erdgeschoss - [

Auswahlfenster Bauabschnitte Eauat}ﬁﬂhniﬂ: Vl.

Auswahlfenster Layer
|LAYER v|

20 taver JLayer_U v[

Auswahlfenster fiir Geschosse, Bauabschnitte und Layer:

Uber diese Auswahlfenster kénnen Geschosse oder Bauabschnitte und Layer ausgewahlt werden, in dem z.B. Bauteile,

Wande usw. erzeugt werden sollen.
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FUNKTIONEN DER LINKEN MENULEISTE

SELEKTIEREN

Pickfilter

Sie finden diese Funktionen unter:

Funktionstaste "F3" oder bei selektieren z.B. auch tiber die rechte Maustaste auf die entsprechende Funktion

Der Bearbeitungsfilter oder auch Pickfilter genannt, ermdglicht es im Vorfeld festzulegen, welche Bauteile mit einer
Bearbeitung ausgewahlt werden kénnen.

Beispiel: Sie mochten nur Dachbauteile I6schen, wie Sparren und Zangen. So kann das im Pickfilter eingestellt werden und
ein versehentliches Léschen anderer Bauteile verhindert werden.

Dieser Pickfilter ist momentan fiir folgende Funktionen vorhanden:

T ¥ Molzkonstruktion

™ Hilfslinien / Dachkanten

- Selektieren 7
- Selektieren mehrfach
- Bauteil(e) 16schen

- Verschieben/Drehen

- Spiegeln

- Andern

‘ = [ Korteratung

- Eigenschaften libertragen

| —
L[] Screschalungsien Vordach

- Kopieren global & in Ebene

- { HRB Bautele

Hobrechen oK

- Material andern

- Element speichern
[% Selektieren

Nach Auswahl der Selektierfunktion 6ffnet sich eine senkrechte Mendtileiste mit Auswahlmdglichkeiten (Einzeln/ %
Gruppe/ Wande/ 2D-Objekte (iber Bereich auswahlen).

n

In einer 2D-Ansicht steht zusatzlich eine Bereichsauswahl fiir 2D-Objekte zur Verfiigung. Beim Klicken auf %
Selektieren einfach 6ffnet sich eine weitere Schaltflache in der Selektieren mehrfach oder eine Bereichsauswahl |j§|
gewdhlt werden kann.

]

B
Hinweis: Mit einem Rechtsklick auf die Selektierfunktion 6ffnet sich Einstellungen zum Selektieren n
ein Fenster, iber das die GroRe des Fangradius eingestellt werden
kann.

Fangradius in Pixel : 15
Mls Stendard | | Abbrechen || OK
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Selektieren einfach / mehrfach / Bereichsauswahl / Bereichsauswahl mit Ebene /

Material auswahl: Mit diesen Funktionen kénnen einzelne Teile (Flachen, Wande, Hélzer

ket P il 24

usw.) selektiert werden, um verschiedene Bearbeitungen auszufiihren. Man unterscheidet in einfache und mehrfache

Selektion, sowie einer Bereichsauswahl. Die Bauteile, die Sie mit der Maus anklicken (selektieren), werden rot dargestellt.

Durch Driicken der rechten Maustaste kann das Kontextmeni ge6ffnet werden. Hier sind die verschiedenen Funktionen

zur Weiterbearbeitung der ausgewahlten Bauteile zu finden. Mit der Mehrfachselektion kdnnen mehere Bauteile, die in

einer Ebene liegen, selektiert werden. Dazu miissen zwei Punkte angeklickt werden, die mit einer Linie verbunden sind.

Alle von dieser Linie erfassten Holzer werden selektiert. Mit der Material Auswahl kdnnen Sie schnell Bauteile mit einem

bestimmten Material, Querschnitt, Name oder Typ selektieren.

@ Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ) - [1: 3D-Ansicht]

verke  Bauabscheite

Layer Dach Ausgoben \Wedorholen HRS Hilie

NVRINN MaaW=Hed =)

| B

- .
8185312C24

Mit der Bereichsauswahl kann Uber drei Punkte ein Auswahlkérper erzeugt und

Kopieren

= ﬁ Als Element speschern

=Ee

Einblenden
Ausblenden
Einom Bauabschnitt zuordnen
Gruppieren
Einem Layer zuordnen
R Loschen
{7 Motenal zuweisen
| # Verschieben / Drehen
Asnbute
B soderm
Ansicht
Bauted in Dach-Profil sbemehmenianpassen
n Einer Wandschicht zuordnen
(=N Einer Deckenschicht zuordnen
Dater zuweisen
Dates entfernen

Auarissirei setzen

2Zurick

SWETN/S0) ¥ELD D BN

dadurch ganze Gebiete selektiert werden. Alle Bauteile, die sich innerhalb dieses

Auswahlkorpers befinden, werden selektiert. Bei der Bereichsauswahl mit Ebene

kann eine Ausgangsebene gewahlt werden. Der Auswahlkorper wird ausgehend von

dieser Ebene erzeugt. Es 6ffnet
sich hier ein Dialog, in dem
zusatzlich selektierte Bauteilarten
gewdhlt werden kdnnen. Als
Option konnen alle nur teilweise
erfassten, oder die komplett
innerhalb des Auswahlkorpers
liegenden Bauteile selektiert
werden.

BEY-L EE NS

DY AT

Ax B
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Bauteilauswahl| — [m} X

ilj Auswahl anhand des Bauteiltypen
@ Komplett innerhalb liegende Bauteile selekt

Selektierte Bauteitypen

[#] Fusspfette
Mittelofett

Ale - D0 FAIS



IR
= Gruppe selektieren:

Mit dieser Funktion kann ein vorher abgespeichertes Element bzw. kdnnen zu einer Gruppe zusammengefligte Bauteile,
selektiert werden. Dies kann z.B. eine Fachwerkwand oder eine komplette Binderkonstruktion sein.

[ E Wande/Schichten selektieren:

Hier kdnnen einzelne Wande bzw. Wandschichten von Holzrahmenbauwanden selektiert werden.

5 2D-Objekte tiber Bereich auswdahlen (nur sichtbar bei aktiver 2D-Ansicht):

Selektieren von 2D-Objekten durch Aufziehen eines Auswahlfensters mithilfe von zwei Mausklicks. Als 2D-Objekte gelten
die Hilfskonstruktionen, die unter der Funktion Hilfslinien erzeugt werden kénnen.

2D Layer verwaltenWande

Gemauerte Wande

Mit dieser Funktion kdnnen Wande erzeugt werden. Diese Wande kénnen an Dachflachen angepasst oder mit Fenster-
und Tiroéffnungen versehen werden. Nach Klicken auf diese Funktion 6ffnet sich eine zweite Leiste, in der ausgewahlt
werden kann, mit welcher Methode (Einzelwand, parallele Wand...) die Wande erzeugt werden sollen. Uber einen
Rechtsklick auf das Symbol konnen die Eigenschaften (Hohe, Dicke, Material) bestimmt werden.

I Einzelwand
R

Wande mehrfach

H Parallel
P_ Lotrecht
é Winklig
Nummerisch

Wird der Haken bei “Massivwand erzeugen“ entfernt, konnen auch direkt

HRB-Wande (mehrschichtige Wande) erzeugt werden. Es kann der Querschnit
gewlinschte Wandtyp ausgewahlt und tber die entsprechende Methode 7| Massivwand erzeugen
/] Als Aussenwand
erzeugt werden. e %
Hohe ZSO‘C'“
Bei Massivwand kann auch zwischen AuBenwand und Innenwand —
unterschieden werden, damit das in den Listenausgaben und Beschriftungen Materd  Puz2 F
entsprechend beriicksichtigt werden kann. RS
Als Standard Abbrechen OK

Einzelwand:

Hier kdnnen Einzelwande Uber zwei Punkte, die man nacheinander anklickt, erzeugt werden. Das Eingeben der Wande ist
sowohl in der 3-D-Ansicht als auch in einer 2-D-Ansicht moglich. Werden Wande gezeichnet, liegt die Wand
standardmaRig mittig. Die Bezugskante der Wand kann zwischen Anklicken des Startpunktes und Endpunktes mithilfe der
Tastenkombinationen (STRG-Taste + Q/ W/ E) gewechselt werden.

Eine Ubersicht (iber die Tastenkombinationen und ihre Funktionen finden Sie weiter hinten in diesem Handbuch.
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Waéande mehrfach:

1. Variante: Nach Anklicken des Startpunktes und des Endpunktes erscheint ein Eingabefenster. Darin kdnnen Sie die
Lange der Wand und den Winkel festlegen. Zusatzlich kann in diesem Eingabefenster noch die Bezugskante der Wand
verandert werden. Nach dem Bestatigen mit OK kann sofort der Endpunkt der ndachsten Wand eingegeben werden.

2. Variante: Nach Anklicken des Startpunktes kdnnen Sie mit
einem Rechtsklick die Lage der Wand (senkrecht, waagrecht,
winkel, frei) bestimmen. Die Wand bleibt jetzt automatisch in

der ausgewdhlten Lage. Jetzt kann der entsprechende Endpunkt

der Wand angeklickt werden.

Parallele Wand:

a Lange der Wand

Lange: cm Winkel: Ij

Bezugspunkte wechseln

F Startpunkt :H Endpunkt H Bezugskante |
| Abbrechen || OK

11Hier muss zuerst eine Kante / Linie (z.B. Wandkante) ausgewahlt werden, zu der die neue Wand parallel verlaufen soll.

Der néachste Klick gibt die Entfernung der neuen Wand an. Der genaue Abstand kann im Eingabefenster eingestellt
werden. Als Nachstes werden der Startpunkt sowie der Endpunkt der Wand bestimmt. Zwischen Start- und Endpunkt
kann die Bezugskante der Wand gedndert werden.

Lotrechte Wand:

Hierbei wihlen Sie zuerst die Kante / Linie aus, von welcher die neue Wand lotrecht erzeugt werden soll. Nun kann ein

Punkt fur die lotrechte Wand gesetzt werden. Des Weiteren klicken Sie den Start- und Endpunkt an und dndern ggf. den

Bezugsounkt.

Wand mit Winkel:

Hier muss zuerst der Drehpunkt sowie ein zweiter Punkt fir die Grundlinie festgelegt werden. Danach muss der Winkel

mit der Maus festgelegt werden. Im Eingabefenster kann der Winkel geandert bzw. bestatigt werden. Jetzt konnen Start-

und Endpunkt angeklickt werden. Dazwischen lasst sich wiederum der Bezugspunkt andern.

Wand Numerisch:

Hier kdnnen Wande nach Anklicken des Startpunktes der ersten Wand im Eingabefenster unter Angabe der Lange und des

Numerische Wandeingabe

Lange

[ Om [ Nachste Wand | | Léschen |
Winke! :
Ij ‘ Mit Ursprung verbinden ‘ ‘ Andern |
Wandhohe cm
. ‘Wandnumrnem neu setzen | ;
\_| Eingabe (ber Koordinaten (w,:f‘_-:;:r-"
A N Stat X  StatY | End X | End_Y | Linge Winke Héhe | Wandname e
» 10 0 000 0 000 0 150 Wand 1
2 1000 0 1000 800 800 90 100 Wand
3 1000 800 0 300 1000 180 150  Wand
4 0 800 0 0 800 270 100 Wand
| Abbrecten || ok |

Winkels oder der Bezugspunkte (Polareingabe) erzeugt werden.

Sind die gewtinschten Werte flr die Wand eingestellt, wird die Wand Uber einen Klick auf Wand einfligen erzeugt.
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ﬂ Runde Wande einfligen

erzeugen.

Mit der Funktion ,runde Wénde eingeben” lassen sich runde Wande Uber drei verschieden Arten 7 ™ 7 ™ /_>
A T

Uber einen Bogen mit Mittelpunkt,
Startpunkt und Winkel: Dazu den
Mittelpunkt und den Startpunkt der
Wand anklicken. Nun kann mit der
Maus die Wand bis zum
gewilinschten Punkt aufgezogen
werden. Im Eingabefenster kdnnen
Sie nun entweder die Segmentldange
oder die Anzahl der gewlinschten
Segmente eingegeben. Optional
kann noch mit einer halben
Segmentlange begonnen werden.
Zwischen dem Start- und Endpunkt
kdnnen Sie auRerdem noch den
Kreissauschnitt wechseln.

Bogen Uber Startpunkt, Endpunkt
und Mittellinie: Hier werden der
Start- und Endpunkt festgelegt. Der
dritte Punkt kann beliebig gewahlt
werden. Mit dieser Funktion kann
man beispielsweise Segmentbégen
erstellen.

Bogen Uber drei Punkte: Es kdnnen
drei beliebige Punkte angeklickt
werden, um den Kreis zu zeichnen.

Y
Ay
;
ol
F o s
H e e 2
i \ i &
< R \ = 7
% \ F
= \ \__m =
E \ \\ > A
o \ 3 @)
~ i \ > %
It 5: \ X 2
él id Somesy o :".. \‘» 1 e = i !
Sgrertinge [ \ \‘ \‘ > ;

-

[y
£(n| =

Ui
- -
Fl, i
10 &
@ ;
% F
| »
Y &
F =
i} S S
A i
| %
o .
537000 Ban 1620 Ll

ﬁ. 30|
2|n =
L facl
£ 2
ar &
« @ ‘Sf'
7 4
P2
ke &)
o =
~|» |
i % é‘
,H{I i} 1
@

ROF]

Butotsche 838
VRO0Z01000 Beton C1620

86



Wandeingabe:

Hier 6ffnet sich eine Auflistung aller im Stockwerk vorhandener Wande. Diese Wande kdnnen hier sowohl in der Dicke
und in der Hohe als auch vom Wandtyp her gedandert werden.

&'\ Wand ans Dach anpassen

Mit dieser Funktion kdnnen Wande (Massiv oder HRB) an eine Dachflache angepasst werden. Diese miissen sich im
selben Stockwerk befinden wie das Dach. Es kann {iber die Dialogbox ausgewdhlt werden, ob alle Wande oder nur
einzelne Wande an das Dach angepasst werden sollen. Soll nur eine einzelne Wand angepasst werden, muss diese
angeklickt werden. Einzelne Wande lassen sich auBerdem auch nur

an bestimmte Dachflachen anpassen. Dies kann z.B. niitzlich sein bei Wiande an Dachflachen anpassen n

der Anpassung von Traufwdnden, die auf eine Gaupe treffen

wiirden. Zusétzlich kann die Anpassung nur auf einzelne Schichten @) Alle Wande an Dachfiachen anpassen

angewandt werden. i) Einzelne Wande an Dachfliche anpassen

|Einzelne \Wande an Dachflachenauswahl anpassen

Abbrechen || OK

Nach Bestatigung mit OK kann im nachsten Fenster zunachst ausgewahlt werden, fiir welche Schicht die Anpassung
vorgenommen werden soll. Der Schichtaufbau verlauft von aufen nach innen entsprechend der Schichtdefinition (siehe
dazu Funktion Neue Schichtdefinition erstellen). Wird keine Anpassung an die Dachhaut gewiinscht, kann der Haken bei
Wandhohe bis Dachhaut anpassen entfernt und bei Obergrenze Wandhohe die entsprechende Héhe eingegeben werden.
Fir die Anpassung von Zwischenwanden kann auch die Innenkante der Schicht fiir die Anpassung verwendet werden. Es
kann auBerdem ein Riickschnitt zur Dachhaut eingestellt werden oder die Anzahl der Rahm abweichend zur
Schichtdefinition eingegeben werden.

Mit Obergrenze anhand Schichtendefinition anpassen, kann die Wandanpassung mit dem im Schichtensystem
hinterlegten Riickspriingen an die Dachflache vorgenommen werden.

Sohichter

N )

Innenkante der Schichtzur Berechnung verwenden
{1 Wandhohe bis Dachhaut anpassen
4 Dach bei der Anschneidung nicht beriicksichtigen
5 17| Obergrenze anhand Schichtendefinition anpassen
7/ | 366.50em[ . | Obergrenze Wandhéhe
2]"“ Rickschnitt (z.B. Sparrenhche + Isclierung)
A Anzahl Réhm (-1 entspricht detSchichtencEniﬁm )

Abbrechen | | OK

2 Wand Umdrehen

Uber diese Funktion kdnnen HRB-Winde entweder mittig oder mit einer festen Wand dindichen u
Schicht umgedreht werden. Klicken Sie die Wand nach Auswahl der Funktion an, um
diese umzudrehen. _)\izand umdrehen

®) mit fixer Schicht umdrehen

Schichtnummer 1 1

Abbrechen | [ 0K
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Schichtdefinition einer Wand dndern

Hiermit konnen den bereits erzeugten Wanden die gespeicherten Schichtdefinitionen zugewiesen werden. Haben Sie die

Wand angeklickt, 6ffnet sich das Fenster fur die Auswahl der Schichtdefinition.

Schichtendefinition einer Wand bearbeiten

Diese Funktion finden Sie in der linken Sidebar unter Wande / Schichtendefinition einer Wand bearbeiten

|| schcten
‘\ ] Referenzschichtfir e Teilung

aRRY amWECE &

| o»
Bauteil Tedung
y 69| Achumass s
=TT e
|
1M (=]
/ 1
2 Schuelle P
6em Bete ieem
6om Hehe. )<
Aoas 1
Sosschon

ga/ 0> vaceoasuslly

Mit Schichtendefinition einer Wand bearbeiten kdnnen Sie bestehende Wande einfach und schnell andern, wenn einige

Winde andere Querschnitte und/oder unterschiedliche Anzahlen der Schwellen und Rahme benétigen, ohne fiir jede

Anderung ein separates Wandsystem anlegen zu miissen. Die Geometrie der Wand wird dadurch nicht verandert.

Schichtendefinition aus bestehender Wand speichern

Sie finden diese Funktion unter: HRB/Winde/Schichtendefinition aus bestehender Wand speichern

Sie kénnen mit dieser Funktion von einer Wand in einem bestehendem Projekt die Schichtendefinition der erzeugten

Wand im Schichtendefinitionskatalog speichern
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Neue Schichtdefinition

Um einen neuen Wandtyp anzulegen, wahlen Sie diese Funktion. Es 6ffnet sich der Dialog zur Eingabe des Wandtypen:

Wand Name: Hier kann ein Name fiir den jeweiligen Wandtyp eingegeben werden.

Als Schichtendefinition - O X
Wand Name
[AW J (@] als AuBenwand
Schichten:
[#] Referenzschicht fir die Teilung
Schichtanfigen | | Schichtbearbeiten
Ausweitung Offnungen ‘ Blockbohlenparameter
Auflistung
Nr | Schicht Name Schicht Typ Material
Stander Stander v C24
osB Platte v OSEB-Platte
i Schichtloschen i Schichten neu berechnen ‘
Wandversatz: DJ"" [@ Perspektive
[ Fixe Wanddicke | 17.5]em Wand Typ speichern |
| Abbrechen || 0K

Auflenwand: Auswahl, ob der neue Wandtyp als AuRenwand bezeichnet wird.

Referenzschicht fiir Teilung: Hier kann festgelegt werden, welche Schicht ausschlaggebend sein soll fiir die Einteilung der
Holzteile.

Schicht anfiigen: Fiigt eine neue Schicht an der Innenseite der bereits vorhandenen Schicht an.

Schicht bearbeiten: Offnet das Dialogfenster zum Bearbeiten der Schicht (siehe unten).

Ausweitungen Offnungen: Einstellungen fiir die Ausweitungen von Offnungen in den jeweiligen Schichten.
Blockbohlenparameter: kdnnen zusitzliche Einstellungen fiir Offnungen und Gleitleisten vorgenommen werden.
Material auswéihlen: Offnet das Auswahlfenster, um ein Material zu vergeben.

Auflistung: Hier werden alle Schichten der Wand aufgelistet und bearbeitet in dem auf das endsprechende Feld bei
Schicht Name, Schicht Typ und Material mit der linken Maustaste geklickt wird.

Schicht l6schen: Léscht die ausgewahlte Wandschicht.

Wandversatz: Hier kann ein Versatz eingegeben werden, um die ganze Wand zu versetzen. Entsprechend dndert sich die
Wanddicke.

Fixe Wanddicke: Anzeige der berechneten Wanddicke oder Setzen einer fixen Wanddicke.

Perspektive: Versetzte Vorschau der Schichten im 3D-Modell.

Wand Typ speichern: Abspeichern der Wanddefinition unter oben angegebenem Namen.

Schicht bearbeiten: Im Dialogfenster kdnnen die einzelnen Einstellungen fiir die ausgewahlte Schicht eingestellt werden.
Je nach Schichttyp sind verschiedene Einstellungen moglich. Im oberen Bereich wird die jeweilige Schicht mit Nr., Schicht
Name und Schicht Typ angezeigt. Uber die Pfeiltasten hinter dieser Anzeige kann zwischen den Schichten gewechselt
werden.
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z.B. Sténder Schicht:

Schichtparameter: Hier werden die Dicke der Schicht und somit
auch die Dicke der Bauteile eingestellt. Es kann ebenso eine

Starthéhe (unten) und ein Uberstand (oben) angegeben werden.

Punkt 1 eine zusatzliche Schwelle erzeugen

Punkt 2 die aktuell ausgewahlte Schwelle entfernen

Punkt 3 zeigt die aktive zu bearbeitende Schwelle an.

Punkt 4 durch Klicken auf das Bild mit der Holztextur kann ein
anderes Material ausgewahlt werden.

Punkt 5 kann eine seitliche Verschiebung der Schwelle
vorgenommen werden.

Flachenliste

Elementparameter: Hier findet man die Angaben zur
Bauteilbreite sowie deren TeilungsmaR. Einstellungen fur
Schwelle und Rahm kdnnen zusatzlich verandert werden. Wird
ein Haken bei Dammung gesetzt, wird diese im Vorschaufenster
bei perspektivischer Ansicht dargestellt.

M. Schicht Name Schicht Typ
2 | [Stander-Schicht Stander | [ > ]
Schichtparameter
Dicke 16OM  Sathdhess | O°M  Dbentands/- | 0fem
Elementparameter
Bautsi Teilung
Bree om Achsmall [ c25fem
[Cl Dammung 1. Achsmal X
Querschnitistyp Balken -]
chn
Breite. g em
Hahe : 5/em
(3} sehuclle (@) @ Rahm
Schwelle 1 -] [ neu |[entemen | | A=
Querschnitistyp: Baken =]
B
e m—
ateria -
Brete: | 18lom o om
Querschnitistyp: Baken Hehe: | slom om
Querschnit
Brete: | T6]om  Fase glam
Hobe: | 6 Feder 05(cm
Abbrechen || OK
Schicht: 2 [AW_]
N Schicht Name Schicht Ty
58 Platte « >
Schichtparameter
Dicke 15/CM  Siathohe «/- 0/ [berstand +/- -26.5/cm
Elementparameter
Bauteil Teilung
Brete 125/cm Achsmall 125/|em
1. Achsmall [ 12s)em
Abbrechen oK

« Schichtdefinition bearbeiten

Nach Auswahl dieser Funktion 6ffnet sich der Auswahldialog der Wanddefinitionen. Hier kann ein Wandtyp gewahlt und

sodann verandert werden.

% Anschluss erzeugen

Hier kann eine vorher angelegte Eckverbindung zweier Wande erzeugt werden. Nach Anklicken der beiden Wénde fur die
Verbindung 6ffnet sich der Auswahldialog fir die gespeicherten Eckverbindungen. Diese kann in dem Dialog, wenn notig,
auch gespiegelt werden. Bestatigen Sie mit OK, um die Verschneidung der Wandschichten und die dazugehérigen

Eckstander zu erzeugen.
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& Anschlusssystem definieren

Anschlusssystem definieren: Mit dieser Funktion werden die Anschluss-Systeme fiir die Wandtypen erstellt und

abgespeichert.

[k Anschlussystem bearbeiten - AW-AW G

Schicht an Schicht

Schichten Wand 1 Schichten Wand 2
Hitek. anSch Zugabe /- || AuBenk. anSch. Zugabe+/-
Zsch1 15 Jm sch1 [ [ oem

sch2 | 15 ojem Sch2 | 2f ojem
sch3 | 3 ocm Sch3 | 2i 0.cm

Uber die Pfeiltasten hinter der jeweiligen Schicht
|asst sich bestimmen, bis an welche Schicht der ¥
Gegenwand angestoRen werden soll. Wird der T Zusckeezm | { Foschivss Eckarsnas |

Haken bei Hinterkante oder AuRenkante gesetzt, i

Wand 2
Wand 1

wird die Schicht entsprechend an die AuBRenseite m.u,“;u

Wand 1 Wand 2

angepasst. Sanderd Avssenwand v Standerd Aussenmwand v
Ecksystem
New fuswablen | Speichem

Beispiel:

Schicht 1 der Wand 1 geht bis zur Hinterkante der Schicht 1 der Wand 2.
Schicht 2 der Wand 1 geht bis zur Innenkante von Schicht 1 der Wand 2.
Schicht 3 der Wand 1 geht bis zur Innenkante von Schicht 3 der Wand 2.
Schicht 1 der Wand 2 geht bis zur Innenkante von Schicht 1 der Wand 1.
Schicht 2 der Wand 2 geht bis zur Innenkante von Schicht 2 der Wand 1.
Schicht 3 der Wand 2 geht bis zur AufSenkante von Schicht 3 der Wand 1.

Zuriicksetzen: Setzt alle Werte zurlick auf 0.
Ecktyp: Ausflhren als Grat- bzw. Kehlecke, sowie als Anschluss fiir Zwischenwéande.

Ecksystem: Anlegen, auswahlen und speichern eines Ecksystems.

Wandauswahl: Auswahlen einer bereits definierten Wand und Erzeugen des Anschlusssystems.

Anschluss-/Eckstinder: Offnet den Eingabedialog zum Erzeugen eines zusatzlichen Stinders fiir jede Standerschicht.

Anschlusstdnder bearbeiten

Wand 1 Wand 2

Hier kann fir die Wand 1 oder Wand 2 ein zusatzlicher Stander [2_56.*’_5 e 7 D] I 2 Standor Sclad TS ’
erzeugt werden. Dieser kann frei dimensioniert und innerhalb =

& i . ) 1. Standerbrete: Elem || 1. Standerbrete: 6jem
der Schicht zusatzlich verschoben werden. Sind mehrere = ; -

. . .. . . . /) Anschlusstander setzen [[]] Anschlusstander setzen
Standerschichten vorhanden, kénnen diese mit den Pfeilen TS =
oben gewechselt werden.
Brete: | 16jcm 6

Dike: [ 6fom
Verschiebung: ojem
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’ Teilung erzeugen

Uber diese Funktion werden die Stander, Platten usw.
entweder in allen Wanden oder einer ausgewahlten Wand
erzeugt. Es kénnen entweder alle Wande automatisch
ausgeteilt werden, oder eine einzelne Wand. Werden alle
Wande auf einmal ausgeteilt, wird nur abgefragt, ob der erste
und letzte Stiel erzeugt werden soll. Teilt man nur einzelne
Wande, 6ffnet sich nach Anklicken der entsprechenden Wand
ein Dialogfenster, in dem verschiedene Einstellungen
vorgenommen werden kénnen.

Teilungsart: Hier kann ausgewahlt werden, ob ein festes oder
variables Teilungsmal verwendet wird.

Bezugspunkt: Bestimmt den Startpunkt fir die Teilung. Die
Wand wird dabei von der AufRenseite gesehen.

Automatische Teilung: Auswahl, welche Schicht automatisch
ausgeteilt werden soll. Hierzu kann die Bezugsschicht fiir die
Ausrichtung der PlattenstoRe gewahlt werden. Ist hier eine
Schicht nicht ausgewahlt, kann diese manuell ausgeteilt
werden.

Manuelle Teilung: Hat man eine Schicht bei Automatische
Teilung nicht gewahlt, kann diese liber den Button Austeilen
und durch Anklicken zweier Punkte im Projekt manuell
ausgeteilt werden. Diese Teilung lasst sich Gber die Werte bei

.’ﬁ Teilung erzeugen

Teilungsart
®) Abstand fest
Abstand circa

Manuelle Teilung

Start - X : ) cm
End-X: 0 cm
Stickzahl : 0

Aktive Schicht

Stander v

| Léschen || Austeilen
Parameter ( aktive Schicht)

Abstand ca. : 62,5 cm
Abstand : | (215 cm
1. Abstand : 62.,5/cm
[ Startbauteil

[C)] Endbauteil

Bezugspunkt

®)linke Ecke
Mittelpunkt
rechte Ecke

Automatische Teilung

HWF

|[] Stander

0SB

Bezugsschicht
0SB

| Abbrechen | |

OK

Start-X und End-X sowie Uber die Stiickzahl verandern. Die Schicht, die geteilt werden soll, muss unter aktive Schicht

eingestellt werden. Die Teilung kann in einer Wand auch mehrfach ausgefiihrt werden. Uber den Button Léschen kann

diese Teilung wieder geldscht werden.

Parameter (aktive Schicht): Einstellen der AbstandsmaRe der einzelnen Bauteile der eingestellten Schicht. Hier lassen sich

ebenfalls ein Startbauteil und ein Endbauteil auswahlen.

Alle Schichten: Legt fest, ob der Bezugspunkt (Links, Mitte, Rechts) fiir alle Schichten gelten soll.

Handelt es sich um eine Blockbohlenwand, befinden sich noch zuséatzliche Einstellungsmdoglichkeiten im Dialogfenster.

Erste Bohle: Legt die Ausfuhrung der ersten Bohle fest.

Letzte Bohle abgraten: Zum Abgraten der letzten Bohle an der Dachflache.
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&
*’ Alle Wande austeilen

Erzeugt die Teilung aller Wande im Aktiven Bauanschnitt.

w Einzelne Wand austeilen

Erzeugt die Teilung einer einzelnen oder mehrerer selbst Selektierten Wande.

Flr Funktionsbeschreibung bitte Link anklicken (Siehe Teilung erzeugen.)

Flr Funktionsbeschreibung bitte Link anklicken (Siehe Teilung erzeugen.)

Teilung Kopieren (??)

Sie finden diese Funktionen unter:
HRB / Teilung / Teilung erzeugen / Teilung kopieren S

Mit dieser Funktion kénnen Sie bei zwei Ubereinanderstehenden Wénden die

vorhandene Teilung auf die zweite spiegeln, um eine gleiche Teilung zu RN g T | S
erhalten.

& Bearbeitung

Hier befinden sich verschiedene Funktionen fiir die Bearbeitungen von HRB-Wanden.

| Ll' Markierung hinzufligen:

Mit dieser Funktion werden die Markierungen der Stander an Schwelle und Rahm in HRB-Wanden erzeugt.

L

Loscht die Markierungen.

Markierungen l6schen:

:D:D: Ausblattung Schwelle / Rahm:

Sie finden diese Funktionen unter: l.mﬂ,m.mmw . |
HRB / Bearbeiten / Ausbattung Schwelle Rahm Fremc— |

':::‘;:5"’”“‘“ - 2] Immer komplt: curchblatten |
Die Verbindung zwischen Schwelle und Rahm wurde um Zapfen und P 0 :-:—"ww : e | l ‘| |
Schwalbenschwanzzapfen erweitert. Die Verbindung lasst sich s I T— '

zwischen Schwelle und Rahm sowie an Auswechslungen von —TE——

Offnungen Stockwerksweise erstellen. Je nach Auswahl lassen sich im
Dialog die einzelnen Werte fir die Verbindung einstellen.

Zaplen erzeugen

Mit dem Haken bei Immer komplett durchblatten haben Sie die
Moglichkeit, den Anschlussstiel mit einer Ausblattung tiber die

s Stancard | | Standard ubernehmen Apbrechen ok |

gesamte Breite der Schwelle und des Rahms zu erzeugen.

]I§ Ausblattung Schwelle / Rahm einzelne Wand:

Erstellt die Ausblattung an Schwelle und Rahm nur in der gewahlten Wand.
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Wand vertikal trennen:

Hiermit kdnnen Wande vertikal an einer Ebene getrennt werden.
Dazu muss die Wand und eine entsprechende Ebene ausgewahlt
werden. Es kann zusatzlich ein Versatz angegeben werden.

Bei den Wand-Funktion Vertikal Trennen ist ein zusatzlicher
Abfragedialog eingebaut worden, der es ermdoglicht, die bereits
vorhandene Teilung beizubehalten.

Wand vertikal trennen mittig:

Trennt eine Wand mittig.

HRB

Wand horizontal trennen:

Hiermit kdnnen Wande horizontal an einem Punkt getrennt werden. Dazu muss die Wand und ein entsprechender Punkt
ausgewadhlt werden. Es kann zusatzlich ein Versatz angegeben werden.

108,

Wand horizontal trennen mit Wandhohe:

Hier wird eine Wand horizontal bei der eingegebenen Hohe getrennt.

i Zu Wandecke verschneiden:

Funktion zum Verschneiden zweier Wande. Dazu bitte die beiden Wande anklicken und bestétigen. Die Wande werden
jeweils bis an die AuRenecken angepasst.

l Zu T-AnschluB® verschneiden:

Hiermit konnen Wande an andere Wande angepasst werden. Dazu erst die anzuschlieRende Wand und dann die Zielwand
auswahlen.

Waiande vereinigen:

Hiermit konnen zwei Wande miteinander verbunden werden. Dies funktioniert nur bei Wanden, die in einer Richtung
liegen und vom selben Wandtyp sind.
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Wiande manuell nummerieren:

Mit dieser Funktion kénnen die Wande mit neuen Nummern versehen werden. Dazu missen die einzelnen Wande
angeklickt und mit der Leertaste bestatigt werden. Die Startnummer kann dabei frei gewahlt werden. Die Nummern
werden in der Reihenfolge vergeben, in der die Wande selektiert wurden. Durch die Funktion kann es jedoch zur
doppelten Vergabe von Wandnummern kommen, da hier die automatische Nummernvergabe auller Kraft gesetzt wird.

Winde manuell nummerieren >

Startnummer setzen: =

Abbrechen || oK |

F Wande im aktuellen Bauabschnitt winkelhalbierend verschneiden

Wande die liber den Dachassistenten erzeugt werden, bekommen eine winkelhalbierende
Wandverschneidung automatisch nach dem Absetzen des Daches.

Diese winkelhalbierende Wandverschneidung kann auch jederzeit (iber das Men( angestofRen
werden.

HRB/Bearbeitung/Winde im aktuellen Bauabschnitt winkelhalbierend verschneiden.

Wobei zu beachten ist, das diese Wandverschneidung nur fiir Gemauerte und beim HRB
Schichtensystem nur fiir Holzmassiv-Schicht gedacht ist. Andere Wandschichten wie Stander,
Platte, Blockbohle, Verschalung, Universal, Lattung werden bei dieser Funktion nicht verschnitten.

Platten mit Dachkonstruktion verblatten

Diese Funktion schneidet alle Platten der Wande im aktuellen Bauabschnitt an den Sparren und Pfetten aus. Es lassen sich
seitlich sowie oben und unten Ausweitungen einstellen. Blatt als Tasche ausfiihren ist eine Auswahl fir die

Maschinenibergabe. S, p 17
;tlvaﬂam ‘ 7 . \ \\\\\\\\\\\i
Ausweitung oben/unten 7%, 2
Ausweitung seitlich
] Biattals Tasche ausfihren

Pfetten verblatten
Ausweitung oben/unten
Ausweitung seitlich

; [] Blatt als Tasche ausfihren

[ Freistich
[£] Ausrissfrei

Abbrechen || ok |

Eli Wandauswahl mit Dachkonstruktion verblatten

Funktion wie Platten mit Dachkonstruktion verblatten, nur das einzelne Wande zum verblatten ausgewahlt werden.
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(5 Anhangepunkt erzeugen:

Hier lasst sich ein Anhdngepunkt fir die gewdhlte Wand darstellen. Als Berechnungsgrundlage wird die Flache der Wand
verwendet.

I];I] Pfettenauflager erzeugen

Mit dieser Funktion lassen sich schnell zusatzliche Pfettenauflager in einer bestehenden HRB Wand erzeugen.

[I:| Platte in Langsrichtung trennen.

Hiermit wird die angeklickte Platte an der ausgewahlten Wand
oder Wandschicht ausgespart oder nur getrennt.

Ist kein Haken gesetzt, wird die Platte an der oben eingestellten | e o nsscning venen R

Schicht getrennt Shuelle Schicht 218
Auelle Schicht sussparen

I' A Aossenkante trennen ]

\Wond aussparen
Auswetung 02en

| s Stndrs || Sandard ubernebmen ([ sotrechen | [0k ]
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Ist der Haken bei AuRenkante trennen gesetzt, wird die Platte " Platte in Lingsrichtung trennen
an der anderen Schichtebene getrennt Abtuelle Schicht 2

Aituelle Schicht sussparen

< An Aassenkants trennen

WWond avasparen

Auswertung: g2¢em

a0

Als Swndard Wmi Abbrechen OK

Aktuelle Schicht aussparen schneidet die Platte an der oben " Plattein Lingarichtung trennen
eingestellten Schicht komplett aus. Auelle Schicht 2

00

¥ Aauelle Schicht sussparen

An Aasseckante trennen

\wWond aussparen

Auswetng. o2em

Hs Sndard | | Standard Gbernehmen

Bei Wand aussparen wird die Platte an der gesamten Wand
ausgeschnitten

a Platte in Lingsrichtung trennen

{ #4s Stancard | | Standard ibernebmen | Abteechen || 0K
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E Steckdose setzen

Sie finden diese Funktion auf der linken Seite unter Wande / Bearbeitung / Steckdosen setzen

Reiter Dosen L .

Standard: unter Standard kdnnen gespeicherte D;:a(dmmw S = .

Doseneinstellungen ausgewahlt werden. i CE— -

Name: ist die Bezeichnung der Dose, diese wird auch in der o e

Listenausgabe angezeigt. e Em ¢

Schicht: bei mehrschichtigen Wandaufbau kann hier die S =

Bezugsschicht fiir die Dose gewahlt werden. — ‘:3;”" ...
BteVebndngssteg: | 06m

Ldngsmag: das LangsmaR ist die Entfernung vom Startpunkt it

Wandachse. (linke Seite Wand) — Oben o .

Héhenmagp: ist die Dosen einbauhdhe von unterkannte Wand. = o
[]Von Aussen

Durchmesser: Dosendurchmesser Bttt

Tiefe: Dosentiefe o | eer——| o

Abstand: abstand bei mehreren Dosen zueinander.
Anzahl: Anzahl der Dosen die gesetzt werden sollen.
Breite Verbindungssteg: breite des Verbindungssteges zu den einzelnen Dosen.

Ausrichtung: bei mehreren Dosen kann hier die Ausrichtung der Dosen festgelegt werden.

Von Aussen: Die Dosentiefe wird StandardmaRig nach innen der Wand vorgenommen, kann hierriiber aber auch gedreht
von der Aktiven Schicht zurlick nach auRen gesetzt werden.

Sichtbarkeit iibernehmen: StandardmaRig werden alle Schichten angezeigt, mit Sichtbarkeit Gbernehmen werden nur die
Schichten angezeigt die fiirs Arbeiten im 2D und 3D eingeblendet sind.

Reiter Zuleitung

Breite: breite der Nutung oder Bohrungsdurchmesser Tl hackdon Bascoa a
Tiefe: Tiefe der Nutung oder Bohrungsversatz D::, o Tom 2 :
Leitung gegeniiber liegend: Beim Setzen der Steckdosen s =

kénnen die Zuleitungen auch auf der gegeniiberliegenden Seite — s '

erzeugt werden.

aktuelle Lange Ojem
Startversatz X om
Startversatz Y Ojem

Art: Auswahl ob eine Nutung oder Bohrung gesetzt werden soll. Spatache o ...

Spertfische erzeugen

Breite Ojem
Eingabe: Linge und Startversatz der Zuleitung.(Bei der ersten
Eingabe kdnnen Sie auch einen Startversatz eingeben, um auf
besondere Gegebenheiten reagieren zu konnen.) b

Zuetungsiste

Sperrfldche erzeugen: Auswahlmaglichkeit ob eine Sperrflache
erzeugt werden soll. | e prreeala
Breite: gesamtbreite der zu erzeugenden Spielflache

Ausblattung erzeugen: kann die Tiefe der automatischen Ausblattung an Schwellen und Rahmen eingestellt werden, nur

in kombination mit der Sperrflache moglich.

Zuriick: beim setzen mehrerer Nutungen fiir eine Zuleitung, kdnnen sie hiermit wieder einen Zuleitungspunkt zuriick
gehen.

Ubernehmen: ibernimmt den aktuellen zuleitungspunkt einer Zuleitung die aus mehreren Nutungen besteht.
Abschlief3en: schlieBt eine Zuleitungsbohrung oder Nutung ab, oder beendet eine Zuleitung die aus mehreren Nutungen
besetzt wurde ab.

Zuleitungsliste: zeigt alle vorhandenen Zuleitungen fiir den Dosenanschlusses an.
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Nach der Wandauswahl mit der linken Maustaste kénnen Sie im Reiter Dosen die Position, GroRe, Anzahl der Dosen und

deren Ausrichtung festlegen.

Uber den Reiter Zuleitung kénnen Sie die GréRe und Art der Zuleitung wihlen, wobei zu beachten ist, das eine gebohrte
Zuleitung direkt zur Dose gefiihrt werden muss, wohingegen die genutete Zuleitung auch in 90 Grad Winkeln gefiihrt

werden kann.
(Siehe folgende Eingabebeispiele)

Um eine Zuleitung zu verlegen wahlen Sie erstens die Art
Bohrung oder Nuten, in unserem Beispiel Nuten. Klicken Sie
mit der linken Maustaste die Dose an von der die Verlegung
starten soll, Sie wird rot markiert. Nun fahren Sie mit der Maus
von der Dose in die Richtung in der die erste Nut gesetzt
werden soll, linke Maustaste bestéatigen, es erscheint ein Wert
unter aktuelle Lange, diesen Wert einfach durch einen
beliebigen Wert ersetzen, in unserem Fall 1m, anschlieRend
die erste Nutung mit Ubernehmen abschlieRen. Bei der ersten
Eingabe konnen Sie auch einen Startversatz eingeben, um auf
besondere Gegebenheiten reagieren zu konnen.

Sie kbnnen jetzt mit der Maus einfach nach oben ziehen um
die Richtung der anschlieRenden Nutung vorzugeben, linke
Maustaste bestéatigen, aktuelle Ldnge korrigieren, in unserem
Beispiel 1,5m, und wieder mit dem Schalter Ubernehmen die
zweite Nutung abschlieBen.

Zuletzt soll noch eine Nutung nach rechts gezogen werden,
dafiir wieder die Maus nach rechts aulRen auf die Wand
bewegen, um die seitliche Lange einfach direkt von der Wand
abzugreifen, linke Maustaste, die Lange wurde durch das
Abgreifen bereits korrekt eingetragen, und es muss jetzt noch
mit dem Butten AbschlieBen beendet werden, die Zuleitung
wird unter Zuleitungsliste angezeigt.

Es kdnnen mehrere Zuleitungen durch Bohrungen und
Nutungen erzeugt werden, diese werden nacheinander in der
Zuleitungsliste erganzt.

In dieser Zuleitungsliste werden alle Zuleitungen
aufgenommen und kénnen jederzeit iber das Kontextmeni
nachtraglich angepasst oder geldscht werden.
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= Steckdosen bearbeiten - o X
Dosen  Zuleitung

Breite | 2/

Tiefe 3jem

At
) Bohrung ®) Nuten
Eingabe
aktuelle Lange 100 cm
Startversatz X i ojcm
Startversatz Y : ojcm
Sperfiache

[ Sperrflache erzeugen

Breite 0cm '

Zurick | | Obemehmen || AbschlieBen

‘ Zuleitungsliste:

Als Standard | | Standard Iéschen Abbrechen || OK
5| steckdosen bearbeiten - u] K
Dosen  Zuleitung

Breite : 2/e.

Tiefe : 3%

At
Bohrung ® Nuten
Eingabe
aktuelle Lange 150 cm
Startversatz X ojcm
Startversatz Y : 0 cm
Sperfiache.
[C] Sperrflache erzeugen
Breite gcm
| zurick | {"Obemehmen || Abschiieten |
Zuieitungsiiste
| Als Stendard | | Standard léschen | abbrechen || oK
F| steckdosen bearbeiten - u] X
Dosen  Zuleitung -
Breite 2cm
Tiefe : 3
Art
) Bohrung ) Nuten
Eingabe

aktuelle Lange 108,872 cm

Startversatz X : ojca

Startversatz Y ojcm

Sperfiache
[0 Sperrfiache erzeugen
Breite oem H
Zurick | | Obemehmen | AbschiieBen
| Zuletungsiste
Als Standard | | Standard laschen Abbrechen || OK




E‘ Steckdose bearbeiten

Sie finden diese Funktionen unter: HRB/Bearbeitung/ Steckdose bearbeiten

Hiermit kdnnen Sie eine bereits erzeugte Steckdose bearbeiten, die Handhabung ist wie beim setzen einer Steckdose.

Dammung erzeugen in aktiven Stockwerk

Sie finden diese Funktionen unter:
HRB/Bearbeitung/ Ddmmung erzeugen in aktiven Stockwerk

Bei dieser Funktion werden alle Wande in einem aktiven Stockwerk
automatisch erkannt, und die freien Bereiche einer Standerschicht wie
im Bild links mit einer Dammflache ausgefiillt.

k Dammung erzeugen

Sie finden diese Funktionen unter: HRB/Bearbeitung/ Ddmmung erzeugen

Bei dieser Funktion wahlen Sie einfach mit der Maus aus, welche Wand Sie mit einer Ddmmflache versehen mochten. Auf
gleiche Weise kdnnen Sie auch die Dammung der Dachfldche erzeugen lassen. Ebenfalls kdnnen Sie hier auch die
Dammflache des Daches wahlen, damit diese aufgeteilt wird an den Sparren.

T

Sie finden diese Funktionen unter: HRB/Bearbeitung/ Dammung erzeugen mit freiem Polygon

Dammung erzeugen mit freiem Polygon

Bei dieser Funktion kdnnen Sie nicht nur fur
Wande Dammung erzeugen, sondern
zusatzlich auch in Dachflachen, Balkenlagen
usw.

~ | Name —
NX| Dicke T0jom
3

Bei dem freien Polygon miissen Sie als

Mateial Glaswolle

erstes die Flache bestimmen, in der die

Dammung erzeugt werden soll. Im Beispiel
sind das die Punkte 1 bis 4. Anschliefend
mit rechter Maustaste die Bereichsauswahl beenden. Im Schritt 5 kdnnen Sie im sich 6ffnenden Fenster einen Namen fir
die zu erzeugenden Flachen bestimmen. Diese wird lhnen spater in der Massenermittlung angezeigt. Auerdem legen Sie
in diesem Fenster noch die Dicke der zu erzeugenden Dammflachen und das Material fest.
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Einblaseloch erzeugen

Sie finden diese Funktionen unter:
HRB / Bearbeitung / Einblaseloch erzeugen

Uber diese Funktion kénnen Sie einfach und unkompliziert

Einblaselocher frei oder an dem Rdhm ausgerichtet erzeugen.

Ausfachungsriegel erzeugen

(®) 20 Rihm ausgerchiet

[ Attrecten | [0k ]

Sie finden diese Funktionen unter:
HRB / Bearbeitung / Ausfachungsriegel erzeugen

Sie kénnen mit dieser Funktion Ausfachungsriegel in
Standerschichten von mehrschichtigen Wanden erzeugen lassen.

==l

Ausfachungsriegel erzeugen

Bundseite Schicht aussen
Positionshche: [ 100jem
[ 3em

Versatz:

(295 Sontors] (st oeretrnns] [strochn] (0]

Sie finden diese Funktionen unter:
HRB / Bearbeitung / Ausfachungsriegel erzeugen einzelne Wand

Sie kénnen mit dieser Funktion Ausfachungsriegel in einer
Standerschicht einer mehrschichtigen Wand erzeugen lassen.

.

Ausblattung Stiele erzeugen

Sie finden diese Funktionen unter: 1
HRB / Bearbeitung / Ausblattung Stiele erzeugen

Mit dieser Funktion lassen sich gleiche Ausblattung an
Stielen einer einzelnen Standerschicht oder aller
vorhandenen Standerschichten eines Stockwerks
automatisch erzeugen.

4

Ausblattung Stiele erzeugen einer einzelnen Wand

e
=
=

=

A‘
S
-

o
S
=
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=
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o
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5
¥

Ees

Sie finden diese Funktionen unter:
HRB / Bearbeitung / Ausblattung Stiele erzeugen einzelne Wand

Macht eine Ausblattung wie Ausblattung Stiele erzeugen, nur fiir eine oder mehrerer Selbst Selektierte Wande.
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E]:—:j Paketierung erstellen

Das Programm bietet die Moglichkeit, aus jeder Wand einen Layer zu bilden. D.h., jede Wand im aktuellen Stockwerk wird

zu einem Paket zusammengeschlossen, um z.B. bei der

. . . .. . Paketbezeichnung vergeben n
Maschineniibergabe einen besseren Uberblick zu haben oder um von
einzelnen Wénden eine Listenausgabe zu bekommen. Maximal 3 Buchstaben (z. B. EG1) D
Dazu muss zu Beginn ein Name festgelegt werden, z.B. EG fir Erdgeschoss.
| Abbrechen ||  OK |
Im folgenden Auswahlfenster kénnen noch Wénde abgewahlt Alcusles Geschoss pketieren a
Erdgeschoss
werden (Haken entfernen), flr die keine Layer erzeugt werden g‘ Fo— —_—  — —
sollen. Nach der Bestitigung mit OK wird nun fiir jede Wand ein : ol : e :
Layer angelegt. Die einzelnen Layer finden Sie unter den W a An_4 e
BL a AW_E a
Sichteneigenschaften. aw_3 e
AW_S a
AW_1 2 b

Wandname abkiirzen:

[Elvwandname abkirzen

Alternativ kdnnen sie Wandnamen abkiirzen wahlen, so dass alle sbbrechen | [ 0K |
AuRenwande mit AW und alle Innenwande mit IW abgekiirzt werden.

+‘ Kollisionserkennung Wandauswechslungen

~) Kollidierende Stiele verschieben

Diese Funktion dient zur Kontrolle von Uberschneidungen der Stiele in HRB-Wanden,
die durch die automatische Auswechslung von Offnungen entstehen kénnen. Die sich () Eckstiele zussizlich prifen
Gberschneidenden Stander kdnnen entweder nur angezeigt oder automatisch

(®) Kollidierende Stiele anzeigen

verschoben werden.

Eckstiele zusdtzlich priifen; es werden alle Kollisionen zuséatzlich angezeigt, wo die
normalen Teilungsstiele mit Ecksystemen wie Grat-, Kehl- oder T-Anschlissen
kollidieren.

102



ié Platte / Flache

' Durch Punktauswahl erzeugen:

Durch Punktauswahl erzeugen: Uber diese Funktion kénnen Platten/Flachen durch Anklicken verschiedener Punkte
erzeugt werden. Nach Auswahl der Ebene klicken Sie die benétigten Eckpunkte nacheinander an. Es 6ffnet sich fiir jeden
ein Punkt ein Dialog, in dem der erzeugte Punkt lUber eine Parametereingabe kontrolliert und evtl. gedandert werden kann.
Die Hohenlage der Platte/Flache zur gewahlten Ebene kann wahrend der Eingabe mit STRG + W oder im abschlieRenden

Dialog mit dem Schalter Lage andern verandert werden. Ist der letzte Platte/Flache erzeugen n
Punkt angeklickt worden, kann durch einen Rechtsklick und auswéahlen

von Fertig, die Platte/Fliche erzeugt werden. Uber einen Rechtsklick Name : [Bodenplatic] |

und Zuriick werden einzelne Eckpunkte wieder geldscht. Eigenschaften

Im abschlieRenden Dialog kann ein Name der Platte/Flache sowie die Dacke: em ‘ ——
Dicke angegeben werden. Mit dem Schalter Lage dndern kann die Beton C40/50

Héhenlage verdndert werden. Das Material kénnen Sie durch klicken Plattentyp

auf die Material Textur festlegen. Uber Plattentyp kdnnen Sie ® beliebige Platte

festlegen welchen Plattentyp sie erzeugen wollen, eine beliebige
Platte, eine Holzmassiv Platte, oder eine 3D-Fliche. Bitte beachten Sie JHlol ety
das je nach Plattenart auch die Massenermittlung in der Listenausgabe (L) 3D-Flache

erfolgt.

Iﬂ] Durch Kopie erzeugen:

Hier kann eine Flache durch eine Kopie von einer bereits bestehenden Flache (z.B. Wand) erzeugt werden. Dafiir die
Fliche anklicken und im Dialog die Werte entsprechend eintragen. Hierbei werden auch Offnungen der gewahlten Flache
Ubernommen.

Flrs Erzeugen von 3D-Flachen kann die Shift-Taste zur Mehrfach-Auswahl genutzt werden. So kdnnen mehrere 3D-
Flachen auf einmal erzeugt werden.

SN

===~ Durch Ebenenbegrenzung erzeugen:

1. Flachen oder Linien zur Begrenzung auswahlen
2. Auswahl mit Shift Taste beenden

3. Hohe der zu erzeugenden Platte Festlegen

4. Start und Endpunkt der X-Achse festlegen

5. Im Dialogfenster die Gewlinschte Platte einstellen.
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£F Bodenplatte von Dachfliache erzeugen:

Diese Funktion erzeugt eine Bodenplatte unter einer angeklickten Dachlandschaft. Dabei werden die Konturen der
Referenzlinien abgegriffen. Im Dialog kénnen die gewiinschten Einstellungen getroffen werden.

L7 Bodenplatte anhand Wanden erzeugen:

Sie finden diese Funktionen unter: Einfligen/Platte Fliche/Bodenplatte anhand Winden erzeugen

Es kann anhand eines eingegebenen Grundrisses mit Wanden eine dazu
passende Bodenplatte erstellt werden.

Nach der Funktionsauswahl: Wahlen Sie mit der Maus eine beliebige
Wand. Es erscheint der Eingabedialog ,,Platte Flache erzeugen®. Nachdem
Sie die Parameter der Bodenplatte eingestellt haben, miissen Sie nur noch
mit Ok bestdtigen und die Bodenplatte wird anhand des Wandgrundrisses
erstellt.

DD
Ol Estrich/Rdume erzeugen:

Sie finden diese Funktionen unter: Einfliigen / Platten Flichen / Estrich/Radume erzeugen

Es gibt eine neue Bauteilart Raumplatten. Diese
werden beim Verlassen des Dachassistenten
automatisch fiir jeden Raum eines Geschosses
angelegt. Die Raumplattenhdhe wird dabei vom
eingegebenen FuBbodenaufbau des jeweiligen
Stockwerks libernommen.

Wurde ein Projekt nicht Giber den Dachassistenten
eingegeben oder es dndert sich der Grundriss,
kénnen diese Raumplatten auch lber die Funktion
Estrich/Raume erzeugt werden.

Einfugen / Platte/Flache / Estrich/Raume erzeugen

Oder Uiber die Plattenfunktionen unter Einfiigen / Platte Fliche: homs Platte/Flache
Eigenschaften
. durch Punktauswahl Dicke: : 10]om —
Beton C2025
. durch Kopie erzeugen e
Platte
. durch Ebenenbegrenzung erzeugen
#) Raumplatte
. Bodenplatte von Dachflachen erzeugen Holzmassivplate
_13D-Flache
. Bodenplatte anhand Wanden erzeugen
Abbrechen oK

Diese erzeugten Platten kdnnen anschliefend mit den Bearbeitungsfunktionen
unter ,,Einfigen / Platte/Flache/Bearbeitung” bearbeitet und angepasst werden
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n Offnung erzeugen:

Hiermit lassen sich in vorher erzeugten Platten/Flachen Offnungen erzeugen. Nach Auswahl der Ebene klicken Sie die
bendotigten Eckpunkte nacheinander an. Es 6ffnet sich fiir jeden Punkt ein Dialog, in dem der erzeugte Punkt iber eine
Parametereingabe kontrolliert und evtl. gedandert werden kann. Ist der letzte Punkt angeklickt worden, kann durch einen
Rechtsklick und Auswahlen von Fertig die Offnung erzeugt werden. Uber einen Rechtsklick und Zuriick werden einzelne
Eckpunkte wieder gel6scht. Nach Fertigstellen der Offnung kann im Dialog noch ein Name vergeben werden. Dieser Name
wird in der Zeichnungsausgabe der Flache sowie in der Listenausgabe angezeigt.

% Flache anhand Sparren Aufteilen:
i pesaiar e

Mit dieser Funktion lassen sich auf der Dachhaut a4sde s

S

liber maximal 3 Sparrenfelder 3D-Flachen erzeugen,

i}

die anhand der vorhandenen Sparren geteilt werden.
Man kann hier z. B. fiir Wintergarten oder Vordacher | — =
die entsprechenden Glasplatten erzeugen. Nach H =\

L FEGEN/00 e ben

Auswahl der Funktion und der gewiinschten
Dachflache 6ffnet sich ein Fenster, in dem sich die
verschiedenen Werte einstellen lassen. Fiir die
Platten stellt man sodann den Namen, die Dicke

sowie das gewlinschte Material ein. Auf der linken

Seite werden alle in der Dachflache vorhanden

Dachkanten aufgelistet. Fiir jede der Dachkanten kann eine Verschiebung (Uberstand oder Riicksprung) der erzeugten
Bauteile eingestellt werden. Somit kann man z. B. bei der Traufkante einen Uberstand hinterlegen. Unter der Einstellung
Sparren wird eine Aufweitung der einzelnen Bauteile zueinander festgelegt. Das Mal® wird aus der Sparrenmitte
berechnet. Da diese Bauteile 3D-Fldachen sind, lassen sie sich in der 3D-Flachenliste oder als Zeichnung auswerten.

Scharenteilung

. Scharenteilung einfligen: @ ' l , y @
[

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfligen/Platte/Fliche/Scharenteilung/ Scharenteilung einfligen

Sie kénnen eine Scharenteilung auf Flachen wie Bodenplatte, |

Wandkonturen oder 3D-Flache erzeugen. ‘ o

FE83 4

Fldche auswdhlen i e

Startpunkt Referenzlinie ' e i

Endpunkt Referenzlinie @_ l , l ﬁ I” J’ @

Startpunkt fir Scharenteilung

vk W Re

Endpunkt fiir Scharenteilung

- Scharenteilung erzeugen Flache:

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfligen/Platte/Fliche/Scharenteilung erzeugen Fliche

Mit der Scharenteilung erzeugen Flache kénnen Sie einen
beliebigen Bereich fiir die Erzeugung der Scharenteilung
festlegen.

1. Ebene auswahlen

2. Bereich Punkt fur Punkt aufziehen

3. Rechtemaustaste fertig auswahlen

4. Anfang der Teilung setzen
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5. Endpunkt deS Teilungsbereiches bestatigen

- Scharenteilung erzeugen Bauabschnitt:

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfligen/Platte/Flache/Scharenteilung/ Scharenteilung erzeugen Bauabschnitt

Mit dieser Funktion kdnnen Sie automatisch eine Scharenteilung auf allen Dachflachen, die in dem aktiv ausgewahlten
Bauabschnitt sind, erzeugen lassen.

BE Verwundene Flache erzeugen:

Sie finden diese Funktion auf der linken Seite unter: Platte Fliche / Verwundene Fliche erzeugen
Mit verwundenen Flachen soll es lhnen erleichtert werden, ein unebenes Gelande leicht und unkompliziert zu
visualisieren.

Sie haben zwei Moglichkeiten eine verwundene Fldache zu erzeugen: Verwundene Fldache erzeugen:
1. Sie greifen beliebige Punkte in der 3D Ansicht ab, um eine verwundene Fldche zu erzeugen.
2. Verwundene Flache Uber Linien erzeugen:

Sie fahren an vorhandenen Linien mit Ihrer Maus ab, an denen eine verwundene Fldache erzeugt werden soll.
AuRRerdem haben Sie noch 4 Mdglichkeiten, um die vorhandenen Flachen nachzubearbeiten:

1. Punkt verschieben (Klicken Sie mit der linken Maustaste kurz die gesamte verwundene Flache an. Wahlen Sie
anschlieBend kurz den Punkt mit der linken Maustaste an, den Sie verschieben mochten und wieder mit kurzem

=

linken Mausklick den Punkt auf den der Punkt verschoben werden soll.)

2. Punkt hinzuftigen (Klicken Sie mit der linken Maustaste kurz die gesamte verwundene Flache an, dann mit der

=

linken Maustaste kurz den Flachenpunkt der verschoben werden soll und abschlieRend klicken Sie mit der linken
Maustaste die neue Position an, um den der Punkt verschoben werden soll.)

3. Flache hinzuftigen (klicken Sie mit der linken Maustaste kurz die gesamte verwundene Flache an, klicken Sie

=

mit der linken Maustaste nun kurz drei Punkte an, zwischen denen eine Flache zusatzlich erzeugt werden soll.)

4. Flache entfernen (Klicken Sie mit der linken Maustaste kurz die gesamte verwundene Flache an und
anschlieRend die Flache, die Sie entfernen wollen.)

&l
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Beispiel 1 verwundene Flache Gber Linien erzeugen

/A\ ~
_~ ™~

B Smedwdvene | Sttt dbeeshees D o

1. Hohe des Linienzuges durch kurzes Klicken der linken Maustaste festlegen

2. Linienzug mit kurzem Klicken der linken Maustaste abfahren

3. Untermeni durch kurzes Klicken der rechten Maustaste aufrufen und neue Linie auswahlen.

So lange Punkt 1 bis 3 wiederholen, bis alle gewiinschten Héhenlinien (wie im Bild zu sehen) rot angezeigt werden.
4. Abschlieend im Unterment ,,...fertig” auswahlen.

5. Es 6ffnet sich ein Fenster mit einer Vorschau lhrer Flache, die Sie dann mit ,,0K“ iibernehmen kénnen.

Wichtig: den Linienzug immer in eine Richtung aufziehen, entweder von rechts nach links wie in diesem Beispiel, oder
umgekehrt von links nach rechts.

Beispiel 2 verwundene Flache erzeugen

% Crenteurvedfacedly ”; - o x

Tranguberaeg umdreber.
o

Mot

1. Die Punkte 1 -6 durch kurzes Klicken der linken Maustaste abfahren.

2. Untermeni aufrufen durch kurzes Klicken der rechten Maustaste, und ,,...fertig“ auswahlen.

3. Im geoffneten Vorschaufenster konnen Sie noch wahlen ,Triangulierung umdrehen”. Den sich daraus ergebenden
Unterschied kdnnen Sie gut an den beiden rechten Fenstern im oberen Bild erkennen.

Wichtig: Wenn moglich sollte der Punkt 1 und 2 den Sie abgreifen steigend sein, da sonst die Flachenberechnung
beeintrachtigt werden konnte.
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Balkendecke erstellen:

Nach Auswahl der Funktion muss

zuerst eine Ebene ausgewahlt
werden, in der die Balkendecke
liegt. Als Nachstes werden die
einzelnen Punkte fir den

Grundriss der Balkendecke mit
der Maus angeklickt. Nach

NBEES SLEWESI -

Auswahl des letzten Punktes

wird mit einem Rechtsklick und
Fertig der Grundriss fir die

A% b

Balkendecke erzeugt. Im

nachsten Schritt muss eine
Grundlinie Gber zwei Punkte
erzeugt werden. Diese Achse
dient zur Ausrichtung der Bauteile tiber einen Winkel, der spater
festgelegt werden kann. Im dritten Schritt wird die Ausrichtung der
Balkendecke in Z-Richtung (nach oben oder unten) festgelegt.

Nun 6ffnet sich das Dialogfenster, in dem die Parameter fir die
Balkendecke eingegeben werden.

Niveau: Einstellen eines Hohenabstandes zur Bundseite.
Speichern: Abspeichern einer Deckendefinition.

Speichern unter: Abspeichern einer bestehenden Deckendefinition
unter einem neuen Namen.

Léschen: Loschen der im Auswahlfeld eingestellten Decke.

Laden: Laden der im Auswabhlfeld eingestellten Decke.

Schicht hinzufiigen: Anfligen einer neuen Schicht.

Schicht Iéschen: Loschen einer bestehenden Schicht (es wird die
jeweils aktive Schicht geldscht).

Dicke: Einstellen der Schichtdicke und zugleich der Bauteildicke.
Versatz: Einstellmoglichkeit eines Versatzes fiir die Schicht. Dadurch
besteht die Moglichkeit, einen Abstand zwischen zwei Schichten
einzugeben oder Schichten ineinander zu legen.

Uberstand vorne, hinten, links, rechts: Hier konnen Uberstinde der
Schicht eingestellt werden. Die Male beziehen sich auf die vorher
erzeugte Kontur der Balkendecke.

Material wéhlen: Auswahlen eines Materials fir die Bauteile der
aktuellen Schicht.

Schichttyp wéhlen: Auswahl des Schichttyps der Schicht.

Element: Einstellung der Bauteilabmessung fiir die aktive Schicht. Die

Hohe wird dabei aus der Schichtdicke (ilbernommen. Die Lange ist
momentan noch ohne Funktion.
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B Balkendecken\<>

I s Ir\

BB Balkendecken\<>

Niveau +/- :

Dicke: [ 10fem
Versatz : [ ofem
Oberst vome: [ ofem
Oberst hinten: [ ofem
Oberstlinks: [ ofem
Oberst rechts: [ 0fem

Balken (1)

Dicke: 10/em
Breite : °'"

hinten : ojcm

links: | 0jem

Schichtloschen




Randelemente: Hiermit lassen sich Randelemente, z.B. Randbalken, automatisch

erstellen. | \ - o

/ Randelemente
|

|

Teilungsart: Hier kann entweder ein festes oder variables Achsmaf BB Balkendecken\<> X
eingestellt werden. Aligemein| Schichtparameter| Bauteil Teil |
Achsmapf: Hier kann entweder das feste AchsmaR oder ein ca. Achsmal} AchsmaB 1: &E|em Teilungsart
(bei Auswahl variables AchsmaR) eingestellt werden. Achsmal: [ 75lem 2 festea Achomnt
" ]* )variables Achsmall
Bezugspunkt: Legt den Startpunkt der Teilung fest. Wikel: [ 0]
Startbauteil / Endbauteil: Erzeugen eines Startbauteils oder Endbauteils. i Besonarticht: Bezugspunkt
L . . . . Endbauteil Sekeen (1) L ®vonlinks
Bezugsschicht: Hier kann eine Bezugsschicht ausgewahlt werden, auf die +i-: ofem
sich die Teilung der aktuellen Schicht ausrichtet. Zusatzlich kann zu dieser Semiilosi s
. . [ Manuell austeilen | Teilungléschen -)von rechts
Schicht ein Versatzmal angegeben werden.
Balken (1) 4 b X

Autom. Teilung: Wird hier ein Haken gesetzt, wird die Teilung der

Schicht hinzufugen

aktuellen Schicht automatisch mit den eingestellten Werten erzeugt. —
Schichtloschen

Entfernt man den Haken, wird auch die Teilung geldscht.

Manuell austeilen: Wahlt man diesen Button, wird der Dialog . —

ausgeblendet und es kénnen zwei Punkte angeklickt werden. Nach Bestatigen des zweiten Punktes wird der Dialog wieder
eingeblendet und die Teilung angezeigt. Die manuelle Teilung kann auch mehrfach erzeugt werden. Mit Teilung 16schen
wird diese manuelle Teilung geldscht.

R

Balkendecke bearbeiten

Mit dieser Funktion kann eine bereits bestehende Balkendecke bearbeitet werden.

(D" Offnung erzeugen (Balkendecke)

Hiermit kénnen Offnungen in einer Balkendecke erzeugt werden. Dazu muss als Erstes ein Bezugspunkt angegeben

werden. Nun kann die Offnung mit der Maus positioniert werden. Nach Anklicken des Absetzpunktes 6ffnet sich der
Eingabedialog.

[& Offnung erzeugen et
Position: Eingabe der Abstdnde zum vorher festgesetzten —
Position Abmessungen
Bezugspunkt.
Ahstand-X, - 100 €M | | Lange-X & cm
Abmessungen: GréRe der Offnung. Abstand-Y : pem | | |snge-Y: 5[ €m
. ;" . . . Bez ke Randhal
Bezugsecke: Die Male der Positionen beziehen sich auf die HOsEERE ==
eingestellte Bezugsecke. @0 R0 | | [0 Erzeugen
(@M Breite-X : ( jcm
Randhélzer: Dient zum Erzeugen von Randholzern (Wechsel, @L-u R-U) | | Breitey - olem
Fillholz). Diese Bauteile werden nicht automatisch
angepasst. Abrechen || 0K
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‘ Offnung bearbeiten/dndern (Balkendecke)

Offnung bearbeiten/andern: Durch Anklicken der Offnungsfliche kann diese im Dialog verandert werden.

Fenster/Tlren

Fenster frei erzeugen
Fenster mittig 2 Punkte
Fenster bearbeiten

Tir frei erzeugen

Tir mittig 2 Punkte

b 0w A

Tar bearbeiten

Fenster frei erzeugen:

Nach Anklicken der Funktion und einem Klick auf die entsprechende Wand hadngt der Umriss des Fensters bereits an der
Maus. Mit einem weiteren Klick positionieren Sie das Fenster und kdnnen im Eingabedialog die benétigten Werte

eingeben.
Fenstereingabe
Standard: Auswahlen von gespeicherten Standards. Algemein |_Fligel [ Fabiren |
. . Standards: |HRB ~ laschel
Neu: Abspeichern von Standardwerten unter einem Namen. e }  — IH ==
Mame: Standard Fenster
Léschen: Loschen eines abgespeicherten Standards. — BN
. . . . . Fensterbreite cm [
Name: Bezeichnung der Offnung die auch in der Listenausgabe Fensterhche o [ ®)Ecko
. . Briistungshéhe cn O |:| (C)Ecke B
angezeigt wird. P - O
Fensterbreite: Gibt die Breite der Fenster6ffnung an. Eosiion inWand = Bezugsseite an Fenster
@) Links
Fensterhéhe: Gibt die Hohe der Fensteréffnung an. Blocke S
Briistungshéhe: Gibt die Hohe der Briistung an. \ Ausweitungen | (Rechs
Sturzhb'he.' Hler erd d|e StUI’ZhOhe a ngeZeigt. [C Querschnitt aus akiueller Wand ibernehmen (Sturz..)
Sturz stehend Breite/Anzahl Wechsel
Position in der Wand: Hier wird der Abstand des Fensters von Brete [ 4o Bristung [ gen
. . Héhe cm 5
der linken (Ecke A) oder rechten (Ecke B) Ecke eingestellt. — = e [
Blockbohlenparameter: Hier findet man die verschiedenen B e o B;::‘f"“”“”""'z e
. .. .. [ Oberhalb St e
Einstellungen firr Blockbohlenwinde. — Seteratinder [ e
. e . . . Anschlagvemkalel?eugen Settenstnder Briish o
Ausweitungen: Offnet den Dialog fiir Ausweitungen der — . sty (R =
Anschlag horizontzl erzeugen
einzelnen Schichten. e Snid] Cavteecten | [ oK

Querschnitt aus aktueller Wand iibernehmen (Sturz,...):

Qwerschnitt der Standerschicht wird automatisch auch fir den Sturz lbernommen.

Sturz stehend: konnen Querschnitt, Anzahl und Position des Stehenden Sturzes festgelegt werden.

Anschlag vertikal erzeugen: Ein vertikaler Anschlag wird in 3D und 2D Ansichten angezeigt.

Anschlag horizontal erzeugen: Ein horizontaler Anschlag wird in 3D und 2D Ansichten angezeigt.

Bezugspunkt bei Wand: Einstellung, von welcher Ecke (A = links; B = rechts) das Positionsmall gemessen wird.
Bezugsseite an Fenster: Gibt an, an welcher Seite des Fensters das Positionsmal angetragen wird.

Breite / Anzahl Wechsel: Hier kbnnen Sie die Anzahl und Breite ihrer Briistung und Sturzhélzer festlegen.

Breite / Anzahl Fiillholz: Hier kdnnen Sie die Anzahl und Breite ihrer Fiillstiele, Seitenstdnder und Seitenstander fiir
Bristung festlegen.
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Blockbohlenparameter:

In dem Blockbohlenparametern kdnnen Sie einstellen, mit welchen Maschineneinheiten Offnungen und wie die
Gleitleisten

erzeugt Werden Blockbohlenparameter n Blockbohlenparameter n
sollen. diels S Schicht Name =l Aduelle Schicht Bohlen-Gehicht =
Ofilml Gleulle'mm' l Offnung | Gleitleisten |
Fenster/Turen Die Parameter der aktuellen [ B
Schicht auf alle Schichten ; . : cm D
Wie sollen Oberschneidungen der ersten Lé’e::g:“ e P ‘ Brele {B}'. . _+ FL -
oberhalb oder unterthab liegenden Bohle der Gletleisten tibertragen! Dicke (D): 0] I
berucksichtigt werden ? Dberstand : 7
: : JE— -Oben (O) [ qem
1 Gberhaupt nicht ‘ ol |
— o [ |
it einer Sdgenct :
o e Materizl. 5185 [ |
e (7] berhaupt nicht [C] Links anerdnen
®mit einer Ausblattung |2 mit einer Sagenut [] Rechts anordnen U I .
LI [__Tfem Breite - ! [C] Maschine - Stimbearbeitung
|
b o ‘ |‘, 9K J Abbrechen 0K

Bei Offnung wird eingestellt, wie die Fensterdffnungen beim Ausschneiden der Blockbohlen beriicksichtigt werden. Unter
Gleitleisten werden die Einstellungen der Gleitleisten definiert.

Ausweitungen:

Unter Aufweitungen kdnnen Sie fir jede einzelne Schicht Aufweitungen fiir eine Fenster oder Tiir6ffnung definieren.

=] Gffnungsausweitungen - a *
Zu bearbeitends Schicht: (Nr.: 1) T~
HwF
Ausweitungen aktuelle Schicht SZS‘E
Zu bearbeitende Schicht: Hier wird die Schicht eingestellt, fiir die man Fensier EF e
. . . . 0
eine Ausweitung eingeben méchte. e o
Rechts (R) 0j em 7\4 Lk -
. , . . . . Cben (0) 0] em 9
Ausweitung aktuelle Schicht: Eingabe der MaRe fiir Ausweitungen (bei —— 7] om 7
minus = kleiner als Fenster).
Anschlag: Hier kann ein Anschlag fir das Fenster eingestellt werden. ’l‘j
—+- + R 7|£
==
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Flugel:

Reiter Werte

Fliigelreihe anfiigen: es wird eine neue Reihe horizontal eingefiigt.
Fliigelreihe entfernen: nach dem eine Fliigelreihe auf der linken Seite

ausgewadhlt wurde, kann sie mit dieser Funktion wieder entfernt = AL

& -l‘?:d;‘,me: Flugelreshe anfugen Flugelreihe entiernen
werden. |- Rechieck Fisgel srfigen Fiigel entfernen

Rechteck 2 * 2
Fliigel anfiigen: figt eine neue Fllgelreihe vertikal ein. :‘;::t::::b:;m
Fliigel entfernen: entfernt eine Fligelreihe. Fisgelnche [ eqfom
. . . . . Anschi Visuslisien

Automatische Fliigelbreite: errechnet fiir mehrere Fliigel /,,w:: = ==
nebeneinander eine Gleichmassige Fliigelbreite wobei die Hiolalollall=
gesamtbreite von der Fensterbreite Gbernommen wird die im Reiter Ao
Allgemeines zu finden ist. Ohne Automatische Flligelbreite muss jedem , s - —
Flugel eine Breite vorgegeben werden und unter Allgemeines ist die 5 Quermat [ 7] on
Fensterbreite nicht mehr eingegeben werden. - o — I
Automatische Fliigelhéhe: errechnet fiir mehrere Fllgel Gibereinander ‘ ® [
eine Gleichmassige Flugelhéhe wobei die gesamthdhe von der
Fensterhéhe libernommen wird die im Reiter Allgemeines zu finden

Als Standard Abbeechen oK

ist. Ohne Automatische Fliigelh6he muss jedem Fliigel eine Hohe

vorgegeben werden und unter Allgemeines ist die Fensterhdhe nicht mehr eingegeben werden.

Fliigelhéhe: kann wen nicht auf automatische Fliigelhohe berechnen, die gewiinschte Hohe manuell vorgegeben werden.
Fliigelform: hier wird die gewlinschte Fliigelform festgelegt.

Breite: zeigt die aktuelle Fligelbreite, und bei nicht automatischer Fliigelbreite kann die gewiinschte Breite eingegeben
werden.

Quermaf3, Hohenmaf3, Winkeleingabe a und Winkeleingabe f8: diese Eingabe Moglichkeiten schalten sich bei
Fligelformen wie Raute, Dreieck und Trapez frei und dienen die Fligelformen tiber QuermaR und Hohenmal’ oder jeweils
alternativ liber eine Winkelvorgabe zu bestimmen.

Reiter Anschlag:

hier kann ein Anschlag ausgewahlt werden, damit er sichtbar ist muss unter Allgemeines Anschlag vertikal und horizontal
aktiviert sein damit auch der ausgewahlte Anschlag angezeigt wird.

Fliigel 6ffnen in %: damit |dsst sich das Tlrblatt in der 3D Ansicht ge6ffnet darstellen.

Reiter Visualisierung

Sprossen vertikal: Anzahl der Sprossen die in einem Fligel vertikal erzeugt werden sollen.
Sprossen horizontal: Anzahl der Sprossen die in einem Flligel horizontal erzeugt werden sollen.

Rahmen

Individuell: sollen nicht alle Fligel den selben Rahmen bekommen der unter dem Reiter Rahmen eingegeben ist, kann ein
separater Rahmen fir den aktuell ausgewahlten Fliigel erzeugt werden.
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Fenstercingabe

/ Migerein | Fiiog” Rabumen

Rahmen erzeugen: hier konnen Sie entscheiden ob ein Rahmen

erzeugt werden soll.

Rzhmen erzeugen
Rshmen

Rahmen mittig: hier konnen Sie entscheiden ob der Rahmen mittig

Rahmen mittig

der Wand, oder AuRenseite Wand erzeugt werden soll.

Riicksprung

Breite

Riicksprung: kann eingegeben werden wie weit der rahmen nach
Héhe [ Fem

Meterial  Ral 90072 -

[T Fensterbank hinzufigen

innen in die Wand verschoben werden soll.

Breit: Rahmenbreite die erzeugt werden soll.

Héhe: Rahmenhdhe die erzeugt werden soll.

Material: das Material kann durch anklicken der 3D Textur gedndert

werden.

Fensterbank hinzufiigen: hier konnen Sie entscheiden ob eine
Fensterbank erzeugt werden soll.

Breite: VVorgabe der Breite die die Fensterbank haben soll.
Uberstand: wie weit die Fensterbank AuBenseite Wand iiberstehen =
soll.

Material: das Material kann durch Anklicken der 3D Textur geandert werden.

Laibung erzeugen: hier kdnnen Sie entscheiden ob eine Laibung erzeugt werden soll.
Leibung aufen: Fensterleibung wird zur AuRenseite erzeugt.

Leibung innen: Fensterleibung wird auf der Innenseite erzeugt.

Frontbrett erzeugen: hier konnen Sie entscheiden ob Frontbretter erzeugt werden sollen.
Auflen: Frontbretter wird auf der AuRenseite erzeugt

Innen: Frontbretter werden auf der Innenseite erzeugt.

Breite: Breite der Frontbretter

Breite Sturzbrett: Breite fiir das Sturzbrett.

Dicke: Dicke fiir Frontbretter und Sturzbretter.

Material: das Material kann durch Anklicken der 3D Textur geandert werden.

Laibung erzeugen

Laibung
Dicke -2 cm

[#] Leibung auBen

Laibung innen

Frontbrett erzeugen
[ suen
innen
Breite em
Breite Sturzbret em

Dicke

Abbrechen | |

=n
Material Rl S00. -

0OK

Fenster mittig:

iamt

Bei dieser Art werden nach Auswahl| der Wand zwei Punkte angeklickt. Die Offnung wird mittig zwischen diesen beiden

Punkten gesetzt. Die weiteren Einstellungen sind gleich wie bei einem freien Fenster.

E Fenster bearbeiten:

Offnet nach Anklicken der jeweiligen Offnungsflache den Fensterdialog mit den aktuellen MaRen der Fensteréffnung.

Diese kdnnen nun abgeandert werden.

Tar frei erzeugen:

Tareingabe

Allgemein |_Fligel

Rahmen

&

Stendard: | Tire mit doppehten Glaselementen

nes || léschen |

Mame: [Tire mt doppeten

Turbreite:
Die Vorgehensweise und Einstellungen fur Taréffnungen sind analog zu e

Tiirsturz
‘Schwellenhdhe

den Fensterdffnungen. Es kann bei einer Turéffnung zuséatzlich eine

Schwellenhéhe eingegeben werden. Die Turéffnung wird um dieses Mal

=
E
o O[]
[ 10em
Postion in der Wand cm

o)

Bezugspunki bei Wand

®)Ecke A

_)Ecke B

Bezugsseite an Tor
®Links

7 Mitte

‘ ") Rechts

nach oben gesetzt.

In der Tiireingabe kann automatisch eine Ausblattung an den Schwellen S seend
Hahe
Anzahl

eingegeben werden, wodurch das nachtragliche Herausschneiden auf der

[C1 Psition ven Aussen
) ObgrhalbSius

" [Schwellenbearbeitung

Baustelle in den Turbereichen erleichtert wird.

[C] Querschnitt aus aktueller w/and ibernehmen (Sturz...)

Breite/Anzahl Wechsel
Bristung
Sturz

Breite/Anzahl Fullholz
Fillstiel
Seitenstander

i[¢] Ausbiattung erzeugen
‘4 Tefe
Brette

1 /—’ﬁ-\ —
v Vv

X
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[0 Ansehlag vertikal erzeugen

[C Anschizg horizontal erzeugen

Apbrechen | |
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. Dach:

. Dachassistent Starten:

Dieser Button startet den Dachassistenten. Eine genaue Beschreibung des Assistenten finden Sie weiter hinten im

Handbuch.

DER DACHA SSISTENT

" % Profil andern:

Profil andern:

Mit diesem Schalter kénnen Anderungen in den
Profileinstellungen der Dachflachen vorgenommen
werden. Nach Auswahl der Funktion klicken Sie auf die
jeweilige Dachflache, die Sie andern wollen. Nun 6ffnet
sich der Profileingabedialog.

Zum Andern eines Ortgangiiberstands klicken Sie am
besten auf die angezeigte Ortganglinie (schwarze Linie
mit Pfeilen an den Enden).

Manuelle sofort aufheben

Wurden manuelle Bearbeitungen an Dachbauteilen oder Dachflachen
vorgenommen, werden diese beim Verlassen der Profileingabe rot
angezeigt. Mit manuell sofort aufheben, werden diese Bauteile wieder
in den im Profil eingegebenen Originalzustand zuriickgesetzt, mit OK

bleiben sie erhalten. Es werden allerdings nicht die
Profilveranderungen tibernommen.

s Anschlussfirst Gber Firstlatte anpassen:

Diese Funktion finden Sie in der linken Sidebar Dach / Profil indern / Anschlussfirst tiber Firstlatte anpassen

Q

Mit Anschlussfirst Gber Firstlatte anpassen
ist es moglich, Walmflachen an die
vorhandene Lattenteilung der Gegen-

Flache anzupassen.

Zuerst muss die Lattung, wie im Profil
hinterlegt, erzeugt werden. Dies geschieht
mit der F7-Taste. Nun wahlen Sie die

NRARRNY 2EWEHET &

Flache (Anschlussfirst Gber Firstlatte

anpassen), die angepasst werden soll. Im

nachsten Schritt suchen Sie sich die

| BN

Dachlatte der Gegen-Flache, an der die

Walmflache angepasst werden soll. Im nun
erscheinenden Fenster haben Sie
wahlweise die Moglichkeit, die Flache (iber
die Auflagehohe der FuBpfette oder der
Dachneigung anzupassen.

o Dotei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke &

yer Dach Ausgaben \iederhol

R

EEE RARLALLLILN

N

mﬁ/sm YECODBENE

%

s (E-



Profil Dachflachentyp dandern:

Sie finden diese Funktionen unter: Dach / Profil indern

Es konnen vorhandene Dachflachen von
ihrer Art nachtraglich gedndert werden.

Beispiel: Es kann eine Hauptdachflache in
eine Anbauflache gedndert werden ohne
das Hauptdach zu I6schen. Dabei werden
die Werte des Hauptdaches automatisch in
der Anbauflache Glbernommen.

3
A
e
H
er
o
<
%
o
3
e

=.~E

Hauptdach:

Hauptdachprofil erzeugen:

Diese Funktion benétigen Sie zum Erzeugen von Hauptdachflachen. Hier 6ffnet sich eine Auswahlbox mit zwei
Moglichkeiten; entweder Giber 2 Kanten oder 5 Punkte. Ein Hauptdach besteht aus zwei Flachen, die sich parallel
gegenliiber liegen. Fiir jede Dachflache wird eine so genannte Referenzlinie miterzeugt. Diese Referenzlinien miissen in
sich immer geschlossen sein, damit die Dachausmittlung korrekt erstellt wird.
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| | Hauptdachprofil erzeugen tUber 2 Kanten:

Hier missen zwei Kanten angeklickt werden, die parallel gegenlber liegen, um das Hauptdach zu erzeugen. Die

Dachflache wird dabei jeweils so lang erzeugt, wie die Kante, die angeklickt wird. Eine Hilfslinie ist deshalb bei dieser

Methode als Kante ungeeignet.

Kante 27

Kante 1.,

}‘] Hauptdachprofil erzeugen tGber 5 Punkte:

Bei dieser Methode wird das komplette Dach
iber 5 Punkte festgelegt. Die Lange einer
Dachflache wird selber tiber jeweils 2 Punkte
bestimmt. Nach dem Anlegen der ersten
Flache iber 2 Punkte wird mit dem 3. Punkt
der parallele Abstand der zweiten Flache
festgelegt. Diese wird jetzt ebenfalls tiber 2
Punkte festgelegt.

Gibt den Abstand des
pu nkt 3 zweiten Flache an

|
—Punkt 5

Legt den Endpunia der
zwaiten Flache fast

" Punkt 1
|

Legt den Starpunki der
erslin FHsche fist

116

——Punkt 2 —

Punkt 4" —

Legl den Stadpunki der
zweiten Flache fest

e

Legi den Endpunkd dee
ersten Flache fast



2 Kanten 2 Flachen:

Dachprofil erzeugen mit Kante und Flachen-Auswahl

Kante zur Erzeugung der

Referenzlinie auswahlen (ergibt

spatere Profilbreite)

Boderglatio
Enutiofiche 0 mi05.

mE00/1000 Beton C1620

die

’

Die Ebene auswahlen

zur Profilberechnung genutzt

werden soll. ( Sparren oberseite )

Anschliefend Punkt 1 und 2 fir die

Gegenflache wiederholen.

Die Eingabe einer Anbauflache ist

von der Vorgehensweise identisch

wie beim Hauptdach, da sie aus
zwei Flachen besteht. Eine

Walmflache wird, da es sich nur um

eine Flache handelt, auch nur tGber

eine Kante und eine Flache erzeugt.

21853196 C2¢

AnschlieRend wird die Dachflache durch Dachflachenlinien angezeigt.
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Setzen eines Ortganges mit Kante und Punkt

Kante zur Erzeugung der Referenzlinie Auswahlen.

Den Dachiiberstand inklusive des Schalungsiiberstandes auswahlen.

liegt die Profilflaiche auf den Sparren und kann wie gewohnt mit Profil andern bearbeitet

Hat man alle Flachen erzeugt,

werden.
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E Ortgang: (XL)

Ortgang erzeugen: Den Ortgang konnen Sie liber diese Funktion | ortgang X
erzeugen. Hier kann ebenfalls die Option 1 Kante oder 2 Punkte A
gewahlt werden. Nach Auswahl der Kante oder Festlegen des  paralel
Ortgangs liber 2 Punkte muss die Richtung des Ortgangs : reteck %
T
angegeben werden. Dazu ziehen Sie den blauen Pfeil, der nun -
. . . .. (Iberstande 1]
sichtbar ist, ins Gebdude. Uberstand: o (i) —_— |
%
Beachten Sie, dass ein Dach immer geschlossen sein muss. Das
; T— S
heilt, ein normales Satteldach besteht immer aus einem g?’:;””is”":l'“a”d‘ ’;”_ ] = — ===
ichtdachstuhl : :4.-..1
Hauptdach und zwei Ortgdngen als Begrenzung. = ]

1 Kante

Das Kantensystem ist wie bei einer Walmflache zu erzeugen.

Fir Funktionsbeschreibung bitte Link anklicken (Siehe Walm 1 Kante.)

2 Punkte

Das Punktesystem ist wie bei einer Walmflache zu erzeugen.

Fur Funktionsbeschreibung bitte Link anklicken (Siehe Walm 2 Punkte.)

1 Kante 1 Punkt

Flr Funktionsbeschreibung bitte Link anklicken (Siehe Hauptdach 2 Kanten 2 Fldchen.)

3 Punkte

Mit dieser Funktion kann ein Ortgang anhand von Linien aus einer DXF, DWG erzeugt @____9
werden, wobei der Ortgangiiberstand einfach abgegriffen werden kann.

Punkt 1 und 2 Bereich der Referenzlinie Ortgang

Punkt 3 gewiinschten Uberstand auswahlen

119



Walm-/ Pultdach: (XL)

Walmprofil erzeugen: Mit dieser Funktion erzeugen sie Walm- oder Pultdachflachen. Wahlen Sie die Option 1 Kante oder
2 Punkte. Nach Auswahl der Kante oder Festlegen der Flache liber 2 Punkte muss die Richtung der Walmflache
angegeben werden. Dazu ziehen Sie den blauen Pfeil, der nun sichtbar ist, ins Gebaude.

| 1 Kante

Nach Auswahl der Kante
muss die Richtung der Walmflache
angegeben werden. Dazu ziehen Sie den

blauen Pfeil, der nun sichtbar ist, ins @
Gebaude. Tﬂ

&

2 Punkte

Nach Auswahl der 2 Punkte

muss die Richtung der Walmflache
angegeben werden. Dazu ziehen Sie den
blauen Pfeil, der nun sichtbar ist, ins

Gebaude. @
S \

1 Kante 1 Flache

Fir Funktionsbeschreibung bitte Link anklicken (Siehe Hauptdach 2 Kanten 2 Fldchen.)

El 4 Punkte
0>+

Mit dieser Funktion kann eine Walmflache anhand von Linien aus einer DXF, DWG sl
erzeugt werden, wobei die Traufhéhe und Neigung einfach abgegriffen werden /
kann. /

Punkt 1 und 2 Bereich der Referenzlinie Walm
Punkt 3 gewiinschte Traufhéhe und Uberstand

Punkt 4 Neigung abgreifen

CD Anbau: (XL)

Anbauprofil erzeugen: Wird ein Anbauprofil benotigt, verwenden Sie diesen

Schalter. Ein Anbau kann - genau wie das Hauptdach - iber 2 Kanten oder 5
Punkte erzeugt werden. Hier ist zu beachten, dass der Anbau an das Hauptdach
nur angestellt werden darf, damit die Verschneidung richtig erzeugt wird.

| | 2 Kanten: (XL)

Siehe Hauptdachprofil erzeugen lber 2 Kanten.
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}—] Punkte: (XL)

Siehe Hauptdachprofil erzeugen Gber 5 Punkte.

m Anbau mit Ortgang / Walm: (XL)

Das Erzeugen eines Anbaus kann nun auch ohne
Wande oder Hilfslinie erfolgen. Dazu muss zuerst eine
Referenzlinie des Hauptdaches angeklickt werden. Als
nachstes werden der Startpunkt und Endpunkt
angeklickt um die Breite des Anbaus festzulegen. Diese
Punkte konnen im Dialog noch angepasst werden. Der
dritte Punkt gibt die Tiefe des Anbaus an. Im Dialog der
sich jetzt 6ffnet, kdnnen die Werte fur den Anbau nun
wie gewlinscht abgedndert werden. Es kann gewahlt
werden, ob der Anbau eine Walmflache oder einen
Ortgang erhalten soll. Die Profileingabe ist ebenfalls
hier zu finden. Zusatzlich konnen die Wande fiir den
Anbau gleich mit erzeugt werden.

Uber diese Funktion kénnen Anbauten an
Assistentenddcher sowie an frei erzeugte Dacher
angefligt werden.

2 Kanten 2 Flachen:

o

. 4 Anbau erzeugen
Anbautyp

Anbau mit Origang

® Anbau mit \Walm

Breite : 234 cm
Tiefe : 209,59 cm
Drehung : 90"

Langsmal : 270 em

Anbauprofil bearbeiten

Ortgang / Walmprofil bearbeiten

+ \Wfande erzeugen

Bauteile anzeigen

0K

Dachprofil erzeugen mit Kante und Flachen-Auswahl.

Funktionsbeschreibung (Siehe Hauptdach 2 Kanten 2 Flachen.)
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Dach lber Polygonerkennung erzeugen: (XL)

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich aus Wandkonturen
oder frei erzeugten Platten automatisch
Dachausmittlungen erstellen. Es werden z.B. alle Wande
des gleichen Bauabschnittes dabei bericksichtigt. Jede
dabei gefundene AuRenkante wird zuerst einmal mit
einem Walmdach vorbelegt. Der Dachtyp kann im sich
offnenden Fenster verandert werden. Die angeklickte
Flache wird dabei rot angezeigt. Nun kann der
gewlinschte Dachtyp ausgewahlt werden. Sind zwei
gegeniiberliegende Flachen selektiert, kann auch ein
Hauptdach gewahlt werden. Muss ein Teildach geldscht
werden, lassen sich zwei Dachflachen auch wieder
miteinander verschneiden.

Achtung: Eine gel6schte Dachflache lasst sich hier nicht
mehr erzeugen.

~4 Dach uber Polygonerkennung erzeugen

Teildacher

walm
wialm
wialm
Walm
Walm
Walm
Walm
Wwalm

Aktuelle Dachflache wandeln

Zu Hauptdach

Zu'Walm

Zu Anbau

Zu Ortgang

[ Teildachléschen

| Teilddcher verschneiden

| Polygonzug umkehren

D ‘Wande erzeugen

| Abbrechen ||

Wourde eine Platte ausgewihlt, lassen sich Giber diese Funktion die Wande gleich miterzeugen. Uber Polygonzug
umkehren, kann die Richtung der Dachflachen umgedreht werden.

Dachtypen anpassen

Standardmalig werden alle Flachen als Walm erzeugt.
Um die Flachentypen wie auf der rechten Seite
angezeigt abzudandern, wahlen Sie die drei Walmflachen
die zu einem Ortgang geandert werden sollen mit Ihrer
linken Maustaste aus und klicken anschliefend mit Ihrer
linken Maustaste auf ,,Zu Ortgang”. AnschlieRend
wahlen Sie die beiden Hauptdachseiten und klicken auf
»Zu Hauptdach”. Dann beide Anbauseiten auswahlen
und mit ,,Zu Anbau“ abandern.

Bei einigen Grundrissen kann es vorkommen, dass Sie
nicht bendtigte Flachen |6schen miissen. Das kénnen
Sie dann Uber , Teildach I6schen”. Anschliefend kann es
erforderlich sein, dass Sie mit ,Teildacher
verschneiden” Ihre Flachen nachbearbeiten miissen.
Dieses System basiert auf dem Befehl ,,Ecke bilden” bei
Dach/Referenzlinien. Sie wihlen hier aber die
Dachflachen anstatt der Referenzlinien, welche eine
Ecke bilden sollen. Bei Ortgangen wahlen Sie den
entsprechenden Ortgang links in der Auflistung aus.

) Gebsudeassntent
Freie Dbl oem dhedeseren

Legen Sie suf den fossen Crundriss run sin Diach und editeren deses

0K

Teihcher
walm

e
ialm
walm
alm
il
ialm
walm

anunlie Dachinche wanoelr
Zu Hipadach

Zu sl

1) Gebsudeassistent

Frese Diachiorm definieren
Legen Sie suf den fowien Grundrins Jach und edtienen deses

W
Zu Ortgang P,—)

P 7

t

N

T3

o, K

Zu Ortgang I

< Zurick

I Zu Anbau ] \\

l Zu Hauptdach ‘ ‘—,4 Zu Ortgang

ieter ¥

Sbkeechen

*

Teddiches
Haugtdach

Zanelle Dachliche wandeln
Zu Hauptdach
Zu s
e
Zu Ovigeng
Tedanchloachen

Tekdicher verschosiden
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n Traufabsatz einfligen:

Diese Funktion erzeugt einen Traufabsatz. Dazu missen der Start- und Endpunkt angeklickt werden.

Der dritte Punkt ist der Uberstand. Die
unteren Traufpunkte werden vom Abstand B

Traufpunkt

von den beiden oberen Punkten
ibernommen.

Uberstand
Winkel :
Dachknick

Die Einstellungen im Dialog sind analog zur

Neigung :

Funktion Traufpunkt erzeugen.

Traufiiberstand

Traufhohe

Lingsabstand
Langsabstand 2

(0)

(TOb)
(TH)

Laftenteilung Traufsprung

erzeugen

[£] Teilung durchlaufenlassen

Erster Abstand

Abstand
Versatz

Ziegelrehen

Ziegelteilung

Ortgangstein ks
Ortgangstein rechts:

(ebst)
(LAbst )

el

g des T bei

(®) Uberstand

igen im Prfl

(L) Ziegelreihen

[ Oem [JLangsabstandminus(-) Ortgangsteinlinks
[ 0em [OJLangsabstand plus(s) Origangsteinrechis

Apbrechen ||

OK

- Traufpunkt einfligen:

Traufpunkt hinzufiigen: Diese Funktion ist gedacht, um
an Dachflachen Traufabséatze zu erzeugen. Dazu klicken
Sie zuerst auf die Traufkante, an der Sie den Traufabsatz
erzeugen wollen, und dann auf den Abstand von der
linken Wandecke. Nun ldsst sich die Traufkante mit der
Maus nach unten ziehen. Nach Anklicken des
ungefihren Uberstandes 6ffnet sich ein Eingabefenster.
Hier kann der Langsabstand nummerisch eingegeben
werden. Der Uberstand kann entweder (iber eine feste
cm-Eingabe oder Uber die Anzahl der Ziegelreihen
definiert werden. Ist der erste Punkt festgelegt, miissen
nun alle weiteren Punkte auf dieselbe Weise erzeugt
werden.

Lingsabstand: Gibt den Abstand des Traufpunktes von
der linken Wandecke an.

Uberstand: Hier gibt man den Uberstand des neuen
Traufpunktes ein. Ist Circa angehakt, wird das Maf}
entsprechend der Ziegelteilung angepasst.

Dachknick: noch ohne Funktion.

o Traufpunkt hinzufagen

Traufpunkt

Lingaabetand [ e e .

Goard:  (0) [ _EBi]em

Circa

Wikel [
Dachknick

Negung [

Traibentand . (TOb) [ 60 om

Tadhihe:  (TH) | 1é6si|em
Lattenteilung Traufsprung

| erzeugen

! Teilung durchlaufen lassen

Enter Abstand :  (ebst) [ 3253 om

Aostond (o) [ 2éjem

e [:m hnung des Traufp bei A im Profl

Qopststiny = ) Oberstand Ziegelreihen
Ziegelteilung
Ortgangstein links: [ oem Langsabstand minus(-) Ortgangstein links
Ortgangstein rechts: Ojem [ plus(+) O h

Abbrachen

OK

Lattenteilung Traufsprung erzeugen: Einstellung, ob die Dachlatten auf dem Traufabsatz erzeugt werden sollen.

Teilung durchlaufen lassen: Ist der Haken gesetzt, wird die Lattenteilung aus dem Hauptdach libernommen. Alternativ

kénnen andere Abstdande eingegeben werden.

Ziegelreihen: Hier kann die Anzahl der Ziegelreihen (alternativ zum Uberstand) eingegeben werden. Ziegelteilung: Hier

kann der Langsabstand des Traufpunktes um das OrtgangmaR verschoben werden (z.B. wenn man sich an dem

Langsabstand an der Ziegelteilung orientiert hat).

Berechnung des Traufiiberstands bei Anderung im Profil iiber Uberstand oder Ziegelreihen: Hier kann festgelegt

werden, ob bei einer nachtraglichen Anderung des Uberstandes (iber die Profileingabe die Anzahl der Ziegelreihen im

Traufabsatz bestehen bleibt (Uberstand wird mehr) oder der Uberstand bestehen bleibt (Ziegelreihen im Traufabsatz

werden weniger).
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n Traufpunkt dndern:

Nach Auswahl dieser Funktion kann ein Traufpunkt (wird als Linie an der Traufkante dargestellt) angeklickt werden. Es
offnet sich der Eingabedialog. Hier kbnnen Werte entsprechend verdandert werden.

I=I Décher vereinigen:
!—I Dacher vereinigen:

Uber diese Funktion kénnen zwei Dicher, die mit dem Assistenten erzeugt worden sind, miteinander verbunden werden.
Dazu klicken Sie die zwei Dachflachen nacheinander an. Die Dacher kdnnen entweder tGber den Grundriss oder tber
Dachflachen vereinigt werden.

Beispiel 1: Giber Dachflachen: - .

Die Dachflachen werden unabhangig vom Grundriss
miteinander verschnitten, soweit sie sich treffen.

Diese Methode kann man z.B. verwenden, wenn sich die
Grundrisse nicht treffen. Damit die Verschneidung vollstandig
gemacht wird, muss eventuell der Ortgangiberstand

verlangert werden.

Beispiel 2: (iber Grundriss: o L

Diese Art der Verschneidung funktioniert nur, wenn die

Grundrisse ineinander bzw. aneinander liegen. Dabei L
werden die Dachflachen komplett miteinander verschnitten, /N T
egal wie lange sie urspriinglich waren.
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[] Dacher vereinigen um 3 Verschneidungsarten in der V12 erweitert (??)

Die Funktion finden Sie links unter: Dach / Dacher vereinigen / Dachkante an Ebene anschmiegen

Bevor Sie mit der Dachkantenbearbeitung beginnen, Auswahl Dachteile

schalten Sie bitte die Dachkanten auf ,Sichtbar”. Klicken Sie
dazu mit der rechten Maustaste oben auf das Dachsymbol
und setzen den Haken bei Dachkanten.

o | Niews |
| Dachfenster

{7 Dachkanten

0 -

[ Referenzlinien

[ Dachziegd

1. Die Dachkante auswahlen welche angepasst werden soll; 2. Zielflaiche wahlen an die angepasst werden soll; 3.
die sich 6ffnenden Fenster Zielfliche anpassen und Referenzlinie verwenden, mit Ja bestatigen. Bei dieser Anpassung
wird die gesamte Dachkante auf die Zielebene angepasst. Um nun den Traufbereich der Anbauflache weiter anzupassen,
nutzen Sie die Funktion:

m Teildachkante an Polygonzug anpassen:

1. Die Dachkantenseite auswahlen bei der die Bearbeitung entstehen soll; 2. die Zielebene, in diesem Fall die AuRenkante
Wand. Zusétzlich zu Dachflachen und Wanden kénnen auch Hilfslinien und Dachkanten als Zielebene genutzt werden.
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™ Dachfldche an Polygonzug anpassen:

Bei der Anpassung uber ,,Dachflache an Polygonzug anpassen” e E{WE AN
. . . . . .. e \ T ;
wahlen Sie zunachst die zu bearbeitende Trauflinie. yayd \ ]
-yl \ T
< \ T
B . \ B ‘H._;:._.
\\\ \ J_.'
N X /
/ "».___H.M-.Hh .fr
““*—»____H !
- ~_/
Als nichstes wihlen Sie die Punkte an die die Offnung erzeugt e i:hﬁ -
werden soll, wobei sie Punkt eins und zwei kurz anklicken, und beim e

letzten Punkt die linke Maustaste so lange gedriickt halten dass das ey
Pluszeichen neben der Maus verschwindet. AnschlieRend noch mal '

kurz mit der linken Maustaste bestéatigen. LN =

Diese Bearbeitungen erleichtern die manuelle Anpassung von
Anbauten oder Walmflachen, die beispielsweise auf eine vorhandene
Dachflache angepasst werden soll. Die Dachflache kann sich in einem
anderen Bauabschnitt befinden, damit eine separate Holzliste von
beiden Dachflachen erstellt werden kann.

Als Zielflache kdnnen nicht nur Flachen sondern auch Hilfslinien \_/"
genutzt werden. ~ /

b,

— Qo -
> ¢ Referenzlinien bearbeiten:

Referenzlinien bearbeiten: Die Referenzlinien sind die Bezugslinien zu den einzelnen Dachflachen. Diese werden beim
Erzeugen einer Dachflache automatisch miterzeugt. Mit dieser Funktion kdnnen die Referenzlinien des Daches bearbeitet
werden, um z.B. automatische Verschneidungen zu erstellen. Evtl. missen die Referenzlinien eingeblendet werden. Das
Einblenden der Referenzlinien kann unter dem Meni Flachen An/Aus vorgenommen werden. Nach Auswahl der Funktion
offnet sich ein weiteres Auswahlfenster mit 3 Methoden.

—_—
i;'* Referenzlinien verldngern / Verkiirzen:

Hierzu die Referenzlinie am zu dndernden Ende anklicken und neuen Endpunkt wahlen.

b .. .
A N Referenzlinien verschieben:

L4

Mit dieser Funktion l&sst sich die ausgewahlte Referenzlinie mit der dazugehdrigen Dachflache in Richtung der Linie

verschieben.

vl
T Ecke bilden:

Hier werden zwei ausgewahlte Referenzlinien automatisch bis zu ihrem Treffpunkt verlangert.
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. Ziegelteilung:

Raster fiir Ziegelteilung: Um diese Funktion
nutzen zu kdnnen, muss zuerst die
Dachflachenberechnung mit der F9-Taste
durchgefiihrt werden. Nach Klick auf eine
Dachflache 6ffnet sich ein Fenster, in dem die
Einstellungen flr das Ziegelraster vorgenommen
werden konnen. Bei der fixen Deckbreite links
und rechts werden die Male der Ortgangziegel
eingegeben. Die Art der Teilung (fest, circa)
bestimmt, ob das Teilungsmaf oder der
Ortgangiiberstand gedndert wird. Bei der circa-
Teilung muss dann die minimale und die
maximale Deckbreite eingegeben werden. Soll
der Ortgangiberstand geandert werden, kann
zusatzlich ausgewahlt werden, ob der Ortgang-
oder der Schalungsiiberstand gedndert wird. Hier
kann dann der linke Uberstand gedndert werden,
um beide eventuell auf ein gleiches MaR zu
bringen.

[ ] Ziegelteilung
Fixe Deckbreite
Uinks =
- a
Teilung
Art
®)fest Jcirca

Startposition der Teilung von
®)links.

)rechts
_ ) mitte

Gesamt Deckbreite 113
Anzahl Ziegelrethen 16
Anzahl Deckbreten: |37

( Deckbreiten inklusive Ortgange! )

Uberstande
®) Origang Schalung
Origang
e [ A
L I
[
[

Als Standard seizen | Standard iibernehmen

Abbrechen

ﬁ Ziegelstiickzahl berechnen: (??)

Diese Funktion berechnet die Anzahl der benétigten Dachziegel. Nach Berechnung der Dachflache mit der F9-Taste kann
eine Dachflache angeklickt werden. Im Dialog kénnen nun verschiedene Einstellungen vorgenommen werden. Es kénnen
die Deckbreiten der einzelnen Ziegel eingestellt werden, sowie weitere Optionen fiir z.B. halbe Ziegel. Im Bereich

Dachziegeltypen kdnnen weitere Typen angelegt werden. Dazu in das Feld einen Rechtsklick machen und einen neuen

Typ anlegen auswahlen. Um einen Typ einem oder mehreren Ziegeln zuzuweisen, wahlen Sie den gewiinschten Typ in der
Auflistung auf der linken Seite aus. Danach klicken Sie die gewtlinschten Ziegel auf der Dachflache an. Mit einem

Rechtsklick kdnnen Sie den Typ nun der Auswahl zuweisen. Bei Verwendung von Laufmeter Firstziegel und Laufmeter
Gratziegel sollte darauf geachtet werden, dass Sie diesen Haken nicht bei den Gegenflachen zu setzen, da dann die

Auswertung doppelt berechnet wird.

BRAAS/Frankfurter Pfanne rot Dachziegeltypen
Ziegelgesamtmalie
FirstanschluBziege
Gesamtbreite: 33/cm
Gesamtlange: 40 em| | Schneefanghzken mit Blechpfanne
Uberhang Lattung: 3 cm

Liifter

Deckmale und Parameter

Mittlere Deckbreite: 30/cm [E Laufmeter Firstziegel verwenden
Minimale Breite: 29,9/cm [E Laufmeter Gratziegel verwenden
Maximale Breite: 30,1 em [Cl Halber Ziegel
Ortgang links: 26 (Em [Cl Ziegel im Verbund erzeugen
Ortgang rechts: 29 cm . de
Abstand Grat: =
Abstand Kehle: 10 cm Ortgangfreie Teilungsparameter
Abstand belicbige Dachk plem

[C] mittig

Aktualisieren [0 Links

[ Rechts

Eerechnete Deckbreite: 25,857 (€m
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[

Listenausgabe

Eine Auflistung der
berechneten Ziegelstiickzahl findet man in der

Ziegelliste bei den Listenausgaben.

Sie finden diese Funktionen unter:

Ausgaben / Listenausgabe (Ziegelliste)

i
8 Datei Ansicht Fenster Export Sagewerksliste Einstellungen Hilfe
=ER BEERP2®
Bauteile
Name Anzahl First Grat Bemerkung| A
m m

Dachgeschoss -
Bauabschnitt 1 BRAAS/Frankfurter Pfanne braun

Ortgang links 22

Ziegel 1278

Ortgang rechts 22

Schneefanghaken mit Blechpfanne 18

Langen 0| 7.1 1.01

Schiiefien

ﬁ Berechnete Ziegelstliickzahl bearbeiten:

Nachtrégliche Bearbeitung der bereits erzeugten Ziegelberechnung.

Ziegel-Zuschnittsliste (??)

Sie finden diese Funktionen unter:
Fenster / Neue 2D Ansicht / 3D-Flichen

Nachdem Sie die Ziegelstiickzahl berechnet haben, kénnen Sie tiber die 3D-Flachenzeichnung eine Ziegel-Zuschnittsliste

offnen.

Klicken Sie einfach mit der Funktion 3D-Flache einen
Ziegel der gewiinschten Flache an, und Sie erhalten eine
komplette Zuschnittsliste der ausgewahlten Flache.

In der Zuschnittliste erhalten Sie dann hinter der Ziegel-
Stiickzahl den rechtwinkligen Abschnittswert, mit dem
der Ziegel geschnitten wird.

AB Viskon 17

Neue Dachziegelnummerierung nach Dachkanten- und
Ziegelreihen-System ungestellt, was eine leichtere und
Ubersichtlichere Auswertung der Dachziegel erméglicht.
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. Dachgrundpolygon erzeugen: (XL)

Bei bestimmten Grundrisstypen kann es vorkommen,
dass die Flachen fiir die Rauhschalung und die
Vordachschalung nicht richtig erzeugt werden kénnen,
da beispielsweise nur ein Hauptdach erzeugt wurde
(siehe Beispiel: Dachgrundpolygon erzeugen).

@ Dachgrundpolygon erzeugen: (XL)

Damit in der Nische ebenfalls automatisch eine
Vordachschalung entsteht, konnen Sie nun ein
Dachgrundpolygon erzeugen. Mit diesem Polygon
werden Traufen und Ortgédnge definiert. Dazu nach
Auswabhl der Funktion die Dachflache anklicken und dann
mit zwei Punkten die erste Strecke fur den Ortgang oder
die Traufe definieren. Es muss nun noch die Richtung
(nach auBen = Traufe; nach innen = Ortgang) angegeben
werden. Nach diesen beiden Varianten wird hier nach
der Einstellung bei der Dachflachenberechnung agiert.
Nach Anklicken des letzten Punktes mit der rechten
Maustaste und Driicken des Schalters ,fertig” wird das
Erzeugen des Polygons abgeschlossen. Die
Neuberechnung mit der F9-Taste wird die Schalung wie
gewinscht erzeugen.
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Dach dpol hand Wand (XL
g achgrundpolygon anhand von Wanden erzeugen: (XL)

Sie finden diese Funktionen unter:
Dach / Dachgrundpolygon erzeugen / Dachgrundpolygon anhand von Winden erzeugen

Das Dachgrundpolygon kann auch liber vorhandene AuRenwande erzeugt werden. Dazu missen Sie nach Auswahl der
Funktion nur eine AuRenwand anklicken und der Grundriss dient dann zur Ermittlung der Dachgrundpolygonflache.

Kantentyp bearbeiten: (XL)

Sie finden diese Funktionen unter:

Dach / Dachgrundpolygon erzeugen / Kantentyp bearbeiten e

(¥} Dachflache [} Dachfenster

Mit dieser Funktion kdnnen Sie ein bereits erzeugtes Dachgrundpolygon , ‘
. ) {¥| Sichtflache {¥] Dachkanten
andern, schalten Sie als AR B Originge
. R 7| Isclierflache [] Referenzlinien
e erstes das Grundpolygon im Oberen Menu Flache an / aus rechte 7 Ziogelfiache e
Maustaste ein. 7| Dachziegd +| Dachgrundpolygon

e Zweitens Dachgrundpolygon, welches bearbeitet werden soll, , [C] Gesimsfiache
Flachen transparent

auswahlen
e Drittens die Kante auswahlen, die gedndert werden soll, Sie — ——

haben zwei Kantenarten Traufkante oder Ortgangkante. .
®) Traufe

Ortgang

Abbrechen OK

Sichtschalung Trennen:

Die Sichtschalungsbretter werden generell iber die ganze Dachlange erzeugt. Will man die Schalung z. B. auf einem
Sparren trennen, kann dies lber diese Trennfunktion erfolgen. Nachdem die Vordachschalung erzeugt wurde (F7-Taste)
sollte man am besten alle anderen Flachen ausblenden. Nach Auswahl der Funktion kénnen die Vordachschalungsbretter
mit der Mehrfachselektion ausgewahlt werden. Wenn Sie mit der Maus Uber einen Sparren streichen, 6ffnet sich der
Eingabedialog. In diesem Dialog kann nun fiir die einzelnen Sparren die Lange der Vordachschalung abgelesen werden,
wenn man mit der Maus auf die Sparren zeigt. Ist das gewlinschte MaR erreicht, dann den Sparren mit der linken
Maustaste bestatigen. Sie kénnen mit der Shift-Taste auch mehrere Sparren wahlen. Die Langenberechnung beginnt dann
vom bereits ausgewadhlten Sparren.

Nach Bestéatigen des Dialogs mit ,,OK“

w7

T

(S
cf!
.

.
v

wird die Schalung am gewahlten
Sparren getrennt. Die Schaltflache

ean 63 ~

kann weitere Male ausgefiihrt werden, : ,
um die Schalung von der anderen :: :
Dachseite her zu trennen. Dazu den 'f
Haken bei Bezug vom Startpunkt Brett ;5
(Startpunkt ist immer links) entfernen. ;

Im Dialog kann man aufRerdem eine
Rohbrettlange definieren, die
gewlinschte Lange frei eingeben oder

durch das eingestellte Sprungmal}

berechnen.

Die Sichtschalung im Ortgangbereich konnen Sie ebenfalls optimieren. Dazu
die Schalung aussuchen und den Sparren anwahlen. Im Beispiel ware die

Brettlange fiir die Schalung 86,8 cm. Mit dem Sprungmaf von 30 cm ergibt
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sich daraus eine Linge von 90 cm. Uber die Anzahl der Bretter, die man rechts oben wihlen kann, ergibt sich eine
Rohbrettlange von 450 cm. Das eingegebene MaR der Rohbrettlange muss vor der Auswahl des Sparrens mit einem Klick
darauf erfolgen.

‘ Listentext Schalung
In der Draufsicht lassen sich die Lange A 4508/500
der Bretter sowie die Rohbrettlinge T —
. . ) 45087500
einblenden (Menipunkt Einstellungen 450 87500 e
: IR -
Beschriftungen). 45027500
8687450
Sea 7430
Eine Liste der Vordachschalung kann sefi14n0
iber den Punkt ,Listentext Schalung” Anzahl Lange[m] Anzahl Rohldnge[m] g&jsrisn
erzeugt und auf der Ansicht abgesetzt Vordachschalung Sqa 420
9 4,507 9 5 sefaT4n
werden. S84
39 0,867 8 4,5 gela 43
T —
86[8 7450
T T —

Kamin/Dachfenster:

Dachfenster einfligen

Dachfenster dndern

m Schornstein einfligen

m Schornstein dndern
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Dachfenster einfligen:

Zum Erzeugen eines Dachfensterwechsels klicken Sie auf die entsprechende Dachflache. Nun hdngt das Fenster an der
Maus und kann mit einem weiteren Klick positioniert werden. Danach 6ffnet sich der Dialog zur Eingabe der Werte. Als
Hilfe fiir die Eingaben befindet sich rechts ein Fenster, in dem das jeweilige Maf rot dargestellt wird.

Wechselabstand berechnen iiber: B Dachfensterauswechslung %
Hier kann der Abstand der Wechsel Algemein| Zagfenverbindung| Makro|
oben und unten bezogen auf das e o e e
< |
Dachfenster eingestellt werden. Bei ®) Gesamt _) Dachaufbau ) Manuell I i"'
. . SR 7=
Gesamt werden die Wechsel so weijt Dachfenster i i
Brett 8 68| cm Lange (L) : cm e | ]
nach unten bzw. oben geschoben, A _— o) B.F R el i‘“
d die | Kleid d 7| Auswechlung erzeugen I:: I
ie Innenverkleidun
ass die Innenverkieldung des \Wechsel Fillhokz < ]

Fensters unten senkrecht und oben Brete BW): cm || Brete (BF): 8| om
waagrecht wird. Bei Dachaufbau Hohe (H-W) : em || Hohe (HF): 18 om

werden die Wechsel so gesetzt, [¥] erzeugen
(7| Sparrenstarken Gbernehmen [] Sparrenstarken Gbernehmen
Abstand - Abstand -

ausgefiihrt werden kann. Bei b () oM | ks () [ 5lem

Manuell kénnen die Absténde frei A [ 1507 em | rechts (a9): [ 5jcm

dass die Verkleidung rechtwinklig

eingegeben werden. Maximaler Sparrenabstand -

ks : =
Dachfenster: Angabe der GroRe des ; rechts : om
Dachfensters. Mostand 2ur Latte (Azl) o (7] Festsetzen.

Dachadons D) o
Bostand  Ecke 4D o
Auswechslung fiir das Dachfenster GrundmaB (G): oM (9)Festsetzen.
wird nur erzeugt, wenn hier ein Durchgangshahe (Dh) : 283,03| em

Haken gesetzt ist. Die Einstellungen  Brustungshohe (Bh):

Auswechslung erzeugen: Eine

_)Fest setzen.

M [ )Festsetzen.

kénnen unter Wechsel / Fiillholz | Als Standard || Standard Gbernehmen | Abbrechen || OK
vorgenommen werden.

Abstand zur Latte: Hier kann der Abstand des Dachfensters zur Dachlatte eingegeben werden (siehe Einbauanleitung
Dachfenster). Ist der Wert festgesetzt, wird z.B. das Grundmal berechnet.

Dachaufbau: Einstellen des Dachaufbaus (Oberkante Sparren bis Unterkante Dachlatte). Generell wird der Wert vom
Hauptdach tibernommen.

Abstand zur Ecke: Hier kann der Abstand des Dachfensters von der linken Wandecke eingestellt werden.

GrundmaR / Durchgangshdhe / Bristungshohe: Je nachdem, wo der Punkt gesetzt wird, kann eines dieser MaRe
eingegeben werden. Ist das MaR der Einbaulatte festgesetzt, werden die genauen MaRe vom Programm errechnet.
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Zapfenverbindung: Hier kdnnen die Werte fiir eine automatische

Zapfenverbindung eingestellt werden.

Makro: Hier kbnnen Makros
ausgewahlt werden, die im Projekt
verwendet und dargestellt werden
sollen.

Dachfensterauswechslung

Aligemein| Zapfenverbindung | Makro|

] Erzeugen

Breite : g cm
Tiefe : g cm
Absatz g cm
Wertiefung : [ cm

[C]] Zapfen an Fiillhalz

[E]] S\w-Zapfen

ﬁ Dachfensterauswechslung

Allgemein| Zapfenverbindung| Makro|

[# Makro verwenden

= Bauteile

51 Dachfenster
Roto
Velux

GDL Cabrio, Holz

TN e O e O O O e IO

- - - -

o

B~ Aluminium

4 i J

2x GPU + EBY, Klapp-Schwing-Fensi
2x GPU +EBY, Klapp-Schwing-Fensl

GGL Schwingfenster, Holz

GGU Schwingfenster, Kunststoff
GPL Klapp-Schwin-Fenster, Holz
GPL_GIL Klapp-Schwin-Fenster mitZ
GPU Klapp-Schwin-Fenster, Kunstst

- & GPU_CD4_D059_0
. & GPU_C04_0059_30
- 4~ GPU_CD4_DDB0_0
- 4 GPU_C04_0060_30
- 4~ GPU_C04_00BS5_0
- 4~ GPU_C04_0065_30
- GPU_C06_0059_0
- 4 GPU_C06_0059_30
-~ GPU_C06_0060_0
- 4~ GPU_C06_0060_30
- 4~ GPU_F06_0059_0

[

| Als Standard || Standard ibernehmen |

Abbrechen || OK
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Dachfenster dndern:

Soll das Dachfenster gedandert werden, muss nach Auswahl der Funktion auf das Dachfenster geklickt werden. Es 6ffnet

sich derselbe Dialog, in dem nun Veranderungen vorgenommen werden. AnschlieBend muss wieder die F5-Taste gedriickt

werden, um den Wechsel wieder zu berechnen.

m Schornstein einfligen:

Beim Erzeugen eines Schornsteinwechsels wahlt man als Startpunkt am besten eine Wandecke, von der man die

Abstande des Schornsteins eingibt. Nun kann der Schornstein mit der Maus positioniert werden. Nach Anklicken des

Absetzpunktes 6ffnet sich der Eingabedialog.

Schornstein: Hier kann die GroRe Schomsteinauswechslung
sowie die Hohe (iber den First Allemnia | 7 alesiiesbiding |
eingestellt werden. Schornstein
Sparrenauswechslung / Eroke (B); om  Lnge@®: [ Sfjem
Hohe dber First (HF) - 70| em
Zangenauswechslung erzeugen:
: 7| Sparrenauswechselung erzeugen Fullhoz
Einstellung, welche Auswechslung = SR
erzeugt werden soll. e | erzeugen
L . . 7] Holzstarken dberneh
Wechsel: Hier kénnen die Holzstérken Sparrenlage Zamien ememe
. . . 7] Holzstarken berneh Brete (B-F): g om
fur Wechsel/Fillholz eingestellt oder St :
) me@w: [T | wpemn: [ uen
vom Hauptdach Gbernommen werden. Hohetw): | 14om Abstand -
Die Abstande zum Schornstein kénnen Abstand - ks (A): em
ebenfalls angegeben werden. oben (Ao) : [ _1oem rechts (Ar): [ gen
. . . - cm
X Y Abstand: Hier geben Sie die btk o —
. . Zangenlage 1] erzeugen
genauen Abstdnde des Schornsteins B B otk exmehion
zum Startpunkt (erster angeklickter Bete®W): [ 17em Bete®h): | ¢em
Punkt) ein. Hohe HW): [ 14|em Hhe®h: | 17em
Drehung: Eingabe einer Drehung des
Schornsteins oven (o) L e o
' urien (A): o | rcts: [ gom
Platzierungspunkt: Dient zum
&P T
Wechseln des Bezugspunkts am v o  gen
Schornstein. Drehang 0] ° | Platzierungspunktwechsein
Zapfenverbindung: Hier konnen die Als Standard || Standard Ubernehmen | Abbrechen | 0K

Werte fiir eine automatische
Zapfenverbindung eingestellt werden.

m Schornstein dndern:

Klicken Sie nach Auswahl der Funktion auf den Schornstein, um diesen zu bearbeiten.

@ Dachgauben:

Gaupen erzeugen / dndern: Das Gaubenmodul erlaubt das Erstellen und Ablegen von verschiedenen Gaubentypen in den
Dachflachen. Mit einem Rechtsklick auf die ausgewahlten Symbole kénnen verschiedene Einstellungen vorgenommen
werden, z.B. Ortgangliberstande oder Profile definieren.
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Satteldachgaupe
Walmdachgaupe
Spitzgaupe
Schleppdachgaupe
Trapezgaupe
Fledermausgaupe
Rundgaupe

Gaupe andern

SADDADAR

Satteldachgaube:

DY

Nach Auswahl der Dachflache kann die Gaupe abgesetzt werden und in dem neuen Fenster die Einstellungen der Gaupe
entsprechend verandert werden. Dazu wahlen Sie die einzelnen Menipunkte oben aus und geben die bendtigten Werte
ein. Die 3D-Ansicht wird dabei jeweils aktualisiert, wodurch Sie eine standige Kontrolle der Eingaben haben.

Allgemeines: [

Breite: Legt die Breite der Gaupe

Plosten / Auflager
Ortgang| Sturz Bn.stunql ;-rbax_sen(enl

[Speichern / Laden| Wande ! Eenster|

fest (Breite der Offnung). o
rette Anhand Fenster
Langsmal: Gibt den Abstand der Lage
Gaupe von der linken Wandecke mz m;: Sest
Offrungshéhe 131238 &m fest

an. S S o
GrundmaR: Legt fest, wie weit die e —
Gaupe von Aullenkante Wand im Haciincss o

) ®) Senkrecht 10jem
Dach liegt.
Offnungshéhe: Gibt die Starthohe =

ugspunkt

(bezogen auf Niveau) der ®liks mite rechts

<. Dachéffnung bis Hohe
Hore 240]em
Mit Traufunterbrechung

Dachoffnung an.

Briistungshohe: Legt die Oberkante
der Bristung fest.
Briistungsiiberstand: Einstellung
des Briistungsiiberstandes bezogen

auf das Hauptdach.

Fensterhohe: Hier kann die Als Standard setzen

Offnungshdhe der Gaupenfront eingestellt werden.

Wanddicke / Wandh6he / Wand bis an FuRpfette: Einstellungen fiir die Wande, die automatisch erzeugt werden.
Seitenabstand: Gibt an, in welchem Abstand die Sparren innerhalb der Offnung der Gaupe nicht ausgeschnitten werden.
Bezugspunkt: Definiert den Bezugspunkt an der Gaupe fiir das LangsmaR.

Dachoffnung bis Héhe: Hier kann bestimmt werden, dass ab der eingestellten Hohe die Sparren waagrecht abgeschnitten
werden, z.B. Unterkante Zangen.

Traufunterbrechung: Ist der Haken hier gesetzt, wird das Hauptdach im Bereich der Gaupe ausgeschnitten.

Speichern/ Laden:

Hier kann die aktuelle Gaupe unter einem Namen abgespeichert werden. Wird eine neue Gaupe erzeugt, kann diese
wieder geladen werden.
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Wéinde Fenster

Mit Wande erzeugen kénnen Sie
Massiv oder HRB Wéande
automatisch erstellen lassen.

Massivwand: hier kann das
Wandsystem ausgewahlt werden.
Wandauswahl zuriicksetzen: setzt
das Wandsystem auf eine
Massivwand zurtick.

Wanddicke und Wandhdhe: nur fiir
Massivwande einstellbar.
Seitenwand auf Dach
aufschneiden: die Seitenwéande
enden auf dem Sparren.
Frontwand auf Dach aufschneiden:
die Frontwand wird unten auf die
Dachflache angepasst.

Wande bis FuBRpfette: Die
seitenwdnde werden so angepasst

P Gaubenmodul, Satteldachgaube

Plosten / Auflager
Ortgang| Sturz / Briistung| Anbauseiten|

Allgemeines| Speichern / Laden| Wande / Fenster|

[Z] wiznde erzeugen
VWandparameter

Massivwand \

Wandauswahl zuriicksetzen i

Wanddicke 12 cm
Wandhéhe : 1p.cm
[] Seitenwand auf Dach aufschneiden
[ Frontwand auf Dach aufschneiden

[ Wande bis Fubpfette

[ Ecksystem spiegeln

[ClWandteilung erzeugen

Abstand Dachflache : 15 em
Errechnete Fensterhohe

Fensterhche : 12689 em (D) fest

[} Fenster erzeugen

Fensterparameter
[C]2 Fenster erzeugen
20 cm
Fensterbreite : __lopem
[Z} Fensterhche Frei
80 em
[0 Brisstungshéhe Frei

15 em

| s Standardsetzen || Standard iibernehmen |

das die FuBpfette der Gaube auf der Wand abschlief3t.
Ecksystem spiegeln: kann das eingegebene Ecksystem einer HRB Wand gespiegelt werden.

[Z] Halzer einblenden Abbrechen || OK

Wandteilung erzeugen: hier konnen die hinterlegten Wandbauteile des mehrschichtigen Wandsystems erzeugt werden.

Abstand Dachflache: In der Wandeingabe ist es moglich, auch einen Abstand zur Oberkante Sparren einzugeben. Dieser
kann im Plus und Minus eingegeben werden, um die Wand um einen gewissen Dachaufbau nach oben zu schieben oder
aber auch im Minus, beispielsweise die Unterkante Sparren, zu erreichen.

Fensterhohe: hier kann die bendétigte Fensteréffnungshohe eingegeben werden.
Fest: mit fest wird die eingegebene Offnungshéhe fixiert, was zur folge hat das im Gauben Profil die Auflagehdhe der
FuRpfette nicht mehr verandert werden kann.

Fenster erzeugen: iiber diesen haken kénnen Sie entscheiden ob die Offnungen fiir Fenster erzeugt werden sollen.

2 Fenster erzeugen: es werden in der Frontwand zwei Fensteréffnungen erzeugt.

Fensteranstand: kann der gewiinschte Abstand zwischen den beiden Fenster6ffnungen eingegeben werden.
Fensterbreite: hier kann die Gewiinschte Offnungsbreite eingegeben werden.

Fensterhohe Frei: hier konnen Sie eine Fensterhéhe eingeben die vom bereits eingegebenen Wert unter Fensterhdhe
abweicht.

Beispiel: Sie haben unter Errechnete Fensterhohe eine Hohe von 100 cm eingegeben, und unter Fensterparameter eine
Fensterhdhe von 60 cm, dann wird die Offnung Oben auf 100 cm beibehalten und unten um 40 cm nach oben
verschoben.

Briistungshohe Frei: hier konnen Sie die Briistungshéhe der Fensterhéhe eingeben.

Ortgang:

Durch einen Klick auf Ortgang Front konnen die Eigenschaften des Ortgangs eingestellt werden.

Sturz/ Briistung:
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Sturz: Hier konnen die GroRe sowie die Lage des Sturzholzes angegeben werden. AuBerdem kann ein Einschnitt in die
Pfette, sowie ein seitlicher Uberstand definiert werden.

Briistung: Einstellung der GroRe des Briistungsholzes. Zusatzlich kann das Holz auf das Hauptdach aufgeschnitten werden.
Die Bristungsart gibt an, ob das Holz bis auBen Gaupe geht oder innen an die Pfosten angeschnitten wird.

Anbauseiten:

Unter Anbauseiten kdnnen durch Klick auf Profil die ganzen Profildaten eingestellt werden. Die Sparren kdnnen hier
automatisch erzeugt werden, wenn der Haken gesetzt ist. AuRerdem kann hier bestimmt werden, ob eine Kehlbohle oder
Kehlsparren erzeugt wird. Die Eigenschaften der beiden Holzteile kann durch Klick auf den entsprechenden Button
eingestellt werden.

Mit FuBpfetten aufschneiden werden diese auf den Sparren aufgeschnitten. Wurde eine Auflagerbohle eingegeben und
diese auf eine bestimmte Auflagerhthe gesetzt, wird die FuBpfette auf dieses Mal angepasst.

Pfosten/ Auflager:

Pfosten: Das Erzeugen der Pfosten unter den FulR- und Firstpfetten erfolgt liber diese Funktion. Der Startpunkt der
Pfosten kann hier ebenfalls festgelegt werden.

Wechsel: Hier hat man die Méglichkeit, einen Wechsel Giber das GrundmaR zu positionieren.

Auflagerbohle: Hier findet man die Moglichkeit, eine Auflagerbohle an der Gaupenwange zu erzeugen. Diese kann auch
automatisch zwischen Pfosten und Pfette erzeugt werden.

@ Walmdachgaupen:

Die Eingaben der Walmdachgaupen sind identisch mit denen der Satteldachgaupen. Es gibt hier nur zusatzlich den Punkt
Walm. Hier kénnen die Profildaten der Walmflache eingegeben werden.

A Spitzgaupe:

Analog zu Satteldachgaupe.

g Schleppdachgaupe:

Analog zu Satteldachgaupe. Zusatzlich kann unter Schleppflache die Sparrenteilung aus dem Hauptdach ibernommen
werden.

@ Trapezgaupe:

Analog zur Schleppdachgaupe. In der Schleppflache kénnen jedoch auch unterschiedliche Breiten gesetzt werden. Unter
dem Punkt Trapezfligel konnen Sie verschiedene Einstellungen vornehmen:

Flugel: Hier wird die Neigung gesetzt und definiert, ob sich die Fliigel auf das Hauptdach nur aufschneiden sollen.

Sparren: Eingabe der MalRe und ca.-Abstand der Sparren. AuRerdem kdnnen die Sparren tiefer gelegt werden, also nicht
abgegratet werden. Die Position des ersten Sparrens kann ebenfalls bestimmt werden.

@ Fledermausgaupe:

Analog zur Trapezgaupe. Bei den Fliigeln wird jedoch keine Neigung, sondern eine Breite angegeben. Es kann auch noch
eine Einstellung fir die Genauigkeit der Segmentierung vorgenommen werden. Die gebogenen Bauteile (Sparren,
Kehlbohle) werden je nach Einstellung erzeugt.
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rg Rundgaupe:

Analog zu den anderen Gaupen. Unter Rundgaupe kann z.B. der Radius eingegeben werden.

ﬂ Gauben dndern:

Durch Auswahl dieses Schalters und anschlieBendem Klick auf die Gaupe selbst, 6ffnet sich das Gaubenassistentenfenster,
in dem Sie die Gaubendaten verdndern kénnen.

Q Polygon Bearbeitungen:

Hier finden Sie alle Polygonbearbeitungsmaglichkeiten fir Wande, Platten / Flachen und Dach.

Polygonbearbeitungen fir Wande:

sl b Lk CHIRONDN [

Hiermit haben Sie die Moglichkeit, Massiv- und Holzrahmenbauwadnde mit Polygonpunkten zu verschieben, hinzuzufigen,

zu l6schen oder eine Wandkante mit einer Polygonkante zu verschieben. Dariiber hinaus kénnen Sie bei
Holzrahmenbauwanden den Kantentyp zusatzlich festlegen und entscheiden, ob die Kante fiir Rahm, Schwelle oder als
normale Kante verwendet werden soll. Beispiel: Gauben Wangen in Holzrahmenbau.

<D|_ Polygonpunkt hinzufligen:

Uber diese Funktion kénnen in einer HRB-Wand neue Polygonpunkte hinzugefiigt werden. Nach Auswahl der Wand und
einer Wandkante kann ein Punkt neu erzeugt und abgesetzt werden.

& Polygonpunkt I6schen:

Dient zum Loschen eines bestehenden oder erzeugten Polygonpunktes einer Wand. Klicken Sie dazu auf den zu
I6schenden Punkt in einer Wand.

D Polygonpunkt verschieben:

Hiermit kann ein bestehender Polygonpunkt einer Wand verschoben werden. Dazu erst die Wand anklicken und
anschlieRend den Punkt, der verschoben werden soll. Jetzt kann der Eckpunkt auf den neuen Punkt abgesetzt werden.

m Polygonkante verschieben:

Mit dieser Funktion kénnen ganze Wandkanten parallel verschoben werden.
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D—H Polygonkantenteil verschieben:

Uber diese Funktion kdnnen Sie bei einer massiven oder mehrschichtigen Wandkante oder Teilbereiche, wie auf dem Bild
zu sehen, verschieben.

Auf die Wand klicken.
2. Es offnet sich das Auswahlfenster, ob Sie eine

einzelne Schicht oder mehrere Schichten einer

Polygontante vericheben

Wand verschieben moéchten und ob die

¥l Birzelre Schickt arpassen

Bauteile nach der Bearbeitung automatisch neu

2 beatetende Sctvctt

. Ezsterte reu berechonn

berechnet werden sollen.

3. Kante auswahlen, die Sie bearbeiten mochten.
Startpunkt des Kantenbereiches setzen, den Sie

|
| .
verschieben méchten. @ @ _@_____ !
|
| L_,J
|7 ——

5. Endpunkt des Kantenbereiches setzen, den Sie W
verschieben méchten. s, ;E__:m-.-

6. Die Richtung und Linge des Versatzes é |
bestimmen.

6o

7. AbschlieRend kénnen Sie die mit der Maus abgegriffene Zugabe bestatigen oder gegebenenfalls korrigieren.

Die Teilkanten-Bearbeitung ist so aufgebaut, dass tber
ein Abfragedialog entschieden werden kann, ob die

Teilkantenverschiebung rechtwinklig oder im i Do S S S S
vorhandenen Kantenverlauf vorgenommen werden
soll. So kann zum Beispiel die Anpassung der Wande
im Pfetten-Bereich einfacher umgesetzt werden.

|l Polygonkante an Ebene anschneiden:

Auf die Wand klicken ’°”°°““"‘“"“"”“““"@‘ s
2. Es offnet sich das Auswahlfenster, ob Sie eine Ao nn

einzelne Schicht oder mehrere Schichten einer

Wand verschieben méchten und ob die Bauteile ‘ o)
nach der Bearbeitung automatisch neu :
berechnet werden sollen.

3. Kante auswahlen, die Sie bearbeiten mochten.

Ebene auswahlen, an die angepasst werden ?

soll. = — / ,
5. Sie kdnnen von der ausgewahlten Ebene nun \ /

noch eine Zugabe oder Riickschnitt in cm

vorgeben.
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Polygonkante an Ebene Knicken:

1. Aufdie Wand klicken

Es offnet sich das Auswahlfenster, ob Sie eine t:m:,m@

einzelne Schicht oder mehrere Schichten einer o, L3

Wand verschieben mochten und ob die Bauteile o]

nach der Bearbeitung automatisch neu %;

berechnet werden sollen. \\\\
3. Kante auswahlen, die Sie bearbeiten mochten. ; @

Ebene auswdhlen, an die zusatzlich angepasst

werden soll.
5. Sie kdnnen von der ausgewahlten Ebene nun noch eine Zugabe oder Riickschnitt in cm vorgeben.

Polygonkantentyp bearbeiten:

Die Funktion Polygonkantentypen bearbeiten finden Sie unter dem Reiter (HRB) (Polygon bearbeiten) (Polygonkantentyp
bearbeiten)

Mit dieser Funktion ist es moglich, bearbeitete oder selbst erzeugte Kanten mit den entsprechenden Schichtkantentypen
zu belegen, dass Sie wie im Beispiel die benétigten Schwellen oder Rahme automatisch bei Teilung erzeugen lassen
kénnen. Somit kdnnen nun auch Gaubenwéande automatisch ausgeteilt werden.

. Polygonbearbeitung fir Platte / Flache:

DA HmANO =

Uber die Plattenbearbeitung kénnen Sie auch (wie bei der Wand) Punkte hinzufiigen, I6schen, verschieben, Kante

verschieben und zusétzlich auch eine Teilkante eines bestimmten Kantenbereichs beliebig verschieben. AuRerdem haben
Sie noch ,Kante neigen” mit der Sie beispielsweise eine Bodenplatte bearbeiten kénnen.

D- Eckpunkt hinzufigen:

Uber diese Funktion kdnnen in einer HRB-Wand neue Polygonpunkte hinzugefiigt werden. Nach Auswahl der Wand und

einer Wandkante kann ein Punkt neu erzeugt und abgesetzt werden.

& Eckpunkt entfernen:

Dient zum Loschen eines bestehenden oder erzeugten Polygonpunktes einer Wand. Klicken Sie dazu auf den zu

I6schenden Punkt in einer Wand.
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D Eckpunkt verschieben:

Hiermit kann ein bestehender Polygonpunkt einer Wand verschoben werden. Dazu erst die Wand anklicken und
anschlieRend den Punkt, der verschoben werden soll. Jetzt kann der Eckpunkt auf den neuen Punkt abgesetzt werden.

m Kante verschieben:

Mit dieser Funktion kénnen ganze Wandkanten parallel verschoben werden.

D—ﬂ Teilkannte verschieben:

Mit dieser Funktion kdnnen Sie einen Teilbereich von einer Kante parallel verschieben.

f’l” -
Kante neigen:

Mit dieser Funktion kdnnen Sie bei 3D Flachen und Bodenplatten die Seitenflachen neigen

Winkel zur Basislinie n
Kante auswahlen die angepasst werden soll.

Ebene oder Flache wahlen dessen Neigung Ubernommen werden soll. Winkel : 30
Fenster mit Neigungswert Gbernehmen oder einfach gewiinschte

| Abbrechen || OK |

Neigung anpassen.
4,

* Kante an Ebene Anschmiegen:

Mit dieser Funktion kdnnen Sie bei 3D-Flachen und Bodenplatten an eine vorhandene Ebene anpassen.

D Ecke Runden:

Mit dieser Funktion kénnen Ecken von Massivplatten mit Fase, Rundung konvex und Rundung konkav bearbeitet werden.

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfligen / Platte Fliche / Bearbeitungen / Kante Falzen

Mit dieser Funktion kann auch eine Nut oder Falz erzeugt werden.
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E Kante Falzen

Sie finden diese Funktionen unter: ‘ : x
Einfiigen / Platte Fliche / Bearbeitungen / Kante Falzen =5 = '

Mit dieser Funktion kann auch eine Nut oder Falz an Holzmassivplatten erzeugt i =

werden.

Ay Standees seczen Seancard Rernebrren

' Polygonbearbeitung fiir Dach:

T EET

Bei der Dachflachenbearbeitung haben Sie Punkt einfligen, Punkt verschieben, Kante verschieben, Teilkannte verschieben

zur Verfigung.
Zusétzlich kdnnen Sie mit ,Dachkantentyp dndern” die automatisch generierten Dachkanten abandern in Traufe, First,
Ortgang, Grat und Kehle usw. Mit dem letzten Befehl auf der rechten Seite kénnen Sie windschiefe Flachen erzeugen.

. Dachflachenpunkt hinzufiigen:

Mit Auswahl dieses Buttons lassen sich nach Auswahl der Dachflache Punkte an der Trauflinie oder der Ortganglinie
hinzuftigen und verziehen, um so die Dachflaiche manuell zu verandern. Dies gilt auch fiir z.B. Sicht- oder
Rauhdachflachen.

. Dachflachenpunkt verschieben:

Hier lassen sich bereits bestehende Dachflachenpunkte verschieben.

|:'_. Dachflachenkante verschieben:

Mit dieser Funktion kdnnen Kanten von Dachfldchen, Sichtdachflachen, Rauhdachflachen usw. verschoben werden.

Achtung: Werden manuelle Veranderungen an der Dachflache vorgenommen, wird das Profil fur die weitere Bearbeitung
gesperrt. Um das Profil wieder bearbeiten zu kdnnen, muss die manuelle Veranderung aufgehoben werden. Dies passiert
tiber eine Meldung, die nach der Anderung am Profil erscheint.

142



H{'. Dachflachenteilkante verschieben:

Hierliber lassen sich Teilbereiche einer Dachkante
verschieben. Dazu die gewlinschte Dachflache sowie
Dachkante anklicken. Als nachstes den Startpunkt und

Endpunkt des zu verschiebenden Teilbereichs anklicken.

Der dritte Punkt gibt den Abstand der Verschiebung an.
Dieser kann im Eingabefeld entsprechend angepasst
werden.

- Dachkanten bearbeiten:

& VisKon AB - Projekt [ Newes Projet | - [1: 30-Ansich]

o Due Grsitingen Feoses Beotboien Enfipen Sckwerke Bavebochat Lyr Oach Ausgaben Wiedehlen KRS it
« Bsusbscrrar

NS HASd RRR N 2 -+ 8 - [FFIEEE k& [E] e

PRERY aEEEeT &

E
DECEY T ET-EF E R Ehdu[npty ]

SMEBAX B

Dachacheriants verschisben Eatand wabien

c|[@[E
-8

&

REAA /DD YRR BEBUNE

Nach Auswahl einer Dachseite kann eine Dachkante angeklickt und dessen Typ gedndert werden. Dazu im Dialogfenster

den gewiinschten Typ auswihlen. Diese Anderung wird in die Dachteileliste iibernommen.
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Windschiefe Dachflachen erzeugen:

Mit der Funktion ist es moglich, Flachen windschief zu verziehen. Klicken Sie, nachdem Sie den Befehl ausgewahlt haben
die Flache an, die verzogen werden soll. Dann wahlen Sie den Traufpunkt auf der Seite der Flache, den Sie verschieben
wollen und setzen ihn auf den gewiinschten neuen Punkt. Es 6ffnet sich das Fenster Dachflache windschief verziehen.
Wie sich jedes einzelne Verziehen auf die Dachflache auswirkt, wird anhand der nachfolgenden Bilder ersichtlich.

Anpassung Traufe fest; Obholz variabel

Bei dieser Anpassung bleibt die Traufe so, wie
Sie die Traufe verzogen haben. Die FuRpfette
wird zur Traufe parallel und waagerecht
reingedreht, was zur Folge hat, dass das Obholz
der Sparren unterschiedlich berechnet wird.

:

; Neuer Traufpunkt

Alter Traufpunkt

2130 200 . =]

QN

Anpassung Traufe fest; Obholz fest; Pfette steigend

Bei dieser Anpassung bleibt die Traufe so, wie Sie
die Traufe verzogen haben. Die FulRpfette wird
zur Traufe parallel und steigend reingedreht, was
zur Folge hat, dass das Obholz der Sparren gleich
bleibt.

i

; Neuer Traufpunkt

Anpassung Traufe fest; Obholz fest; Pfette verdreht

Bei dieser Anpassung bleibt die Traufe so, wie Sie
die Traufe verzogen haben. Die FuBRpfette wird so
angepasst dass das Obholz der Sparren gleich
gesetzt wird, was zur Folge hat, dass die
FuRpfette nicht zur Traufe parallel verschoben
wird.

i

|

|

\Neuer Traufpunkt

Alter Traufpunkt

144




Anpassung Traufiiberstand fest; Obholz fest

Bei dieser Anpassung wird als erstes die
FuBpfette parallel zur Traufe reingedreht und
dann anhand dieser neuen Pfettenposition die
Traufe neu berechnet, was zur Folge hat, dass die
Traufe auf unterschiedliche Hohen gesetzt wird.

meanat]

S5 | A == ron

Anpassung Traufhdhe fest; Obholz fest

Bei dieser Anpassung wird als erstes die
FuBpfette parallel zur Traufe reingedreht und
dann anhand dieser neuen Pfettenposition die
Traufe neu berechnet, was zur Folge hat, das die
Traufe auf unterschiedliche Uberstinde gesetzt
wird. ]

; Never Traufpunkt.

Alter Traufpunkt

Rl = |
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/ Sparrenlage:

Hier lassen sich die Sparren fiir die einzelnen Dachflaichen manuell erzeugen. Nach Auswahl der Funktion 6ffnet sich das

Auswahlfenster mit den einzelnen Methoden. Sparren kénnen sowohl in der 3-D-Ansicht als auch in der 2-D-Ansicht

eingegeben werden.

H Teilung mit variablem AchsmaR (circa):

Klicken Sie zuerst auf die Dachflache, in der die Sparren erzeugt
werden sollen. Nach Auswahl des Startpunktes miissen Sie die
Sparrenlage bis zum gewiinschten Endpunkt aufziehen und
anklicken. Nach einem weiteren Klick zum Bestatigen 6ffnet
sich der Dialog fiir weitere Eingabemadglichkeiten.

Sind bereits Festsparren gesetzt, muss das , lichte MaR“
angeklickt werden. Die beiden Hakchen bei Fixsparren am Start-
bzw. Endpunkt missen dann eventuell entfernt werden. Hier
kann auch noch die Anzahl oder das ca.-AchsmaR der Sparren
verdandert werden.

[#] Fixsparrenam Startpunkt (FsS)
[ Fixsparren am Endpunkt (FsE)
Startpunkt bez. Ecke A (Sp-A)
Endpunkt bez. Ecke A (Ep-A) :

ca. Achsmal :

Achsmal (Am) :

Anzahl der Spamen :

Feldbrette (Fb)

H Sparren mit variablen AchsmaB (circa)

-
[o]on
—r
e
[on

J{ }‘ Teilung mit festem AchsmaR (fix):

Nach Auswahl der Dachflache und des Startpunktes, die Sparrenlage bis zum gewiinschten Endpunkt aufziehen. Im Dialog

kann der Punkt definiert werden, an dem die Teilung startet (links, Mitte, rechts). Ferner kann das gewlinschte, feste

AchsmaR eingestellt werden.

[I] Einzelsparren:

Zum Erzeugen eines einzelnen (Fest-)Sparrens
klicken Sie die Dachflache an. Der Sparren hangt

tez Ecte
®a @)

jetzt bereits an der Maus und kann mit einem
weiteren Klick positioniert werden. Die Lage kann
vor dem Absetzen durch STRG+W gewechselt

Gruncmat Fist

Gruncmal Traufe: 10[ em A
werden. Der genaue Abstand von Ecke A oder Distarpsssen /‘

Ecke B kann im Dialogfenster noch geandert

(D Cinzelnen 5parren setzen

B

Abstandbez. Exke A (4bA) em

[ \T(

werden.

Beim Einzelsparren einfiigen kann direkt in der
Eingabe ein Grundmal fiir den Traufabschnitt
und dem First-Abschnitt des Einzelsparrens
eingegeben werden. Die Male beziehen sich
immer auf das GrundmaR zur Referenzlinie des
Daches.

Wird mit Selektieren ein Sparren nachtraglich ) K
angeklickt, geht automatisch der Dialog fur - F
einzelnen Sparren setzen auf.
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Sparren von Flache in Flache kopieren:

Klicken Sie zuerst die Dachflache mit den zu kopierenden Sparren an. Sodann klicken Sie auf die Zielfliche und bestatigen
mit einem weiteren Klick auf die Flache. Die Sparren sind nun kopiert.

E Sparren tber Dachkante kopieren:

Klicken Sie die Dachfldche mit den zu kopierenden Sparren an und klicken dann auf die Zielflache. Jetzt muss zusatzlich die
Dachkante (Grat- Kehlsparren) angeklickt und bestatigt werden.

|] Schrager Flugsparren :

Schréger Flugsparren: Nach Anklicken der entsprechenden Dachflache hangt

[F Schrager Flugsparren X
der Sparren nun an der Maus. Der Sparren wird mit einem weiteren Klick

entweder an der Traufe oder am Firstfestgesetzt. Das andere Ende kann nun Breite: cm
mit der Maus noch frei bewegt und mit einem weiteren Klick ebenfalls

! Dewee . Hoe e
festgesetzt werden. Die Bezugskante am Sparren kann mit STRG + W noch

gewechselt werden. Nach einem Bestatigungsklick 6ffnet sich ein Dialog, in =
dem die Einstellungen vorgenommen werden kdnnen. ®) Senkrecht mit Abgratung
_) Senkrecht tiefer gelegt

_) Rechtwinklig zur Flache

Abbrechen || OK
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% Aufdoppler erzeugen: (XL)

Mit dieser Funktion kdnnen Aufdoppler und Aufschiblinge erzeugt werden.

Diese Funktion erméglicht es, fir die ausgewahlte ‘

Name Addoppler

Erete 6lem
Hche 16/om
Abstand 2jem
Zugabe Traute 4jem

Dach oder Sichtdachflache Sparrenaufdoppler zu
Erzeugen. Nachdem die entsprechende
Dachflache angeklickt wurde, 6ffnet sich der
Dialog. Hier kénnen die Werte fiir die Aufdoppler
eingegeben werden.

Material NH I

Neben dem Namen und den Abmessungen kann ) s Actchitiing erzeugen
der Abstand zum Sparren, der Uberstand an der =

Aetaliswinkel 5 @

Traufe, sowie am First eingestellt werden.

Aufschiebling mit waagerechten Uberstand

Wird der Haken bei Traufwand ausschneiden

Traufabschist
gesetzt, werden die Aufdoppler an der Wand T senkrecht

abgeschnitten. Hierzu kann zusatzlich eine
Als Standerd || Standard Ubernehmen Abbrechen

o

K

Zugabe eingestellt werden. Alternativ zum

Aufdoppler kénnen mit dieser Funktion auch Aufschlebllnge erzeugt werden. Entfernen Sie den haken bei Als
Aufschiebling erzeugen.

Das Erzeugen der Aufschieblinge findet man unter der Funktion Sparrenaufdoppler erzeugen.

b

L

\ VS A £ :

Diese Funktion ermoglicht es, fiir die ausgewahlte ?//

Dachflache neben Sparrenaufdopplern auch Name: [addorler | t
Aufschieblinge zu erzeugen. Nachdem die oo i
entsprechende Dachflache angeklickt wurde, Q"::w 22 A
6ffnet sich der entsprechende Dialog. Wird der : e R |
Haken bei ,,Aufschiebling erzeugen” gesetzt, Zugabe Traufun 100 e
kénnen die einzelnen Werte eingegeben werden. o €T
Neben dem Namen und den Abmessungen wird fschieting
.. Abstand Traufe 00 @
hier der Abstand zum Sparren, der Uberstand an ofallsvikel a1
. ) . [ Aufschiebling mitwaagerechten Uberstand
der Traufe sowie das Material eingestellt. Den 25 om
Aufschiebling kann entweder mit einem Winkel N T
(®) rechtwinkling () waagerecht () senkrecht
zur urspriinglichen Dachflache oder mit einem
| Ais Standard || Standard i || Abbrechen || ok
festen Abstand zur Traufkante erzeugen. Im
Dialog definieren Sie dariber hinaus die Art des Traufabschnitts (rechtwinklig, waagrecht oder senkrecht).
. :
‘d Sparrenautomatik:
1. mit Maximaler Abstand Sparren kdnnen Sie den \\i\\f‘ g e
Maximalen Abstand der Sparrenteilung — @
Maximaler Abstand Sparren 75/cm
bestimmen. , S
. . . j 7| An AuBenkante Wand fixieren £
2. Sie kdnnen einen Sparren auch an der ey 2cm@
AuBenkante Giebelwand Fixieren. NN Plettenricksprung @9 5lem
3. Diesen Fixierten Sparren kénnen Sie Gber den | 7] Endsparren erzeugen
Wandabstand seitlich zur Giebelwand versetzen | Atbrechen || Ok |
lassen.

4. Mit dem Pfetten Riicksprung konnen Sie den

ersten Sparren von der AuRenkante Pfette nach

innen verschieben.
5. Mit Endsparren erzeugen kdnnen Sie den jeweils ersten Sparren ein und ausschalten.
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m Einzelnen Gesimskasten erzeugen:

Bei dieser Funktion kdnnen Sie die Flachen einzeln auswéahlen die einen Gesimskasten erhalten sollen.
Die Einstellungen des Gesimskasten sind aber gleich wie bei Gesimskasten erzeugen

é Gesimskasten erzeugen:

Diese Funktion finden Sie in der linken Sidebar (Dach) (Sparrenlage) (Gesimskasten erzeugen)

Mit der Funktion Gesimskasten

erzeugen kénnen alle benétigten
Bauteile des Gesimskastens
automatisch generiert werden.

Die 3D-Ansicht im Hintergrund
kann auch bei ge6ffnetem

RWE0ZS0> ¥8° oo s s wxie B

Fenster weiter genutzt werden.
Die Funktionen Drehen,
Verschieben und Zoomen bleiben
aktiv. Beim Ortgang werden die
Aufdoppler zur Lattung erzeugt.
Sie missen somit auch mit F7

zuvor erzeugt worden sein.

Eg Sparrenkonsole erzeugen:

Sie finden diese Funktion unter: Einfiigen/Sparren

Erzeugen: Hier kdnnen Sie die Sparrenkonsole ein- und ]

ausschalten. N—
Vertikales Bauteil: Vorgabe Querschnitt des vertikalen ::': 1::
Bauteiles. Spamranschet
Sparrenanschnitt: Hier kdnnen Sie entscheiden, wie das okt

vertikale Bauteil an den Sparren angepasst werden soll. e n
Horizontales Bauteil: Vorgabe Querschnitt des e — oem
horizontalen Bauteiles. ::mm, —
Sparrenanschnitt: Hier kdnnen Sie entscheiden, wie das S

vertikale Bauteil an den Sparren angepasst werden soll. S
Starthohe: Uber die Starthdhe kdnnen Sie die gesamte . ' -
Sparrenkonsole nach oben oder unten verschieben. o j:
GrundmaR/Hohe OK Sparren/Hohe UK Sparren: ::u::: 1:13,"

Fudwaagerechies Bausell aufschreiden

Sie kénnen einen dieser Werte fiir die Sparrenkonsole
vorgeben. Die anderen beiden Werte errechnen sich

A St sezen bareahs Akeechen oK

dann automatisch anhand ihrer Profilvorgabe.
Auf waagerechtes Bauteil aufschneiden: Sie konnen entscheiden, ob das senkrechte oder horizontale Bauteil der

Sparrenkonsole durchlaufen soll.
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ﬂ:ﬂ] Dachelementierung (??)

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfiigen / Sparren / Dachelementierung

Sie kdnnen Dachelementbereiche mit einer
circa oder festen Elementbreite erzeugen
lassen. Diese Bereiche werden in der 3D-
Ansicht durch eine transparente Flache
angezeigt. In der 2D-Draufsicht kdnnen tber

| | N S | _— | S_— | ||

“a Dachelementierung X &

Start
Ende

Parameter Elemente " \
Maximale Feldbreite 250 em "

|| Fixe Segmentbreite verwenden \
(] Segmente vom Ende ausrichten \

Auf Sparrenachsen ausrichten | Y

50 om
1060 &M

Manuell verschieben | |

(| L] Fangen von Sparrenachsen ] |

Einstellungen / Beschriftungen / Platten 2

Flidchen / Dachelemente die Strtensy gt

Dachelementbereiche mit einer automatischen |

Nummerierung eingeblendet werden. ':__ T e | — ==
F { Bauteile anhand Dachelemente trennen (??)

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfiigen / Sparren / Bauteile anhand Dachelemente
Trennen

Die Dachelementierung kann nach Dricken der F7-Taste
genutzt werden, um automatisiert die Schalung und
Lattung der einzelnen Dachelemente zu trennen

(Bild zeigt ein fertiges einzelnes Dachelement).

ﬂ% Paketierung Dachelemente (?7?)

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfligen / Sparren /Paketierung Dachelemente

Sind die einzelnen Dachelemente erzeugt, kdnnen diese automatisch in Layer paketiert

werden.

Sichteigenschaft 1: 20-Ansicht

Bnzeige
(Stackwerk " Bausbschnitt Layer

®)alle Layer skiuelle Layer

[ inaktive Bauteile als Drahtgittsr
| inaktive Bauteile transparent

| Anwenden | Abbrechen 0K

_/45[ Zangenlage:
[

Mit dieser Funktion werden die Zangen fir alle Sparren einer Dachflache erzeugt. Die Einstellungen fir die Zangen
werden aus der Profileingabe geladen. Klicken Sie dazu auf die entsprechende Dachflache und bestatigen Sie diese mit
einem weiteren Klick. Bitte beachten Sie, dass die Zangen erst erzeugt werden kdnnen, wenn bereits Sparren vorhanden

sind.
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I Zangen mit Gegenflache:

Hier kénnen Zangenlagen in Dachflachen erzeugt werden, die keine Gegenflache haben. Dies kann beispielsweise bei

versetzten Pultdachern der Fall sein.

% Grat-, Kehlsparren / Kehlbohle:

Je nach Auswahl im Dialogfenster werden hier Grat-,
Kehlsparren oder Kehlbohlen erzeugt.

Klicken Sie auf die Grat- oder Kehllinie, um das
Eingabefenster zu 6ffnen.

Hier kann neben den Abmessungen (Mindesthdhe
wird errechnet und angezeigt) auch z.B. die
Grundverschiebung unten abgraten oder tiefer legen
aktiviert werden. Bei tiefer legen wiirde keine
Abgratung oder Auskehlung erzeugt werden. Ebenso
kann hier das Material eingestellt werden.

Kehlbohle

Wird der Haken gesetzt bei Bohle, dndert sich das
Eingabefenster fur die Kehlbohle. Neben den
Abmessungen der Kehlbohle kann eine Auflagerhdhe
zur Hauptdachflache sowie die Auflagerflache
eingestellt werden. Eine Abgratung kann optional
eingestellt werden. Das Material kann {iber den Button
andern eingestellt werden.

E Kehlsparren Profil

Bete®: [ 14" [ Grndverschicbung |
Hohe (H) : 24| em | unten abgraten
MindesthGhe em [T tiefer |
gy 221 en  Elieerlgen
Z-Versatz: ’j} em [ Bohle
| andern - ‘
Cc24
J‘V
.

| o 4
PP | e T

Abbted\enrr

oK

z Kehlsparren Profil

Dicke (D) l b
Erete (B) 24

! mit Abgratung
| Bohle |

kﬂagehohe( 5| em

(Ah)

C24

o

| Als Standard || Standard Gbemehmen |
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Bundholz:

Holzteil einfigen

M An Bundseite ausgerichtet:

Das Holzteil kann hier durch Auswahlen einer Bundseite und durch Anklicken von

zwei Punkten in das Projekt eingefligt werden. Zu Beginn muss eine Bundseite
angeklickt werden, in der das Holzteil liegen soll. Jetzt muss ein Startpunkt
angeklickt werden. Das Bauteil ,hangt“ jetzt an der Maus und kann bis zum Enpunkt
gezogen werden. Vor dem Anklicken des Enpunktes kann nun die Bezugskante des
Bauteils mithilfe der im Handbuch beschriebenen Tastenkombinationen bestimmt
werden. Nach dem Absetzen erscheint ein Fenster, in dem die Abmessungen (Breite
und Hohe sind abhéngig von der Bundseite), ein Name, das Material, sowie die Lage
des Bauteils zur Bundseite eingestellt werden kdnnen. Die Bezugskanten kdnnen

hier ebenfalls noch einmal gewechselt werden. Zusétzlich kann ein Z-Versatz

eingestellt werden, um fir das Bauteil z.B. einen Abstand zur Bundseite festzulegen.

Trapez- und Wellbleche Katalog

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfiigen / Beliebige Holzbalken
Balkenlage

Uber den neuen Querschnittstyp Profilblech im
Bundhdlzer und Balkenlagen-Dialog konnen jetzt
schnell und unkompliziert Profilbleche aus einem
vorhandenen Katalog ausgewahlt und erzeugt
werden. Diese kdnnen wie Bundhdlzer in der
Listenausgabe ausgewertet werden.

(Displayfilter)

Querschnittstyp: Balken E]
Querschnitt
Breite : 10/cm Fase 1/cm
Hahe : 0fem  Feder 12cm
Eigenschaften
Typname: E
Name: (Regdd  [-]
| aktvellen Namenléschen |
Material:  C24 »
o
Bezugskanten wechseln
| Unmkanten | | Kante |
| Startpunkt ] | Endpunkt |
| InzRichtng |
wsmoms | e | ox |

Holzteil einfigen

Abstand/Lange:

Querschnittstyp : “A

-} Querschnitt
Typ:

Héhe :

Typname

Stahlblech -
Stahlblech -

aktuellen Namen léschen

Name:

Material 5235JRC

Startpunict Endpunict

In Z-Richtung ZVesatz: | olem

At}

Die Sichteigenschaften der Holzkonstruktion wurde um Bauteiltypen Stahlblech

und Windrispe erweitert.

HRE Bautere

| Ates. 7 Altes ) tlles

I/ Zangen 4/ Sschtschalungsbrett Innen /| Pratien
. Grat-Kehisparren [ Konterlattung 7] Wandlamng
7 Knaggen 7 Traohien 7] Bockboblen
[¥ Stelbeeter [ Ontgang-Trauwetier 7| Wandschalung
|4 Sichsparren 7] Holzmassn
(7 Sichtgrat Sichtkehisparme
(7 Kehiboblen
7 Sparmenautdoppler

! Ales (7 Mes T ¥ Alles.
¥ Bundholz ¥ Stahiwager 1¥ Wangen
2 Markierurgen @ Gledteisten (% Suden
2 Balkerisgen 2 Balkemverbinder 7 Setzstden
4 Rundbogen 4 Stablvertinder 2 s
12 scrstiges Bautei 7 Schare s
17 Freie Plase [ Stabltiech A Prosien
[ Freie Schekng (7]
[ Hotztrager —_— {V Profiblech

oK

Parallel, an Bundseite ausgerichtet:

Hier muss neben der Bundseite zusatzlich eine Bezugskante gewahlt werden. Danach wird mit der Maus das

AbstandsmaR angeklickt. Das Holzteil wird jetzt parallel zur gewahlten Bezugskante erzeugt. Im Eingabefenster kann noch

der genaue Abstand eingetragen werden.
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b
9 Rechtwinklig, an Bundseite ausgerichtet:

Nach Auswahl einer Bundseite und einer Bezugskante kann das Holzteil mit der Maus im rechten Winkel zur Bezugskante
aufgzogen und der Endpunkt angeklickt werden. Im Eingabefenster kann die Lange des Holzteils noch eingestellt werden.

‘ [;; Mit Winkel an Bundseite ausgerichtet:

Nach Auswahl einer Bundseite

. Position Eigenschatten
sowie eines Bezugspunktes fur die Bezugspunkt [1° R ek T s =
genaue Bestimmung des Start- und . \’f e //> Querschritistyp Baken M= akuellen N RTQ:..,.. -
Endpunktes, miissen Sie einen \l }) E"a'""“‘( S — |- =
Startpunkt fir das Holzteil mit der < \ ’ Y ::: Ejm o . %\ @\u« g\ g\
Maus anklicken. Nach Bestimmung 3(// = Platzierung e
der Lage des Holzteils jetzt einen f}._‘ & X: [ oojem v olem — — —
Endpunkt anklicken und bestatigen. Sl'—uﬂ»gﬁm\'t M"“x den v [ toglem Caaraes e
Im Eingabefenster nun die Werte | R InZRichung | ZVemsatz: ofem
entsprechend anpassen und mit OK [' DS Sadest =
das Fenster schlieRen. ? Ais Standard Abbrechen oK

~_1 Beliebige Achse:

Das Holzteil kann hier durch Anklicken eines Start- und Enpunktes erzeugt werden. Bevor der Endpunkt angeklickt wird,
kann das Holzteil mit den Tastenkombinationen in der Lage verdndert werden. Das Holzteil ist an keine Ebene gebunden.
Im Eingabefenster kdnnen die Eigenschaften eingestellt werden.

QL—’ Winkelhalbierend an Bundseite ausgerichtet:

Hier missen zwei Ebenen ausgewahlt werden. Das Holzteil wird winkelhalbierend zu den beiden Ebenen erzeugt. Im
Eingabefenster konnen die Eigenschaften eingestellt werden.

Q[! Winkelhalbierend, an Bundseite ausgerichtet + Abgraten/Auskehlen:

Hier miissen zwei Ebenen ausgewahlt werden. Das Holzteil wird winkelhalbierend zu den beiden Ebenen mit Abgratung
oder Auskehlung erzeugt. Im Eingabefenster kdnnen die Eigenschaften eingestellt werden
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1 f Stltze unter Bauteil:

Die Funktion finden Sie unter (Bundholz) (Stiitze unter Bauteil)

Diese Funktion ist eine Erweiterung zu Bauteile unter Waagerechtem
Bauteil. Es hilft, einzelne Stiele mit oder ohne Kopfbander, schnell und
unkompliziert zu platzieren. AuBerdem kdnnen jetzt auch die

Zapfenverbindungen bei Stltze unter Bauteil und Bauteile unter

waagerechtem Bauteil automatisch erstellt werden.

Gesae Felitrene on
Heves. Plese on
Neves situeller Bauatechna oom

Siel  Koplaed  Zaglen

¢ Kogfbarder erzeugen
Erene o
Hebe 10.em
usladung herzoeesd 0o
Sunlading verskal wom
Bedserng am ersten Siel evzesgen
7 Bodserts am letzien Stel ezeupen
Buntsete
Fussan
Mg
reen
Versatz

7. Zagherwertindung erzesgen

il

= 7/ Bauteile unter Waagerechtes Bauteil

Diese Funktion erlaubt es, Uber eine Automatik Stiele,

Schwellen, Riegel und Kopfbander unter einem waagrecht

liegenden Bauteil (z.B. Pfette) zu Erstellen.

Dazu als erstes das waagrechte Bauteil anklicken. Die beiden

nachsten Punkte geben den Start- sowie Endpunkt an.

Im Dialog kénnen die Werte zu den einzelnen Bauteilen
eingestellt werden.

Beim Stiel werden neben den Abmessungen auch
die Anzahl der Stiele festgelegt. Beim Start- und
Endpunkt werden die vorher angeklickten Werte
ibernommen. Diese kdnnen aber hier noch
verandert werden. Das AchsmaR der Stiele wird
errechnet und hier angezeigt.

Beim Versatz kann eine Verschiebung von der
AulRenseite des vorher gewahlten Bauteils
eingegeben werden.

Beim Kopfband kénnen neben den Abmessungen,
die Ausladung, sowie eine Bundseite angegeben
werden.

Gesamte Feldbreite :
Niveau Pfette :
Niveau aktueller Bauabschnitt

Stel  Koplband  Schwelle/Riegel

Breite :

Hahe :

Startpunkt :

Endpunkt

AchsmaB :

Anzahl Stele :

[#] Ersten Stiel erzeugen
(7] Letzten Stiel erzeugen

Versatz :

[4] Zaptenverbindung erzeugen

Strebe  Zapfen

Abbrechen OK

Gesamte Feldbreite 1200 cm
Niveau Pfette : 320/em
Niveau aktueller Bauabschnitt Ijl”"
Stiel  Kopfband  Schwelle/Riegel  Strebe  Zapfen
%] Kopfizander erzeugen
Breite : 16/em
Héhe : 10|cm
Ausladung horizontal : 8pjcm
Ausladung vertikal : 8o|em
Beidseitig am ersten Stiel erzeugen
Beidseitig am letzten Stiel erzeugen
Bundseite
) Aulen
) Mittig
) Innen
(®)Versatz
Versatz : m
[Z]] Zapfenverbindung erzeugen
Abbrechen 0K

Fir Schwelle, Riegel sowie Strebe gibt es generell die gleichen Einstellungen wie beim Stiel und Kopfband.

Zusétzlich gibt es beim Riegel die relative Starthohe fiir den ersten Riegel und bei der Strebe den Versatz als Einstellung.
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Unter Zapfen kénnen Sie einstellen wie Sie die Zapfenverbindung fur die Stiele, Kopfbander, Schwelle Riegel und Strebe
erstellt bekommen mochten. Méchten Sie das fur eine Bauteilart ein Zapfen erzeugt wird missen sie jeweils unten den
Hacken bei Zapfenverbindung erzeugen setzen.

‘ Bauteile unter Pfette

1200/cm
e
—

Bauteile unter Pfette

Gesamte Feldbreite :
Niveau Pfette :
Niveau aktueller Bauabschnitt:
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787.5 cm
380 cm
oem

Bauteile unter Pfette

m A—L—
Abbreche: i K



H:|§ Schalung erzeugen:

Schalung erzeugen:

Feictrote 200 on Spacralng erzesgen
Zugabe Start oo
Zugabe Ende o

Maternad NH I

7 Boden-Deckelschalung eczeugen
BodenDeckel

Boden Dechel

rete em  Geene

Dicke. 20 Dicke

Achama ca GO (Redegerung mn 2jom
fexshBoden: | Weertagerieg

/ Ersten Boden erzeugen

7 Lotzten Boden erzesgen

K Staecard | Stancard bermebmen

Diese Erweiterung erzeugt Verschalungen als Boden-, Deckelschalung oder Stiilpschalung. Die Schaltflache finden Sie
unter ,,Bundholz”. Im Anschluss muss die Ebene fiir die Verschalung gewahlt, sowie der Start- und Endpunkt eingegeben
werden. Die Lange wird Uber einen weiteren Klick bestimmt. Im darauf folgenden Eingabedialog werden nun die Werte
eingetragen. Die Feldbreite wird oben angezeigt. Zum Start- und Endpunkt kdnnen Sie ferner entsprechende Zugaben
einstellen. Die Ausrichtung ,,Standard” setzt die Verschalung automatisch horizontal; falls ,frei“ gewahlt wird, kdnnen Sie
die Verschalung auch schrag erzeugen. Die Abmessungen der Bretter lassen sich mit Breite und Dicke ebenfalls
bestimmen. Je nach eingestellter minimaler Uberlagerung wird die Anzahl der Bodenbretter erzeugt, welche durch
Eingabe der Anzahl gedndert werden kann (inkl. automatischer Nachberechnung der Uberlagerung). Zusatzlich kénnen Sie
hier auswahlen, ob der erste und letzte Boden erzeugt werden sollen. Fir die Stiilpschalung konnen Sie neben den
Abmessungen die Anzahl oder die minimale Uberlagerung einstellen. Als Grundfliche kénnen neben einer freien Ebene
auch Polygonflachen, wie etwa Wéande, Dachflachen oder 3D-Flachen selektiert und darin der Teilungsbereich festgelegt
werden.

% Schalung liber bestehendes Polygon erzeugen:

Haben sie bereits Wande erzeugt, kénnen Sie diese als Grundlage ihrer Verschalung nutzen, mit dem Vorteil, dass
Offnungen wie von Fenster und Tiiren automatisch erkannt und ausgeschnitten werden. Wihlen Sie nach Auswahl der
Funktion die Ebene auf der die Verschalung erzeugt werden soll. Es 6ffnet sich anschlieBend wie bei ,,Schalung erzeugen”
das Fenster zur Auswahl der Verschalung Art und der Teilungseinstellung.

w Schalung lber freies Polygon erzeugen:

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfiigen / Beliebigen Holzbalken / Schalung tiber freies Polygon erzeugen

Mit der Schalung iiber freies Polygon erzeugen kénnen

Sie einen beliebigen Bereich fiir die Erzeugung der “l ‘;
=
=il

Anfang der Teilung setzen mrlmetarens el

Schalung festlegen.

i

Ebene auswahlen
Bereich Punkt fur Punkt aufziehen ”
‘\

Rechtemaustaste fertig auswahlen e

vk w N e

Endpunkt des Teilungsbereiches bestatigen
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| Fortlaufende Teilung erzeugen:

Ty

Fortlaufende Teilung erzeugen:

Mit dieser Funktion werden auf Wand-, Dach-, sowie 3D-Flachen Platten mit einer fortlaufenden Teilung erzeugt.

e

Nach Auswahl der gewiinschten Flache miissen =
sowohl Start- als auch Endpunkt in der Flache - aien
angeklickt werden. Im Fenster, welches sich danach ~ wssss

Startrete vernenden
offnet, kdnnen Sie nun neben der Dimension der s D
Platte auch die Teilungsparameter eingeben. PSS el

< m Verbund ezegen

Hierbei konnen Sie die Lange der ersten Platte

vz gem

Materis 058 -Pume

angeben, sowie die minimale Ldnge, die noch

verwendet werden soll. Bei der Startbreite wird die

Breite der ersten Platte angegeben. Wurde nur ein

bestimmter Bereich Uber den Start- und Endpunkt

definiert und der Haken bei ,,Nur selektierten

Bereich teilen” im Dialog gesetzt, werden die
Bauteile nur in diesem Bereich erzeugt.

s Sancwtvezen | Sancwt demeimen Gatracren o

Fortlaufende Teilung mit freiem Polygon erzeugen:

Sie finden diese Funktionen unter:
Einfiigen / Beliebigen Holzbalken / Fortlaufende Teilung

Mit Fortlaufende Teilung kdnnen Sie einen beliebigen Bereich
fir die Erzeugung der Teilung festlegen.

Ebene auswahlen

Bereich Punkt fur Punkt aufziehen
Rechtemaustaste fertig auswahlen
Anfang der Teilung setzen

vk wNe

Endpunkt deS Teilungsbereiches bestatigen.
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P
.. Rundbogen:

Mithilfe dieser Funktion kdnnen gebogene Holzteile erzeugt werden. Das Bauteil kann entweder an Bundseite

ausgerichtet, parallel an Bundseite ausgerichtet oder frei erzeugt werden.

% An Bundseite ausgerichtet:

Das Holzteil kann hier durch Auswahlen einer Bundseite und durch Anklicken von zwei Punkten in das Projekt eingefiigt

werden. Als erstes muss eine Bundseite angeklickt werden, in der das Holzteil liegen soll. Jetzt muss ein Startpunkt

angeklickt werden. Das Bauteil ,hdngt“ nun an der Maus und kann bis zum Enpunkt gezogen werden. Hierbei ist als
Vorschau jedoch nur ein gerades Bauteil sichtbar. Ebenso ist die Richtung (von links nach rechts oder von rechts nach
links) des Start- und Endpunktes ausschlaggebend fiir die Lage des Bogens. Vor dem Anklicken des Enpunktes kann nun
die Bezugskante des Bauteils mithilfe der im Handbuch beschriebenen Tastenkombinationen bestimmt werden. Nach

dem Absetzen erscheint ein Fenster, in dem die
Parameter fir das Bogenholz eingestellt werden. Die
Bezugskanten kénnen hier ebenfalls noch einmal
gewechselt werden.

Eigenschaften: Einstellen des Namens und des
Materials.

Bezugskante wechseln: Wechseln der Bezugskanten am
Bauteil flr die richtige Positionierung.

Querschnitt: Eingabe des Bauteilquerschnitts (Breite und
Hohe sind abhéngig von der Bundseite).

Bogenparameter: Hier erfolgt die Eingabe der Werte fiir

denBogen. T

7 > Breite

L —

1

Sehnenlénge

Mit dem Langsmal |dsst sich der Startpunkt des Bogens

Rundbogen einfigen

Querschnittstyp: [Balken
Querschnitt

Breite : 10{cm 1/cm

Hohe : 20[em 1,2 em
Eigenschaften

Typname: Rundbogen ',]
Name: Riegel [~ ‘
Material: NH I

Bezugskanten wechseln
‘ Umkanten
‘ In Z-Richtung

verdndern. Die Bezugslinie am Bauteil kann ebenfalls gewechselt werden.

Bogenparameter
Stich :
Radius :

22142

Sehnenlange : 340,75

Bezugslinie
®) Unterkante
_JAchse
_) Oberkante
Abschnitt
waagrecht

®) senkrecht

| Bogenpunktselektieren |

Abbrechen | |

oK

Parallel, an Bundseite ausgerichtet:

Hier muss neben der Bundseite zusatzlich eine Bezugskante gewahlt werden. Danach wird mit der Maus das

AbstandsmaR angeklickt. Das Holzteil wird jetzt parallel zur gewdhlten Bezugskante erzeugt. Im Eingabefenster kann noch

der genaue Abstand eingetragen werden.

% Beliebige Achse:

Das Holzteil kann hier durch Anklicken eines Start- und Enpunktes erzeugt werden. Bevor der Endpunkt angeklickt wird,

kann das Holzteil mit den Tastenkombinationen in der Lage verdndert werden. Das Holzteil ist an keine Ebene gebunden.

Im Eingabefenster konnen die Eigenschaften eingestellt werden.
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Balkenlage:

i

Mit dieser Funktion kdnnen Balkenlagen erzeugt werden. Diese kdnnen entweder horizontal oder in beliebigen Ebenen

erzeugt werden.

H Balkenlage mit variablem Achsmaf (circa)
-* F Balkenlage mit variablem Achsmaf (fix)
‘|_|‘ Balkenlage in Bundseite mit variablem AchsmalR (circa)

eI k Balkenlage in Bundseite mit variablem Achsmaf (fix)

H Balkenlage einfligen mit variablem AchsmaR:

[HH| Balken mit variablen Achsma8 (circa) X

Zuerst miissen Punkt 1 (Startpunkt der Teilung), —
dann Punkt 2 (Endpunkt fiir Teilung) angeklickt e = J| s Z;:
i Gt rton -
werden. Jetzt noch Punkt 3 fur die Ldnge der o == S |
Balken anklicken. Im Fenster die Abmessungen, p— = I
die Auflagerhéhe sowie zusitzliche Uberstinde Lo
| mit Balken am Startpurkt (FsS)
vorne bzw. hinten angeben. e P e iy
Startpunit (Sp-A) L gom o
Endounkt relatv (EpA) [ % J | R
H ca. Achsmall ‘ 75, em
AuBerdem kann die Anzahl oder das ca.-Achsmall | . iw, e j_
Anzahi der Baken ] [enre—

noch verdndert werden. Feitrete ) [ oo e EEA %
Y7z, i
/%////éé/

-{ }- Balkenlage einfligen mit festem Achsmal3:

Analog zur Funktion variables Achsmal3, jedoch kann hier ein festes Achsmal der Balken eingegeben werden.

—I—I— Balken in freier Ebene mit variablem AchsmaR:

Analog zu Balkenlage einfligen, jedoch ist die Ebene, in welcher die Balken liegen, frei wahlbar.

4 F Balken in freier Ebene mit festem Achsmal3:

Analog zur Funktion variables Achsmal, jedoch kann hier ein festes Achsmal eingegeben werden.
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Fa

'.«-"' Hilfslinien / 2D-Objekte:

Uber diese Funktion kdnnen Hilfslinien, Hilfsstrecken sowie 2D-Objekte erzeugt werden. Hilfslinien und Hilfsstrecken
kénnen sowohl in 2D als auch in 3D erzeugt werden, 2D-Objekte dagegen nur in 2D-Ansichten.

Das Erzeugen von Hilfsstrecken funktioniert analog zu den Hilfslinien. Es muss jedoch zusatzlich ein Start- und Endpunkt
angklickt werden.

Hinweis: Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf das Hilfsliniensymbol 6ffnet sich ein Auswahlfenster, in dem die
Farbe der Hilfslinien bestimmt werden kann.

. K-Hilfslinie 3D

Hilfslinie 3D

K-Linie 2D *
Linie 2D *
Polilinie 2D *
Kurve 2D *
Rechteck 2D *
Polygon 2D *
Kreis 2D *

Linien bearbeiten *

A P00 U N

2D-Strichstarken an / aus *

* Diese Funktionen werden nur in einer 2D-Ansicht angezeigt
K-Hilfslinien 3D / Hilfsstrecken: - s

Parallele Hilfsgerade
i Vertikale Hilfsgerade
..... Horizontale Hilfsgerade
Beliebige Hilfsgerade
.
y Lotrechte Hilfsgerade

(=]
/!_\1 Hilfsgerade im Winkel

57 Globale Hilfsgerade mit Eigendrehwinkel

% Schnittlinie zweier Flachen
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Parallele Hilfsgerade:

Wahlen sie zuerst eine Bundseite, in der die Hilfslinie liegen soll und anschliefend eine Bezugskante als Ausgangspunkt
fir die parallele Linie. Anschliefend wird der ca.-Abstand via Mausklick bestimmt; dieser kann im darauf erscheinenden
Fenster exakt eingegeben werden.

Hinweis: In Viskon hat jede Hilfslinie auch eine Ebene, die z.B. zum Anschneiden, Trennen von Holzteilen verwendet
werden kann. Die Lage dieser Ebene ist immer lotrecht zur gewahlten Ausgangsebene (Bundseite).

! Vertikale Hilfsgerade:

Erzéugt nach Wahl der Bundseite (es muss eine vertikale Ebene sein) in dieser eine vertikale Hilfsgerade an dem Punkt, an
dem mit der Maus geklickt wird.

————— Horizontale Hilfsgerade:

Erzeugt nach Wahl der Bundseite (es muss eine horizontale Ebene sein) in dieser eine horizontale Hilfsgerade an dem
Punkt, an dem mit der Maus geklickt wird.

&

ra . . .
,,- Beliebige Hilfsgerade:
Bei der beliebigen Hilfsgerade muss ebenfalls zuerst eine Bundseite und anschlieBend Start- und Endpunkt der Gerade

gewdhlt werden.

.
y Lotrechte Hilfsgerade:

Nach Auswahl der Bundseite und der Bezugskante wird eine lotrechte Hilfsgerade zur Bezugskante erzeugt.

[n]
i“_j Hilfsgerade im Winkel:

In diesem Fall miissen zuerst die Bundseite, der Drehpunkt und dann die Schenkel gewahlt werden. Im Dialogfenster kann
der Winkel noch nummerisch eingegeben werden.

§:)/ Globale Hilfsgerade mit Eigendrehwinkel:

Bei dieser Funktion miissen wiederum Start- und Endpunkt bestimmt werden. Nun muss mit einem weiteren Klick die
Ebene der Hilfslinie bestimmt werden. Im sich 6ffnenden Fenster kann der Winkel fir die Ebene der Hilfslinie noch exakt
eingegeben werden.

/%’ Schnittlinie zweier Flachen:

Nach Auswahl zweier Flachen wird am Schnittpunkt eine Hilfslinie erzeugt. Die Flache der Hilfslinie bildet dabei die
Winkelhalbierende.
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4) K-Linie 2D:

Hier kdnnen Hilfslinien mit denselben Funktionen wie die 3D-Hilfslinien erzeugt werden.

Hinweis 2D-Objekte: Die folgenden Hilfslinien funktionieren 2, Eigenschaften X

nur in 2D-Ansichten. In einer 3D-Ansicht sind diese Linienformat Fillung/Schraffur Textformat

Hilfskonturen nicht sichtbar. Zum Erzeugen der jeweiligen \ W Farbe o | {| Farbe -

Hilfskontur muss abschlieRend immer mit einem Mausklick P e —

bestatigt werden. Durch einen Rechtsklick auf einen Button ‘012713 (] Objekttransparent | [Standard D
| Durchgangig (=l ] ~ Schraffur wahlen |

kénnen Einstellungen zu den 2D-Objekten gemacht werden. ——— -
i’ Schraffur importieren ‘

| Abbrechen || OK

é] Linie:

Hiermit kdnnen Hilfsstrecken erzeugt werden. Dies kann entweder durch eine MaReingabe oder durch Anklicken eine
Start- und Endpunktes positioniert werden.

2D Polylinie:

Bei den 2D-Objekten wurde die Polylinie als
weitere Funktion hinzugefiigt. Diese Art

ermoglicht es fortlaufende Linien zu zeichnen. # Parsmetereingabe x
Dazu am Anfang einen Startpunkt anklicken. Nach e o
Winkel 120 *
anklicken des Endpunktes 6ffnet sich ein Dialog
Abbrechen 0K

fir die Eingabe der Lange und des Winkels. Nach
bestatigen mit OK hdngt die nachste Linie bereits

an der Maus und es braucht nur noch der
Endpunkt festgelegt werden.

Ist die letzte Linie gezeichnet worden, mit einem Rechtsklick und fertig die Funktion abschlieRen. Ebenso mit einem
Rechtsklick kann der letzte Punkt gel6scht werden

% Rechteck:

Durch Anklicken zweier Eckpunkte kann ein Rechteck erzeugt werden und (iber die Eingabe von Lange und Breite
festgelegt werden.

G Polygon:
0 Y8

Erzeugt durch Anklicken mehrerer Punkte ein beliebiges Vieleck. Ist der letzte Punkt angeklickt worden, kann durch einen
Rechtsklick und Auswahlen von Fertig die Kontur geschlossen werden. Uber einen Rechtsklick und Zuriick werden
Eckpunkte wieder geldscht.

Q

20 Kreis mit Radius, Kreis tiber 3 Punkte, Bogen lGber 3 Punkte:

Nach Anklicken des Mittelpunktes kann der Kreis mit der Maus aufgezogen werden. ® O Q ﬁ /_)

Bei Kreis mit Radiusangabe kann im Dialogfenster der Radius angegeben werden.
Bei Kreis Giber 3 Punkte wird ein Kreis durch die 3 angeklickten Punkte erzeugt. Der Bogen wird {iber Start- und Endpunkt
sowie Mittelpunkt erzeugt. Der Ausschnitt des Kreises lasst sich mit der Leertaste wechseln.

e
2D

Uber diese Funktion lassen sich im 2D-Spline-Kurven erzeugen.

Kurve:
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\ﬂ Linien Bearbeiten:

Funktion zum Bearbeiten von 2D-Hilfstrecken.

k Anschmiegen / Abschneiden
e
I Ecke bilden

=== Punkt anpassen

k Anschmiegen / Abschneiden:

Hiermit kdnnen 2D—Hilfslinien bis zum Schnittpunkt einer zweiten 2D—Hilfslinie verlangert werden.

Dazu die zu verlangernde Linie sowie die zweite Linie anklicken. Nach Bestatigung wird die erste Linie bis zum
Schnittpunkt der zweiten Linie verlangert.

!‘ Ecke bilden:

Bildet zwischen zwei angeklickten 2D—Hilfslinien eine Ecke.

=== p,nkt anpassen:

Gibt den angeklickten Endpunkt einer 2D—Hilfslinie frei. Dieser ldsst sich nun mit der Maus frei positionieren. Klickt man
nicht auf einen Endpunkt der Linie, kann man die Linie auch knicken.

u
A Strichstarken an / aus:

Diese Funktion schaltet die Darstellung der Strichstarken von 2D—Hilfslinien ein oder aus. Die Einstellung der Strichstarken
findet man bei einem Rechtsklick auf einen Button der 2D-Objekte.

Hinweis: 2D-Objekte lassen sich Gber das Kontextmenii verschieben, drehen usw. Beim Verschieben ldsst sich mithilfe der
x und y Taste die Verschieberichtung auf Horizontal oder Vertikal begrenzen.
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’/@ﬂ Maschineneinheiten (Holzbearbeitungen)

Hier befinden sich die Bearbeitungen fiir die Holzteile. Hier gibt es ebenfalls die Moglichkeit, bei manchen Funktionen
eine Mehrfachauswahl zu treffen (siehe MenUpunkt Selektion). Bitte beachten Sie hierbei auch die HinweifStexte, die am
unteren Rand oder im Popup-Fenster angezeigt werden. Diese geben den jeweils ndchsten Schritt an, der auszufihren ist.

ﬁﬂ Anschmiegen / Anschneiden:
=

siehe Fallbeispiel zu Anschmiegen/Anschneiden.

erste Vorgehensweise: Stattdessen driicken Sie nur kurz die Umschalttaste (Shift), um von der Einzel zur Mehrfach
Selektierung zu gelangen, nach dem Tastendruck auf die Umschalttaste Taste erscheint ein Plus Zeichen neben dem
Mauszeiger +b und Sie befinden sich in der Mehrfachauswahl, nach dem Anklicken des letzten Bauteiles mit einem
weiteren kurzen Tastendruck auf die Umschalttaste, wird die Mehrfachauswahl beendet.

zweite Vorgehensweise: alternativ kdnnen sie anstatt die Umschalttaste Taste zu driicken, die linke Maustaste ca. 1
Sekunde gedriickt halten, um in die Mehrfachauswahl zu wechseln. Zum Beenden der Mehrfachauswahl die Maustaste
wieder kurz gedriickt halten.

+:

1. Umschalttaste

3. Umschalttaste

+[:

4. Umschalttaste

¥

| o

Beispiel Mehrere Bauteile an zwei Ebenen anpassen: v P

Bevor Sie das erste Bauteil selektieren, driicken Sie kurz die Umschalttaste, Mauszeiger bekommt links ein Plus Zeichen,
wahlen Sie jetzt mit der linken Maustaste alle Bauteile die angepasst werden sollen, nach dem Anklicken des letzten
Bauteils, driicken Sie wieder die Umschalttaste um die Mehrfachauswahl zu beenden.

Driicken Sie jetzt die Umschalttaste ein zweites Mal, um erneut in die Mehrfachauswahl zu gelangen, wéahlen Sie nun die
zwei Ebenen an die angepasst werden soll, und nach dem Anklicken der zweiten Ebene driicken Sie wieder die
Umschalttaste um die Auswahl zu beenden.
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Abgraten / Auskehlen:

Mit dieser Funktion kénnen Hblzer an Flachen ¢# Abgraten / Auskehlen - O X
bzw. Ebenen abgegratet werden. Hierzu muss , )
das entsprechende Holzteil an der Seite Hohenversatz (+/7): | 3o /
angeklickt werden, an dem es abgegratet LangsmaR: [ 100jcm f*/ Y
werden soll. Nun kann die Zielflache // /""
ausgewahlt werden. Soll das Bauteil an zwei Bezugssete: [oben 2] //j ;
Ebenen gleichzeitig abgegratet werden, 2 Ve 4 //
kénnen diese zwei Ebenen durch Driicken der 51 Bezugekanie wecheeln y
Shift-Taste ausgewadhlt werden. Es kdnnen [ als weiteren Lingsschritt /// /,r
auBerdem mehrere Abgratungen an ein ‘ /// /,/
Bauteil (als weiterer Langschnitt) angebracht | Freistich (CNC-Maschine) y /,/
werden. Abgratungen kénnen aufRerdem in ”-_/___,_.' 2
ihrer Lange begrenzt sowie von der
Bezugskante gewechselt werden. Des
Weiteren kann ein Hohenversatz zur Zielflache SO B Bhiveten o
eingestellt werden.
’/@ﬂ Zapfen/Zapfenloch: (XL)
Durch Anwahlen des Holzes, das den Zapfen erhalten soll, und der entsprechenden Bezugsflache fiir das Zapfenloch,
erscheint nachfolgendes Fenster, in dem die Einstellungen flir den Zapfen definiert werden.
Bezugsseite: Legt die Seite am Bauteil fest, von der das {4 Zapfen und Zapfenloch setzen -
QuermaR angegeben wird. Zzsz?gl fundrsl ¢
Zapfenausrichtung: in Langs oder Quer-Richtung zu S22 O3 y
bestimmen und auch einen Drehwinkel fir den Zapfen Z:i:::mm i
vorzugeben. Dk O
Breite/Léinge: Abmessungen des Zapfens. za”:::fame' —_— a
Quermapf: Gibt das Mal’ von der gewahlten Bezugseite Lange : [ Mom -
bis Mitte Zapfen an. zi;::E : i
Versatz: Verschiebt den Zapfen um das eingegebene s %:
MaR in Langsrichtung. :mg [ gen
Tiefe: Gibt die Zapfentiefe an. D:h;:mD,m
Fuge: Hier kann ein Fugenmaf zwischen z.B. Saule und [ Zapfenlange festhalten
Pfette an. Gl A A
Fasenmapf: Erzeugen einer Fase am Zapfenbauteil. AY::W;M [ = i
Versatz erzeugen: Hiermit kann ein Sturz- oder e %:
Brustriegelversatz erzeugt werden. Hinten - [ Oen
Zapfenlédnge festhalten: Speichert die eingestellte einzelne Attribute setzen e
Als Stenderd setzen | [ Standard ibemehmen | Aptrechen | |

Zapfenlange fiir weitere Zapfenverbindungen.
Vertiefungsmapf: Vertiefung des Zapfenloches.
Aufweitung: Aufweitungen des Zapfenloches.
Bohrung: Einstellungen fiir eine Bohrung

Rundung: Ausfiihrung des Zapfens Rund (fir Abbundmaschiene) oder Eckig.
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Schwalbenschwanz—-Verbindung:

Analog zum Zapfen.

Zapfen/Zapfenloch

Schwalbenschwanz—-Verbindung stirnseitig:

Dient zum Verbinden von Bauteilen an der T Schwalbensch bindung
Stirnseite mittels Schwalnenschwanzzapfen. Die Za‘“['j
Pbsatz : 0
Bauteile missen vorher winkelhalbierend Brete >=45mm: | 45| om
. Tiefe :
angepasst sein. (0=Maschine) [ 28"
Konus : '
(] Lange unbegrenzt
e [1em
[#] Zentrisch anordnen
QuemaR : 99| cm
Riickschnitt - D] cm
Zapfenloch
Ausrichtung
®) quer (L) langs
Ausrissfrei setzen
®)nein _Jinnen  (_)auBen
[ Konus um 180 GRAD drehen
[£] Tasche
[ Ausblattung
Versatiefe : \j] cm
| Als Standard setzen | | Standard ibernehmen | Abbrechen || ok

Eck / Langsverblattung:

Nach Driicken dieser Funktion missen die beiden Bauteile, die eine Verblattung erhalten sollen, nacheinander an den
entsprechenden Enden ausgewahlt werden.

Kreuzblatt:

s

Nach Auswahl des Schalters missen die beiden Hoélzer, die ein Kreuzblatt erhalten sollen, nacheinander angewahlt
werden.

Ausblatten:

Sie finden diese Funktionen unter: Bearbeiten / Maschineneinheiten / Bldtter / Ausblatten

Zuerst muss das Bauteil, das die Ausblattung erhalt, angewahlt und
bestatigt werden. AnschlieRend das Bauteil, das anstoRt, anklicken e Zom
und bestatigen. Im Dialog kénnen nun die verschiedenen Werte o
ausgewadhlt werden. AuRerdem kann das Zielbauteil, sprich das :::;
auszublattende Bauteil, gewechselt werden. Mit dieser Funktion -
kénnen auch Durchdringungen von Bauteilen erzeugt werden. Zltnks

7luaen
Sie kdnnen bei einer Ausblattung liber einen bestimmten Bereich I:m
entscheiden, welche Seiten des Bauteils eine Ausblattung CHC-Ebst
bekommen sollen. ol

Als Standard setzen Standard dbernehmen Abbrechen oK
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ﬂ Blatt stirnseitig:

Erzeugen eines stirnseitigen Blattes. Die Blattlange kann hier zusatzlich durch Definieren von zwei Punkten oder durch

Anklicken eines Bezugbauteils (Schlitzblech) angegeben werden.

§ Gerberstol3:

Fir den Gerberstoll missen nacheinander die Bauteile (z.B Pfetten die vorher getrennt wurden), die den GerberstoR
erhalten sollen, angewdhlt werden. Hier kénnen dann verschiedene Einstellungen (Lage des GerberstoRes, Bohrungen

usw.) eingestellt werden.

L: ~ Hakenblatt:

Analog zum Gerberstol.

ﬂ Stirn- / Fersenversatz: (XL)

Nach Anwaéhlen der Strebe an dem Ende, in dem der Versatz
erzeugt werden soll, muss noch die Anschlussseite markiert

werden. AnschlieBend 6ffnet sich ein Fenster, in dem ausgewahlt
werden kann, ob es sich um einen Stirnversatz, Stirnversatz mit
Zapfen, Fersenversatz, doppelten Versatz oder Stirnversatz
rechtwinklig handelt, und je nachdem kénnen die Werte fir die
Versdtze eingetragen werden.

€2 Stim- Fersenversatz erzeugen

Versatz Bohrungen

Tye
@) Stimversatz
Stirnversatz mit Zapfen
Fersenversaz
doppelter Versatz

Stirnversatz rechtwinkig
(wird als Kerve ausgefuhrt)

Tiefe an Stimsette :

L] AusriBfre

Als Standard setzen | | Standard bernehmen

e
/ Kerven mehrfach:

Mit dieser Funktion kénnen in die Sparren (Holzer allgemein) manuell Kerven eingefligt werden. Zuerst werden die
Bauteile (Einzel- oder Mehrfachauswahl), die eine Kerve erhalten sollen, angewahlt und anschlieBend das angrenzende

Holzteil.

W Freie Kerven:

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen komplexe Kerven erzeugt werden. Hierzu mehr im Fallbeispiel ,Freie Kerve”.

ﬂﬁ Trennen / Verbinden:

Sie finden diese Funktionen unter: Bearbeiten / Maschineneinheiten / Trennen Verbinden

Nach Auswahl des zu trennenden Holzes
muss noch die Trennebene bzw.
Trennflachen (Es ist moglich, mehrere
Bauteile an mehreren Ebenen trennen zu
lassen.) gewahlt werden. Dies kann z.B.
die Seitenfldche eines anderen Holzteils
oder einer Hilfslinie sein. Im
erscheinenden Fenster kann nun
automatisch an das getrennte Holz eine
Zapfenverbindung bzw. ein
Schwalbenschwanz angefiigt werden.
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%_/ Ausschnitt Traufschalung:

Das entsprechende Holzteil auswdhlen und die MaRe sowie Lage der Ausklinkung eingeben. Optional kann auch eine
Hilfslinie als Langenangabe fir die Ausklinkung angeklickt werden. Es kdnnen auch mehrere Ausschnitte an einem Holzteil
erstellt werden.

% Holzteil hobeln:

Nach Anklicken dieser Schaltflache miissen die Holzer, die gehobelt werden sollen, markiert werden. Es kdnnen die Lange
und die Seiten fiir die Hobelung angegeben werden. AuRerdem kann die Ausfiihrung als Dickenhobelung gewahlt werden.

ﬁ:l/ Stellbrett mit Nut:

Bei diesem Schalter missen zu Beginn die Dachflache, anschlieRend die Sparren (Mehrfachauswabhl), die ein Stellbrett
bekommen sollen, und sodann die Pfette selektiert werden. Im gedffneten Fenster kann die Konstruktionsart, der
Querschnitt, die Nuttiefe usw., eingestellt werden. Stellbretter kdnnen auch an Hilfslinien erzeugt werden (die Hilfslinie
muss innerhalb der Sparren liegen).

E Sparren- / Pfettenkopfprofilierung: (XL)

Wahlen Sie das entsprechende Holzteil am zu profilierenden Ende an und entscheiden Sie sich fiir einen der funf zur
Verfligung stehenden Typen. Die Werte fir die einzelnen Profilierungen kénnen optional gedndert werden. Es kénnen
auch mehrere Profilierungen an einem Bauteil erzeugt weden. Dazu den Haken bei Profil hinzufiigen im Dialog setzen.

Freie Balkenkopfprofilierung:

Sie finden diese Funktionen unter:
Bearbeiten / Maschineneinheiten / Sparren- / Pfettenkopfprofilierung

Sie kdnnen anhand einer vorhandenen Kontur, die Sie

als 2D-Element gespeichert haben, eine b Jmm
Pfettenkopfprofilierung erzeugen lassen. . A
/)
S | P o— |
1. Balkenkopfprofilierung tber 2D- ¥ (__/ »
Zeichenfunktionen erstellen ' . ., o

2. Diese als Element speichern und als erstes den
Haken bei Als feie Kontur speichern setzen.
Anschliefend nur noch den gewlinschten
Speichernamen vergeben und mit ,Speichern”
den Dialog schlieRen.

3. Sparren-/Pfettenkopfprofilierung wahlen und
das Bauteil an der Seite anklicken, wo die
Profilierung gesetzt werden soll.

4. Im Dialogfenster Balkenkopfprofilierung frei

auswahlen. I . =
5. Im Dialog Elemente einfligen die abgespeicherte Se——— \ ‘>
Profilierung auswahlen. e = \ <}—’—‘_'_—"—’/
6. Anschiefend die gewiinschte Positionierung der o= = S~
Profilierung festlegen und mit OK die gw::M
Bearbeitung abschlieRen. st
Wichtig: die 2D-Linien fiir die Profilierung miissen o
gegen den Uhrzeigersinn gezeichnet werden. B [ 4o

s Sarawd sezen Ssecd ermetmen Seveechen oK
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:D:[[ Freie Markierung setzen:

Diese Funktion ist ahnlich der Funktion , Kerven mehrfach®, d.h. Sie wahlen das Bauteil, das markiert werden soll, aus und
anschlieRend das Bauteil, das die Markierung erhélt. Ebenso kénnen Hilfslinien an Bauteilen markiert werden. Die
erzeugten Markierungen werden in der Einzelbauteilzeichnung bemaRt. Hierbei kbnnen mehrere Bauteile ausgewahlt
werden, die markiert werden sollen. Die Markierung kann auch gleichzeitig an mehreren Bauteilen erzeugt werden.
Markierungen lassen sich hier auch als Kerven ausfihren.

Uber die Einzel Selektion kann ein Bauteil an einem Zielbauteil markiert werden. Dazu klicken Sie als erstes das
Bauteil an, was markiert werden soll und als zweites. Das Zielbauteil auf der Seite, wo die Markierung entstehen
soll.

| + Uber die mehrfache Selektion kénnen mehrere Bauteile, die hintereinander in einer Linie liegen, Ausgewihlt

—_—

werden um anschlieRend an einem Zielbauteil markiert zu werden. Um mehrere Bauteile markieren zu lassen,
kann auch alternativ mit der Shift-Taste gearbeitet werden.

“Wende auf Pfetten markieren“ Nach Anklicken der Funktion kann in einem Auswahldialog entschieden werden,
In welchen Bauabschnitten die Wande an den Pfetten markiert werden sollen.

“Kanten markieren“ Nach Anklicken dieser Funktion wahlen Sie als erstes eine Kante, die auf dem Zielbauteil
markiert werden soll, abschlieBend klicken Sie das Zielbauteil an, wo die Markierung Aufgetragen werden soll.

“U-Markierung erzeugen” mit dieser Funktion kann auch eine FFrvE Moy Eogen = DA

IRV -

Viereckmarkierung fiir Einhangeverbinder erstellt werden. Um s Keve usfibeen

Tiefe om

eine Viereckmarkierung zu erstellen, muss das Kontrollkdstchen
7| Markierung begrenzt

Markierung begrenzt aktiviert werden.

“Mittelkante markieren Nach auswahlen dieser Funktion steht in
die Einzel Selektierung oder mehrfach Selektierung zur Verfligung.

—| |
i

Die gewlnschten Bauteile markieren anschlieBend das Zielbauteil
anklicken, wo die Markierung gesetzt werden soll.

Abbrechen oK

ﬁ Umfalzen:

Das entsprechende Holzteil auswdhlen und die MaRe sowie Lage der Umfalzung eingeben. Zuséatzlich kann die Form
(eckig, Radius) bestimmt werden.

j_li Abschneiden mit Blattung:

Zuerst das anzupassende Bauteil am zu bearbeitenden Ende auswahlen, dann die Anschlussseite des Zielbauteils

auswahlen und im Dialogfenster die Werte eingeben.

$ Blockhausverbindung:

Mit dieser Funktion lassen sich einzelne Balken mit einer Blockhausverbindung verkdmmen.

9EH€ Bohrungen:

Bei den Bohrungen gibt es verschiedene Auswahlmoglichkeiten wie die Bohrung erfolgen soll.

‘/ Bohrung 2 Punkte:

Bei dieser Funktion missen 2 Punkte fiir die Bohrung angegeben werden. Es empfiehlt sich, diese Punkte mit Hilfslinien
vorzukonstruieren. Im Eingabefenster kdnnen nun Durchmesser, Bohrungstiefe usw. eigestellt werden. Siehe auch
Fallbeispiel ,Bohrung”.
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\9' Senkrechte Bohrung:

Im ersten Schritt muss die Bundseite selektiert werden, anschlieRend der Bohrungspunkt. Dieser Bohrungspunkt kann
nun genau festgelegt werden. Im Dialog kdnnen nun auch Senkungen eingestellt werden. Werden mehrere Bauteile
gebohrt, lassen sich Senkungen auch fiir jedes einzelne Bauteil einstelen. Siehe auch Fallbeispiel Bohrung.

E': Senkrechte Bohrung Parrallel zu Bundseite:

Als erstes die Bundseite und einen Referenzpunkt auswahlen, anschliefend den Start- und Endpunkt festlegen. In dem
neuen Fenster dann die weiteren Einstellungen vornehmen.

,,/7 Bohrung parallel:

Analog zu Bohrung vertikal in Bundseite mit frei wahlbarer Richtung.

ﬁ Bohrungsbild:

Die Bundseite und den Referenzpunkt auf dem Holzteil durch Anklicken bestimmen. Im Eingabefenster die
entsprechenden Abstdnde und Werte einstellen.

@ Nuten: (XL)

Die entsprechende Seite fiir die Nutung am Bauteil anklicken | & nten
und die einzelnen Werte fir Breite, Tiefe, Ldnge usw. Brete 4jom
einstellen. Die Nutung kann gleichzeitig an mehreren Tte e
Lings: 100/em
Bauteilseiten ausgefiihrt sowie als weitere Nutung A ojem
hinzugefligt werden. Quama sjen
Auswahl
[ variient
] unten
[ rechts
(4 oben
Bezugskante wechseln
langs quer
als weitere Nut
i Als Standard setzen Standard Ubernehmen Abbrechen oK

@ Falzen: (XL)

Die entsprechende Seite fiir die Falzung am Bauteil anklicken und die einzelnen Werte fiir Breite, Tiefe, Lange usw.
einstellen. Die Falzung kann gleichzeitig an mehreren Bauteilseiten ausgefiihrt sowie als weitere Falzung hinzugefiigt
werden. AuRerdem kann die Bezugsseite (hinten/vorne) gewechselt werden.

6; Fasen: (XL)

Die entsprechende Seite fir die Fasung am Bauteil anklicken und die einzelnen Werte fiir Breite, Tiefe, Ldnge usw.
einstellen. Die Fasung kann gleichzeitig an mehreren Bauteilseiten ausgefiihrt sowie als weitere Fasung hinzugefiigt
werden. Zudem kann die Bezugsseite (hinten/vorne) gewechselt werden. Als weitere Option kann- als Einstellung fur die
Maschine- die Variante fiir den Eintritt in das Holz (0°, 45° 90°) gewahlt werden.
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_ Schlitzen: (XL)

Das entsprechende Holzteil auswahlen und die MaRe
sowie die Lage der Schlitzung eingeben. Die Schlitzung
kann hier zusatzlich durch Definieren von zwei Punkten
oder durch Anklicken eines Bezugbauteils (Schlitzblech)
angegeben werden.

= Schlitzen
ol [ en
e [ e
(¥ Tiefe unbegrenzt

Tiefe : cm
tgat: [_0]om
QuemaB 1: [ gom
QuemaB2: cm
Fasentiefe D] cm

Aufweitungen

Tiefe 1: Ij] cm

Tiefe 2 [ oem

Tefe3: [ ofem

Lage
links ~unten

(rechts (®)cben

[Davsrigfre [ Freistich
| Als Standard setzen H Standard ubernehmen \ | Abbrechen | OK |
Startmarkierung:
E Startmarkierung erzeugen - [m] X

Hier kann an Holzteilen (z.B. Pfette) eine
Startmarkierung in Form von einer Bohrung, Kerve, eines
Doppelrisses oder eines Zeichens erstellt werden. Diese
dient zur Orientierung des Bauteils beim Aufrichten des
Dachstuhls.

Markierungstyp

(®)Bohrung

() Kerve

(©) Doppelrifs

(©)Zeichen
bstand: | 20[em
Durchmesser : D]cm
Tiefe : D]cm
Neigung : 45"
Text :

Position

L)

Links  Mitte Rechts

[C) Bezugskante

Richtung wechseln

41 Bezugsseite

Als setzen j 1

J:L Querschnittskorrektur (??)

Sie finden diese Funktionen unter:
Bearbeiten / Maschineneinheiten / Querschnittskorrektur

Es wurde eine manuelle Querschnittskorrektur fiir Stabbauteile eingebaut. Diese
ermoglicht es zum Beispiel bei Blockbohlen die Feder fiir die Maschineniibergabe

zu bertcksichtigen (Maschinentbergabe: BVX, BTL).

Hier kdnnen Sie fir jede Seite eine Querschnittskorrektur vornehmen.
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& Bearbeitung dandern (?7?)

Sie finden diese Funktionen unter:
Bearbeiten / Maschineneinheiten / Bearbeitung dndern

Folgende Bearbeitungen kénnen mit Bearbeitung dndern nachtraglich
verandert werden: —

e

\, 5 . —
@ e Nuten N 5
AN =Y
@ e Falzen NN\
4 Bearbeitungsparameter Sndem X
@ e Fasen Ausdehriong
Lange-X: 74 604=2) \
¥ o  Ausblatten B | Eie TR
| | TiekeZ 2 om \,\
¢~ e Traufschalung Ausschnitt = \‘\
X 13,856 em NN
H e Hobeln Y en \xx
Abbrechen ok | \\\'\\.
Nach der Auswahl Bearbeitung dndern einen Teil der vorhandenen
z

Bearbeitung anklicken.

ﬁ Bereinigen:

Hiermit kdnnen Maschineneinheiten, die keinen Bezug zu einem Holzteil haben, geléscht werden. Dies kénnen z.B.
Markierungen sein, die auflerhalb eines Holzteils liegen.
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L6éschen:

Hier befinden sich die Funktionen zum Loschen von Bauteilen oder ganzen Bauteilgruppen, wie z.B. Sparren oder Zangen.

Bauteil / Bauteile 16schen
Sparren l6schen

Zangen |loschen
Aufdoppler l16schen
Gaupe l6schen
Schornstein [6schen

Dachfenster |6schen

Dachéffnung 16schen

Dachfldche 16schen

Gesimskasten l6schen

CNC Text l6schen

BLULBHR RRAX

Hilfslinien 16schen

Offnung l6schen
Teilung I6schen
Deckenéffnung 16schen
2D Element I&schen
Stahlverbinder 16schen

Wande I6schen

Stiitzen l6schen

Schalung 16schen

H ==
[ R

Fortlaufende Teilung I6schen

Positionsmarke l6schen

Verbindung im Bereich I6schen

= 2
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x Bauteil / Bauteile |6schen:
E@' Saollen verkniipfte Maschineneinheiten auch entfernt werden?
Nach Anwaéhlen der Funktion, die Bauteile einzeln oder mehrfach auswahlen und

mit einem weiteren Klick bestatigen. Die Bauteile werden geldscht.

Die Loschfunktion wurde um die Abfrage

“Sollen verkniipfte Maschineneinheiten auch entfernt werden?“ erweitert. So
kénnen vorhandene Bohrungen, die noch fir andere Bauteile bendtigt werden,
erhalten bleiben.

/x Sparren léschen:

Mit dieser Funktion werden die Sparren der Flache geldscht, die angeklickt wird. Dazu
einmal auf die entsprechende Fliche klicken und ein weiteres Mal bestitigen. Uber die x @ x @

Auswahl alle Flachen werden die kompletten Sparren aller Dachflachen gel6scht.

& Zangen léschen:

Mit dieser Funktion werden die Zangen der Dachflache gel6scht, die angeklickt wird. Dazu einmal auf die /
entsprechende Flache klicken und ein weiteres Mal bestitigen. Uber die Auswahl alle Flichen werden ,& %

die kompletten Zangen gel6scht.

&& Aufdoppler l6schen:

Wahlen Sie einfach die gewiinschte Dachflache zum Léschen der Aufdoppler aus oder lassen Sie

Aufdoppler automatisch bauabschnitt- oder stockwerksweise |6schen. Dazu ist es wichtig, dass
Sie sich beim Loschen im richtigen Stockwerk oder Bauabschnitt befinden.

@ Gauben l6schen:

Durch Anklicken wird die entsprechende Gaupe geléscht. Optional kénnen alle Gaupen aus einer x % @

Dachflache oder aus allen Dachflachen geldscht werden.

m Schornstein I6schen:

Loschen des angeklickten Schornsteins oder aller Schornsteine im Projekt. x m

Dachfenster l6schen:

Durch Anklicken wird das entsprechende Dachfenster geldscht. Optional kdnnen alle Dachfenster x %

aus einer Dachflache oder aus allen Dachflachen geldscht werden.

E Dachoffnung l6schen:

Haben Sie in einer Dachfliche Offnungen mit der Funktion ,,Offnung erzeugen” erstellt,
-Einfiigen / Platte Fliche / Offnung erzeugen -
kénnen diese mit ,,Dachoffnung |[6schen” wieder entfernt werden.

! Dachfldache l6schen:

Hier stehen zum Léschen von Dachflachen vier Moglichkeiten zur Verfiigung: alle

% &

Dachflachen, aus Stockwerk, aus Bauabschnitt oder einzelne Dachflachen.

a Gesimskasten |6schen:

Beim Anklicken einer Flache wird der dazugehorige Gesimskasten entfernt. Optional kénnen alle Gesimskasten eines

Stockwerks oder eines Bauabschnittes automatisch geléscht werden.
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* CNC Text l6schen:

Bei dieser Loschfunktion werden ihnen alle vorhandenen CNC Teste in einem Fenster lbersichtlich aufgelistet, in diesem
Fenster konnen Sie dann bestimmen welche CNC Texte an welchen Bauteilen geldéscht werden sollen.

'_g Hilfslinien l6schen:

Hier kdnnen entweder alle Hilfslinien oder aus dem gewahlten Stockwerk oder '“ﬂ '_Ij /Q\
Bauabschnitt geloscht werden. A i "'x

% Offnung 16schen:

Léschméglichkeiten fiir Offnungen in HRB-Wénden: Alle Offnungen, einzelne Offnungen, /Q\ --------------
aus Stockwerk oder Bauabschnitt. Teilung |6schen: 'lx X

f‘tﬁx Teilung l6schen:

Es kann die Teilung der HRB-Wande aus allen oder einzelnen Wanden, aus Wanden eines #ﬁ" [?\%; /Q\

ok |

Stockwerks oder Bauabschnitts geldscht werden. Zusatzlich kénnen alle Schichten oder
nur einzelne Schichten zum Léschen der Teilung ausgewahlt werden.

& Deckendffnung |6schen:

Loschen einer Deckendffnung in einer Balkendecke.

é@ 2D Element l6schen:
Es gibt mehrere Moglichkeiten 2D Elemente zu l6schen, Sie kdnnen ? O
bestimmen ob Sie nur Linien, Kreise, Rechtecke, Texte oder alles x EDX 2[:; 2& & D

zusammen l6schen mdchten. Zum verwenden ziehen sie mit zwei Klicks einen Bereich auf in dem gel6scht werden soll.

I& Stahlverbinder [6schen:

Loschen aller Stahlverbinder, aus Stockwerk oder Bauabschnitt.

Wande l6schen:

Funktion zum Léschen von Wanden. Es konnen alle Wande aus einem Stockwerk, einem
Bauabschnitt oder auch nur einzelne Wande geldscht werden.

fl_% Stltzen l6schen:

Wurden mit der Funktion Bauteile unter Waagerechtem Bauteil Stiele, Riegel, Kopfbdander usw. /Q\
erzeugt, konnen alle diese Bauteile automatisch geldscht werden. ’&

H]ﬁ Schalung l6schen:

Loscht erzeugte Schalung. Es kann auch zusatzlich nach Stockwerk oder Bauabschnitt gefiltert

werden.

ﬁ Fortlaufende Teilung |6schen:

Loscht Bauteile der fortlaufenden Teilung. Es kann auch zusatzlich nach Stockwerk oder

Bauabschnitt gefiltert werden.

@ Positionsmarke |6schen:

Dient zum Léschen einzelner Sagelistennummern oder CNC-Nummern.
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d/z—w Verbindung im Bereich |6schen:

Hier kann lber drei Punkte ein dreidimensionaler Bereich
erzeugt werden. Alle Maschineneinheiten innerhalb dieses
Bereiches werden automatisch erkannt und kénnen
mithilfe des Auswahlfensters geldscht werden.

4 Verbindungen im Bereich loschen X 2 .
‘ Z-
Maschineneinheiten
1= 1
Zaplen und Zaplenioch | = » =
Blatt N {
— -
s N
Markierung X
o .
.
||
.
Z gende Mas. mat entferren >
Abbrechen OK (_/--/
///
-
e

& Bearbeiten:

Hier finden Sie diverse Bearbeitungen fir Bauteile.

|# Verschieben / Drehen

<]|D Spiegeln

Andern

Eigenschaften libertragen

I &

Objekt kopieren, global

| =
(I

DDA BT

Objekt kopieren, von Ebene
Kollisionskontrolle
Bauteilsuche

Material andern
Hohenversatz Sparren
Element einfligen

Element speichern
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‘# Verschieben/Drehen:

Verschieben / Drehen: Diese Funktion dient zum Verschieben oder Drehen von einzelnen oder mehreren Bauteilen. Bei all
diesen Funktionen muss zuerst das entsprechende Bauteil markiert werden, bevor sich die zweite Leiste (wie — Leiste)
offnet, in der die genaue Funktion ausgewahlt wird. Danach kénnen Sie mit der bendétigten Funktion weiterarbeiten.

[V Verschieben Global:

Zuerst muss ein Bezugspunkt gewdhlt werden, von dem aus das Element nummerisch oder tiber Fangpunkt verschoben
werden kann.

dﬁ Verschieben in Ebene:

Wie der Name schon sagt, muss hier eine Bezugsebene ausgewahlt werden. In dieser kann der Kérper dann verschoben
werden.

qﬁ Verschieben horizontal in Ebene:

Bei dieser Funktion wird eine Bezugsebene und ein Bezugspunkt gewahlt. Das Objekt kann in der Ebene am Bezugspunkt
horizontal verschoben und an einem Fangpunkt abgesetzt werden.

[|:|$ Verschieben vertikal in Ebene:

Analog zur horizontalen Verschiebefunktion, auRer dass vertikal zur Bezugsebene verschoben wird.

G Drehen Global:

Nach Driicken des Schalters muss ein Drehpunkt und ein zweiter Punkt fiir die Grundlinie markiert werden. Das Holz kann
nun mit der Maus am Drehpunkt und auf der Grundlinie gedreht werden. AbschlieBend ist eine genaue Eingabe des
Drehwinkels zu tatigen.

@ Drehen in Ebene:

Hier wird zuerst die Drehebene, dann der Drehpunkt und zum Schluss ein zweiter Punkt gewahlt, bevor der Kérper zum
Drehen an der Maus hangt.

@ Drehen vertikal in Ebene:

Diese Funktion dreht ein Bauteil in einer gewahlten Ebene. Der Winkel der Drehung wird jedoch senkrecht nach unten
projiziert und kann dort abgegriffen werden. Diese Funktion findet z.B. Verwendung bei einer steigenden Pfette.

C.f) Drehen um beliebige Achse:

Bei diesem Schalter miissen nacheinander 2 Achspunkte bestimmt werden. Danach werden weitere zwei Punkte fir die
Grundlinie abgegriffen und der errechnete Winkel angezeigt.

q D Spiegeln:

Hiermit kdnnen Bauteile gespiegelt werden. Dazu die Funktion auswdhlen und das entsprechende Bauteil an der

gewlinschten Seite auswahlen. Es folgt noch eine Abfrage, ob vom gewahlten Bauteil eine Kopie erzeugt werden soll.

Andern:

Mit Hilfe dieses Buttons kdnnen die Querschnitte der gewahlten Bauteile gedndert werden. Im Eingabefenster kann die

neue Abmessung des Bauteils sowie der Bezugspunkt fiir die Anderung eingetragen werden. Es kann ebenfalls ein neuer
Name fiir das Bauteil vergeben werden.

Achtung: Bei Anderung der Bauteilabmessungen werden Verbindungen geléscht und die Position des Bauteils verdndert.
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l D Kopieren Global:

Bei diesem Schalter muss das entsprechende Objekt markiert und anschlieSend ein Ausgangspunkt festgelegt werden.
Von diesem Ausgangspunkt aus kann das kopierte Element numerisch oder liber einen Fangpunkt eingefligt werden.

=
D Kopieren von Ebene:

Bei dieser Funktion ist es so, dass das Objekt markiert wird und anschliefend eine Bezugsebene und ein Bezugspunkt
vergeben werden missen. Dann missen eine Zielebene und ein Zielpunkt ausgewéahlt werden.

% Kollisionskontrolle:

Funktion zum Anzeigen von Kollisionen an Bauteilen.

Berechnen und Anzeigen:

Nach Dricken des Schalters werden alle Kollisionen von Holzteilen (Holzteiliberschneidungen) mit einem roten Quadrat
angezeigt.

I% Loschen:

Mit diesem Schalter werden alle zuvor angezeigten Kollisionsmarkierungen geldscht.

Ao . )
Al Sichtbarkeitsprifun
Enl) prutung

Mit dieser Funktion kdnnen Sie sich nach ,,Berechnen und Anzeigen” aller Kollisionen, nur die Kollisionen von
eingeblendeten Bauteilen anzeigen lassen. Beispiel: Es sollten nur Kollisionen aus einem bestimmten Bauabschitt oder
eines Stockwerks angezeigt werden.

Lassen Sie erst mit ,Berechnen und Anzeigen”qcl alle Kollisionen erkennen und anschlieBend mit

»Sichtbarkeitspriifung” nur Kollisionspunkte von eingeblendeten Bauteilen anzeigen.

% Alle kollidierenden Bauteile Anzeigen:

Mit der neuen Funktion Alle kollidierenden Bauteile
anzeigen, haben Sie die Mdoglichkeit, schnell und
unkompliziert nur die Bauteile einblenden zu lassen, die
auch eine Nachbearbeitung erfordern.

Lassen Sie erst mit ,,Berechnen und Anzeigen“LTﬂ alle X
Kollisionen erkennen und anschlieBend mit

,,Sichtbarkeitsprt'.ifung”W nur Kollisionspunkte von
eingeblendeten Bauteilen anzeigen.

Bauteil suchen:

g Mit dieser Funktion kdnnen Bauteile anhand ihrer CNC- bzw. Sagelistenpositionsnummer gesucht werden. Die
gefundenen Bauteile werden rot dargestellt. Damit die Bauteile gefunden werden kénnen, muss vorher eine Holzliste
erzeugt werden.

178



+.
Eé Material andern:

Material andern (Einzeln / mehrfach / Gruppe): Nach Driicken des Schalters muss nun der Kérper % V
Ht Vi

oder die Flache, die gedndert werden soll, markiert werden. Im neuen Fenster kann nun aus einer
Liste das entsprechende Material ausgewdhlt werden. Dieses Material wird auch in die Listen bzw. an die
Abbundmaschine Glbernommen. Mit der Gruppenauswahl kénnen ganze

Materialvoreinstellung n
Bauteilgruppen gedandert werden. Dazu im Eingabefenster die entsprechende S Dschbautsle  +| Aueles Materal - C24
1 Sparren ) .
Gruppe auswiahlen und tiber das Materialfenster das entsprechende Material - Gratsparrer Aauele iefete . [
= Kehlsparren Aktuelle Fillfarbe

- Sichisparren
i Sichtgratsparren
ichtkehlsparren

einstellen. Diese Anderung des Materials wirkt sich auf die bereits

vorhandenen Bauteile sowie auf die neu erzeugten Bauteile aus.

Liniendicke: 0.12mm v

3D-Material 2D-Linienfabe  Fiillung/Schraffur

- Aufdoppler
| - Dachschalung '
#- HRB-Bauteile .

- Stahl-Bauteile
- Flachen
|_®-Wandschichten b

Abbrechen 0K

% Hohenversatz Sparren :

Hohenversatz Sparren: Hier kdnnen einzelne, mehrere oder alle Sparren der gewéahlten Dachflache [} I  J
in der Hohe versetzt werden. Im Eingabefenster kann die Héhe der Verschiebung eingestellt = § é

werden und wie die Verschiebung erfolgen soll (rechtwinklig oder parallel zur Dachflache). Zusatzlich kann der
Querschnitt gedndert werden. Die Anderung der Breite erfolgt hier mittig. Die H6he wird nach unten gedndert.

@ Element einfligen:

Einflgen eines zuvor abgespeicherten Elements. Ein Element hat als Dateienname z.B. Viskon.vel.

ﬁ Element speichern:

Als Element kdnnen ein oder mehrere Bauteile abgespeichert werden. Dazu muss ein Anfasspunkt angeklickt und ein

Name gewahlt werden.

VermaBung/ Beschriftung:

Einzelverma [gu ng Einstellungen fiir freie VermaBung n
MaBe an...

MehrfachvermalRung v

Automatische VermaRung
VermaRung verschieben

Text / Beschriftung ]
[ 2D-Linien Rasterabstand: _—|]|m-

Beschriftung Eigenschafien
Text-/Linienformat

Textobjekt verschieben Stbrete: (012 [~]| [ Gestrichelte Linie
Schriftstil: Comic Sans MS_8_Standard T

Textobjekt mit Bezugslinie verschieben Farbe: H- [ Einheit anzeigen

BB RELL

[*] Nachkommanullen anzeigen
Hier befinden sich verschiedene Funktionen zum VermaRen oder Beschriften von T auf alle Maobjck

2D-Ansichten. Durch Klick mit der rechten Maustaste auf den Button kénnen Sie die

. . N . || Abbrechen 0K
Voreinstellungen fiir die manuelle VermaRung aufrufen und verdndern. Bei der

EinzelvermaRung kdnnen z.B. SchriftgroRe und Stiftbreite eingestellt werden. Fiir die MehrfachvermaBung kénnen die zu
vermaRenden Bauteile, die Bauteilkante oder von Bund- auf Kettenmal® umgestellt werden. VermaRungen kénnen in
allen 2D-Fenstern erzeugt werden.
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Achtung: Manuelle VermaBungen werden nach Schlieen des Geoffnete Ansicht speichern B

Fensters, in dem Sie erzeugt wurden, nur dann gespeichert, wenn Sie
) . ) . } o ) : icht im Proj ichem?
dieses Fenster speichern. Diese Ansichten kdnnen Sie im ,,Men{“ s ot & Sl mec e

“ H ;
»Fenster” durch Auswahl des entsprechenden Fensternamens wieder B 51555 Mk g e T esiews Mot vt et exiees oran

herstellen. Deshalb ist es wichtig, im nachfolgendem Bild beim

Schlieen JA auszuwahlen, da sonst diese Ansicht mit der VermalRung
geldscht wird.

) EinzelvermalBung:

Die EinzelvermaBung ist so angepasst worden, dass nach dem Absetzen der Messkette mit der linken Maustaste weitere
VermalRungspunkte in die Messkette mit aufgenommen werden kénnen und anschlieRend mit rechter Maustaste die
EinzelvermaRung beendet wird.

Mochten Sie keine weiteren VermaBungspunkte aufnehmen, konnen Sie auch mit einem Doppelklick die VermaRung
direkt absetzen.

Freie Vermassiung

—
h“" Horizontale Vermassung
I\ Vertikale Vermassung
—_—
e} Paralele Vermassung erzeugen
\ I Senkrechte Vermassung erzeugen
f‘lO
Winkelvermassung
+-1.0
vl Hohenquote (Fertigkonstruktion)
+-1.0

Hohenquote (Rohkonstruktion)

Oy

Radiusvermassung

EinzelvermalBung:

Sie finden diese Funktionen unter: Einfiigen / VermaBung / EinzelvermaRung

Mit diesem Button 6ffnen sich in der zweiten Menileiste die erweiterten Funktionen der EinzelvermaRung. Durch Klick
mit der rechten Maustaste auf den Button kénnen Sie die Voreinstellungen fiir die manuelle VermaRung aufrufen und
verdandern.

J 4 Freie Vermallung:

Bei dieser VermalRungsart missen der Start - und Endpunkt der VermaRungslinie angeklickt werden, bevor diese in einem
frei wahlbaren Abstand mit einem weiteren Klick abgesetzt werden kénnen.

=k

Horizontale VermaRung:

Hierbei konnen sich der angeklickte Start- und Endpunkt in unterschiedlichen Héhen befinden. Es wird das horizontale
AbstandsmaR der beiden Punkte vermaRt.

I\ Vertikale VermaRung:

Hierbei konnen der angeklickte Start- und Endpunkt verschiedene Abstande von links oder rechts haben. Es wird das
vertikale Abstandsmal} der beiden Punkte vermaRt.
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.-'-""'_F.
$—% Paralele Vermassung erzeugen

Bei der Vermalungsart wahlen Sie eine Bezugskante; zu dieser wird dann parallel die MalRkette erzeugt.

\ I Senkrechte Vermassung erzeugen

Bei der VermaRungsart wahlen Sie eine Bezugskante; zu dieser gewdhlten Kante wird rechtwinklig die Vermafingslinie
erzeugt.

.-r]D
b_. Winkel Vermaung:

Nach Auswahl eines Drehpunkts und zwei Scheitelpunkten hdangt der gemessene Winkel an der Maus und kann mit einem
Klick abgesetzt werden.

4&? Hohenquote Rohkonstruktion:

Erzeugt fur den angeklickten Punkt eine Hohenquote fiir die Rohkonstruktion. Gemessen wird dabei immer vom
Nullpunkt, der sich auf Oberkante Bodenplatte befindet.

-;]'D Hohenquote Fertigkonstruktion:

Sie finden diese Funktionen unter: Einfligen / Vermassung / Einzelvermassung / H6henquoten

Mit einem Rechtsklick auf die Hohenquote kénnen verschiedene Hohenquoten-Fillungen

ausgewadhlt werden.

Die H6henquotenvermallung ist in allen 2D-Ansichten wie :
Fussplette: 1340 S —

Seitenansichten, Perspektiven und auch in der Draufsicht Pt 1 < l

verfugbar. In 2D-Ansichten wie Seitenansicht und Perspektive K +1360
greifen Sie einfach den gewiinschten Héhenpunkt ab. Wenn Sie T > +1346,1
Hohenquoten in einer Draufsicht setzen, kann es vorkommen, e . 0

dass mehrere Héhenpunkte an dem ausgewahlten Punkt
vorhanden sind, wie beispielsweise bei Pfetten. In diesem Fall
konnen Sie in einem Auswahldialog die Auflagehdhe oder die

Oberseite der Pfetten abgreifen lassen. +1226,1

® Radiusvermassung:

Radiusvermassung fiir 2D-Kreise und bogen sowie fiir Profilierungen an Pfetten
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5|1—H= MehrfachvermalRRung:

Kettenvermassung
i Kettenvermassung parallel

Mit dieser Funktion erstellen Sie eine Mallinie mit mehreren MaBpunkten, die automatisch erzeugt werden. Durch Klick
mit der rechten Maustaste auf den Button kdnnen Sie die Voreinstellungen fiir die manuelle VermaRung aufrufen und
verandern.

Wird die Mallinie selektiert, konnen im Kontextmeni (Rechtsklick) verschiedene Funktionen zu dieser MaRlinie
aufgerufen werden.

MaRBpunkt hinzufiigen: Erzeugt einen neuen MaRpunkt an dem Punkt, der angeklickt wird.

MaBpunkt I6schen: Loscht einen vorher eingefligten MaRpunkt.

MaRtext verschieben: Verschiebt den angeklickten MaRtext auf einen neuen Punkt (bei selektiertem Maltext).

Nullpunkt verschieben: Verschiebt den Nullpunkt einer Bundmalilinie auf den angeklickten Punkt.
MakRlinie konvertieren: Konvertiert die Mafllinie von Kettenmaf zu Bundmal und umgekehrt.
Verschieben: Hier kann die gewdhlte Malilinie auf einen neuen Abstand verschoben werden.
Andern: Andert die Farbe der MaRlinie.

Loschen: Loscht die gewdhlte MaRlinie.

12.

—— Kettenvermalung:

¥R
Nach Anklicken des Start - und Endpunktes wird eine MaRlinie erzeugt, wobei jedes Bauteil bemaRt wird, das zwischen

diesen beiden Punkten liegt. Sind die beiden Punkte ausgewahlt, hangt diese Mallinie an der Maus und kann mit einem
weiteren Klick positioniert werden. Ist als Vermalungsart die BundvermaRung gewahlt, kann der Nullpunkt der MaRlinie
zusatzlich mit einem Mausklick frei gewahlt werden. Im Fenster fiir die Voreinstellungen kann die Umstellung von Ketten-
auf Bundmal eingestellt werden. Ebenfalls lassen sich hier die zu vermalRenden Bauteile auswahlen.

12 :
KettenvermalRung parallel zu:

Analog zur KettenvermaRung; einziger Unterschied ist, dass die VermaRBung parallel zu einer Kante erzeugt wird, die
vorher angeklickt werden muss.

|H } Automatische VermalRung:

Diese Funktion erzeugt fiir die Dachflaiche oder HRB-Wand, die angeklickt wird, eine oder mehrere automatische
Vermalungslinien. Diese lassen sich mit einem Mausklick positionieren. Welche Art (Bund- oder KettenmaR) erzeugt wird
und welche Bauteile vermalit werden, kann unter dem Menipunkt Einstellungen VermaBung MaRlinien konfigurieren
eingestellt werden. Diese Einstellung kann auch mit einem Rechtsklick auf den entsprechenden Button vorgenommen
werden.

Wird die MaRlinie selektiert, kénnen im Kontextmenu (Rechtsklick) verschiedene Funktionen zu dieser MaRlinie
aufgerufen werden.

MaRBpunkt hinzufiigen: Erzeugt einen neuen MaRRpunkt an dem Punkt, der angeklickt wird.

MaBpunkt I6schen: Loscht einen vorher eingefligten MaRpunkt,

MaBtext verschieben: Verschiebt den angeklickten Maftext auf einen neuen Punkt (bei selektiertem MaRtext),
Nullpunkt verschieben: Verschiebt den Nullpunkt einer BundmalRlinie auf den angeklickten Punkt.

MakRlinie konvertieren: Konvertiert die Mafllinie von Kettenmaf} zu Bundmal und umgekehrt.

Verschieben: Hier kann die gewahlte MaRlinie auf einen neuen Abstand verschoben werden.

Andern: Andert die Farbe der MaRlinie.

Loschen: Loscht die gewdhlte MaRlinie,

{ !] Vermassung verschieben:

Mit dieser Funktion kdnnen Mallinien verschoben werden.
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A Text Beschriftung:

Dieser Button 6ffnet die zweite Leiste, in der die Funktionen ausgewahlt werden kénnen, zum Erzeugen von
Beschriftungen oder freien Texteingaben.

A Text mit Verbindungslinie:

D.'lrjrch Klick auf ein Bauteil wird eine Beschriftung mit
Verbindungslinie fiir das Bauteil erzeugt, die mit [ porIa e 20
einem weiteren Klick frei positioniert werden kann.

Die Beschriftung enthalt neben dem Namen des

Bauteils auch den Querschnitt, die Ldnge und das

Material. Diese Funktion steht auch fir Flachen zur

Verfligung. Hier werden die Flache sowie der Umfang  [Texisptionen

. .. . [C] Bestehenden Text ersetz Winkel : 0| {Standard -

automatisch Gibernommen. Der automatische Text e e ~e I ‘ 2
Bauteilname tbernehmen | Text laden | Textspeichern Symbol | Schriftfarbe

kann im Eingabefenster, das sich nach dem e e

_ Vorschauzeigen | Abbrechen || OK |

Positionieren 6ffnet, gedandert werden. Wird kein
Bauteil direkt angeklickt wird ein Mustertext erzeugt.

Im Dialogfenster gibt es noch verschiedene Moglichkeiten, wie etwa einen Text formatieren, abzuspeichern oder
einzuftigen.

A Freier Text:

Analog zu vorheriger Funktion, auRer dass hier keine Verbindungslinie erzeugt wird.

A Text an Kante ausgerichtet:

Mit dieser Beschriftungsart kdnnen Sie einen Text parallel zu einer Kante erzeugen.

Bei der Funktion einfach eine gewlinschte Kante auswahlen und Sie erhalten bereits eine Textvorschau.

A Text an Kante ausgerichtet mit Verbindungslinie:
La—

Mit dieser Beschriftungsart kdnnen Sie einen Text parallel zu einer Kante erzeugen.

Bei der Funktion einfach eine gewlinschte Kante auswahlen und Sie erhalten bereits eine Textvorschau.

A Text an zwei Punkte ausgerichtet:

Mit dieser Beschriftungsart kdnnen Sie die Textrichtung tGber zwei Punkte auswéhlen.

Listentext erzeugen:

Diese Funktion fugt in einer 2D-Ansicht eine Liste der sichtbaren Bauteile hinzu. Dazu muss jedoch zuerst eine Holzliste
erzeugt worden sein. Ist die Funktion gewahlt, 6ffnet sich ein Auswahlfenster, in dem die Inhalte dieses Listentextes
gewahlt werden kénnen. Hat man die Auswahl getroffen, hangt der Text nun an der Maus und kann frei positioniert
werden.
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Listentext Schalung:

In der Draufsicht lassen sich die

Lange der Bretter sowie die PSRRI 430.81200
. . 45087500
Rohbrettldnge einblenden 45087500 S
(Menidpunkt Einstellungen 4208/500 TR
Beschriftungen). 4205 1200 TR

86(8 /450

86{8 1450

Eine Liste der Vordachschalung goalean

. . . . 86{8/45

kann Gber den Punkt , Listentext Anzahl Lange[m] Anzahl Rohlange[m] gg{[ ‘i:E

Schalung” erzeugt und auf der Vordachschalung gs qﬁdg

Ansicht abgesetzt werden. 9 4,507 9 5 gg ;dgﬁ

39 0,867 8 4,5 Selar4s

868 /45

86(8 /45

868 /45

86[8 /45

SRS JARN

S Infostempel:

Die Legende wird durch einfaches
Anklicken der Flache oder des
Sparrens aufgerufen und kann dann

beliebig abgesetzt werden.

Infostempel gibt es fiir Dach, Wand,
Ziegelteilung und fortlaufende

DN: 10°

Sparren: 8/18

FuBpfette: 12/16

Mittelpfette: 8/16

Dachziegel: BRAAS/Frankfurter Pfanne rot
Vordachschalung: 2 cm;Brettbreite=13,5
Rauhschalung: 2 cm

Dammung: 16 cm

Konterlattung: 3/5

Lattung: 3/5

Eindeckung: 3 cm

Teilung.

NARRREY BERMEHET &

REERX B

% Infostempel Flache und Umfang:

Sie finden diese Funktionen unter: Einfligen/Text Beschriftung

@ Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St M, WuP, Block, Ch, Cb - Prc

e Gratelungen ter

Der Flacheninhalt von Bauteilen und Flachen kann jetzt auch als
Einstellungen Fliche/Umfang Fliche x
Stempel abgesetzt werden.
EName ]
[ Fiacheninhalt
[ Umfang
[# Material
Mit einem Rechtsklick auf das Info-Stempel-Icon gelangen Sie in die e
Einstellung fur den Info-Stempel oder Uber e
bbbrechen || OK |

Einstellungen/Beschriftungen/Einstellungen/Infostempel Fliche Umfang.
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A Beschriftungen:

Automatische Beschriftung: Diese Funktion 6ffnet ein Dialogfenster, in
dem die verschiedenen 2D-Beschriftungen eingeschaltet werden kénnen.
Die Beschriftungen kdnnen ebenfalls Giber das Meni Einstellungen
Beschriftungen eingeschaltet werden.

&* Automatische Beschriftung

; Sagel\;ter:nu;nmer o . [C] Stahitrager Positionsnummern

|| CNC-Pesitionsnummern

[C] Sparren-iSchifierlangen [ Zangenlangen

[ Léingen Balkenlage [C]] Pfettenlangen

| Wandbezeichnungen | Dachkantenlangen

j\ﬁfandoﬁnungeﬂ ] Sichtschalungslangen

7]l Dachbezeichnungen
| Rauhflache

(] Polygonplatten [ Isolierfizche

] Platte der fortlaufenden Teilung [ Ziegelfizche
(] Dachflache ("] Sichtdachstuhlfiache
(]l Sichtfiache
I | Querschnit
@ Treppe [4] 3D-Punkte Text

OK

A0

Textobjekt verschieben:

Textobjekt verschieben: Damit kénnen freie Texte oder Beschriftungen, wie z.B. CNC-Nummern, Sagelistennummern,
WinkelmaRe in Bauteilzeichnungen oder andere automatische Beschriftungen verschoben werden. Dazu das Textobjekt
einfach mit gedriickter linker Maustaste an den neuen Punkt ziehen und absetzen.

A

Textobjekt mit Bezugslinie verschieben:

Textobjekt mit Bezugslinie verschieben: Analog zu Textobjekt verschieben. Es wird jedoch eine Verbindungslinie zum
urspriinglichen Punkt erzeugt. Es kann zusatzlich die Verbindungslinie am Bauteil verschoben werden.

Messen:

rmrrii1

123 Lange:

Anhand dieses Schalters verfligen Sie Uber eine Art ,,MaRband” im Programm, das Sie sowohl im 2D als auch im 3D
einsetzen konnen. Klicken Sie die zwei gewiinschten Punkte fiir die Messung an. Es 6ffnet sich folgendes Fenster mit den
gemessenen Werten.

Tipp: Durch Markieren und Rechtsklick lassen sich
die einzelnen Werte auch in die Zwischenanlage

Meszen {2 Punkte )

kopieren. X1 141 X2 | 265,006 L: 128017 DX |128,006
¥1: 129,442 ¥z |130.858 GL: [128.017 DY: (1415
71 |218,9594 72 |215,811 GN- (0,633 nz: (D817

N- |0.366

Teilkante

X1/Y1/Z71: Raumliche Koordinaten des ersten angeklickten Punktes.

X2/Y2/Z2: Raumliche Koordinaten des zweiten angeklickten Punktes.

L Die gemessene Lange.

GN Die Grundneigung zur Y-Achse der gewahlten Punkte.

N Die tatsachliche Neigung im Projekt (3D).

DX/DY/DZ: Differenz zwischen Punkt 1 und Punkt 2.

GL : Additionsfeld, welches die Lange der bisher gemessenen Langen addiert und wiedergibt, solange der

Dialog geoffnet ist.
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%— Flacheninhalt Umfang einer Flache berechnen:

Diese Funktion zeigt den Flacheninhalt und den Umfang der angeklickten Flache an. Es Flacheninhalt / Umfang: X

kann jede Flache angeklickt werden.
0 12m2/14m
D Flacheninhalt / Umfang eines Polygonzuges berechnen:

Mit dieser Funktion kdnnen Sie beliebige Punkte mit der linken Maustaste auswéhlen

und den sich daraus ergebenden Flacheninhalt des Bereiches mit der rechten Maustaste

anzeigen lassen.

T3 Abstand Flache Punkt:

Mit Abstand Flache Punkt kénnen Sie einen rechtwinkligen Abstand zu einer Flache oder Ebene messen.

W Horizontal Abstand Messen:

Mit horizontalem Abstand messen kénnen Sie das HorizontalmaR von zwei Punkten Messen.

Stahlteile, Metallverbinder:

Stahlteile, Metallverbinder: Offnet die weitere Meniileiste zum Auswahlen der einzelnen Stahlteile bzw. Metallverbinder.

? Stahlprofil einfligen

Iﬂ Stahlverbinder einfiigen

[lﬁ Balkenverbinder einfligen P stahiprofil einfagen - o X
Position —

r Stahlprofil einfligen: Ml.ﬁzt:i:e L_B5™

Hieriiber lassen sich die einzelnen Stahlprofile ::‘ ”;‘ E

(Stahltrager, Winkelprofile) ins Projekt einfliigen. Die B et DM B 100 ]

Eingabe erfolgt genau wie die eines Holzteils. Als Matensl s ]

Unterfunktionen stehen hier: an Bundseite ausgerichtet, [age

parallel an Bundseite, rechtwinklig an Bundseite, frei 'é\ E\ 7 g\ g\

sowie winkelhalbierend an Bundseite ausgerichtet zur

Verfigung. Im Dialog kann das gewiinschte Stahlprofil T

ausgewadhlt sowie die GroRe oder das Material :: ‘ &::'h 1 =

eingestellt werden. e
Als Standard setzen Standard ubernehmen Abbrechen oK
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@ Metallverbinder einfligen:

Einflgen von Metallverbindern an das ausgewahlte
Bauteil. Nach Anklicken des Bauteils 6ffnet sich ein
Dialog, in dem der jeweilige Typ des Metallverbinders
ausgewadhlt werden kann, sowie die richtige Position. Als
Hilfe wird der ausgewahlte Verbinder am Holzteil

angezeigt. Die 3D-Ansicht lasst sich weiterhin drehen
oder verschieben.

4 Metallverbinder

S Strong TTE

5~ Stitzen

i+ Verbinder
Lochbleche

- Winkel

+-BSD
+-BSD80/100
+-BSD100/120
+-BSD100/240
+-BSD1201180

i |

Aligemein | Eearbeitungen|

[Z] Nebentrager anschneiden
Verbinderplatzierung
® beidseitig ) Hauptirager
O Nebentrager O Riickschnit
Hohenrichtung oom
Seitenrichtung oom
Langsversatz 0013 em
Bezugsseite
1 ®©2 93 04
[C] spiegein

Langsparameter

[l umdrehen

[ Als Langsverbindung setzen
Langsdrehung
©0c Q% Omrr O

[ Verbinder umdrehen

f’ﬁ Balkenverbinder einfligen:

Siehe Fallbeispiel ,Balkenverbinder”.

187



FUNKTIONEN DER RECHTEN MENULEISTE

o

E

e
o

EA TN AN W B D™

5

B

Sichteneigenschaften: Aufrufen des Auswahlfensters fir Stockwerke, Bauabschnitte und Layer.
3D-Ansicht: Aufrufen der 3D-Ansicht oder Erstellen einer neuen 3D-Ansicht.

Draufsicht: Aufrufen der 2D-Draufsicht oder Erstellen einer neuen 2D-Draufsicht.

Ansicht von links: Aufrufen der 2D-Ansicht von links oder Erstellen einer neuen 2D-Ansicht von links.
Ansicht von rechts: Aufrufen der 2D-Ansicht von rechts oder Erstellen einer neuen 2D-Ansicht von rechts.
Ansicht von vorne: Aufrufen der 2D-Ansicht von vorne oder Erstellen einer neuen 2D-Ansicht von vorne.
Ansicht von hinten: Aufrufen der 2D-Ansicht von hinten oder Erstellen einer neuen 2D-Ansicht von hinten.
Perspektive: Aufrufen der perspektivischen Ansicht oder Erstellen einer neuen perspektivischen Ansicht.
Fensterverwaltung: Offnen der Fensterverwaltung zum Drucken oder Anzeigen der einzelnen Fenster.
3D-Flachen: Erstellen der Zeichnung einer 3D-Flache.

3D-Flachen: Erstellen der Profilzeichnung 3D-Flachen.

Bauteilzeichnung erstellen: Erstellen einer Einzelbauteilzeichnung.

Einzelbauteil zeigen: Offnen der 3D-Ansicht eines Bauteils.

Schnitt: Aufrufen eines Schnittes oder Erstellen eines neuen Schnittes.

Wandansicht: Aufrufen einer Wandansicht.

Ansicht Mehrschichtige Decke: Aufrufen einer Mehrschichtigen Decke.

Gaubenansicht: Erstellt 4 Ansichten einer Gaube auf einer Seite.

Benutzerdefinierte Ansicht: Erzeugen einer Ansicht von frei wahlbaren Bauteilen.

Plan erstellen: Erstellen einer Planzusammenstellung.

2D-Ansichten: Erzeugen aller moglichen Ansichten.

Bauteilzeichnungen Treppe: Erstellen einer Einzelbauteilzeichnung eines Treppenbauteils.

2D-Ansicht neu zeichnen: Aktualisiert die aktuelle 2D-Ansicht.

Schriftfeld: blendet das Schriftfeld in einer 2D Ansicht ein und aus.

Layoutdarstellung: blendet die Layoutdarstellung in einer 2D Ansicht ein und aus.

Blattrand: blendet den Blattrand in einer 2D Ansicht ein und aus.

Blatt verschieben: mit dieser Funktion kann das Blatt nach benutzerwiinschen verschoben werden.

Wand oder Deckenansicht umdrehen: Wird die Wandansicht oder Deckenansicht von der anderen Seite
Dargestellt und vermasst.
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Endpunkt: kann ausgewahlt werden ob in 2D Ansichten Endpunkte mit der Maus angezeigt werden.
Mittelpunkt: kann ausgewahlt werden ob in 2D Ansichten Mittelpunkte mit der Maus angezeigt werden.
Schnittpunkt: kann ausgewahlt werden ob in 2D Ansichten Schnittpunkte mit der Maus angezeigt werden.
Kante: kann ausgewdhlt werden ob in 2D Ansichten Kanten mit der Maus angezeigt werden.

Ortegonal: werden die Wande automatisch horizontal oder vertikal auf dem Bildschirm erzeugt.

o
e Sichteneigenschaften:

il

Sichteneigenschaften: Uber diesen Schalter wird das Fenster zum Verwalten
der einzelnen Stockwerke, Bauabschnitte und Layer gedffnet. Das Fenster fir
die Sichten kann ebenfalls (iber das Kontextmenii aufgerufen werden. Uber
diesen Dialog kénnen z.B. einzelne Stockwerke ausgeblendet werden. Die
Stockwerke, die nicht angehakt sind, werden nach Klicken auf OK
ausgeblendet. Nicht ausgewdhlte Stockwerke lassen sich auch transparent
darstellen, wenn der entsprechende Haken unten gesetzt wird. Analog kann
die Einstellung fiir die erstellten Bauabschnitte oder Layer verwendet
werden. Die getroffene Auswahl wird fir jedes Fenster (Ansicht) eigens
gespeichert!

Grundeinstellungen, wie z.B. dndern eines Ho6henniveaus im Bauabschnitt,
erfolgt Gber den entsprechenden Eintrag im oberen Men.

Sichteigenschaft 1: 3D-Ansicht
Sichten

=[] Projekt

= [ Erdgeschoss
¢ i-[0 Platten
[ A

._I E_

- @ Treppe

- [ DXF

=+ [ Dachgeschoss
[ Platten

— B A
~Ew

[ Dach

— [ DxF

%[ LAYER

Anzeige
Stockwerk Bauabschnitt 'Layer ',

@) alle Stockwerke ) aktuelles Stockwerk

| inaktive Bauteile als Drahtgitter
| linaktive Bauteile transparent

| Abbrechen oK

3D-Ansichten:

3D

3D-Ansicht: Dieser Schalter erzeugt bzw. 6ffnet eine 3D-Ansicht. Wird auf den Schalter
geklickt, 6ffnet sich ein Auswahlfenster zum Offnen einer bereits vorhandenen Ansicht oder
zum Erstellen einer neuen Ansicht. Wird eine neue Ansicht erstellt, kann man im Fenster,

das sich 6ffnet, einen Namen fiir das Fenster eingeben.

Ansichtenauswahl
Meue Ansicht

1: 3D-Ansicht

Eine Auswahl der bereits gedffneten Ansichten finden sie unter dem Menupunkt Fenster. Darin sind alle Ansichten

aufgefiihrt und kénnen durch Anklicken gedffnet werden.
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Diese Schalter sind analog zur 3D-Ansicht. Zusatzlich 6ffnet sich beim Erzeugen einer neuen Ansicht ein Fenster zur

> BN

Draufsicht

Ansicht von links

Ansicht von rechts

Ansicht von hinten

Ansicht von vorne

Eingabe eines Fensternamens und des MaRstabes. Dieser wird, bezogen auf die eingestellte BlattgrofRe, automatisch

errechnet. Es kann auRerdem das Blattformat und der entsprechende Drucker ausgewdahlt werden.

B

Perspektive: Mit dieser Funktion wird eine perspektivische Zeichnung einer 3D-Ansicht erzeugt. Die Perspektive wird in
dem Blickwinkel der aktuellen Lage des Projekts erzeugt. Es kommt jedoch noch eine Abfrage, ob der aktuelle Blickwinkel
beibehalten werden soll. Wird JA ausgewahlt, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem Winkel der aktuellen Blickrichtung
angezeigt werden und auch noch veranderbar sind. Klickt man auf NEIN 6ffnet sich dieser Dialog mit Standardwerten, die
ebenfalls einstellbar sind. Nach Bestatigen 6ffnet sich hier ebenfalls ein Fenster, in dem ein Fenstername vergeben und

Perspektive:

der errechnete Mal3stab gegebenenfalls gedndert werden kann.

E Fensterverwaltung:

Fensterverwaltung: Dieser Button 6ffnet ein Dialogfenster, in dem mehrere Funktionen fiir die bereits erstellten

Ansichten vereint sind.

Fenster

=+-[3D| 30-Ansicht

: 3D-Ansicht

- E Draufsicht
- 24 : 20-Draufsicht

- 23 : 2D-Draufsicht

- 21 : 2D-Draufsicht

-+ 18 : 2D-Draufsicht

- 18 : 2D-Draufsicht Dach Bauteile
-+ 13: 20-Draufsicht Alles

- 12 2D-Draufsicht Dach

-9 : 20-Draufsicht Treppe

-7 : 20-Draufsicht Balkenlage
-6 2D-Draufsicht EG

- 2 1 20-Draufsicht Platte

—---éﬂvonlink,s

8 : 2D-Ansicht von links

=+ i von vorne

10: 2D-Ansicht von vorn Treppe

=} @ Ferspektive

Drucken

Alle [ Keine

[0 Drucken

[5 Drucken
[0 Drucken
[0 Drucken
[0 Drucken
[0 Drucken
[0 Drucken
[ Drucken
[0 Drucken
[0 Drucken
[0 Drucken
[0 Drucken

[E Drucken

[E Drucken

Offen
Alle [ Keine

Offen

[E] Offen
[0 Offen
[0 Offen
[0 Offen
[0 Offen
[0 Offen
[E] Offen
[0 Offen
[0 Offen
[0 Offen
[0 Offen

[0 Offen

[0 Offen

Laschen

Alle [ Keine

[0 Léschen

[ Léschen
[ Léschen
[ Léschen
[0 Léschen
[0 Léschen
[0 Léschen
[ Léschen
[ Léschen
[ Léschen
[ Léschen
[0 Léschen

[O Léschen

[0 Léschen

Plannr.

L L)L

Anzeigeoptionen

(_) Uberlappen
() Horizontal anordnen

(_)ertikal anordnen

(®) aktuelle Ansicht beibehalten

Druckeinstellungen

| Abbrechen | |

0K

]

Auf der linken Seite sind alle erzeugten und im Projekt gespeicherten Ansichten aufgelistet. Hier ldsst sich durch Setzen
des Hakens auswahlen, welche Ansicht gedffnet und welche Ansicht ausgedruckt, geléscht und welche Plannummer

verwendet werden soll. Rechts oben befindet sich ein Vorschaufenster fir die jeweils links angeklickte Ansicht. Unter

Anzeigeoptionen lasst sich einstellen, wie die einzelnen Ansichten auf dem Bildschirm angeordnet werden sollen. Uber
den Button Druckeinstellungen lassen sich Einstellungen fur den Drucker vornehmen.
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M 3D-Fléache:

Zeichnung 3D-Flachen: Erstellt die
Zeichnung einer 3D-Flache oder e
Bodenplatte inklusive Kantenlangen m
und Flachenberechnung. Dazu muss Materil Putz2

die 3D-Flache angeklickt werden. Sind
keine VermaRungen sichtbar, miissen
diese evtl. unter den Beschriftungen

eingeschaltet werden. Es kdnnen

zusatzlich noch freie Vermaungen

101
Offnung 1 Gffnung 2
Flache = 1.273 m2 Fliche = 1.273 m2
Umfang = 4,54 m Umfang = 4,54 m

eingefligt werden.

800

A Profilzeichnung:

Profilzeichnung:

Nachdem die Funktion ausgewahlt wurde, muss auf eine Dachflache geklickt werden, um fir diese Flache eine
Profilzeichnung zu erstellen. Es kann hier auch ein Fenstername vergeben werden. Die Einstellungen fiir die einzelnen
Vermalungen der Profilzeichnung findet man unter dem Meniipunkt Einstellungen @ Vermalung @ Profilzeichnung oder
mit einem Rechtsklick auf den Button, mit der die Profilzeichnung erstellt wird.

Profilzeichnung mit Bauteilauswahl:

Es gibt bei der Profilzeichnung zusatzlich die Moglichkeit, Bauteile auszuwahlen, die in

der Profilzeichnung angezeigt und vermaRt werden. Dazu wahlen Sie nach Auswahl der | Bauteil selektieren

Dachflache die Option

Bauteil selektieren und
klicken die gewiinschten
Bauteile an. Die Bauteile %
lassen sich auch tber
Mehrfach- sowie
Bereichsauswahl
selektieren. Sind alle
Bauteile selektiert, wird
durch Driicken der
Leertaste die Zeichnung
erstellt.

""""" e
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Sie finden diese Funktionen unter:

Bauteil Zeichnung erstellen:

Fenster / Neue 2D-Ansicht /Bauteilzeichnung

Bauteilzeichnung erstellen: Zur Ausgabe der Abbundzeichnung die Funktion wahlen und auf das entsprechende Holzteil

klicken. In der aufgerufenen Bauteilzeichnung wird die automatische VermaRung erstellt. Zu den bestehenden

Vermafungslinien kdnnen nun manuelle VermaRungen hinzugefiigt werden. Die Einstellungen fiir die einzelnen

Vermallungen der Bauteilzeichnung findet man unter dem Meniipunkt Einstellungen & VermalRung & Einzelholzzeichnung

oder mit einem Rechtsklick auf den Button, mit der die
Bauteilzeichnung erstellt wird. Die Bauteilzeichnungen
lassen sich unter Datei @ Drucken oder den
entsprechenden Button in der oberen Schaltleiste
ausdrucken.

Bezugsseite fiir Bundhélzer

Bei Bauteilzeichnungen von Bundhdlzern muss die Seite

des Bauteils angeklickt werden, die als Draufsicht in der
Bauteilzeichnung verwendet werden soll. Diese
Bezugsseiten-Auswahl ist nur fir Bundholzer
vorgesehen. Bei Balkenlage, Sparren, Zangen usw.
werden die Bezugsseiten weiterhin automatisch
ausgewadhlt, um eine moglichst hohe
Anwenderfreundlichkeit zu gewahrleisten.

@ Einzelbauteil zeigen:

Einzelbauteil zeigen: Bei dieser Funktion muss das Bauteil ausgewahlt werden, das in der 3D-Einzelholzansicht dargestellt

werden soll. In dem Fenster kdnnen z.B. einzelne Maschineneinheiten auf der rechten Seite markiert (merfach mit

gedriickter Shift-Taste) und mit der Entf-Taste auf der Tastatur geléscht werden.

Nach Driicken dieses Schalters 7 Einzelbauteil
verandert sich der Cursor in ein
Fragezeichen und erwartet die
Auswahl des entsprechenden
Holzteils. Um nun einen Schnitt,
eine Bohrung, eine Kerve, usw. zu
[6schen, muss dieser Arbeitsschritt
auf der rechten Seite des Fensters
im Explorer markiert werden (im
Bild die Herzkerve). Die einzelnen
Bearbeitungen werden im 3D-
Fenster durch ein blaues Quadrat
gekennzeichnet.

Nach der Markierung muss nun die Auswahlmodus: Einzelaus...  Entgiltige Ubernahme mit 'Ubernehmen'-Taste bestitigen.

- O X

[+ 0 Gratsparren ID=183

[+ 18 CNC_ABGRATUNG ID=1
[+ 98 CNC_HEXENSCHNITT 10
[ 98 CNC_SAEGESCHNITT_D)
[ 98 CNC_SAEGESCHNITT_D)
- # CNC_HERZKERVE_SPIT.
B " CHC_HERZKERVE_SPIT.

\| - ¥k CNC_GRATSCHLEIFKER

4 Il 4

| Abbrechen || Ubernehrnen|

Entf-Taste (Del-Taste) auf der Tastatur gedriickt werden. In der Einzelholzansicht wird dieses Léschen gleich

tbernommen, im Projekt selbst jedoch nicht. Hier sollte nun im Meni Ansicht die Auswahl , Alles neu generieren”

gewdhlt oder die F2-Taste gedriickt werden, um das Projekt neu zu berechnen. Es kdnnen mit gedriickter Shift-Taste

mehrere Bearbeitungen zum Léschen ausgewdahlt werden.

Achtung: Auch nach Loschen eines Zapfens ist das Zapfenloch immer noch im angrenzenden Bauteil vorhanden, da das

Zapfenloch im anderen Bauteil liegt.
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\‘ Schnitte:

Schnitte: Durch Anwahlen dieser Funktion lassen sich Schnitte durch das Projekt erzeugen. Dazu gibt es drei verschiedene
Moglichkeiten.

\‘ Parallelen Schnitt setzen:

Zuerst muss eine Kante (z.B. Wandkante) fir den parallelen Schnitt gewahlt werden. AnschlieBend den Abstand zur
Bezugskante anklicken. Nun den Punkt 1 und Punkt 2 als Begrenzung fiir den Schnitt anklicken. Jetzt noch die Richtung
und die Tiefe des Schnittes mit einem weiteren Klick festlegen. Im Eingabefenster konnen noch Einstellungen zum Schnitt
vorgenommen werden.

4 & Horizontalen Schnitt setzen:

Hiermit wird ein Hohenschnitt des Projekts erzeugt. Dazu als Erstes den gewiinschten Schnittpunkt anklicken, den
Schnittbereich und die Richtung angeben.

t Vertikalen Schnitt setzen:

Analog zum parallelen Schnitt mit dem Unterschied, dass eine vertikale Schnittlinie in die Zeichnung eingesetzt wird.

\ Beliebigen Schnitt setzen:

Die Funktion finden Sie auf der rechten
Sidebar unter (Schnitt) (Beliebigen Schnitt
setzen.)

Nachdem Sie beliebigen Schnitt setzen

aktiviert haben, fihren Sie folgende Schritte
aus:

B P BIAKLS SEWEET o) BN

v
wso) yNo DR BEYY

1. Ebene auswahlen, in der der Schnitt

rechtwinklig erzeugt werden soll

Pt 6.6
ks B [ carstelien =

B [ darstelien

2. Position auswahlen, an der das
Schnittsymbol spater in den Ansichten

282 om rbegrenct A"

angezeigt werden soll

]
T -
\ s
v
e

3. einen Startpunkt fur den Schnittsymbol

Bereich

4. einen Endpunkt fiir den Schnittsymbol
Bereich

5. Sie fahren mit der Maus in die Richtung und
Tiefe, was im Schnitt sichtbar sein soll.

In diesem Beispiel wurde eine Draufsicht der Platten erzeugt, die in dieser Ansicht dann vermaRt werden kann.
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t t Schnitt verschieben

Es konnen erstellte Schnitte einfach mit Schnitt verschieben auf eine neue Position verschoben werden.

Wandansicht:

i

Hier wird eine Ansicht der HRB-Wand erstellt, die angeklickt wird. Einstellungen fiir die VermaRung (nur Sektor B) der
Wand findet man unter dem Menlpunkt Einstellungen / Vermaflung / Wandansicht oder mit einem Rechtsklick auf den

Button, mit der die Wandansicht erstellt wird.
Reiter MakRlinien

Unter diesem Reiter kdnnen Sie BundmaRlinien und KettenmaRlinien
erzeugen und anschliefend bestimmen was und wie jede einzelne vermassen
soll. Auf der rechten Seite konnen Sie generell entscheiden wie der Nullpunkt
gesetzt werden soll, und ob die MaRlinien bei Ansicht von auen Links
beginnt (Standard) oder von rechts (Mallinien umdrehen) ausgerichtet sein
soll.

Reiter Vermassung Beschriftung

In diesem Reiter kdnnen zusatzliche Mafllinien einblenden lassen, und
unterschiedliche Bauteilbeschriftungen aktivieren.

Reiter Ansichten

Hier kdnnen Sie entscheiden welche Ansichten in einer Wandzeichnung
angezeigt werden sollen, und unter aktuelle Schicht die zu vermassende
Schicht die beim 6ffnen der Wandzeichnung vermasst werden soll. Unter
sichtbaren Schichten kénnen Sie entscheiden welche Schichten zusatzlich zur
vermassten Schicht mit eingeblendet werden sollen

Mit dem mehrseitigen Ausdruck haben Sie
die Moglichkeit, eine Schicht mit der
gewohnten WandvermafRung und
zusatzlich fiir jede weitere vorhandene
Schicht, eine Ansicht mit den jeweiligen
Quadratmetern und der benétigten
Bauteile als Listentext mit zu erzeugen.

. Lange Elockboble anzeigen
4 Querscheatt srzeigen

Malllinien| ermabiung Bescheitung | Ansichaen| Schnue|
Fuflistung Bnks | misg reches Korfigurieren
= 4] Bundmalilinie Abst: | 20053 Heue Bundmallinie
— ¥ Bauteil 7]
% [ Fanstae Tiren Neve Kenenmaflinie
Steckdosen
\erbindungslirie
Rahm
[ zusagliche Schicht [
=- [+ Kemenmallinie Abat 1005
[ Bawteil 7
Fenster Tiren
Seeckdosen
Verbindungslinie
Rihm
EJ zusatzliche Schicht [ Nedlpurks satzen
sktive Schickt
®) Bezugapunkt 2 (Wandkoepsr)
Mablinien umdrehen
Abbrechen oK
MaBlirse] | Ansicten| Schnine|
Zusazliche MaBlinien Bauteil
4| Offrurgegrobe ¢! Wandbezeschnung anzesgen
= (2B.Wand 1)
< Steckdosen . ad
Fenstee-/Turenbeschriftung snzeigen
diagonale \WandvermaBung
i /. Bauteillange anzeigen
Fulibodenaufbou (FFB) anzeigen
<) Bauterlquerschrut anzesgen
alle sichtbaren Schichten vermaBen
7 Flache skt Schichtanzeigen
zusatzhiche Ansichts-VermaBungen
anzeigen Informationen Holzmassivplatie
Blockbohlen Faserrichtung Holzmassivplate
Positicrsnummer anzeigen / CNC Nummern anzeigen

<. Neigungswinkel anzeigen
Damenflache Flache / Volumen

&

Abbrechen oK

MaBlirsen| Vermadun Beschriftung| Ansichtan | Schouse|

| Draufsicht

#| Seitenansicht

| Schenttsymbol fir Ssel

<! Arschluss-\Wande

! Grundniss MaBstab setzen: |75
Farben

12085HRE9m Farben verwenden

slle Schachten darstellen in Seiteransicht

alle Schicht D Ausdeuck
\Wandschichten Voreinstellungen
aktuele Schicht 2 15+ Schicht
schtbare Schichten 2845678910
Zusatziche Schicht 0 5 Schict

Abbrechen oK
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Reiter Schnitte S
MBlinsen| VermaGung Beschriftung| Ansichten| Scheutie|

Die normalen Ansichten werden komplett als Drahtmodel angezeigt, Giber it i
erzougen
Schnitte kdnnen sie die einzelnen Ansichten auf bestimmte Bereiche fixieren Abstand: [ ojen
. Tiefe : | ojem
zum Beispiel das nur eine bestimmte Offnung oder ein bestimmtes Bauteil = :
Vertiicalschnitt - Seitensnsicht
angezeigt wird. [ erzesgen
Abstand - ojem
Tiele [ ojem
Schaitt - Frontansicht
[l erzeugen
Tiefe - ojem

Ansicht Mehrschichtige Decke:

Wenn Sie den Sektor B (Holzrahmenbau) nutzen, kdnnen Sie von einer erstellten Balkendecke nun auch eine
Balkendeckenansicht erstellen. Diese ist wie die Wandansicht aufgebaut und wird wie diese auch automatisch vermafit.

@ VisKon Alles - Projekt [ Neues Propekt | - |2 : Balkendecks (Eauabacheit, Endgeschess]]

“oo Sielfialkendecke (Bauabschnilt, Erdgeschoss) ) inpmota)

=l Flache der Schicht Nr. 2 = 30,78 m? (brutto) Cal Flache der Schicht Nr. 1= 30,78 m* (brutta)
< 2le s
22 [ 2
ERl s = [ 500 - <)
o 2| o 4375 =}
3 & «9 375 e : &
« 2 l« 312,5 2
% Ll P2 = L
£4 N 2 167,56 - Y
Y &l 125 o &
17 || [ 625 : =
= 0f e = LY — ; e ) 7

; alken ' ' . : atte
] | ] L 1 ‘\
g by L g ﬁ:
i i Balken (2)
i 800 i Platte (1) L 800 i Flatte (1)

A =
— — ——[]
& sl Sche (13| Bt siew s 2345678010 ¥ = & |8

In der Deckenansicht kann die Decke um 90% gedreht werden,
um es ggf. an das Blatt besser anzupassen.

is il

Sie finden diese Funktionen unter:

Einstellungen / VermaBung / Deckenansicht = e _—
| ':;:4— s
| st W b
AuRerdem kann die mehrschichtige Decke wie im Wandsystem

wechselweise von oben oder unten angezeigt werden. . it
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Gaubenansicht:

Sie finden diese Funktionen unter: o
Fenster/Neue 2D-Ansicht/Gaubenansicht - ,/i N -
T [r :_.\\ s ;'T.';;'f..

Sie erhalten von der ausgewdhlten Gaube automatisch eine —
Vorderansicht, Draufsicht und beide Seitenansichten, die i
Ubersichtlich mit VermaRung auf einer Seite ausgegeben wird. i _

- == }
Erweiterungen Gaubenansicht:
Sie finden diese Funktionen unter: Malstab setzen
Einstellungen / VermaRung / Gaubenansicht BB Dravkeicht

. . . . . Sei ch
Der Dialog kann mittels Rechtsklick auf den Button Gaubenansicht ge6ffnet werden. Ist el

eine Gaubenansicht offen, wird die Einstellung auf die aktuelle Ansicht angewandt, X Sehmmenichionchie

. ¢
ansonsten wird der Standard gesetzt. Lhanch
VermaBung B -
Abbrechen oK

% Benutzerdefinierte Ansicht:

Benutzerdefinierte Ansicht: Diese Funktion erstellt Zeichnungen von frei wahlbaren Bauteilen. Nach Auswahl der Funktion
koénnen verschiedene Bauteile mit einem Mausklick ausgewahlt werden. Sind alle gewiinschten Bauteile markiert, wird
die Auswahl mit der Leertaste bestatigt. Nun kann noch eine Ebene angeklickt werden. Die 2D-Ansicht wird in dieser
Ebene erzeugt.

T

(@ Plan erstellen:

Plan erstellen: Hiermit kann eine Planzusammenstellung erzeugt werden. Nach Auswahl der Funktion muss der
entsprechende Drucker sowie das Blattformat gewadhlt werden. Es wird nun das leere Blatt angezeigt. Gleichzeitig 6ffnet
sich ein Fenster, in dem alle ge6ffneten Ansichten aufgelistet sind. Darin werden alle offenen Ansichten aufgelistet und
konnen ausgewahlt werden. Der Skalierfaktor kann hier zusatzlich verandert werden.
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Zeichnungen einfligen: (??)

Durch einen Rechtsklick in den leeren Plan und
Auswahl des Menieintrags Zeichnung einfligen
offnet sich ein Auswahlfenster. Darin werden alle
offenen Ansichten aufgelistet und kénnen
ausgewadhlt werden. Der MaRstab kann hier
zusatzlich verandert werden.

Nach Klick auf Einfiigen hdngt die gewahlte
Zeichnung an der Maus und kann mit einem Klick
auf dem Blatt abgesetzt werden. Ist die Zeichnung
abgesetzt, 6ffnet sich wiederum das
Auswahlfenster um weitere Ansichten
hinzuzufigen.

Achtung: Automatisch vermaRte Zeichnungen

&, Zeichnung einfugen

3 : Balkendecke (BL, Erdgescho A
18 : Aw2_ 8 (AW, Dachgeschos

21: Aw2_7 (Aw, Dachgeschos

4 : Schnitt A-A
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12
13

14:

15

: Profilzeichnung: Walm 6

19:

22

: Perspektive Treppe

Schnitt B-B
Profilzeichnung: Hauptdach
Profilzeichnung: Hauptdach ||»

Profilzeichnung: Walm 2

=-=
—
——17

Perspektive

1)

9 : 2D-Ansichtvon vorn Treppe

2 : 2D-Draufsicht Platte

5 : 2D-Draufsicht EG .
Mastab 1: [T Bauteile auflésen

| SchlieBen || Einfigen |

(Bauteilzeichnungen, Profilzeichnungen, usw.) werden in der Planzusammenstellung nicht aktualisiert, wenn im Projekt

Veranderungen vorgenommen werden.

Uber das Kontextmenii (Rechtsklick im Plan) lassen sich auch Bilder oder abgespeicherte 2D-Elemente einfiigen.

Bearbeiten der eingefligten Zeichnungen: (??)

Eingefligte Zeichnungen kénnen in
der Planzusammenstellung

bearbeitet werden. Dazu muss die | 37

entsprechende Zeichnung aktiv
gesetzt werden. Dies passiert
durch einen Klick auf die

entsprechende Zeichnung. Eine
Aktive Zeichnung wird durch einen
roten Rahmen dargestellt. Eine
aktivierte Ansicht kann nun liber
das Kontextmen skaliert,
verschoben oder geléscht werden.
AuBerdem kdnnen Details aus der
aktivierten Zeichnung
ausgeschnitten werden. Dazu im
Kontextmeni die Option Detail

ausschneiden wahlen und mit zwei

= = e S

D R

m

Klicks den Bereich auswahlen. Der Ausschnitt kann nun mit der Maus positioniert und der MaRstab gewahlt werden.

In aktiven Zeichnungen kénnen ebenso wie in einer normalen 2D-Ansicht BemaRungen oder Beschriftungen hinzugefiigt

oder bearbeitet werden. Es konnen Bauteile oder Bauteilgruppen bearbeitet oder ausgeblendet werden.
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Planteile verschieben: (??)

Sie finden diese Funktionen unter:
Rechter Maustaste in der Planzeichnung / Zeichnung
verschieben

Es kdnnen mit der Shift-Taste mehrere Zeichnungen
ausgewdhlt werden, um sie in einem Zug zu verschieben. Das
erleichtert das Verschieben von Wand- und Einzelbauteil-
Zeichnungen, die aus mehreren Einzel-Zeichnungen bestehen.

Mittels Strg X und Strg Y kann man hier auch die Verschiebeachse fixieren.

3D-Ansichten einflgen: (??)
Sie finden diese Funktionen unter:

Rechter Maustaste in der Planzeichnung / Zeichnung einfiigen

Es kann direkt eine 3D-Ansicht unter ,Zeichnung einfligen”
ausgewdhlt und im Plan abgesetzt werden.

Planteile einfiigen an Raster:

Sie kénnen ein Raster festlegen anhand der Zeichnungen, die
eingefligt werden sollen. Diese Funktion ist nur beim Anlegen
eines neuen Plans moglich

@, Zeich

1: 3D-Ansicht

39 :3D-Flache: Dachflache
40: 3D-Flache: Ziegeldachfiach
41:3D-Flache: Ziegeldachflach
42:3D-Flache: Ziegeldachflach
43: 3D-Flache: Ziegeldachflach

14 ; AwWO1_ 1 (AW, Erdgeschos

\W, Erdgeschos
16 : AW01_ 3 (AW, Erdgeschos
17 : AWOD1_ 4 (AW, Erdgeschos
18: AWO1_5 (AW, Erdgeschos
19: AWO1_ 6 (AW. Erdgeschos

Am Raster susnichten

Zaiens [ B

MaBstab 1: (3 [

—

Spalien ) | Schlieten |

Bild einfligen: aus Zwischenablage: (??)

Es kdnnen jetzt auch Bilder aus der
Zwischenablage eingefiigt werden. Dazu klicken
sie mit der rechten Maustaste auf das
gewlinschte Bild im Windowsexplorer und
wahlen Kopieren. Wechseln Sie anschlieRend
wieder ins Viskon. Mit rechter Maustaste das
Kontextmeni 6ffnen und wahlen:

Bild einfiigen / Zwischenablage

AbschlieRend setzen Sie das Bild mit der linken

T U G A A ) e e e T

Maustaste auf der gewiinschten Position ab.
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Arbeiten mit 2D-Elementen: (?7?)

Bestimmte Elemente der eingefligten Zeichnungen werden als 2D-Elemente
ibernommen. Das sind z.B. Latteninformationen in den Profilzeichnungen,
Schriftfelder sowie Beschriftungen in Bauteilzeichnungen. Diese 2D-Elemente
konnen ebenfalls aktiviert und dadurch verschoben oder geldscht werden. Die
Auswahl erfolgt mit der Funktion 2D-Objekte tUber Bereich auswdhlen. Diese
Funktion erscheint durch Klick auf den Selektierpfeil links oben (nur in 2D-
Ansicht).

In der Planzusammenstellung lassen sich ebenso alle 2D-Elemente erzeugen.
Hiermit kdnnen z.B. eigene Schriftfelder erzeugt und abgespeichert werden.

Achtung: Werden nachtraglich Profildaten gedndert, werden die bereits
eingefligten Zeichnungen (Profilzeichnungen, Einzelbauteilzeichnungen) evtl.
nicht mehr richtig dargestellt. Diese missen geldscht und erneut eingefiigt
werden.

Projekt: Neubau eines.

Bauherr: Max Musterman
Musterstrasse 5

Datum: 05.08.2010

[Gezeichnet: ZM

ProjektNr.: 452010

Malistab: 1:xx

WETO
ingenieurburo

tur Moch- und Tiefau
Gman

:_.£ 2D-Ansichten

Auswahl 2D-Ansichten: Uber diese Funktion %
lassen sich Zeichnungen von Wanden, Profilen © Alle Ansichien erzeugen
. .. (®) Benutzerdefiniert
oder Bauteilen automatisiert erstellen. Es e _
|| Bauteilzeichnungen mittels ‘CNC'
kénnen entweder von allen oder von einzelnen
. . X . Wand| Einzelhokz| Profil] eNC |
Wanden, Profilen oder Bauteilen Zeichnungen = Projekt 2
. . . 4-[@ CNC ¥
erstellt werden. Einzelne Bauteile kdnnen 7 Fussplette
L . - @ Mittelpfette
mithilfe der CNC-Nummern unterschieden L
-~ &) Gratsparren
werden. Damit Viskon die CNC-Nummern e =
verwenden kann, miissen diese vorher erzeugt B
. . . . -~ [@] Gratschift
werden. Dies geschieht durch einblenden in 8 Graschitr
2| Gratschifter F
einer 2D-Ansicht Uber die Funktion -~ @ Gratschifier
= Fusspfette
Beschriftungen bei den VermaRungen. - Mitsipletts
-] Kehlsparren
#| Kehlschifter
- [Z] Kehlschifter
[4] Kehlschifter
@) Kehlschifter
- (@) Kehlschifter o

Abbrechen | | OK

ICZ_\\ 2D Ansicht neu zeichnen:

Diese Funktion aktualisiert die aktuelle 2D-Ansicht. Sollten evtl. Anderungen nicht automatisch aktualisiert werden,

klicken Sie auf den Button, um diese Ansicht neu zu berechnen.
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| | Bauteilzeichnungen Treppe:

Mit dem Button ,,Zeichnung fiir Treppe erstellen”, kénnen Sie tber Einzel-
oder Mehrfachselektierung Detailzeichnungen Ihrer Treppenbauteile
erstellen lassen.

E Schriftfeld:

Mit diesem Schalter kann in einer 2D-Zeichnung das Schriftfeld am unteren rechten Eck des Blattes ein- oder
ausgeschaltet werden. Die Beschriftung wird aus dem Eingabefeld Projektdaten, das beim Erzeugen eines neuen Projekts
erscheint, automatisch ibernommen. Durch einen Rechtsklick in der 2D—Ansicht und Auswahl der Funktion Schriftfeld
verschieben, kann dieses an einem beliebigen Platz auf dem Blatt abgesetzt werden.

Layoutdarstellung:

Dariiber lasst sich das Blatt darstellen, um dieses richtig unter dem Projekt zu positionieren. Dies kann nétig sein, wenn
z.B. das Blattformat oder der Mal3stab fiir die Ansicht gedndert wird.

I] Blattrand:

Blendet einen Blattrand ein oder aus.

Blatt verschieben:

Hier findet man ein Hilfefenster, welches beschreibt, wie das Blatt unter dem Projekt positioniert werden kann.

O Wandansicht umdrehen:

Einstellung, ob die gedffnete Wandansicht von Innen oder AuRen dargestellt wird.

B— Endpunkt:

kann ausgewahlt werden ob in 2D Ansichten Endpunkte mit der Maus angezeigt werden.

-&— Mittelpunkt:

kann ausgewahlt werden ob in 2D Ansichten Mittelpunkte mit der Maus angezeigt werden.

-4 Schnittpunkt:

kann ausgewadhlt werden ob in 2D Ansichten Schnittpunkte mit der Maus angezeigt werden.

X

Kante:

kann ausgewahlt werden ob in 2D Ansichten Kanten mit der Maus angezeigt werden.
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Je nachdem, ob der Schalter aktiv ist oder nicht, wird ein Endpunkt, Mittelpunkt, Schnittpunkt oder eine Kante als
Fangpunkt in einer 2D-Ansicht gefunden oder nicht. Diese Funktion kann z.B. bei BemaRungen hilfreich sein.

~

Cxy
/ Orthogonal

Diese Funktion konnen Sie bei der Wandeingabe nutzen. Setzen Sie ,,Orthogonal”, werden die Wande automatisch
horizontal oder vertikal auf dem Bildschirm erzeugt.
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KONTEXTMENU MIT RECHTER MAUSTASTE

Das Kontextmenii passt sich den 2D- und 3D-Ansichten an und verfiigt Gber unterschiedliche Funktionsumfange. Daher
werden die Funktionen hier alphabetisch aufgelistet.

2D-Zeichnungsformat

Uber 2D-Zeinungsvormat kénnen verschiedenen @, Eigenschaften X
Formatierungsmoglichkeiten fir 2D-Zeichnungen Linienformat Fullung/Schraffur Textformat
vorgenommen werden. Erstens kdnnen Sie das “Linienformat” Bl Farbe - [ Farbe .
festlegen, indem Sie eine Linienfarbe, eine Strichstarke und ;
0.12 R4 Objekt transparent Standard hd|
eine Strichart (durchgehend, gestrichelt, gepunktet) auswahlen. | —— 77—
. . Lo . . ) Durchgangig - Schraffur wahlen
Zweitens kdnnen Sie lber die “Fiillung und Schraffur” eine B
. . . .. .. Schraffur importieren
Fillfarbe und eine Schraffur festlegen. Drittens kdnnen Sie tiber
das “Textformat“ die SchriftgréRe und Schriftart eines Abbrechen oK

ausgewdhlten Texts dndern.

Als Element speichern (??)

Beim Speichern von Elementen kénnen Sie einzelne oder mehrere Bauteile speichern, die dann jederzeit im aktuellen
oder anderen Projekten wieder eingefligt werden kénnen. Dabei ist der Bezugspunkt von Bedeutung, der spater
verwendet wird, um das Element beim Einfligen neu zu positionieren.

Andern

Durch Andern &ffnet sich der Dialog ,,Querschnitt ndern”. In diesem Dialog haben Sie die Méglichkeit, den Typ des
Bauteils zu dndern, z. B. einen Balken in einen Sparren, damit er bei den Sicht-Eigenschaften ausgeblendet wird, wenn
Sparren ausgeschaltet sind. Als Nachstes kdnnen Sie einen Namen vergeben, der spater in der Holzliste angezeigt wird.
Unten links haben Sie die Moglichkeit, den Querschnitt zu andern. Dabei ist es wichtig, die Bezugskante auf der rechten
Seite zu beachten, zu welcher Seite das Bundholz verspringt, wenn der Querschnitt gedandert wird.

Ansicht

Uber die Ansicht kénnen Sie die aktuell angezeigte 3D-Ansicht als Bild speichern oder direkt {iber den Drucker ausgeben.

Attribute (??)

Die Attribute dienen dazu, Informationen wie Balkenschuhe, Winkel, Schrauben, Nagel usw. einfach auswerten zu
konnen. Die moglichen Attribute, die Viskon zur Verfligung stellen soll, werden im sogenannten Attribut-Katalog
festgelegt (Balkenschuh, Winkel usw.).

Anschlieend haben Sie im Attribut-Gruppe-Katalog die Moglichkeit, Gruppen wie z. B. Sparren, Zangen, Pfetten usw.

anzulegen und festzulegen, wie viele Winkel, Schrauben usw. ein Bauteil erhalten soll.

Nachdem Sie dies im Vorfeld festgelegt haben, konnen Sie nun liber die Selektierung die Bauteile auswahlen, denen Sie
die Attribute zuweisen mochten.

(Hinweis: Vergessen Sie nicht, die Selektierungsmaoglichkeiten in der Materialauswahl zu nutzen, wenn Sie beispielsweise
alle Sparren, Zangen, Pfetten usw. auswahlen méchten.)
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Ausblenden

Mit der Funktion "Ausblenden” konnen Sie ausgewahlte Objekte verbergen. Wenn Sie Objekte ausgeblendet haben,
kdnnen Sie diese liber das obere Meni mit “Ein- und Ausblenden" manuell mit der linken Maustaste ein- und
ausblenden. Wenn Sie diese Funktion nicht mehr verwenden méchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen
Sie "Auswabhl zuriicksetzen".

Einblenden

Die Funktion zum Einblenden ermdglicht es Ihnen, nur ausgewdhlte Komponenten einzublenden, wahrend alle nicht
ausgewihlten Komponenten oder Objekte ausgeblendet werden. Uber das obere Menii ,Ein-/Ausblenden” haben Sie die
Moglichkeit, nur die ausgewahlten Komponenten einzublenden oder alle Objekte einblenden zu lassen. Méchten Sie auch
hier wieder den vorherigen Zustand herstellen, wahlen Sie mit der rechten Maustaste ,,Auswahl zuriicksetzen®.

Dachaufbau anpassen (??)

Mit der Funktion ,Dachaufbau anpassen” kénnen Sie im Vorfeld eine selektierte Dachflache nachtraglich vom Dachaufbau
verandern, ohne dafiir in das Dachprofil gehen zu miissen. Das heiRt, sollten manuelle Veranderungen bereits
vorgenommen worden sein, haben Sie hierliber die Moglichkeit, diese zu erhalten, obwohl Sie den Dachaufbau abandern.
Weitere Informationen erhalten Sie unter ,Dachaufbaukaterlog”.

Datei zuweisen (?7?)

Mit der Funktion , Datei zuweisen” kdnnen Sie einem bereits ausgewahlten Bauteil eine beliebige Datei zuordnen. Diese
Datei wird dann in den Bauteilinformationen mit angezeigt.

Datei entfernen (??)

Mit der Funktion "Datei entfernen" kdnnen Sie eine bereits zugewiesene Verkniipfung zu einem Bauteil aufheben.

Eigenschaften Ubertragen (??)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Eigenschaften fir Bundholzer, Fenster und Tiren, Dachfenster und Schornsteine
libertragen lassen. Dabei haben Sie die Moglichkeit auszuwadhlen, ob Querschnitt, Material, Bauteilart, Bezeichnung usw.
auf andere Bauteile tibertragen werden sollen.

Einem Bauabschnitt zuordnen (??)

Nach der Auswahl von Bauteilen oder Objekten kénnen Sie diese mithilfe dieser Funktion in einen anderen Bauabschnitt
verschieben.

Einem Layer zuordnen (?7?)

Nach der Auswahl von Bauteilen oder Objekten konnen Sie diese mithilfe dieser Funktion in einen anderen Layer
verschieben.
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Einer Deckenschicht zuordnen

Diese Funktion ermoglicht es Ihnen, bereits ausgewahlte Bauteile einer mehrschichtigen Decke zuzuordnen. Um die
Bauteile der mehrschichtigen Decke zuzuordnen, ist es wichtig, dass die Kontur der Schicht aktiv ist, in der die Bauteile
eingefligt werden sollen.

Einer Wandschicht zuordnen

Diese Funktion ermoglicht es Ihnen, bereits ausgewdhlte Bauteile einer mehrschichtigen Wand zuzuordnen. Dabei ist es
wichtig, dass die Kontur der Schicht aktiv ist, in der die Bauteile eingefiigt werden sollen.

Fertigungsparameter (??)

Mit der Funktion kdnnen Sie aus verschiedenen % Selektieren
Bearbeitungsmoglichkeiten auswahlen, die anschliefend £ Sichteigenschaften

automatisch fiir das gesamte Viskon-Projekt Gibernommen @ Element einfugen

werden kdnnen. Sichtbarkeit CNC Nummern

Ausrissfrei: Alle Bearbeitungen werden, wenn maglich, Fenster auskoppeln fiir weiteren Bildschirm
ausrissfrei gefertigt. Gesamten Bauabschnitt ausblenden

Freistich: Alle Bearbeitungen werden, wenn moglich, mit Alles einblenden Ferigungeparemeter a
Freistich gefertigt. 755 Messen pusrisid
Kerven bohren: In allen vorhandenen Kerven wird eine Kerven- Ansicht gimboh
Bohrung eingefugt. Hintergrund [0 Markierungen halbseitig
Markierungen halbseitig: Auf den Pfetten werden die Dachflache [ abbrechen |
Markierungen der Sparren nur halbseitig auf der Sparrenseite Bauteilin Dach-Profil ubemeh;'e‘r)ﬁﬁpassen v
erzeugt. Wenn beispielsweise unterschiedliche Fertigungsparamster )
Sparrenteilungen vorhanden sind, kann damit die Koordinatensystem

Sparrenposition der verschiedenen Sparrenteilungen leichter
erkannt werden.
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Flachenobjekte bearbeiten (??)

Im Menupunkt ,Flachenobjekte bearbeiten” finden Sie die Funktion ,,Als Verbinder speichern”. Mit dieser Funktion
kénnen Sie importierte Verbinder im 3D-Format nicht nur im 3D sichtbar machen, sondern auch lhre
Metallerbinderbibliothek erweitern und samtliche Bearbeitungen, die an dem Zielbauteil vorgenommen werden miissen,
automatisiert vornehmen lassen. Hier ist ein kurzes Beispiel fiir die Verwendung dieser Funktion:

Nach dem Import eines Verbinders im 3D-Format sollten Sie zunéchst die GroRRe des Steckverbinders tGberpriifen.
Wahlen Sie anschlieRend den Verbinder aus und 6ffnen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmenu.
Wahlen Sie dann den folgenden Meniipunkt:

3D-Flichenobjekte bearbeiten / Als Steckverbinder speichern

In dem sich 6ffnenden Dialog kdnnen Sie den Verbinder mit Bohrungen und Schlitzungen versehen, um die gewiinschten
Bearbeitungen an den Zielbauteilen zu erzeugen.

Klicken Sie zundchst auf den Verbinder an der unteren Seite.
Ziehen Sie ihn mit der Maus nach oben. Sie werden eine rote Linie zwischen Punkt 1 und 2
sehen, die die Lage und Richtung der zu setzenden Bohrung angibt.

3. Klicken Sie oben auf die Platte, an der die Bohrung beginnen soll.
Bestimmen Sie die BohrgrofRe anhand von drei Punkten. Im Bild ist dies der Dorn des
StiitzenfuRes.

5. Ziehen Sie die Bohrungsvorschau in die Richtung, in der gebohrt werden soll.
Nach dem Bestéatigen der Lange kdnnen Sie die Parameter der Bohrung noch in den
Eingabefeldern anpassen.

7. Speichern Sie die Bohrung mit dem Button "Neu".

Wiederholen Sie Schritt 3 bis 7, wenn weitere Bohrungen vorhanden sind.

e Benennen Sie den Verbinder. R i st
Name 11008.1250
e Waihlen Sie einen Hersteller aus oder legen Sie einen neuen Hersteller an, ene
indem Sie den Namen in das Eingabefeld eingeben. -~ ““""“"
Durchmesser 1jom
e Wahlen Sie eine Gruppe aus oder legen Sie eine neue Gruppe an, indem e O
Langsposisen | ojem
Sie den Namen in das Eingabefeld eingeben.
e Klicken Sie auf OK, um den Verbinder in der Verbinder-Bibliothek zu
speichern.
Ruckschaitt [ 0Ojem
Gespeicherten Vierbinder ofinen

Mochten Sie anschlieBend den neu angelegten Verbinder in Viskon einfligen, gehen Sie Uber:
Einfligen / Stahlteile / Stahlverbinder einfiigen

Gruppieren

Sie kdnnen mehrere Bauteile oder Objekte auswahlen und diese anschliefend zu einer Gruppe ! &) Viskon 18 A, B,
zusammenfassen. Diese Gruppen lassen sich dann mit einem einzigen Klick auswahlen und bearbeiten.

1. Bitte wahlen Sie die Bauteile aus, die Sie gruppieren mochten. Wenn Sie alle Bauteile

ausgewadhlt haben, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie die Option

"Gruppieren".
2. Bitte verwenden Sie die Funktion "Elementgruppen selektieren", um eine gesamte Gruppe
auszuwahlen.
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Infotext Uber selektierte Bauteile (??)
Die Infotext-Funktion ermdoglicht es lhnen, im Vorfeld ausgewahlte Bauteile und Objekte schnell und einfach als Infotext

auszugeben.

Weitere Informationen finden Sie hier:
Infotext Uber Sichtbarkeit Infotext Uber Selektion

Kopieren (?7?)

Unter dem Menipunkt , Kopieren” kdnnen Sie aus zwei verschiedenen Kopierfunktionen wahlen:
**Kopieren Global**

Bei diesem Schalter muss das entsprechende Objekt ausgewahlt und anschliefend ein Ausgangspunkt definiert werden.
Von diesem Ausgangspunkt aus kann das duplizierte Element numerisch oder (iber einen Fangpunkt eingefligt werden.

**Kopieren von Ebene**

Bei dieser Funktion wird das Objekt zunachst markiert. AnschlieRend miissen eine Bezugsebene und ein Bezugspunkt
sowie eine Zielebene und ein Zielpunkt ausgewahlt werden.

Léschen

Loscht die zuvor ausgewahlten Bauteile und Objekte.

Material oder Farbe zuweisen

Mit der Funktion ,,Material oder Farbe zuweisen” konnen Sie Bauteile auswahlen und fir diese ein anderes Material
festlegen. Nach der Materialauswahl kénnen Sie zusétzlich eine Farbe iber das Material legen, um es besser sichtbar oder
kenntlich zu machen.

Weitere Informationen finden Sie hier:
Material anlegen / dndern

Sichtbarkeit CNC Nummern (??)

Beim Offnen des Kontextmeniis mit der rechten Maustaste kann unter dem
Menipunkt , Sichtbarkeit CNC Nummern“ ausgewahlt werden, fir welche
Bauabschnitte CNC Nummern angezeigt werden sollen. Das heilit, Sie kénnen
das gesamte Projekt eingeblendet haben und nur von bestimmten
Bauabschnitten die CNC Nummern sichtbar schalten.

Verschieben / Drehen (??)

Diese Funktion ermoglicht das Verschieben oder Drehen einzelner oder mehrerer Komponenten. Um eine dieser
Funktionen zu verwenden, miissen Sie zunachst die entsprechende Komponente markieren. Anschliefend 6ffnet sich die
zweite Leiste (die Wie-Leiste), in der Sie die genaue Funktion auswahlen konnen. Danach kénnen Sie mit der gewiinschten
Funktion fortfahren.
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Weiterselektion anhand Attribute (?7?) Weiterselektion X |

Nach der Auswahl eines oder mehrerer Bauteile knnen Sie mit der Funktion Alles/Nichts

»Weiterselektion anhand von Attributen” weitere Bauteile mit identischen Typauswahl

Eigenschaften herausfiltern lassen. ' 'T“f:‘e
Material

CNC-MNr
Sagelistennummer
Querschnitt

| iLange

| Abbrechen oK

Zimmererliste Uber selektierte Bauteile (?7?)
Die Funktion ,Zimmerliste liber selektierte Bauteile” ermoglicht es Ihnen, vorab ausgewahlte Bauteile als Zimmererliste

auszugeben.

Weitere Informationen finden Sie hier:
Zimmererliste Uber Selektion

Selektieren

R

Nach Auswahl der Selektierfunktion 6ffnet sich eine senkrechte Mendileiste mit Auswahlmdglichkeiten (Einzeln/
Gruppe/ Wande/ 2D-Objekte tiber Bereich auswéahlen).

In einer 2D-Ansicht steht zusatzlich eine Bereichsauswahl fiir 2D-Objekte zur Verfligung. Beim Klicken auf
Selektieren einfach 6ffnet sich eine weitere Schaltflache in der Selektieren mehrfach oder eine Bereichsauswahl
gewdhlt werden kann.

&g B e

Eﬁﬁ' Sichteigenschaften

Mit diesem Schalter wird das Fenster zum Verwalten der einzelnen Stockwerke, Bauabschnitte und Layer gedffnet. Eine
genaue Beschreibung findet man bei der Beschreibung der rechten Schaltflachen.

@ Element einfligen (?7?)

Sie kénnen im Viskon Elemente abspeichern, das heilft mehrere Bauteile mit einem Anfasspunkt abspeichern.

Fenster auskoppeln fir weiteren Bildschirm

Die Funktion , Fenster auskoppeln” fir einen weiteren Bildschirm. Mit dieser Funktion kénnen Sie eine 2D- oder 3D-
Ansicht von der eigentlichen Viskon-Oberflache entkoppeln und auf einem zweiten Bildschirm ablegen. Dabei bleibt die
Funktionalitat erhalten, sodass Sie das Projekt auch in der abgelegten Ansicht weiterbearbeiten kénnen.

Gesamten Bauabschnitt ausblenden (??)

Mit der Funktion ,,Gesamten Bauabschnitt ausblenden” kénnen Sie den aktiven Bauabschnitt voriibergehend ausblenden.
Die ausgeblendeten Bauteile lassen sich anschlieBend mit der Funktion , Alles einblenden” wieder sichtbar schalten.
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Alles einblenden

Mit der Funktion “Alles einblenden” kdnnen Sie zuvor ausgeblendete Bauteile wieder sichtbar machen.

Weitere Informationen finden Sie hier:
Einblenden Ausblenden

I1I l2 I?; Messen

Anhand dieses Schalters verfiigen Sie Uber eine Art “MalRband” im Programm, das Sie sowohl im 2D als auch im 3D
einsetzen konnen. Klicken Sie die zwei gewiinschten Punkte fiir die Messung an. Es 6ffnet sich folgendes Fenster mit den
gemessenen Werten.

Tipp: Durch Markieren und Rechtsklick lassen sich die einzelnen Werte auch in die Zwischenanlage kopieren.

X1/Y1/z1: Raumliche Koordinaten des ersten Messen (2 Punkte) n
angeklickten Punktes. X1:10 X2 73534 L |73.521 DX: |73.521
X2/Y2/22: Riumliche Koordinaten des zweiten vi: 0 vz 0 2! DY: |0

. Z1:|0 Zz2: |0 GN: |0 pz: [0
angeklickten Punktes. N: [0 '
L : Die gemessene Ldnge.
GN : Die Grundneigung zur Y-Achse der gewahlten Punkte.
N : Die tatsachliche Neigung im Projekt (3D).
DX/DY/DZ: Differenz zwischen Punkt 1 und Punkt 2.

Hintergrund

Nach Anklicken von Hintergrund Offnet sich der Grafikeinstellungen Dialog.

Unter dem Reiter 3 d Hintergrund haben sie die Moglichkeit, eine Hintergrundfarbe auszuwahlen oder aber auch ein Bild
auszuwahlen. Wichtig dabei zu beachten der Bildmodus normal Vollbild.

Uber den Reiter 3 d Bauteile

Dachflache

Hier finden Sie die Polygonbearbeitung fir Dachflachen. Bitte beachten Sie, dass das sogenannte manuelle Bearbeitungen
sind. Die nach Bearbeitung des Profils wieder zurlickgesetzt werden, sollten sie Bearbeitungen an der Traufe haben,
empfiehlt es sich, diese liber Absatz oder Traupunkt einfligen vorzunehmen.

. Polygonpunkt Hinzufligen

Mit Auswahl dieses Buttons lassen sich nach Auswahl der Dachflache Punkte an der Trauflinie oder der Ortganglinie
hinzufiigen und verziehen, um so die Dachflaiche manuell zu veréndern. Dies gilt auch fiir z.B. Sicht- oder
Rauhdachflachen.

. Polygonpunkt verschieben

Hier lassen sich bereits bestehende Dachflachenpunkte verschieben.

|:_. Polygonkante verschieben

Mit dieser Funktion kdnnen Kanten von Dachfldchen, Sichtdachflachen, Rauhdachflachen usw. verschoben werden.
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Achtung: Werden manuelle Verdanderungen an der Dachflache vorgenommen, wird das Profil fir die weitere Bearbeitung
gesperrt. Um das Profil wieder bearbeiten zu kdnnen, muss die manuelle Veranderung aufgehoben werden. Dies passiert
tiber eine Meldung, die nach der Anderung am Profil erscheint.

H[’. Polygonkanten Teil verschieben (??)

Hierliber lassen sich Teilbereiche einer Dachkante S

ik verke Bausbschnitie Layer Oasch Jusgaben \Wiederholen HRE Hible -8 x
X8 9 o 4 @ - [ 2 [P ] & [E] emacton « Bnaticme

verschieben. Dazu die gewlinschte Dachflache sowie

] &
Dachkante anklicken. Als ndchstes den Startpunkt und " [ reameecooi -
- oatand ar Refersnsnie 2 —
Endpunkt des zu verschiebenden Teilbereichs anklicken. ';_-l-_- —w = =
Der dritte Punkt gibt den Abstand der Verschiebung an. 4 2 ) E
& 8 g 5
Dieser kann im Eingabefeld entsprechend angepasst % e _— E
werden. o’
=p \ =]
"y \ o
an \ S
& 3 L
@ 2
= @
¥ a
LT
()
a

ek icheri arin creschucber e watlen

Bauteil in Dachprofil Gbernehmen/anpassen (??)

Diese Funktion finden Sie nach dem Selektieren der Bauteile, rechte Maustaste im Untermen( unter
(Bauteile im Dach-Profil ibernehmen/anpassen) (Als FuBpfette / Als Mittelpfette / Als Sparren)

Es konnen Bauteile wie FulRpfetten, Mittelpfetten und Sparren in ein vorhandenes Profil aufgenommen werden. Ebenso
kénnen auch veranderte oder verschobene Pfetten im Profil angepasst werden, ohne dass Sie in den Profilassistenten
gehen mussen.

Dies kénnen Sie durch Selektieren der Bauteile, die im Dachprofil ibernommen werden sollen, durch Klicken der rechten
Maustaste und im Untermeni den Punkt Bauteile im Dach-Profil Gbernehmen/anpassen auswéhlen, und dann als
Sparren, Mittel- oder FuRpfette, je nach Bauteil-Art definiert werden.

Hat man alle Bauteile zugewiesen, werden sie nicht nur in der Profilzeichnung angezeigt, sondern kénnen ganz normal
Uber Profil andern mit den Eigenschaften bearbeitet werden, als wéaren sie von Anfang an mit Viskon erzeugt worden.

Als FuRpfette (??)

Um ein Bauteil als FulRfett im Profil zu Gbernehmen, klicken Sie als Erstes das Bauteil an, was sie im Profil als FuRfette
Ubernehmen maochten, AnschlieRend klicken Sie auf die Dachflache, wo das Bauteil als FuRfette Gibernommen werden
soll. Bedenken Sie, dass Sie nur eine FulRfette pro Seite bei einem Hauptdach nutzen kdnnen, haben Sie mehrere FuRfeten
tbereinanderliegen, nutzen Sie sie Zusatzlich als Mittelpfette.

Als Mittelpfette (?7?)

Umbauteile als Mittelfette in einem Profil zu ibernehmen, klicken Sie die Bauteile an, dass ihr rot markiert sind.
AnschlieRend klicken Sie auf die Dachflache, wo Sie die Mittelfetten Ubernehmen maochten.
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Als Sparren (??)

Dies konnen Sie durch Selektieren der Bauteile, wie im Beispiel

die Sparren, durch Klicken der rechten Maustaste und im
Untermeni den Punkt Bauteile im Dach-Profil
Ubernehmen/anpassen auswahlen, und dann als Sparren Bauteil-
Art definieren.

Nach Zuweisung der Flache kann entschieden werden, ob die
Querschnitte der Sparren in das vorhandene Profil ibernommen
werden sollen.

Koordinatensystem

Es kann sich in einer 3 D Ansicht unten links ein Koordinatensystem eingeblendet werden, was es erleichtert, wenn man
die Kopierfunktion oder Einflige Funktion nutzt um sich in der 3D Ansicht zu orientieren.
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DER DACHASSISTENT

Allgemeines

Der Dachassistent soll Ihnen die Eingabe von kompletten Dachformen bis zum Erstellen eines fertigen Angebotes
erleichtern. Die Eingabe erfolgt in wenigen Schritten Uber die Dialogboxen. Sie geben den Grundriss, die Bauart, die
Dachform, die Abmessungen, das Profil und die Holzkonstruktion ein und kénnen das Dach anschlieBend mit der Maus
absetzen.

Das Dach wird automatisch generiert und kann dann mit CAD-Funktionen weiter bearbeitet werden. Komplette
Zeichnungen, Holzlisten und Angebote kdnnen nach der Erstellung mit dem Dachassistenten und Erzeugen der Holzer
ausgegeben werden.

Vorgehensweise
Start des Dachassistenten
Der Dachassistent wird iber den entsprechenden Schalter gestartet: [

Hinweis: Es muss vorher ein neues Projekt mit einer Bodenplatte erstellt werden, E] E
um das erzeugte Dach absetzen zu konnen. Die Bodenplatte kénnte nach Absetzen EE
r

des Daches wieder gel6scht werden. g Dachars
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Stockwerksverwaltung

Hier werden alle Stockwerkseinstellungen vorgenommen.

4]
Stockwerksverwaltung
Erstellen Sie die entsprechenden Stockwerke welche Sie benatigen. Das Dach wird in das obersete Stockwerk gesetzt

o~ Gebaude
= Dachgeschoss
t— Stockwerksniveau: 280
— Wandtyp: Massivwand
— Wanddicke: 36.5
1 Deckendicke: 18
+— Deckenricksprung: 16
- FuBlbodenaufbau: 10
=} Erdgeschoss
| +- Stockwerksniveau: 0
+ Wandtyp: Universal Aussen\Wand
- Wanddicke: 29
- Wandhohe: 280
t— Deckendicke: 18
t— Deckenricksprung: 6
- FuBBbodenaufbau: 15

Zurucksetzen

3.\ e

$555555555555558

\*m*"‘ é 12
Wande erzeugen )’6 ‘ﬁ‘ ’
4. |/ Decken erzeugen ['074‘1 7?_;2 15 | 13
//\me\g«z«m T' i{ < EE :
. — e T ] 14

6 % "
. ' Weiter > Abbrechen

Hier kdnnen Sie allgemeine Informationen zu den einzelnen Geschossen abrufen.

Nutzen Sie Dach in bestehendes Stockwerk integrieren, werden keine neuen Geschosse und Bauabschnitte
angelegt, Sie arbeiten dann in dem bereits bestehenden Stockwerk und fligen das eingegebene Dach dort auch
ein.

3. Uber den Haken Winde erzeugen kénnen Sie bestimmen, ob zu dem ausgewihlten Grundriss auch die
entsprechenden Wande mit erzeugt werden sollen.

Mit Decken erzeugen kénnen Sie die Bodenplatte und fiir jedes Geschoss eine Decke erzeugen lassen.

5.  Wenn Sie eine Holzrahmenbauwand mit passendem Ecksystemen gewahlt haben, kénnen Sie diese automatisch
beim Absetzen lhres Grundrisses erzeugen lassen.

6. Uber Stockwerk anlegen und Stockwerk entfernen, kénnen Sie beliebig Stockwerke hinzufiigen oder entfernen.
Hier kdnnen Sie den gewlinschten Riicksprung Ihrer Decken oder Bodenplatte fiir jedes Geschoss separat
vornehmen.

8. Sie haben die Moglichkeit eine Niveauh6he oder eine Geschosshohe festzulegen. Der nicht von lhnen
eingegebene Wert wird dementsprechend angepasst.

9. Hier kdnnen Sie das Nullniveau lhres Gebaudes festlegen.

10. Zeigt lhnen Ihre aktuelle Windstarke an und lber die Farbe grau-schraffiert Massivwand/grin
Holzrahmenbauwand.

11. Hier kénnen Sie die gewlinschte Holzrahmenbauwand auswahlen.

12. Uber zuriicksetzen kdnnen Sie eine bereits ausgewahlte Holzrahmenbauwand wieder zu einer Massivwand
zurlick setzen.

13. Hier kénnen Sie einen individuellen FuBbodenaufbau fir das Geschoss festlegen, welcher dann im Stockwerk
hinterlegt wird.

14. Bodenplatten und Deckenstarken einstellen.
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Grundrissform wahlen

Hier finden Sie alle Grundrissformen die
Viskon beinhaltet, Sie kénnen aber auch
einen Beliebigen Grundriss unter Freie
Grundrisseingabe vornehmen.

Um eine Freie Grundrisseingabe Uber den
Assistenten zu nutzen mussen Sie

1. beiden angebotenen
Grundrissen die Freie
Grundrisseingabe auswahlen.

2. Indem sich dann 6ffnenden
Fenster auf ,,Neue Wand*, Sie
kdnnen mit einem linken

Mausklick die Richtung vorgeben.

Anschliefend kdnnen Sie die
Wandldnge und den Winkel der
Wand eingeben.

3. Sie kdnnen eine bereits erzeugte
Wand von Lange und Winkel
verdandern.

4. Loscht die zuletzt eingegebene
Wand

5. Sie haben die Méglichkeit einen
eingegebenen Grundriss tiber
zwei Wande vervollstandigen zu
lassen. Die Wande werden
parallel und im Rechten Winkel
zur ersten Wand geschlossen

6. Oder mit der iber eine Wand
Ihren Grundriss abschlieRen
lassen.

7. Mit Orthogonal zeichnen werden
die Wande nur horizontal oder
vertikal erzeugt, so dass sich
immer 90 Grad-Ecken bilden.

(]

N
Pishien L i o o e et oo

D Gebsudeassistent
Freie

2.9

Y/
D (=
S

Fromte Do itrn

19

|

Geben Sie den entsprechenden Grundnss ein. Der Grundriss solte am Schiuss ein geschiossenes Polygon sen

3.9

N e

*. - \Wand bearbeiten

49

Letzte \Wand entfernen
Afaﬂtﬁug uber Ecke schliefien

Wandzug schiefien

Orthogonal zeichnen

4]
Frede Grundrisseingabe

7.465|"

Geben Sie den entsprechenden Grundrss en. Der Grundriss solte am Schiuss en geachlossenes Polygon sen

Neue \wand
\Wand bearbeiten

51

Letzte \Wand entfernen

-*-mmg ber Ecke schiielien |

6.1

.& \Wandzug schlieBen \

7.9

* Orthogonal zeichnen
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Winkel-2709]

Winkel-09
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Dachform auswdhlen © Gebsudeassistent v

Freie Dachicmn definieren
Legen S auf den freien Grundnss nun en Dach und ediieren deses

Gebaudeassistent Dachtypen anpassen

- . // o o o o
StandardmaRig werden alle Flachen als

Walm erzeugt. Um die Flachentypen wie
auf der rechten Seite angezeigt

X\\‘.\X\\X\\\\\\{‘

abzuandern, wahlen Sie die drei

Zu Ortgang

Zu Hauptdach

Zu (o] rtga ng

NN f\\.

Walmflachen die zu einem Ortgang
gedndert werden sollen mit lhrer linken
Maustaste aus und klicken anschlieRend

N\

Virzzzzzzz, | 7, anbau |\

mit Ihrer linken Maustaste auf ,,Zu

.~.\\\\'.\\\Q\\\‘\\\\\ \\\\\\\\‘1.\X\\'.\\\Q.

‘\\\\\\\.\\\\‘.\X\\\

Ortgang”. AnschlieRend wahlen Sie die ﬁ ﬁ’
beiden Hauptdachseiten und klicken auf % ﬁ
»Zu Hauptdach®. Dann beide Anbauseiten 2 ﬁ
auswahlen und mit ,Zu Anbau“ abandern. é;/,,/_/////é\

Zu Ortgang

< Zurick Abbeechen

€ Gebsudeassistent

Bei einigen Grundrissen kann es Freie: Dachlorm delinieren

Legen Sie auf den frsi " ch und odiosen o

vorkommen, dass Sie nicht benétigte

Flachen I6schen missen. Das konnen Sie Tekdicher

Haupadach

////// A S A )

dann lber ,Teildach l6schen®. P
. - N Ortgan:
AnschlieRend kann es erforderlich sein, i

dass Sie mit ,, Teildacher verschneiden”
lhre Flachen nachbearbeiten missen.

DO NNAN SO ',\\\

{t\\\\\l\\\\ AN SRUNENNENNNNNNNNNNN

Dieses System basiert auf dem Befehl Hiduele Dachflsche wandeln
. . .. Zu Hauptdsch
,Ecke bilden” bei Dach/Referenzlinien. -
o Walm
Sie wahlen hier aber die Dachflachen /-/
- . Zu Ongang 75 Y
anstatt der Referenzlinien, welche eine 41//////,//// \_///////,,
. . - . Jéschen (7 B~
Ecke bilden sollen. Bei Ortgingen wihlen — 7 7
) . . Taildacher verschneiden 7 7
Sie den entsprechenden Ortgang links in ; 7
. I_' :f-
der Auflistung aus. 7 f
) !
iz
« Zurick nfeiter 5 Abbrechen
Innenwéinde O enieeiie *
Innenwande:
Erzeugen sie fir den angegebenen Grundriss die Zwischenwande:
Nach der Eingabe der AuRenwande gibt es einen neuen
. . . . . . . [Edgeschoss V] fes |  —
Dialog, in dem Sie auch die Innenwande in massiv oder e —
m—
alternativ ihre eingegebenen Schichtensysteme nutzen | rwisesa |
. . . . . [ Neseremwand |
kénnen. Es kann dabei fiir jedes Stockwerk ein e | towe [Tt
nnenwar rbeiten Winkel 90
Wandsystem gewahlt werden. AnschlieRend kénnen Sie, viard enecren fomrmren
. .. .. . .. Innenwand anschmiegen
wie fur AuBenwande gewohnt, auch die Tir und
\wainde iibernehmen von:
Fensteréffnungen fiir die Innenwénde in einem Schritt i
Ubernehmen
erzeugen.
< Zurick Weiter > Abbrechen
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Offnungen setzen

@ Gebiudeassistent
Offnungen setzen
Hier konnen Fenster und Turen in den jeweiligen Stockwerken setzen
| 1
IDachgeschoss { - -
G ASSIIISSSS IS SSIS SIS SIS S SIS IS SIS IS SSIS .
2 e /)
- 2
i Neve Ofirung 4= 272.02( 7
L/, : "
Offnung bearbeiten  €=t=| 8. Fenster <€ 3. 2
Offnung entfernen <& : [ |Ereite 113.5/m 2
9. 5. Hohe | 126]em 4. 7
. | L 7
% Brustung : °“" p 2
Offnungen ubernehmen von: 7 [ sprossen ?
A N “
Erdgeschoss1 . 10. 7 ‘ ubernehmen 7
l < 7. 2
| | ’
Ubernehmen 514,474 7
€T 1 pr47y 2
2 /
L/ 7
%
/) 7
/ /]
| tF77z7 7777 LIS NS
7 P
7
Z
[/ 7
L
P
7
L/ 7
iy
P
¥y
7/ R/
AT AT T T A
< Zuriick Weiter > Abbrechen

Um Fenster- und Turéffnungen bereits im Assistenten zu erzeugen wéhlen Sie:

S

o

10.

11.

1.Das Geschoss in dem Sie die Offnungen erzeugen méchten.

Mit ,Neue Offnung” kdnnen Sie Fenster und Tiréffnungen erzeugen.

Im Auswahlfenster wiahlen Sie den Offnungstyp Fenster oder Tiir.

Geben Sie die OffnungsgréRen Breite, Hohe und Briistungshdhe ein.

Es wird Ihnen die aktuelle Position lhrer Offnung angezeigt. Um sie anzupassen klicken Sie mit der linken
Maustaste einfach in einen der beiden vorhandenen MaRe und dndern es auf Ihr gewiinschtes Mald ab.
Méchten Sie die Offnungen mit Sprossen erzeugen, setzen Sie einfach den Haken bei Sprossen.

AbschlieBend kénnen Sie mit ,,iibernehmen” die erste Offnungseingabe abschlieRen, und mit der nachsten
Offnung fortfahren.

Méchten Sie eine bereits erzeugte Offnung noch bearbeiten kénnen Sie das tiber ,0ffnung bearbeiten”. Es 6ffnet
sich das gleiche Fenster wie bei , Offnung erzeugen”.

Mit ,Offnung entfernen” kénnen Sie bereits erzeugte Fenster und Tiiren l6schen.

Sie haben auch die Méglichkeit Offnungen die Sie in einem Geschoss erzeugt haben, auf andere Geschosse zu
ibertragen. Wihlen Sie dazu das Geschoss aus, in dem Sie die Offnungen bereits erzeugt haben (Punkt 10). In
der oberen Auswahlbox (Punkt 1) wahlen Sie das Zielgeschoss aus.

Mit dem Schalter ,,Ubernehmen” schlieRen Sie die Ubernahme der Offnungen ab.

215




Profileingabe

Die Eingabe des jeweiligen Profils erfolgt Gber

VISKON: Profileingabe, Schritt 5 v. 6

den Schalter ,,Profil eingeben ...“ oder durch

einen Doppelklick mit der Maus in die
ausgewdhlte Profilseite.

Die Auswahl der Dachflache fiir die Profileingabe
erfolgt Gber den Schalter ,,Profil wechseln...” oder

Sie klicken mit der Maus in die gewiinschte
Dachflache. Die Dachflachen werden rot
ausgefillt; der blaue Pfeil zeigt die Blickrichtung
an. Sollte keine rote Flache markiert sein, handelt

es sich um einen Ortgang.

Profil wechseln ==

Prafile eingeben ...

czuiick [T

Abbrechen

Hauptdachseite definieren

Durch die Auswahl des irke Sete — Zeichnung
. . r Knicke 1
Hauptdachprofils erscheint z.B. — |
folgende Dialogbox: Profibrete 500 (=l
Oberstand : 60 =)
. . Traufhohe : 80 844 J
In den Eigenschaftsseiten T | [ |
,Profil/Neigung", ,,Sparren links“, e
“« = Knicke IE
,Sparren rechts”, ,FufSpfette . b e
links“, ,,Fuf3pfette rechts”, Profibrete : o ]
. . “ . Oberstand : 60 .
»Mittelpfette links", ,Mittelpfette — 05k j
Lattung/Dachaufbau | <=

rechts”, ,Zangen und Firstpfette”

Profil/Neigung WSDmmlnksl Spamenrechts | Fulpfette lnks | Fullpfette rechts | Mittelpfette links | Mitelpfette rechts | Zangen | Firstpfette |

Ubertragen
kénnen Sie die Werte fiir das Profil . il .
sowie der Abmessungen der
Holzkonstruktion eingeben. Fm:“ ﬂ . oo , oo ,
“
Durch Mausklick kdnnen Sie in die
einzelnen Eigenschaftsseiten .
(Profil/Neigung, Sparren links, L]
usw.) wechseln.
Profil laden/speichem
Die Zeichnung auf der rechten Dbestrogen mehviach oK Abrechen

Seite zeigt das aktuelle Profil an.
Diese Vorschau wird bei jeder Anderung eines Wertes entsprechend angepasst.
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Profil/Neigung

Profil/Neigung | Sparren links 1 Spamen rechts 1 Fulpfette links I Fulipfette rechts I Mittelpfette links 1 Mittelpfette rechts I Zangen ] Firstpfette I

Hinweis: Durch Driicken der TAB- reEE Zeichrung :
Taste auf der Tastatur nach einer r [t |=]

. Neigung 40
Eingabe wird die Anderung im Profibrte ECR—
Vorschaufenster sofort sichtbar. flertend & =

Traufhdhe 80.844 55074

Lattung/Dachaufbau | Ubertragen ==>

Wird in ein Eingabefeld geklickt,

rechte Seite
wird in der Vorschau das r _toicke . [[T5]
- . Neigung 40 .
zugehorige MaR rot angezeigt. Proibreite T
Dberstand 50 =
Traufhohe 30,844 1

Lattung/Dachaufbau | <== Ubertragen |

First

Neigung: Hier wird die Neigung der Hohe = | =
jeweiligen Dachseite eingegeben. Draufscht:

[ Profilbreite fix 0

[~ Sichtdachstuhl ! 500 } 500 |
Profilbreite: Die Profilbreite wird 4

in der Regel liber die beiden

Dachneigungen errechnet. Wird in ‘mﬁ
der Profilbreite ein anderer Wert
eingetragen, wird entsprechend Prof laden/speichem

die Neigung angepasst.

_ Ubetragenmehrach .. | ok Abbrechen
Uber den rechteckigen Schalter hinter dem Eingabefeld kann eine Profilbreite anpassen %
Berechnungsfunktion aufgerufen werden.
Anpazzungzmethode
Hier kann z.B. die Profilbreite oder die Firsth6he tiber die Dachneigung {+ Drehpunkt Fulpfette
und ausgewdhltem Drehpunkt gedndert werden. ™ Drehpunkt Traufe

N " Drehpunkt Hohe Liber Wand
Uber den rechteckigen Schalter hinter dem Eingabefeld der Firsthhe FENIPUTIEE one UREr i an

kann eine Draufsicht ge6ffnet werden, in dem durch Anklicken einer Profimabe

Dachkante oder einer Pfette deren Hohe abgegriffen werden kann. Frofilbreite: R0

Uberstand: Hier wird der waagrechte Traufiiberstand eingestellt. Firsthhe: 550.74 J
Dieser ist erst einmal fest eingestellt, lasst sich jedoch in den Aufdopplerspanen bei Sichtdachstubl
Lattungsoptionen ebenso berechnen. r

100
| ok, | .&bbrechen|
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Traufhéhe: Traufhdhe anpassen X
Die Traufhdhe errechnet sich I Gegenfléche such anpsssen
. B . Anpassungsmethode [y ot
normalerweise iber die @ Drehpunkt Fist = fest Hawptdach
Auflagerhohe der Fqufette und - Traufiiberstand anderm [Fester Uberstand]
dem waagrechten Traufliberstand. ~
Durch Eingabe eines festen Wertes " Auflagehche andem
. " Drehpurkt First, Obholz variabel - r T
wird entsprechend das Auflager der / \\
. St LN
FuBpfette angepasst. Uber den Henen * & Traufe
rechteckigen Button hinter dem Trauhohe: (Thl jeosss . | ITh ! |
. . kiuelle Kniestackhihe:  [akth] [120 ! !
Eingabefeld kann ebenfalls eine sl hesiaenens H-o |
. aktuelle Firsthohe [&FH ] |550.74 Y _
Berechnungsoption aufgerufen
werden. 0k | Abbrechen |

Die Traufhéhe kann nach Auswahl der entsprechenden Anpassungsmethode entweder durch Eingabe eines Wertes oder
durch Anklicken einer Dachkante oder Pfette in der Draufsicht angepasst werden. Der Grundriss 6ffnet sich durch klicken
auf den Button hinter der Traufhéhe im Anpassungsdialog.

Lattung: Lattung X
|v erzeugen

Durch Klicken auf den Button Lattung 6ffnet sich Traufausfiihnung

der Dialog zur Eingabe der Werte zur & «?/J e ? o) %

Dachlattung.
Traufbohle | D achaufbau |

Dachziegel wahlen:

BR&AS Frankfurter Planne Schiuss-Stein »30

Oberstand : [0y |eo @

Durch Setzen des Hakens bei , circa“ kann der T fdiD: ) 50844

Lattenabstand : [L] |33019

Anzahl Ziegelreihen : (2R ] |22

Als Erstes kann die Ausfiihrung der Trauflatte

ausgewadhlt werden.

Traufliberstand Gber die eingegebenen

Lattenabstdnde errechnet werden. Ist der Haken ILatensbstand: (L1} B
nicht gesetzt, wird entsprechend der Letater Lattenabst - (LL] [3285
Lattenabstand errechnet. Firstiattenabstand :  [FL] |6
Dachaufbau : (o) |5
Es kénnen die einzelnen Abstande (erster, letzter, VerdEeled-) () |G
. Lt hnitk

Firstlattenabstand) und der Dachaufbau Bfeife"f'“eigcl Dicke: f—
(gerechnet von Oberkante Sparren bis Unterkante Lage der ersten Dachlatte:

. . " flach & hockkant (" doppel
Dachlatten) sowie der Lattenquerschnitt s oetean oppe faobicciol

eingegeben werden. Optional kénnen die Werte
auch aus dem Dachziegelkatalog ibernommen werden. Dazu auf den Button Dachziegel wahlen klicken und im Katalog
den gewiinschten Ziegel auswahlen.

Dachaufbau *
Unter dem Button Dachaufbau finden Sie die Einstellungen fiir
. . . ) . . . Dachaufbau wahlen:
die einzelnen Flachen (Sichtdachflache, Rauhdachflache,...). Diese
Dachaufbaugruppe Rauhdach |
kénnen im Projekt mit der F9-Taste berechnet und angezeigt
.. . Iv¥ erzeugen ¥ erzeugen
werden. Uber den Button Dachaufbau wahlen kann der Vordachschalung T
Dachaufbau aus dem Dachaufbautenkatalog ilbernommen Dicke : 2 Dicke : 16
werden. Abstand : i} Abstand : -16
Brettbreite : 13.5 Konterlattung
v Dicke : 3
v erzeugen
Rauhschalung Abstand : 2
Dicke : 2 Lattenbreite : [s
Abstand : 0
Sichdachstuhl Eindeckung
Brettbreite : 13.5 Dicke : 3
picecen
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Uber den Button , Traufbohle“ kann eine solche erstellt sowie die

Eigenschaften dazu eingestellt werden.

[ Traufbohle erzeugen

Breite 2
Dicke 20
Aufzatzmafl 3
Dachaufhau 0
ok | Abbrechen |
Ubertragen: Durch Aktivierung des Schalters ,Ubertragen @“ kdnnen die Eingabewerte auch auf die jeweils
gegeniiberliegende Seite tibertragen werden.
Firsthéhe: Hier wird die aktuelle Firsthihe anpassen X
Firsthohe angezeigt. Im Arpassungemethode
rechteckigen Button hinter dem ©) Drelipett Mz =(e!
. X . ) " Drehpunkt Fubpfette
Wert findet sich wieder eine  Hihe iiber Wand
Anpassungsmethode. Nach £ Kniestock ndem
" Mittelpfette
Auswahl der entsprechenden =
Anpassungsmethode kann die M=
. . . " Drehpunkt Traufe, Obhal iabel
aktuelle Firsththe durch Eingabe IETpUIE Traule, Thnelz vanahe
. . . First
eines Wertes sowie durch Anklicken EA— Bord |
einer Dachkante oder Pfette in der Hohar ke S
then linke Seite
Draufsicht angepasst werden. Der Fulpfettenauflagehihe:  [100
Grundriss 6ffnet sich durch Klicken Traufhshe: Fa4d
auf den Button hinter der Firsthéhe e el
X i Fubpfettenauflagehohe: 100
im Anpassungsdialog. Tl T

0k | Abbrechen |

Profilbreite fix: Durch Setzen des Hakens bei Profilbreite fix wird z.B. das
Hauptdach aufgel6st und es entstehen daraus zwei einzelne Dachflachen.

Draufzicht:

—, ]

Diese lassen sich jetzt unterschiedlich bearbeiten. Es kénnen Profilbreiten | Frofilbreite fix

fest eingegeben werden, ohne dass sich z.B. die Neigung der Gegenseite
verandert. Dadurch hat man die Méglichkeit, Dachflachen Gber bestimmte
Werte berechnen zu lassen und die Gegenseite daran anzupassen.

Beispiel:

1 400.0 |

1 450.0 1
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Es ist auch moglich, im Profil einen separaten zweiten
Firstabschnitt Gber Winkel und Lange fiir Walmflachen zu
definieren. Auch kann ein Winkel fiir den Senkelschnitt am First
verwendet werden

Sichtdachstuhl:

Wird der Haken in der Profileingabe bei ,Sichtdachstuhl”
gesetzt wird eine zweite Sparrenlage erzeugt.

Die Einstellungen fir die Bauteile des Sichtdachstuhls lassen
sich andern, wenn bei der jeweiligen Dachflache der Haken bei
»Sichtdach” gesetzt wird.

Profil/Neigung: Einstellen des Uberstandes

Sparren links/rechts: , Sichtsparrenabstand” gibt den Abstand
zwischen den Sparren an. Der Traufabschnitt kann nur
senkrecht oder waagerecht gewahlt werden.

FuBpfette links/rechts: Das Aufholz wird zu Oberkante

Profi/Neigung  Sparen liks | Fulpfete inks | Mitelpfeite inks |
Detal Zeichnung

\

Querschnitt

Breite: |3 Dicke: [18
Materizlauswahl

st

@ serkrecht  Riickschnt : [0
 Blatiung

G &

r

Winkel
I Mt zwetem Abschrit

LT 17

Zren i
schnittslange: setig
Traufenabschnitt B
" rechtwinklig * senkrec
" waagrecht  Winkel |25
 profl
¥ Mit zweitem Abschnitt
& waagecht " Winkel |25
Abschnittsiange stimsetig g
Ubertragen ==>
Ubertragen mehifach oK Apbrechen
Profil definieren ==
Profil/Neigung | Sparen inks | Spamen rechts | Fulpfette ks | Fufette rechts | Mittelpfetts Irks | Nittsipfetie rechts | Zangen | Frstpfette |
Zeichnung
e
30
Uberstand |14
123,503
Lattung Ubertragen ==>
13
Uberstand 14
123,503
Lattung <== Ubertragen
First
Hahe: [212178 J
Draufsicht:
aic L 400 | 400 |
1 g A
Als Standand speichem Ubertragen mehifach 0K Abbrechen

Sichtsparren berechnet. Optional lasst sich die Kerve auch am Sichtsparren setzen.

Die Abgratung der Pfette lasst sich ebenfalls am Sichtsparren erzeugen.
Die Funktion Obholz Sichtsparren berechnen setzt die Oberkante des Sichtsparrens genau auf die Pfettenkante

Mittelpfette links/rechts: Firstpfette: Analog zur FuRpfette

Profileingabe Zum First hin begrenzen

. . £
Zum First hin begrenzen kann
Profl Mg | Spames iris | Spaven ot | Fulhene ks | Fulplene scres | Ml
alternativ zur Funktion Aufdoppler Tt 13 e
. . . Feprg 3 )

genutzt werden. Die Funktion ist o £/ Distounid Fulolats

[r— I " Drehpurkt Traufe
nur aktiv, wenn man einen ‘"::,wm_""‘.iw___ i ¢ Drehpurit Hahe iber Wand y

Sichtdachstuhl erzeugen will. Die
Begrenzung erfolgt in Bezug auf die
Referenzlinie. Sparren, die nicht

Gber der Referenzlinie liegen,

(Ortgangsparren) werden nicht B o

1 Profilnaie ) g . 4
Profilbrete; 400 7 / / y
Firsthihe: [402.487 J ’_-/- V. / 4

Auldopplersparren bei Sichtdachstubl s
¥ Zum First hin begrenzen

Prafilbrete: 100
Abbrechen

begrenzt.

(betragen metvtach o e
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3D-Profil

Zur besseren Ubersicht der Profileingabe kann
unter Profil/Neigung eine 3D-Ansicht des aktuell
eingestellten Profils abgerufen werden. Diese
Funktion bietet sich bei bestimmten Bearbeitungen
wie Pfettenkopfprofilierungen, Aufdopplern usw.
an.

Pofi/Nogung | Sparenteks | Spanenrachts | Futl|
Inke Sete

I~ Schtdach Kacke . |7

Neigng SN |
Prfteste [ =
(A T =

Trauhihe 142906 i |
-

rechte Sete

I~ Schdach Kncke |75

Neogung |
—

o I

Profibrete 00 B
Obertand I =
Traufhohe E |
Lattung/Dachauoou | <o Obetragen
Craan "
! =19
14
Oectoriladen

Es gibt im Profil 3D zwei Reiter, , Traufschalung“ und
,Hobeln“, Gber die man bereits im Profil eine
gewlinschte Traufschalung, Sparren- und
Pfettenhobelungen voreinstellen und nach dem
Verlassen des Eingabedialoges mit F5 automatisch
erzeugt werden kann.

Die Pfettenhobelung wird fir jede Pfette separat
festgelegt. Standard-maRig ist Pfette 1 aktiv. Mdchten
Sie weitere Pfetten hobeln, missen Sie die Zahl neben
der Beschriftung , Pfette” entsprechend einstellen und
die gewlinschte Hobelung setzen.

Dachprofil laden und Speichern

Sie haben die Moglichkeit, verschiedene Dachprofile in

einem Dachprofilkatalog zu speichern.

Zum Anlegen dieser gespeicherten Profile haben Sie zwei

Moglichkeiten. Zum einen kénnen Sie direkt ein

eingegebenes Profil aus dem Dachassistenten speichern, Lo

in dem Sie einfach auf den Button

Dachprofil laden driicken und in diesem Fenster unten
links auf aktuelles Profil speichern klicken.

Proft aden/speichem

Aufbauten
(= Satteldach
b Sichtdachstul
-~ Aufdoppler
%~ HD Normal
Walm

Zum anderen kénnen Sie direkt im Dachprofilkatalog Profile vordefinieren. Offnen Sie dazu den Dachprofilkatalog Giber

folgende oben liegenden Reiter:

Einstellungen / Dachprofilkatalog

Fihren Sie folgende Schritte aus: Dachprofilkatalog aufrufen und auf

die gewlinschte Flache Satteldach oder Walm mit rechter Maustaste

das Unterment aufrufen und Profil anlegen auswéhlen. AnschlieRend

offnet sich die Profileingabe, wo Sie wie gewohnt das Profil vorgeben

koénnen.

(Es wird in dieser Profileingabe eine Profilbreite von 10 m

angenommen, da an dieser Stelle noch keine Profilbreiten hinterlegt

werden. Die aktuelle Profilbreite wird spater von dem vorhandenen Profil ibernommen.)
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Sparren links/rechts
Profil/Neigung  Sparen links | Spamren rechts | FuBpfette links | Fulpfette rechts | Mittelpfette links | Mitelpfeite rechts | Zangen | Firstpfette |
Hinweis: Im Detailfenster oben Detail: Zeichnung -
wird die jeweilige Eingabe
dargestellt.
Querschnitt: Eingabe der Breite
und Hohe der Sparren.,
. . . . . Querschnitt
First: Hier wird ausgewahlt ob ein Bote: |8 Dice: [18
senkrechter Firstabschnitt oder E
ein Firstblatt verwendet werden T
soll. Es kann jeweils ein . Batung
Ruckschnitt fir den Abschnitt I_F ° :
eingegeben werden. Beim Traufenabachit
) . (¢ rechtwinklig (™ senkrecht 500 500
Firstblatt kann auBerdem die Lage C weagect  Wikel [ 1 t %
(links/rechts) bestimmt sowie eine T
: (¥ waagrecht © Winkel |2
Bohrung miterzeugt werden. portontznge wmacty [
| Ubertragen ==> ‘
Traufabschnitt: Beim
Traufabschnitt wird die
Ausfiihrung des Abschnittes fur e e

die Sparren bestimmt. Dabei sind
verschiedene Kombinationen mit einem zweiten Traufabschnitt moglich.

Ubertragen: Ubertrigt die Eingabewerte auf die jeweilig andere Seite.

FuBpfette links/rechts

Profil/Neigung 1 Spamen links ] Spamen rechts  Fulipfette links 1 Fulpfette rechts 1 Mittelpfette links ] Mittelpfette rechts ] Zangen ] Firstpfette I
Erzeugen: Wird der Haken Detail Zeichnung

entfernt, wird keine FuRpfette o
erzeugt.

o

Geneigt: Hier kann die
Dachkonstruktion als
Knaggendachstuhl ausgefihrt

¥ erzeugen [ geneigg [ Kerve begr

Mals
werden. Der Schalter , Knagge o o
erzeugen” wird aktiv und darin Dicke : 12
. . . Aufholz rechtw. |15 =
konnen die Eigenschaften der TETle
: Grundmal ’1[)7
Knaggen eingestellt werden. g [T
Neigung 0 Grad
Materialauswahl
Abgratung am Spamen
* keine  unten " oben L 500 1 500 |
" unten Sicht " oben Sicht ! T !
=

Obholz Sparen an Hinterkante

Kopfprofiierung

Ubertragen ===

Ubertragen mehrfach ... 0K Abbrechen
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Kerve begrenzt: Dadurch kdnnte

die Kerve mit seiner Auflagerbreite ¥ erzeugen
. . Holzabmezsung
auf die Breite der FulRpfette . 5 |
begrenzt werden. Dicke: @ 12
L&nge: m |40

Breite/Dicke: Hier werden die Versatz

Abmessungen der Fqufette pmzll';:ugen W geneigt | Kerve begr. “Wersalztiefe oben [vo) |25
Wersatztiefe unten [wu] |0

eingestellt. bt : i
Dicke 20 ok
. & ohung
. Adfholz recht. IW:T o Bohrungsabstand ober:  [bo) [10
Aufholz rechtw.: Hier kann das el == e
rechtwinklige Aufholz des Sparrens Adlagehshe :  [100 Durchmesser 1.2
eingegeben werden, wodurch sich -
. . . Materialauswahl Ubemehmen | Abbrechen |
die Kerventiefe ergibt.
« () 9] T 1 1 1

Aufholz senk.: Durch Setzen des Punktes hinter dem Eingabewert kann das Aufholz auch senkrecht eingegeben werden.
GrundmaR: Hier kann festgelegt werden, wie weit die FuBpfette von AuBenkante Wand nach innen gertickt wird.

Auflagerhohe: Gibt die Hohe (Unterkante) der FuRpfette an.

Abgratung am Sparren: Hier kann eingestellt
werden, dass keine Kerve erzeugt, sondern die o
FuRpfette am Sparren unten oder oben <
abgegratet wird. o O
Ubertragen: Ubertragt die Eingabewerte auf
die jeweilig andere Seite.
Mittelpfette links/rechts X
Profil/Neigung | Spamen links | Spamen rechtsl Fulpfette Ilnks] Fulpfette rechts  Mittelpfette links | Mitelpfette rechts I Zangen} Flrslpleﬂel
Erzeugen: Wird der Haken entfernt, Detail: Zeichnung
wird keine FulRpfette erzeugt. -
Geneigt: Hier kann die Mittelpfette <
in die Neigung des Daches gelegt
werden.
v ezeugen [ genmeigt | Kerve begr.
Kerve begrenzt: Dadurch kénnte Hate e
H H H H Dicke 24

die Kerve mit seiner Auflagerbreite Advaetin: [T
auf die Breite der Mittelpfette Aufholzserk:  [15581

Adlagehéhe [0 | @
begrenzt werden. Grundmal g ke

Meigung 0 Grad

Breite/Dicke: Hier werden die e e
Abmessungen der Mittelpfette Mo | Loschen | | 220 1 B }
eingestellt. %

 keine  unten " oben

" unten Sichtspamen
Aufholz-rechtw.: Hier kann das " oben Sichtsparren
rechtwinklige Aufholz des Sparrens : |
eingegeben werden, wodurch sich Kopiprofiienung Obtiagen => _ |
dle Kerventlefe erglbt' Obertragen mehifach ... 0K Abbrechen |

Aufholz senk.: Durch Setzen des Punktes hinter dem Eingabewert, kann das Aufholz auch senkrecht eingegeben werden.
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Auflagerhi‘ihe: Gibt die Hohe Auflagehdhe dndern
(Unterkante) der Mittelpfette an. Anpassungsmethode

" Meigung fest und Grundmab variable
. . + Nei iable und Grundmal? fest
Im rechteckigen Button hinter dem 21U vERSRE WnE AR

" Obhalz variabel

Wert findet sich wieder eine
Drehpunkt fir Neigung

Anpassungsmethode.  Traufe

. . . * Fusspfette
Hier kann entweder die Neigung fest | ~ i iberwand
und die Auflagerh6he variabel oder ® Rl

. . . . " Firstpette
die Neigung variabel und die o
Auflagerhohe fest gewahlt werden. =
Nach Auswahl des Drehpunktes PR

) p“ Auflagehishe: 280 =

kann die neue Auflagerhéhe Grundma: [f25.28
eingegeben werden. Die Profibreite: F

Traufhiihe: 00.544
Auflagerhoéhe kann auch durch e
Anklicken einer Dachkante oder ok | Abbrechen |

Pfette in der Draufsicht angepasst

werden. Der Grundriss 6ffnet sich durch Klicken auf den Button hinter der Firsthéhe im Anpassungsdialog.

Grundmal: Hier kann das GrundmaB dndern

Grun d ma G d erM |tte| pfette von Anpassungsmethode
" Meigung fest und Auflagehihe variable

AuRenkante Wand eingegeben

+ Meigung variable und Auflagehihe fest

werden. " Obholz variabel
) . Drehpunkt fir Meigung
Im rechteckigen Button hinter dem & Traue
Wert findet sich ebenfalls eine @ Rieplte
" Hihe lber Wand
Anpassungsmethode. € First
. . . " Firstpfett
Hier kann entweder die Neigung Lo
fest und das GrundmaR variabel =
oder die Neigung variabel und das Grundmat
= Grundmal: 229,283
GrundmaR fest gewahlt werden.
g Auflagehiohe: 280
Nach Auswahl des Drehpunktes Profibreite: |50
kann das neue GrundmaR TEiR [
eingegeben werden. 0K | Abbrechen

Aktuelle Pfette:

Hier wird die Bezeichnung der aktuellen Pfette angezeigt. Uber den Schalter
»Neu" kdnnen weitere Mittelpfetten im Profil erzeugt werden. Es 6ffnet sich eine
Auswahlbox, in der Name und Art der Pfette festgelegt werden. Es kann hier auch
eine eigene Bezeichnung vergeben werden.

Die aktuelle Pfette wird in der Zeichnung durch den Markierungskreis und an der
Nummer der Pfette mit der dazugehorigen Bezeichnung gekennzeichnet. Die
nicht aktuellen Mittelpfetten sind farblich matter eingezeichnet. In den
Eingabefeldern werden die Abmessungen der eingestellten Pfette eingegeben.
Um eine eventuell zu viel erzeugte Mittelpfette zu |6schen, wechseln Sie auf die
entsprechende Pfette und klicken dann auf den Schalter Loschen.

Abgratung am Sparren:

Hier kann eingestellt werden, dass keine Kerve erzeugt sondern die Mittelpfette
am Sparren unten oder oben abgegratet wird (siehe FuBpfette).

Ubertragen: Ubertragt die Eingabewerte auf die jeweilig andere Seite.
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Neue Pfette
Bezeichnung : Mittelpfette
|Auswahl ﬂ

[ Als Awfdoppler

Aufdoppler

Bindung an Pfette

Hiihe :
Obholz :

- @
15 @)

ak | Abbrechen




Zangen

Erzeugen: Hier kann gewahlt

werden, ob eine Zange erzeugt wird.

Ausrichtung: Hier wird die
Positionierung der Zange gegeniiber des

Sparrens festgelegt.

Profi/Neigung | Sparren inks | Sparren rechts | FuBbfette ks | Fubpfette rechts | Mitteipfette finks | Mitelpfette rechts  Zangen | Firspfette |

Detail

Zeichnung

7 =
e =
. . . o it )
Lage: Hier wird die Lage der Zange zur Cte o
g 8 8
. . . . . N Lage
Mittelpfette definiert. Bei frei kann die @ wtoha  C obethab
" zwischen " frei
Auflagerhohe der Zange selbst bestimmt Prete: [T [Wmopres
H H Make
werden. Bei der Auswahl zwischen kann e S
H - Dicke : 20
die :uflagzrhohe djr Zange;benfalls T L . | . l
3 i Auflagehshe 260 T 1 1
noch geandert werden, um die Zange z.B. Mo —

auf Oberkante Mittelpfette zu setzen.
Sind mehrere Mittelpfetten im Profil

erzeugt, kann hier ausgewahlt werden, F—

zu welcher Mittelpfette die Zange

erzeugt werden soll.

Ubertragen mehrach oK Abbrechen |

MaRe: Hier werden die Abmessungen der Zange eingegeben. Es kann

eine Kammtiefe bestimmt werden, um die Zange

auszublatten. Ein Riickschnitt zur Sparrenoberkante kann ebenfalls definiert werden.

Dammung:

Die Profileingabe ist unter dem Reiter ,,Zangenlage” erweitert worden.

Sie kénnen die Isolierflache bis zur Zangenlage begrenzen und
zusatzlich eine weitere Isolierflache in der Zangenebene erzeugen
lassen.

Die Begrenzung der Sparrendammung kann bei mehreren Zangenlagen
nur auf eine Zangenlage erfolgen.

Neu: Hier kann eine neue Zange zu einer evtl. zweiten Mittelpfette
angelegt werden. Die Anordnung der Zangen bei mehreren
Mittelpfetten erfolgt in der Eingabebox Lage, in der die zugehorige
Mittelpfette ausgesucht wird. Werden zwei Zangen aufeinander

gesetzt, erscheint eine Fehlermeldung und die aktuelle Zange wird als

(((((

Lage
" unterhalb " oberhalb
Lol O frei

Pfette :

freie Zange an einer freien Stelle im Dach gesetzt, von wo sie wieder neu positioniert werden kann.

Welche Zange gerade eingegeben wird, erkennt man in der Zeichnung am Markierungskreis oder an der Nummer der

Zange:
Die nicht aktuellen Zangen sind farblich matter dargestellt.

Zange IE

Um eine zuviel erzeugte Zange zu l6schen, wechseln Sie auf die entsprechende Zange und klicken dann auf den Schalter

Léschen.
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Anschliisse:

Sparren sowie von der Pfette zur Zange vordefiniert werden.

Firstpfette

Erzeugen: Wird der Haken entfernt,
wird keine Firstpfette erzeugt.

Geneigt: Hier kann die Firstpfette in
die Neigung des Daches gelegt
werden.

Kerve begrenzt: Dadurch kénnte
die Kerve mit seiner Auflagerbreite
auf die Breite der Mittelpfette
begrenzt werden.

Breite/Dicke: Hier werden die
Abmessungen der Mittelpfette
eingestellt.

Aufholz rechtw.: Hier kann das
rechtwinklige Aufholz des Sparrens
eingegeben werden, wodurch sich
die Kerventiefe ergibt.

Hier kdnnen Bohrungen von der Zange zum

Zange / Spamen
I Bohrung Durchmesser: I : [
Zange / Pfette
I~ Bohrung Durchmesser: 15
OK Abbrechen |

Profil/Neigung | Spamen links ] Spamen rechts 1 FuBpfette links I Fulpfette rechts ] Mittelpfette links I Mittelpfette rechts | Zangen  Firstpfette
Zeichnung

Detail

[V erzeugen [" geneigt [~ Kerve begr.

Ausrichtung

% mittig " Aufholz gleich
Male

Breite : 16

Dicke 24

Aufholz rechtw. : [15 ol

Aufholz senk 19581

Auflagehdhe : 500.446

Neigung 0 Grad
Abgratung am Spamen
¥ keine " unten " oben 1 500 | 500 |

" unten Sichtsparmen
" oben Sichtspamen

Materialauswahl
r
First
Riickschnitt : 0 |
Kopfprofilienung ‘ Firstlaschen ... |

| Abbrechen | ||

Obertragen mehifach 0K

Aufholz senk.: Durch Setzen des Punktes hinter dem Eingabewert kann das Aufholz auch senkrecht eingegeben werden.
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Auflagerhohe: Gibt die Hohe
(Unterkante) der Firstpfette an.

Im rechteckigen Button hinter dem
Wert findet sich wieder eine

Anpassungsmethode

&+ Drehpunkt Traufe = fest

" Drehpunkt Fubpfette
" Hohe uber wand
" Kniestock dndem

Anpassungsmethode. grundmaﬂderFirstpfette
=
Nach Auswahl der Hahen 2
Anpassungsmethode (Drehpunkt Freietena fegshenelefol [oo0 o5 ] g
aktuelle Kniestockhohe: — [akh) (120 0
oder Auflagerhdhe) kann die neue el T T (st [EE
Auflagerhéhe eingegeben werden.
Die Auflagerh6he kann auch durch
Anklicken einer Dachkante oder
Pfette in der Draufsicht angepasst ok | sbbrechen |
werden. Der Grundriss offnet sich
durch Klicken auf den Button hinter der Firsthohe im Anpassungsdialog.
Abgratung am Sparren:
R PN
Hier kann eingestellt werden, dass keine Kerve
erzeugt wird, sondern die Firstpfette am Sparren o < &
unten oder oben abgegratet wird.
Rickschnitt: Hier kann ein Rickschnitt der Sparren eingestellt werden.
R
1.0
@ ™ <
Firstlaschen: Eingabe von Firstlaschen (nach dem
leichen Prinzip wie bei den Zangen).
J P gen) O & [V erzeugen
Male
0 Breite : |3 Dicke: [12
Ausrichtung
(¢ beidseitig
" rechts " links
Lage
¢ unterhalb " obethalb
Riickschnitt : 1
Kammtiefe : 0
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Walm definieren

Profil/Neigung | Sparren | Fulifette | Mitelpfette | Zangen |

Durch die Auswabhl eines Inke Sete Zeichnung
. . = knicke . |[T=] N
Walmdachprofils erscheint folgende Nerg o
Dialogbox: Profibreile 043
Uberstand E
Trauthdhe : W
Lattung/Dachaufbau | |
r =
B .| 3
s :
(0 ki
Schalungsiiberstand : hD— ol
| |
First
Hohe:
Draufsicht
I~ Profilbreite fix 10
[ Sichtdachstuhl

T -

m 140.44

Profil laden/speichem

al

Ubertragen mehrfach . oK | Abbrechen |

In den Eigenschaftsseiten , Profil/Neigung”, ,Sparren”, , Fuf3pfette”, ,Mittelpfette” und ,Zangen“ kénnen Sie wie beim
Hauptdachprofil die Werte fir Profil und Holzkonstruktion eingeben.

Hinweis: Wird die Neigung auf 90° gesetzt, entsteht aus dem Walm ein Ortgang.

Ortgang definieren

Haben Sie bei der Dachformauswahl At des Ortganges

gleich einen Ortgang gewahlt, % parallel

erscheint folgende Dialogbox:  Dreisck

" Trapez

Oberstands

Uberstand: ] (0]

SO W ST

Schalungsiiberstand : |10 (5] = e

Abbrechen OF.

Im Ortgang kénnen Sie die Werte fiir den Uberstand (AuRenkante Wand bis Ende Pfette) und zusétzlich einen
Schalungsliberstand eingeben.

Es kann auRerdem die Form des Ortgangs (parallel, Dreieck oder Trapez) verandert werden.
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Profil mehrfach iibertragen
In der Profileingabe besteht die Moglichkeit, die Einstellungen eines Profils auf ein oder mehrere Profile zu libertragen.

Durch diese Moglichkeit kann z.B. ein Dach mit mehreren gleichen Anbauten schneller eingegeben werden, da nur ein
Anbau definiert werden muss und diese Daten auf die anderen Anbauten iibertragen werden kénnen. Die Ubertragung
erfolgt (iber das Aktivieren des Schalters ,,Ubertragen mehrfach”, den man am unteren Rand der Profileingabe findet.

Ubertragen mehifach ...

Es 6ffnet sich ein Fenster mit der Grundrisszeichnung des Daches, wobei das aktuelle Profil rot markiert eingezeichnet ist.

ek §

RSN

ok Abbrechen

Die Dachfldchen, auf welche die
Einstellungen lbertragen werden sollen,
miissen mit der Maus angeklickt werden.

Ist ein Profil gewahlt worden, wird dieses [ | I ] [ I I I ‘

griin markiert. Mit einem weiterem

Mausklick kann ein markiertes Profil
wieder abgewdhlt werden.

Wurde mindestens ein Profil ausgewahlt,
o“”

aktiviert sich der Schalter ,Ubernehmen
am linken unteren Rand. Zur Ubernahme

der Profildaten auf die ausgewdhlten : - -
Dachflachen muss dieser Schalter S S I ’
gedriickt werden. Die Ansicht im il
Vorschaufenster wird automatisch ' '

aktualisiert. Ubemehmen oK Abbrechen
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Automatische Holzkonstruktion ( Schritt 6 von 6 )

Nachdem alle Profildaten eingegeben sind und
auf ,Weiter” geklickt wird, kommt man zum
letzten Schritt. Wird hier der Haken bei ,Sparren
automatisch” gesetzt, werden die Sparren,
Zangen sowie die Grat-, Kehlsparren, nach den
eingegebenen Profildaten erzeugt. Es wird der
eingestellte maximale Sparrenabstand
verwendet. Die Grat-Kehlsparren werden mit den
eingestellten Werten erzeugt.

Wenn alle Eingaben eingestellt wurden, klicken
Sie auf ,Fertig stellen”.

Dach mit der Maus absetzen

Nachdem die Eingabe Uiber den Dachassistenten
abgeschlossen ist, hdangt das erzeugte Dach an
der Maus. Nun kann das Dach mit einem
Mausklick an einer Kante der Betonplatte
abgesetzt werden. Nach dem ersten Klick zum
Absetzen kdnnte das Dach noch verschoben und
mit einem zweiten Klick endgiiltig abgesetzt
werden. Es erscheint eine Dialogbox, die nach der
genauen Position fragt, an der das Dach abgesetzt
werden soll. Die Werte werden vom ersten
angeklickten Punkt berechnet.

Ist die genaue Positionsangabe mit OK bestatigt
worden, wird das Dach in Viskon erzeugt.

Jetzt kann, soweit nicht automatisch erzeugt, die
Holzkonstruktion, wie etwa die Sparren, Zangen
oder Kehlsparren, erstellt werden.

) Gebsudeassistent X
Spameneinteilung
Erzeugen Sie hier automatisch eine Sparentelung fir das Dach
Sparren Grat/Kehlsparren
Sparren automatisch Sparren an Wand fixieren Breite ”“
o Spratans [ oo sesomavars [ oo | e e
< Zuriick Fertig Abbrechen
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FALLBEISPIELE

Allgemeines zu Fallbeispielen

Nach der Installation von Viskon sind im Projektordner die Projekte fur die Fallbeispiele vor der Bearbeitung und nach der
Bearbeitung abgespeichert. Sie kdnnen diese Projekte laden, um die entsprechenden Bearbeitungsschritte einzugeben.
Zur Kontrolle stehen lhnen die fertigen Projekte zur Verfiigung.

ANSCHMIEGEN / ANSCHNEIDEN

Mit der Funktion Anschmiegen / Anschneiden kénnen Hélzer an Flachen, Hilfslinien und an andere Hoélzer angeschnitten
werden. Dies kann zuerst an eine oder zwei Schnittebenen sein, wobei diese jedoch unbegrenzt erweitert werden
kdnnen. Hierzu muss das entsprechende Holzteil gewahlt und an die neue Schnittebene angepasst werden. Im
erscheinenden Fenster kann dann ein Haken gesetzt werden, damit diese Schnittebene als Weitere hinzugefiigt wird.

Fallbeispiel:

Laden Sie in Viskon das Projekt ,Mehrfach Anschneidung 1“, um mit dem Fallbeispiel zum Anschneiden beginnen zu
kénnen. Nach Driicken des Buttons Anschneiden/Anschmiegen

J7
—

wahlen Sie das schrdge Holz und die

@ Viskon 2A B CLTAT

7,5t M Block, Ch, Cb - Projekt | Neues Projeke | -(1: 10-Anscht]

Bezugsflachen. Die Bezugsflachen,

[P TEEECE N ¢

die Seitenflache und die obere

Flache wie im nachfolgenden Bild
gezeigt. Die Mehrfachauswahl wird
durch Driicken der Shift-Taste
erreicht (d.h. 1. Ebene wahlen, die
Shift-Taste driicken und dann die 2.
Ebene anklicken).

EX B E)arny seowcea & B

bt

GIHUNNVRRR2RETHAXRIANSD

@ Viskon 124 B, Ca. TA TF St M, Block, Ch, Cb - Projet  Neues royek | - (1:30-Amacht]

Analog wird das schrage Holz auf

der gegeniiberliegenden Seite
angepasst. Hier ist im Dialogfenster
zu beachten, dass ein Haken bei
,Hexenschnitt als weiteren
Abschnitt hinzufliigen” - wie im

nachsten Bild gezeigt - gesetzt wird.

ANEEN /o0 R e BB uEe

EXBLE)aRLAS voawEea <] B

SUNMYVRRRARGH H AR NN SR LR AMH DGR

L £]

Als dritter und letzter Arbeitsschritt
wird nun das schrage Holz auf den

darunterliegenden Balken Y —— 5

angepasst. Hierzu das schrage

Bauteil mit der vorigen Funktion auf den Balken apassen und

@ Einzelbauteit - o X
3 Riegel ID=40

ebenfalls den Haken bei ,,Sageschnitt als weiteren Abschnitt /Q e

) - CNC_HEXENSCHNITT 1032
- @ CNC_HEXENSCHNITT ID-36

hinzufligen” setzen, um einen weiteren Abschnitt hinzuzuftgen. Das / N\ i i nialtl i 4
Bauteil misste nun in der Einzelholzansicht mit vier Abschnitten
versehen sein. X \
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FREIE KERVE

Laden Sie zum Eingeben dieses Fallbeispiels das Projekt ,Freie Kerve 1“ von lhrer Viskon CD. Wahlen Sie dann die
Bearbeiten-Funktion ,Freie Kerve*

W und klicken Sie den Gratsparren an. In der senkrechten ,,Wie-Leiste” erscheinen nun zwei Symbole. Das erste
Symbol ist das ,,automatische Kerven“-Symbol und das Zweite das fiir die ,Freien Kerven”.

V Durch Anwahlen des Symbols wird der Gratsparren als Drahtgitter dargestellt und es wird die Eingabe der
Auflagerflache fiur die Kerve erwartet, im vorliegenden Beispiel die Oberseite des Pfostens. Nun miissen noch die
Bezugsflachen- hier die Seitenflachen des Pfostens - gewahlt werden.

@ VisKon 12A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht] - o x

-/ Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke Bausbschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilie -8 x

TR Y ‘N‘&WW[TL —

La

/
Riegel
12121146 C24
n

Im darauf folgenden Fenster kdnnen noch Einstellungen fiir die Maschine (Ausrissfrei usw.) getatigt werden.

NAREY AMREWEEd &

TNANOMY FEIVEDBEN

RESRY
I e Ry S e e N TR R EE Y

Fr Seitenflache 2 (RECHTS-CLICK: Zuriick )
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BOHRUNG

Laden Sie das Projekt ,,Bohrungen_1“. Zuerst wird die Funktion ,,Bohrung 2 Punkte” naher gebracht. Hierfiir missen Start-
und Endpunkt der Bohrung mit Hilfslinien vorkonstruiert werden (genauere Informationen zu Hilfslinien entnehmen Sie
bitte dem entsprechenden Kapitel). Aus diesem Grund wird eine Hilfslinie erzeugt, die beide Seiten des Versatzes
verbindet. Zu dieser Hilfslinie wird eine parallele Hilfslinie mit Abstand 10 cm erzeugt, die den Versatz halbiert.

& VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

¢ Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

R Y B T O e

V4 nete al X
, gabe
Abstand zur Referenzinie: om

Abbrechen |[ 0K

NARKN ~M2EWEHed »

SNANDD FRIRGDBEM

B[

parallele Hilfslinie erzeugen \Parallele setzen

Eine weitere parallele Hilfslinie mit der Hilfslinie 2 als Bundseite und Abstand 6 cm wird nun erzeugt. Diese Hilfslinie
liefert nun Start- und Endpunkt fiir unsere Bohrung.

@ VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

3| Erdgeschoss + |[Bauabschnitt  |Jkein Layer

NARRN FREWEed &

L&l

parallele Hilfslinie erzeugen \Bundseite/Flache fi Hilfslinie auswahlen
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Mit der Funktion ,,Bohrung 2 Punkte” werden nun die zwei Eindringpunkte in das Holz gewahlt und doppelgeklickt. Im
erscheinenden Fenster kénnen noch Einstellungen zur Bohrung und zur Senkung getatigt werden.

NAWKRY FaEWEed

K[ 2]
SHNHWRRBE2RKISYHABRRNHEIRNN AL ERNHIDE W

[Z Bohrungstiefe begrenzen

| HILFSUNIE B gstiefe 1450| cm
T [ us)

Talong

Bohrung am Anfang
Bohrung am Ende

Senkungen |

[2] Mit Senkung
—

© Am Anfang
(®)Am Ende
() Beidseitig

Senkung am Anfang
Duchmesser: [ 4|cm
Tiefe : [ 4em

Senkung am Ende
Duchmesser: [ 4cm
Tiefe : [ 4em

| einzelne Attribute setzen ‘

( Atribut-Gruppen setzen |

| Als Standard | [ stendaraii

sgaben Viederholen HRE Hile e

Nun werden mit der
Funktion , Senkrechte WirEs RN
Bohrung” neue

Bohrungen eingefiigt.

Als Bezug wird eine

NARRS FREWE A

Flache gewahlt, in
diesem Fall die Flache
des Beiholzes. Von

[~
e L e ]

Hotttand 0] =
YoAbatard - £ om

|

hier aus werden die =
entsprechenden
Abstandswerte

eingegeben. In

z

unserem Fall kdnnen t v
) <X

diese dem -

nachfolgendem Bild entnommen werden. Weitere Bohrungen kdnnen analog gesetzt werden, bis man ein dhnliches

Ergebnis wie im fertigen Projekt erhilt.
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Balkenverbinder

Laden Sie von der CD das Projekt “Balkenverbinder_1“, um mit den Bearbeitungen fiir dieses Beispiel beginnen zu
kdnnen. Es wird empfohlen, alle Sparren zu markieren und durch Driicken der rechten Maustaste das Kontextmeni zu
offnen. Im erscheinenden Fenster nun ,,Ausblenden” auswéahlen, um die Sparren wegzublenden. Nach Driicken des
Schalters ,,Balkenverbinder, neben an Haupttrager”

& Viskon 124, B, Ca, TA, TF, 51 M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Newss Projeke ] - [1: 30-Ansicht]

Wiederhclen HRB Hille

[P —

die Seite des Holzteils
anklicken, an der der
Balkenverbinder
gesetzt werden soll.

NRAELS PREWHEI

Jetzt muss noch die

“ise0s vmepessuE]e

=

entsprechende
Anschlussseite
gewdhlt werden.

b Verbindungssystem erzeugen

i |Bohrbi|d Schiit erbi

Typisierte Verbindung aus Biblicthek verwenden
Typ: JANE_TU w
G

Im erscheinenden Fenster gibt es
Lade-/Speicherstatus der Verbindung

| Loading successful: JANE_TU Size 20

vier Karteireiter, in denen
verschiedene Einstellungen zur

Metallverbindung gemacht werden [ S —

kénnen. Unter anderem kénnen
Ausrichtung

eigene Verbindungselemente mit
[C] Um 180 Grad drehen

Bohrbild, Abstédnden der
Bohrungen etc. definiert und in die

(®) senkrecht () waagrecht

Bibliothek gespeichert werden. Fir
das Eingabebeispiel wird der
Standardtyp JANE_TU GroRe 16
verwendet.

Mit Hilfe des Drahtgittermodells
kénnen die Verbindungen am

Besten kontrolliert werden.

[
n
3
2]
"
L}
-]
=
#
(<]
®
&

=
2-N/R02¥NREBENE

=R
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STAHLTRAGER

Zum Bearbeiten des Eingabebeispiels laden Sie bitte das kleine Satteldach im Projekt ,Stahltrager 1“. Zuerst legen Sie mit
Hilfe einer parallelen Hilfslinie die Lage des Stahltragers fest. Als Bundseite fur die Hilfslinie sollte die Unterseite der
FuRpfette und als Bezugskankte fiir die Parallele die Giebelwand gewahlt werden. Die Hilfslinie sollte in etwa die
FuBpfette in ihrer Lange halbieren. Mit der Funktion ,Stahltrager einfiigen” ,,an Bundseite ausgerichtet” (siehe Abbildung)
wird nun abermals die FuRpfettenunterseite als Bundseite gewahlt. Start und Endpunkt des Stahltragers sind die
Schnittkanten der FuRpfette mit der Hilfslinie (siehe Bild). Mit den Tastenkombinationen STRG + W/U/E kdnnten die
Bezugspunkte bzw. Bezugsseiten gewechselt werden, falls n6tig. Zum Umkanten des Tragers gdbe es die Kombination
STRG + U und zum Verandern der Lage im Bezug zur Bundseite die Kombination STRG + Z.

@ VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

s Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke Bausbschnie Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

Jas

=
=5

NANRLN MABEWMEO 3 ~

E-NA00 FRITE BB

A% B

2. Endpunkt seizen ( STRG +
QMIENIZ: Bezugspunkie
wechseln)

™ ¥

Ausblenden-

Fussplette
12100400 C24

beliebiges Stahbauteil einfigen

2. Endpunk setzen ( STRG + QMW/E/LZ: Bezugspunkle wechseln )

Der Typ und die T2 stahlprofil einfigen - O b
Abmessungen des
Tragers kdnnen im Fositien

& Abstand/Lange pem

erscheinenden Fenster

eingestellt werden. Hier Frofil-Eigenschafien

ist eine Bibliothek mit ca. Baursihe HEA b
800 verschiedenen e S d
Tragern angelegt. Fiur das Materialgruppe |Stah| nach DIN EM 100 v|
Beispiel werden die Material 5185 |
Werte aus dem folgenden
Bild iUbernommen.

o> OR ORR O

Bezugskanten wechseln

| Umkanten | | Kante

| Startpunkt | | Endpunkt

| InZ-Richtung |

| Als Standard setzen || Standard ubernehmen |
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Im néchsten Schritt soll mit der Funktion ,,Stahltrager einfligen” ,parallel an Bundseite ausgerichtet” ein Stahltrager

parallel zur Seitenflache des ersten Tragers an die Unterkante der Mittelpfetten eingefligt werden.

& VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

=7 Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke Bauabschnitte L: Dach Ausgaben iederholen HRB Hilfe

ey EL

F

o

[ F

% A

7 =

o ?

- N
-

z}

Stahlbauteil parallel einfiigen

Der genaue Abstand zwischen den Tragern betragt 160 cm, wenn als Bezugskante die obere Kante des Stahltragers
gewahlt wurde. Der eingefiigte Trager muss nun noch an Oberkante Sparren evtl. mit Rickschnitt angepasst werden. Fur
die Konstruktion des nachsten Stahlteils wird eine Hilfslinie bendtigt, die den oberen Trager halbiert. Diese wird
wiederum mit der parallelen Hilfslinie erzeugt. Mit der Funktion ,,Stahltrager einfliigen” ,rechtwinklig an Bundseite
ausgerichtet” wird nun ein senkrechter runder Stahltrager eingefiigt. Als Bundseite dient eine der beiden erzeugten
Hilfslinien. Als Start- bzw. Endpunkt dienen auch die Hilfslinien. Der Abstand und die Abmessungen des runden Metallteils

sind in diesem Fall nebenséchlich.

&) Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St,

-/ Detei Einstellungen Fer

Jas

o
S

NRREN ALEWICT ~

=

A RE-NATE ) FAE S BB

B T
RE®Img AR Xa<sC N LRI H 1) Dt id

&

chmiegen - Anzahl ausgewshite Bauteile: 0 \Bauteil(€) auswahlen ( RECHTS-CLICK: Zurick )
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SCHNITTE UND VERMARUNG

Laden Sie fiir die Ubung das Beispiel ,Schnitte_und_VermaRungl“ und beginnen Sie damit, die Funktion ,vertikaler
Schnitt” auszuwahlen. Hier wird in der Mitte des Satteldaches ein vertikaler Schnitt gesetzt, deshalb missen zwei Punkte
fur die Schnittbreite und die Schnitttiefe festgelegt werden, siehe Bild unten.

@ VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

-/ Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke Bausbschnitte

er Dach Ausgaben \iederholen HRB Hilfe

&
L] N TN ol
. [
M =
P =
o &

o
@ [
« 5
7 2
£4 &
o 2
&
= »
= @
“ f

\Schnitibereich 2. Punki setzen

Al Stendord || Standerd ibemehmen | [ Abbrechen || 0K
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Im nun gedffneten 2D-Schnitt kénnen die VermaRungen, wie im unteren Bild gezeigt, hinzugeflgt werden. Den Button fir
die VermaBung finden Sie in der linken Leiste. Es wurde die freie-, mit Bezugspunkt-, horizontale-, vertikale-, winklige
VermaRung verwendet. AuRerdem stehen noch Héhenquoten fiir Roh- und Fertigkonstruktion zur Verfligung

780 cm

+407 tm

591 ¢

Z i G

,ﬁﬁ

30

NN

1|,
|
|

N

7 +141 8 cm
% v

P

ot

s

Bt Schnitt A8

Ebenso konnen Mehrfachvermaungen erstellt werden. Den Button hierfiir finden Sie ebenfalls in der linken Leiste im

ausklappenden Fenster bei der ,,EinzelvemafSung”.
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EINGABEBEISPIEL 1: MIT DACHASSISTENT (KRUPPELWALMDACH)

Im Eingabebeispiel erstellen Sie ein Kriippelwalmdach mit Anbau. Der Anbaufirst und die Anbautraufe werden an die des
Hauptdaches angepasst. Sie erzeugen die Kehlen und Grate neu, setzen eine Gaube und ein Dachfenster.

PEYAIRWSEY [ [ECF IR

X B

El

N0 ¥ARBBBN

Die Eingabe wird Uber den Dachassistenten vorgenommen (Anlegen eines neuen Projektes). Fur das Projekt erzeugen Sie
das Dach mit frei wahlbaren Querschnitten bzw. Abmessungen. Nur der Anbau erhilt statt des Walmes einen Ortgang.
Um dies zu erreichen, wechseln Sie auf die Profilseite des Anbaus und klicken dann die Schaltflache Profil eingeben.

@ Gebiudeassistent

Profileingabe
Geben Sie hier die Daten der einzelnen Profile des Daches ein

P

Frofil || Frof i ”

| <Zurick [ Weiter> 1 | Abbrechen |
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In der Profileingabe setzen Sie die Neigung des Anbauwalms auf 90 Grad; somit wird hieraus ein Ortgang.

Profil/Neigung |Sparen| Fu&idtelbile&melngenl

inke Seite Zeichnung
I Sicht Knicke .. |[[=]
Profilbrette : I _]
Obentand B |
=

Schakngsiberstand :  [10

S ' =
[:]— —] 920
—
o
O
a1 el
First
- ﬁxll'adu'd'l:
I~ Sichtdachstuhl il

]

-

17_1

Profil laden/speichem

Obertragen mehrfach ... OK | Abbrechen | nehmen |

Bevor Sie das Dach im Assistenten fertigstellen, entfernen Sie bitte bei Schritt 6 den Haken bei Sparren automatisch. Die
Sparrenteilung wird bei diesem Projekt manuell erzeugt. Nachdem Sie mit Hilfe des Dachassistenten das Walmdach
erzeugt haben, setzen Sie es mit der Maus im Viskon an eine Kante der Bodenplatte ab.

L

NRBRLS AREMHSI ~| B

[ B
ENE NS0 ¥R DD BN

H
B
S
d
r
L ]
)
5
]
a
a
@2
=
]

241



Firsthhen anpassen

Es soll die Firsthéhe des Anbaus an die Firsthohe des Hauptdaches angepasst werden;dazu aktivieren Sie den Schalter
Profil andern und wahlen die Anbauflache.

=

Im Profilfenster wahlen Sie den Schalter, der sich hinter der aktuellen Firsthéhe befindet.

Anbau

Profil/Neigung | Spamren links ] Sparren rechts ] Fulipfette links ] Fulipfette rechts ] Mittelpfette links ] Mittelpfette rechts ] Zangen ] Firstpfette ]

linke: Seite Zeichnung :
- Knicke ... |[1=]

MNeigung : lm— J

Profibrete : E

Oberstand : [0 J

Traufhihe : s |

Lattung/Dachaufbau | Ubertragen ==>

rechte Seite

r Knicke ... |[1=]
MNeigung - ’m— J
Profilbreite : ’3.1]4]— J
Uberstand : IGD— J
Traufhihe : ogas |

First =
Hahe: 33292 9 ”

[ Profilbreite fix
ao
[~ Sichtdachstuhl ! 300 | 300 |

Profil laden/speichem

Ubertragen mehrfach ... oK | Abbrechen
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Anschlielend 6ffnet sich nachfolgendes Fenster, in dem es verschiedene Anpassmethoden gibt.

Firsthihe anpassen X

Anpagzzungsmethode

&+ Diehpunkt Traufe = fest
" Direhpunkt Fulipfette
" Hihe Uber 'Wand

" Kniestock andem

~
=
=
" Drehpunkt Traufe, Obholz variabel
First
Firsthihe: 332.82

Huhen linke Seite

Fulpfettenauflagehohe: B0
Traufhihe: 30,844

Hihen rechte Seite

Fubpfettenauflagehche: a0
Traufhihe: 30844

Ok | Abbrechen |

Dachlinie oder Pfette auswahlen .. *

Auzgewshlt wurdee  |Dachkante Abbrechen

Wahlen Sie als Anpassungsmethode Drehpunkt Traufe = fest und klicken wieder auf den Schalter hinter der Firsthéhe.
AnschlieRend 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie mit der Maus die neue Firsthohe auswahlen kdnnen. Nachdem Sie auf die
entsprechende Kante geklickt haben, schlieRt sich das Fenster und die Hohe der Kante wird als MaR Gbernommen. Damit
die Firstkante besser angeklickt werden kann, ist es moglich, die Pfetten auszublenden.

Geben Sie bei der neuen Firsthohe —30 ein (oder die Breite einer Dachziegelreihe); damit wird der First des Anbaus um
etwa eine Dachziegelreihe tiefer als der First des Hauptdaches gesetzt.
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Traufen anpassen

Ist der First angepasst, klicken Sie mit der Maus auf den Schalter hinter der Traufhéhe und anschlieBend 6ffnet sich das
bereits bekannte Fenster mit den Anpassungsmethoden.

Der Drehpunkt First = Traufhshe anpassen X
fest wird als
An passungsmethode ¥ Gegenflache auch arpassen
" —dnpazzungzmethode
ausgewahlt und ¢ Direhpunkt First = fest
anschlieRend muss " Traufiiberstand Sndern [Fester Oberstand)
noch die neue " Drehpunkt Fubpfette

" Hihe iiber Wand
" puflagehihe Sndern
" Drehpunkt First, Obhalz variabel

Traufhohe wie im
Schritt vorher
abgegriffen werden.

Die neue Traufhdhe ~ Hiken

kann dann auf die Traufhishe: (Th) [roos .|
andere Seite aktuelle Kriestockhishe:  [akhl I?D—
ibertragen werden. aktuelle Fisthishe (aFH ) [a3.031

ok | Abbrechen |

Sind der First und die Traufe angepasst, sollte das Dach wie folgt aussehen:

PESEE N S0 ¥R BB
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Gratsparren bzw. Kehlensparren erzeugen

Zuerst wahlen Sie die Funktion Grat- / Kehlsparren erzeugen und wéahlen nacheinander die Gratlinien und
anschlieRend die Kehllinen aus.

(LD

Lkl

BE Kehisparren profil Ay

Brete ) [ B> 7 Grndverschisbung L

Hahe (H) [ 2o [luntenaboren
Mindeshohe
- . [C2%7 e L,d,,,w.
ZVersatz ojom
ancern
8 —

o

—z—

EINTEILUNG DER SPARRENLAGE

Durch Driicken des Buttons Sparren einfligen 6ffnet sich die Schaltleiste zum Erzeugen der Sparren. Hier kdnnen einzelne
Sparren, Sparrenfelder mit festem AchsmaR und Sparrenfelder mit variablem AchsmaR erzeugt werden. Fir das
Eingabebeispiel wird nur die Funktion Teilen mit variablen AchsmaR verwendet.

L %/2. .

Hierzu die einzelnen Dachflachen auswahlen und Start, bzw. Endpunkt des Sparrenfeldes festlegen. Im sich 6ffnenden
Fenster die gewiinschten Einstellungen vornehmen. Mit der Funktion Sparren von Flache in Flache kopieren konnen die
Sparren in der gegeniiberliegenden Flache eingefiigt werden.

7| Fixsparren sm Startpurks (F2S)
} ) Fixsparren am Endpurit (FsE)
Stapurks bez. Ecke A (SpA)

[ e

u.m

- EAs

S e L E

&
/
[5> IS NiT

=
S

AVl

Fusspletie
16201480 C24
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Anschliefend diesen Prozessdurchfiihren, bis alle Sparrenfelder eingeteilt sind. Erst nach Driicken der F5-Taste werden

die Abschnitte und Kerven aus dem definierten Profil ilbernommen. Das fertige Projekt sollte wie folgt aussehen:

) VRRN AOWEGT &~
[f e e e

B

DACHFENSTER AUSWECHSELUNG ERZEUGEN

B

NS00 ¥RINBD BB

Dachfenster werden liber die Meniileiste Dachfenster erzeugt.

Das Dachfenster setzen Sie links
neben den Anbau an den dritten
Sparren von auflen. Dazu miissen
Sie die Flache und einen
Bezugspunkt wahlen. AnschlieBend
offnet sich die nachfolgende
Dialogbox, in der die
entsprechenden Werte
eingetragen werden kdénnen:

Dachfensterauswechslung

Allgemein | Zapfenverbi ndung| MakrD|

\wechselabstand berechnen dber - N
(®) Gesamt () Dachaufbau () Manuell I +
Dachfenster P "
Breite (B) - en  Linge(U): cm or i ______ _!L__ |
Auswechlung erzeugen i:: | i)\r
Wechsel Fiillholz < A
Breite (B-W) em || Brette (B-F): cm -
Hohe (H-W) om || Hahe (H): em
[#] erzeugen
[#] Sparrenstirken iibernehmen [#] Sparrenstirken iibernehmen
Abstand - Abstand -
oben (Ao) oM links (Al : om
urten (Au) oM || rachts (A): cm
Maximaler Spamenabstand -
links : em FTTTTRL
Manuell rechts : om B _,;%1;:“%_ 4
Abstand zur Latte (Ael) om [ Fest setzen. E i i a
Dachaufbau (D) om f —
Abstand zur Ecke (AE) : cm
Grundmab (G) : M (@) Festsetzen
Durchgangshéhe (Dhy) - CM (") Fest setzen.
Bristungshihe (Bh) oM (O)Festseizen.
Als Stendard || Standard Gbernehmen | Abbrechen || OK
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Wahlen Sie als Berechnungsgrundlage die Durchgangshohe. Dieses Feld wird zur Eingabe freigegeben, wenn nach dem
Eingabefeld den Schalter Fest setzen. aktivieren. Der genaue Wert der Durchgangshéhe wird entsprechend der
Dachlatten berechnet. Nach Klick auf OK wird das Dachfenster entsprechend generiert.Nachdem Sie das Dachfenster
gesetzt haben, sollte Ihr Dach so aussehen:

_/ Datei

£l

Hed =]

DY WSFY [ |

L

“N/ANO0 ¥AIRB BB N

I

Falls Sie das Dachfenster andern méchten, wahlen Sie den entsprechenden Button in der linken Menleiste und klicken
auf das entsprechende Dachfenster. AnschlieRend 6ffnet sich die gleiche Dialogbox wie bei der Eingabe.

247



GAUBE SETZEN

Eine Gaupe wird durch Auswahl des entsprechenden Buttons in der senkrechten Meniileiste gesetzt. Fiir das Beispiel
wahlen Sie die Walmdachgaupe aus.

3

Die Walmdachgaupe wird mit Hilfe der Maus auf der Hauptdachseite gegenliber des Anbaus gesetzt. Die GrofRe und der

Abstand werden anschlieBend im Assistenten genau eingegeben.

Ihr erzeugtes Dach ist
nach dem Setzen der
Gaupe fertiggestellt.
Nachdem Sie nun
noch die Sparren und
Gaupenholzer
erzeugt haben, sollte
das Projekt so
aussehen:

P Gaubenmodul, Walmdachgaube

Anbauseiten| Walm | Plosten / Auflager |

Allgemeines | Speichern / Laden| Sturz / Briistung

e [ em
)
Langsma : T
dmaR : ofem  (@)fest
| Offnungshéhe : 106,19 cm (Ofest "
Briistungshche 116,19 €M (O)fest ‘
[Brisstungstberstand -
‘ (©) Rechtwinklig 5cm
(@ Serkrecht [___tofem
Fensterhohe : 150/em (7] fest
Wanddicke : 12{cm
Wandhohe : T0lem
[C]wand bis FuBpfette
Seftenabstand : [ ojem
[
| @links ©) mitte (O)rechts
[Tl Dachsffnung bis Hhe
Hohe 260 cm
[ Mit Traufunterbrechung
| ms setzen ] [ 0 I

Holzer einblenden

b =

%

A
Y
()

-

SUERE
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PROFILZEICHNUNG ERSTELLEN

Jetzt kann auch die Profilzeichnung der Dachkonstruktion erstellt werden.

Dazu entweder unter dem Menupunkt Fenster auf Neue 2D-Ansicht Neue Ansicht erzeugen %
und dann auf Profilzeichnung klicken oder in der rechten Leiste den e
Button Profilzeichnung benutzen. Profilzeichnung: Hauptdach 1
Malstab:
Als Nachstes auf die Dachflache klicken, von der die Profilzeichnung Emechneter Malistab: m

erstellt werden soll.

Gewunschter Malstab: ik

Nach Eingabe des gewiinschten MaRstabs erscheint die
Profilzeichnung. (©) Hochformat PDF24 PDF &

(®) Querformat %
Hinweis: Es wird bereits der beste Mal3stab errechnet und angezeigt.

Die Dachlatteninformation sowie das Schriftfeld lassen sich mit Hilfe | Mpbrechen || Ok |

eines Rechtsklicks verschieben.

. 16/24 16124 .
280 ” 3

1062 —teee@ e I

75
558 40°
489 48,9

e
2691

2591
444 4m0
450

Profil Tinks rechts
Dachaufbau: 5

Laftenabstand: 339 31
1. Laftenabstand: 36 6
Letzier | 329 9
Firstlattenabstand: 6
Dachziegelreihen: 20 20
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EINGABEBEISPIEL 2: CARPORT

Grundeinstellungen

Die Eingabe des Projektes wird anhand des Eingabeassistenten durchgefiihrt. Die nachfolgenden Bilder und Daten sind
Anhaltspunkte, die fur das Beispiel relevant sind.

Als erster Schritt wird ein neues Projekt angelegt und eine Bodenplatte von 600 x 400 cm erzeugt. Es kann nun ein Name
fiir das 3D-Fenster vergeben werden. Das folgende Fenster dient zur Eingabe der Projektdaten. Danach starten Sie den
Dachassistenten und wahlen als Grundrisstyp Rechteck einfach aus.

Es folgt die Auswahl der Satteldachform, dann des Satteldach flach. Es wird eine GroRe von 600 x400 cm gewadhlt. Bei der
Profileingabe ist es wichtig, die Daten wie folgt zu libernehmen:

Hauptdach X

Profil/Meigung ISparren links I Spamen rechts I Fulpfette links I Fulpfette rechts | Mittelpfette links | Mittelpfette rechts I Zangen I Firstpfette I
rlinke Seite Zeichnung :

I Sichidach knicke .. |[T=]

Meigung |25—
Profilbreite : |znu— _|
Oberstand : Ie{l— _l
Traufhéhe : 224 365 =1

Lattung/Dachaufbau | Ubertragen ==» |

~rechte Seite

I™ Sichidach Knicke ... _|[T=]
Meigung : |25— _I
Profilbreite : IZDD— _I
Oberstand : IG{I— _I
Traufhéhe : W _I

Lattung/Dachaufbau I ¢== Ubertragen I

— First
Héhe: |3.45.5n5 |
Draufsicht:
[~ Profilbreite fix —
[~ Sichtdachstuhl

L

i 200 | 200

Profil laden/speichem |
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Die Ortganguberstiande werden auf beiden Seiten auf 85 cm und 10 cm Schalungsiiberstand gesetzt.

Im Schritt 6 automatische Holzkonstruktion wird auf die automatische Einteilung der Sparren verzichtet und der
entsprechende Haken nicht gesetzt. Wenn Sie auf Fertigstellen klicken, hangt das Dach nun an der Maus und kann jetzt
auf der Bodenplatte positioniert und abgesetzt werden.

J&

NBREN AR &3

A Wi N ANO > TS B B

2% B
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Sparrenlage

Als Nachstes wird die Sparrenlage erzeugt. Dazu die Funktion Sparren einfligen B Einzelholz auswéahlen und eine Dachseite
anklicken. Der Sparren wird so gesetzt, dass 5 cm Abstand zwischen Sparren und AufRenkante Wand entsteht. Am
anderen Giebel wird der Sparren genauso gesetzt. Ein weiterer Sparren wird am Ende der Pfette gesetzt.

@ Viskon 12A B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 30-Ansicht)

vhederholen HRB Hile

(D) Einzelnen Sparren setzen - o X £l
bez. Ecke -
®aA o8 =
Abstandbez Ecke A(RbA): [ 13em =
@

&

&

¥

-

[} &

13 =l

1} &

: N

=

Der Bereich dazwischen wird mit der Funktion Teilen mit variablem AchsmaR aufgeteilt.

Nach Auswahl der Dachflache den Start- und Endpunkt anklicken. Im Eingabefenster die Werte wie folgt lbernehmen:

| @ VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt | - [1: 3D-Ansicht] b4 o X
Dot GestlngenFen Gnigen Sickwke Boabech 5 x
- \ |[Bauabacktt -
] =
3 d =
0 =
= N, Z]
! % Fixsparren am Endpunkt (FsE) 2
1~ / L Soturktber Eke ApA: [ 9o i
¥ e —‘\‘_ - C_ A= 7
21 e ' | st Cea= =
Y i ‘ H
o \ @)
— \ __} \
(il \ —Eng =
A e
o =l
» | ¢

Nun werden die Sparren noch in die andere Dachseite kopiert. Dies geschieht mit der Funktion Sparren von Flache in
Flache kopieren. Dazu erst die Flache anklicken, aus der kopiert wird, und anschlieRend die Zielflache.
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Unterkonstruktion

Als Nachstes wird die Unterkonstruktion, sprich die Saulen, die Schwellen sowie die Kopfbander erzeugt. Eine Ecksaule
wird mit der Funktion Holzbalken einfligen @ rechtwinklig an Bundseite ausgerichtet erzeugt. Als Bundseite dient dabei
die AuBenflache der FuRpfettte und als Bezugskante die Unterkante der Pfette.

v fumtive [ :
Holzteil einfagen
il einfag - n.}ﬁ
Position | 3
o — -
?
Querschnittstyp : Balken [_v_ﬂ ~
Querschnit &
r
Breite 14/cm Fase 1.cm =
Hohe 14|cm Feder 12icm
'Eigenschaften
Typname: Bundholz |
Name: Stiel -
[ aktuellen Namen l6schen |
Matedal:  C24 .‘
“

Bezugskanten wechseln
| Umkanten ™ Kante |
Startpunkt Endpunkt |
] In Z-Richtung ZVersatz : Ij“" ;
Al Standerd | | Abbrechen || OK |

Eine weitere Ecksdule am rechten Giebel und eine Sdule genau mittig wird iber die Auswahl parallel an Bundseite
ausgerichtet erzeugt. Die Bundseite bleibt gleich; als Bezugskante wird jedoch die AuRRenkante der bereits erzeugten
Saule gewahlt. Im Eingabefenster konnen die genauen Werte eingetragen werden.

@ VisKon 124, B, Ca, TA, TF, St M, Block Ch, Cb - Projekt { Neves Projeit ] - (1: 30-Ansicht]

Holzteil einfugen n ¥
,‘ - N \ N .
J o Querschnitistyp: Baken -] :;'
— [ = "
S ‘ Querschnit =
Breite : 14|cm Fase 1c8 'J
Hohe : 14|cm Feder 1258 ﬁ
: N
Eigenschaften -
Tpame: oo IO R
[ aktuellen Namen léschen ]
Matedal:  C24 y
L 3
Lage
OB OB R
Bezugskanten wechseln
Startpunkt Endpunkt

Rt gl ol2
| Als Standard | Abbrechen || OK
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Zum Erzeugen der Schwelle werden die Wande ausgeblendet. Mit der Auswahl an Bundseite ausgerichtet wird die
Schwelle Uber zwei Punkte erzeugt.

Holzteil einfligen uﬁ
Querschnitistyp: [Baken = E
(Qeractedt) =
Breite : cm Fase: 1/cm g
o o e am
_ — d-
Typriame oz [ |
e ol
|_ aktuellen Namen Iéschen _] .
pr— - =
[Lage =1
e OB OB OR
Bezugskanten wechseln | .
[ umkenten | [ Kante |
ZVenatz: [ om
Als Standard [ Avbrechen || ok |

Ein weiteres ,paralleles” Holzteil wird erzeugt mit der Schwelle als Bezugskante und einem Abstand von einem Meter.
Dieses wird als Riegel definiert.

@ Vion 12A B Ca TA TF, S0 M, Bhack, CA, O - Prajebt | Mers Progei | - 111 10-Sevsicie] - o x

» Q0% K3 2

i e 0 38 BN e

"
7 ‘em  faee 1 cm =
o 10iem Feder 12.6m H
je = _ ¥
I'Li] [a indholz v -
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Nun werden noch zwei Kopfbander mit Winkel an Bundseite ausgerichtet erzeugt. Die Werte kdnnen unten entnommen

werden.

@ Viskon 124, 8, Ca, TA, TF, S M, Block, Ch, Cb - Projekt | C:lUses! Manbuch Carportami ] - {1 30-Ansicht]

o
WA

Holzteil einfugen

e ALK

V1

-
/|

LDy mmn

§

]
.
> .
-
-4
A oS

Platzierung

»
Sta k Bezugskanten wechseln {3
X: [ qlem Y 100]em =
= [ umkenten | | Kame | g
X: 100[em Y ojem | | | Endpunkt ‘ -
o ? Endpunkt | InZ-Richtung | ZVersatz: | ojom =

vom =1

¥ & (®) Startpunkt ) Endpunkt 45 b
F— (]

9162869 C = = -
L = —— | A5 Standard | | Abbrechen || oK |

Die Unterkonstruktion kann nun mit der Kopierfunktion von dieser Seite des Carports in die Gegeniiberliegende kopiert
werden. Dazu werden die zu kopierenden Bauteile selektiert (rechte Maustastel selektieren, oder Selektierpfeil links
oben) und mit einem Rechtsklick die Funktion Kopieren2 von Ebene in Ebene ausgewdhlt. Als Ausgangsebene dient die
Seitenflache der Bodenplatte und als Anfasspunkt das Eck der Bodenplatte. Die Zielebene ist dann dementsprechend die
gegeniiberliegende Seite der Bodenplatte; der Zielpunkt muss der Gleiche wie der in der Ursprungsebene sein.

NANRRN AQEWEHSOD &~

e
—

1Ry
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Nun kénnen mit der gleichen Vorgehensweise Schwellen, Sdulen und Kopfbander in den Giebelwdnden erzeugt werden.
Die Holzteile kdnnen nun auch angeschnitten oder mit Holzverbindungen versehen werden. Diese Funktionen werden
weiter vorne im Handbuch beschrieben.

QOS> YA BN

Y

. OEmEm
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EINGABEBEISPIEL 3: HRB (SEKTOR A)

Viskon (Sektor A) bietet die Moglichkeit, Holzrahmenbauw&dnde mit maximal zwei Schichten zu erzeugen und auszugeben.
In diesem Eingabebeispiel wird ein Holzrahmenbauhaus erzeugt. Es werden Wande gezeichnet, Schichtdefinitionen
zugewiesen, Dachflachen erzeugt, die Wande angepasst sowie Fenster und Tiren gesetzt.

| « SCHICHTDEFINITION BEARBEITEN

Hier hat man die Méglichkeit, bereits vorhandene Schichtdefinitionen zu bearbeiten. Dazu wahlen Sie unter
HRB / Einstellungen / Schichtdefinition bearbeiten oder den entsprechenden Button. Im Fenster wihlen Sie dann den
gewlinschten Wandtyp und bestatigen diesen mit OK. Flr das Eingabebeispiel verwenden wir den bereits vorhandenen
Typ Aussenwand 2 Schichten.

Wanddefinition auswahlen n
=+ \Wanddefinitionen | |
- Standard b

- AW01_ Aussenwand

- AW02_ Aussenwand

i lwot_ Innenwand

- AW_ Aussenwand

- Aussenwand 2 Schichten Aussenwand

- |nnenwand 2 Schichten ~ Aussenwand Gruppe hinzufigen e

= Standard Wand Wand bearbeiten
- Universal AussenWand Aussenwand >
- Blockbohle Aussen Aussenwand Wand I5schen
- Blockbohle Innen Innenwand Wand Importieren
- Standard InnenWand Innenwand Wand Exportieren

- Standard Aussenwand Aussenwand

Abbrechen || oK |

In diesem Dialog werden die Einstellungen der ausgewéahlten Wanddefinition aufgezeigt. Mit einem rechtskick in das
Auswahl Fenster kdnnen Sie neue Gruppen anlegen oder Loschen, eine vorhandene Schichtendefinition bearbeiten, nicht
mehr benotigte Wandsysteme Léschen oder fir ein weiteres Viskon System Importieren und Exportieren.
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Schichtendefinition = O X

Wand Name | 285 |
Aussenwand 2 Schichten l als AuBenwand |
Schichten: :
[C] Referenzschicht fir die Teilung
Schichtanfigen | |  Schicht bearbeiten
Ausweitung Offnungen ‘
Auflistung i
[ Nr | Schicht Name Schicht Typ Material
Stander Stander v KVH - Nsi
0sBe Platte v OSB-Platte
| Schichtloschen | Schichten neu berechnen |
Wandversatz: [jcm [C] Perspektive
[C]] Fixe Wanddicke 17.5/cm [ wand Typ speichern !

| Abbrechen || OK

Wand Name: Hier kann ein Name flr den jeweiligen Wandtyp eingegeben werden.

Als AuBBenwand: Auswahl, ob der neue Wandtyp als AuRenwand bezeichnet wird.

Aktuelle Schicht: Anzeige des Schicht Namens und Schicht Typs der ausgewahlten Wandschicht.
Schicht bearbeiten: Offnet das Dialogfenster zum Bearbeiten der Schicht (siehe Eingabebeispiel).
Schicht anfiigen: Fligt eine neue Schicht an der Innenseite der bereits vorhandenen Schicht an.
Ausweitungen Offnungen: Einstellungen fiir die Ausweitungen von Offnungen in den jeweiligen Schichten (nur Sektor B).
Material auswihlen: Offnet das Auswahlfenster, um ein Material zu vergeben.

Auflistung: Hier werden alle Schichten der Wand aufgelistet.

Schicht I6schen: Loscht die ausgewahlte Wandschicht.

Wandversatz: Hier kann ein Versatz eingegeben werden, um die ganze Wand zu versetzen.

Fixe Wanddicke: Anzeige der berechneten Wanddicke oder Setzen einer fixen Wanddicke.
Perspektive: Vorschau mit versetzten Schichten im 3D-Modell.

Wand Typ speichern: Abspeichern der Wanddefinition.
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1" Schicht: 1 [Aussenwand 2 Schichten] X

Nr.  Schicht Name Schicht Typ

' Schicht: 2 [Aussenwand 2 Schichten] X

Nr. Schicht Name Schicht Typ

[oss | [Pate B R I
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. WANDEINGABE

Nach Festlegen des Wandaufbaus werden die Wande erzeugt.

Hinweis: Um AuRenwéande und Innenwéande besser bearbeiten zu kénnen, macht es evtl. Sinn, diese in getrennte
Bauabschnitte zu legen.

Die Eingabe der Wande erfolgt entweder in der 3D- oder 2D-Ansicht. Die Wanddicke kann aus der Schichtendefinition
entnommen und mit einem Rechtsklick auf das Wandsymbol voreingestellt werden. Hier sollte auch gleich die richtige
Wandhohe eingestellt werden.

600

800 |

Y I,
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Ist die Eingabe der Wande abgeschlossen, muss den Wanden die gewiinschte Schichtdefinition zugewiesen

ZUWEISEN DER SCHICHTDEFINITION

werden. Dies passiert Gber HRB / Wiéinde / Wandeingabe oder dementsprechenden Button. Es erscheint ein Fenster, in
dem alle Wande aufgelistet sind.

Murmerische Wandeingabe

Lange g cm
Winkel 0D°
Wandhihe 280 cm

[ Eingabe Gber Koordinaten

Nachste Wand

| | Léschen

| Mit Ursprung verbinden | | Andern

| \Wandnummern neu setzen |

4 MNr| Stat_X | Stat_Y | End_X

10 0 800

2 BO0O 0 200
» 3 300 600 ]

4 0 600 0

End_Y
0

600
500

0

800 0 280
600 50 280
200 180 280 Wand
600 2 280 Wand

Llange @ Winke Hohe | Wandname

Aussenwand 2 Schichten
Aussenwand 2 Schichten

| Abbrechen || OK

Hier die einzelnen Winde bei Wandname anklicken und den Schalter Andern anklicken. Es 6ffnet sich der Dialog mit den
verfligbaren Wandtypen. Hier den gewiinschten Wandtyp auswahlen und mit OK bestatigen. Es konnen zusatzlich alle

Werte der einzelnen Wénde gedndert werden. Eine Anderung muss jeweils mit Andern bestitigt werden.

Nach Klick auf OK wird der Schichtaufbau der Wande sichtbar. Eventuell missen die Wandschichten eingeblendet

werden. Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Schalter Wande an/aus in der oberen Mendileiste. In dem
Auswahlfenster konnen Sie die Konturen der Schichten ein- oder ausblenden oder nur einzelne Schichten auswahlen, die

angezeigt werden sollen.

N K

Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen

44

/1 [ | Erage
Wand-/Deckenschichten
{¥| \Wandachse
\Wandschichten
@itk aT [#] Massiv/Universa
4 t tu t
mit Konturen ransparen Auswahl Schichttypen
| AlleSchichten ||  Keine Schichten |
) : ) [ Platte
Schicht 1 (] Schicht 6 ] Stinde
Schicht 2 Schicht 7 [ Blockbohle
(] Schicht 3 (] Schicht 8 (@ Lattung
Schicht 4 Schicht 9 (7] Schalung
Schicht 5 Schicht 10 Holzmassivplate
[¥] Massivplatten [ Schornsteine
Fenster Ture
| AllesiNichs | | Alles/Nichts
(<] Fenster (] Tiren
[4] Rahmen [2] Rahmen
[4] Lzibung (] Zarge
(4] Fensterbank (] Schwellenbrett
(4] Griff (7] Griff
| Abbrechen || OK
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. DACH ERZEUGEN

Als Nachstes wird das Dach uber die freie Eingabe erzeugt. Dazu wahlen Sie im Dachmen die Funktion
Hauptdach erzeugen und klicken auf die AuBenkanten der beiden Traufwande. Mit der Funktion Ortgang erzeugen
definieren Sie an den Giebelwanden den Ortgang. Die Abmessungen der Holzkonstruktion und Profildaten sind in diesem
Fall nicht relevant.

&) Viskon 16 A, B, T4, TF, M, 5t, Ch, Black, Ca, Cb, WuP - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe -8 %
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E’ﬂ WANDSCHICHTEN VERSCHNEIDEN

Um eine gewiinschte Eckverbindung zu
erzeugen, mussen im Sektor A die Wandschichten

einzeln angepasst werden. Die einzelnen Schichten

kénnen Uber die Funktion Anschmiegen/Abschneiden

verlangert oder verkirzt werden.

N

"N' WANDE ANS DACH ANPASSEN

“m
Mit dieser Funktion kdnnen Wande (Massiv oder HRB) an Wande an Dachflichen anpassen n
eine Dachflache angepasst werden. Diese missen sich im selben
Stockwerk befinden wie das Dach. Es kann Uber die Dialogbox ®) Alle Wande an Dachflachen anpassen

ausgewdhlt werden, ob alle Wande oder nur einzelne Wande an das {©) Einzelne Wande an Dachflache anpassen

Dach angepasst werden sollen. Soll nur eine einzelne Wan : : "
ac gepasst werden sollen. Soll nur eine einzelne Wand |Einzelne Wande an Dachflachenauswahl anpassen

angepasst werden, muss diese angeklickt werden. Einzelne Wande
lassen sich auRerdem auch nur an bestimmte Dachflachen anpassen. [ Abbrechen | oK

Dies kann z.B. niitzlich sein bei der Anpassung von Traufwanden, die
auf eine Gaupe treffen wiirden. Zusatzlich kann die Anpassung nur auf einzelne Schichten angewandt werden.

Nach Bestatigung mit OK kann im nachsten Fenster zunachst ausgewahlt werden, fiir welche Schicht die Anpassung
vorgenommen werden soll. Der Schichtaufbau verlauft von aufen nach innen entsprechend der Schichtdefinition (siehe
dazu Funktion Neue Schichtdefinition erstellen). Wird keine Anpassung an die Dachhaut gewiinscht, kann der Haken bei
Wandhohe bis Dachhaut anpassen entfernt und bei Obergrenze Wandhohe die entsprechende Héhe eingegeben werden.
Fir die Anpassung von Zwischenwanden kann
auch die Innenkante der Schicht fir die
Anpassung verwendet werden. Es kann

[] Alle Schichten Schichteinstellungen
auRerdem ein Riickschnitt zur Dachhaut = e
l (| Wandhohe bis Dachhaut anpassen
7' Dach bei der Anschneidung nicht beriicksichtigen
5 [#] Obergrenze anhand Schichtendefiniti p
7/ 366.5/cm| .. |  Obergrenze Wandhohe
% \cm Ruckschnitt ( z.B. Sparrenhohe + Isolierung)
1] Anzahl Rahm ( -1 entspricht der Schichlenﬁnition )

eingestellt werden oder die Anzahl der Réhm

abweichend zur Schichtdefinition eingegeben
werden.

Mit Obergrenze anhand Schichtendefinition
anpassen, kann die Wandanpassung mit dem im
Schichtensystem hinterlegten Riickspriingen an Abbrechen 0K
die Dachflache vorgenommen werden.

Beispiel Giebelwand: \'Ed an Dachfliche anpassen n
_-. [ Alle Schichten Schichtei llung
s icht

\4 [C Innenkante der Schichtzur Berechnung verwenden
£| S
chicht2 [ \Wandhéhe bis Dachhaut anpassen

220 cm Obergrenze Wandhdhe
D cm Riickschnitt { z.B. Sparrenhéhe + Isclierung)
Anzahl Réhm ( -1 entspricht der Schichtendefinition )

L1

Abbrechen || OK |
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Beispiel Traufwand:

Viskon Projekt nach der Wandanpassung:

Wand an Dachfliche anpassen n

EP\Q\_SDhiChtBn Schichteinstellungen
\

Semicht 1 qL Innenkante der Schicht zur Berechnung verwenden
Schicht 2 I —

[0 Dach bei der Anschneidung nicht berlicksichtigen
)| Obergre\qﬂand Schichtendefinition anpassen

352.7 em[™. | Obergrenze \Wandhéhe
0 cm Riickschnitt ( z.B. Sparrenhdhe + |zclierung)

Réhm (-1 entspricht der Schichtendefinition )

Apbrechen || oKk |

Wand an Dachfléche anpassen n

.‘slgif'“ 1 QE Innenkante der Schichtzur Berechnung verwenden
i) ‘wandhohe bis Dachhaut anpassen

\ g70 cm o Obergrenze Wandhdhe
—
1g cm Riickschnitt ( z.B. Sparrenhéhe + Isclierung)

Anzahl Rahm ( -1 entspricht der Schichtendefinition )

Abbrechen || 0K

@ VisKen 16 4, B, T&, TF, M, St, Ch, Block, Ca, Cb, WuP - Projekt [ ...7\Viskon Eingabe Beispiele\HRE Eingabebeispielxml ] - [1: 3D-Ansicht] - [m] X

- Datel Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe -8 %
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s

0

[
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TEILUNG ERZEUGEN

Ve

Oder klicken Sie unter HRB [ Teilung [ Teilung erzeugen [ auf Einzelne Wand und dann auf eine Wand im Projekt. Im
folgenden Fenster kdnnen noch Einstellungen vorgenommen werden. Haben Sie alle Werte eingegeben, klicken Sie auf

Nachdem die Wande ans Dach angepasst worden sind, kann die Teilung erzeugt werden.

OK. Durch Anklicken der nachsten Wand erzeugen Sie auch hier die Teilung.

Teilungsart: Hier kann ausgewahlt werden, ob ein festes @A Teilung erzeugen ¥
oder variables TeilungsmaR verwendet wird.
Teilungsart Bezugspunkt
Bezugspunkt: Bestimmt den Startpunkt fir die Teilung. ®) Abstand fest #)linke Ecke
Die Wand wird dabei von der AuBenseite gesehen. ") Abstand circa ) Mittelpunkt
Automatische Teilung: Auswahl, welche Schicht | rechte Ecke
automatisch ausgeteilt werden soll. Hierzu kann die Manuelle Teilung Automatische Teilung
Bezugsschicht flr die Ausrichtung der PlattenstéRe Start - ¥ - 0 cm Stander
gewahlt werden. Ist hier eine Schicht nicht ausgewahlt, End - X - - 0sB
kann diese manuell ausgeteilt werden. Stickzah - 0
Manuelle Teilung: Hat man eine Schicht bei Aldive Schicht
Automatische Teilung nicht gewahlt, kann diese tber Stander w Bezugsschicht
den Button Austeilen und durch Anklicken zweier Punkte Stander -
im Projekt manuell ausgeteilt werden. Diese Teilung ldsst | e || e |
J g ) g DVBrschiebung Bezugspunkt
sich Gber die Werte bei Start-X und End-X sowie lber die Parameter { aktive Schicht) Start- o
Stiickzahl verér?dern. I?le Sc.hlcht, die geteilt Werden soll, Abstand ca. - &7 5 em Linge: ) em
muss unter aktive Schicht eingestellt werden. Die Bbstand - 625 cm .
Teilung kann in einer Wand auch mehrfach ausgefiihrt — Ersie tonle
- ) _ _ 1. Abstand 52,5 cm
werden. Uber den Button Loschen kann diese Teilung — Sanze Bohle
wieder geléscht werden (nur Sektor B). -] Staftbauteil H=The Bhla

Parameter (aktive Schicht): Einstellen der
AbstandsmaRe der einzelnen Bauteile der eingestellten s

Schicht. Zudem lassen sich hier ein Startbauteil und ein 0 i
Endbauteil auswahlen.

Abbrechen || OK

Alle Schichten: Legt fest, ob der Bezugspunkt (Links,
Mitte, Rechts) flr alle Schichten gelten soll.
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FENSTER- UND TUROFFNUNGEN

Haben Sie die Teilung erzeugt, kdnnen nun noch Fenster- und Tlréffnungen erzeugt werden.

Mendtileiste.

Dies erfolgt entweder Uber das Meni Elemente unter HRB oder dem entsprechenden Button in der linken

Die Fenster- und Turoffnungen kdnnen ,frei” mit der Maus abgesetzt werden. Anschliefend 6ffnet sich der Eingabedialog

zur genauen Positionierung. Hier konnen dann GrofRRe, Abstand, usw. eingegeben werden.

Analog dazu erfolgt die Eingabe von Turoéffnungen.

& Viskon 16 A, B, TA, TF, M, St, Ch, Block, Ca, Cb, WuP - Projekt [ ...7\Viskon Eingabe Beispiele\HRB Eingabebeispielxml ] - [1: 3D-Ansicht]

=

Fenstereingabe

|Erdgeschoss - || Bauabschnitt v'ﬁM

1
o]
X

E

)
Ao

[
OIS A B

Fligel | Rahmen
d Standards: IZulem genutzer Standard vl I neu l I Iéschen I
| Name: [Standard Fenster |
[Bez beiWand |
Fensterbreite o (] {BeztigspunktberWond |
Fensterhdhe [ofem [ (®)Ecke A
ratxhohe [ sjem Of.. | ()EckeB
Sturzhche -191 em O — )
_ - Beaupsseitan Ferser |
Pesition in \/and | (@i
‘Blockbohlenparameter Om
ORechis
Ca itt aus aktueller (Sturz,..)
S, etz echad
frete [ gen Bristung [ gen
e i = A= [
bl
/| [ClPosition von Aussen [BreitefAnzahl Fllholz |
[C] Anschiag vertkal ' 2 [ e
ag v erzeugen _ ~
Seitenstander Briistung cm oE
[0 Anschiag horizontal erzeugen [ d [ o
e Soncerd

\Absetzpunkt festlegen ( Klick : Bestatigen. Rechts-Klick : Zuriick )
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ANREIRHILFE

ANRISS EINES GRATSPARRENS

Das folgende Kapitel beschreibt das AnreiRen von Grat- und Kehlsparren.
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AnreiRen einer Gratsparrenkerve

1.

N o ok

Als Erstes tragen Sie auf der Oberseite des Gratsparrens die Gratlinie an. Diese kann entweder mittig (gleich
geneigte Dachflachen) oder auermittig (ungleich geneigte Dachflachen) liegen.

Danach legen Sie einen Nullpunkt am Traufende des Gratsparrens fest und ibertragen die Ursenkelmale der
Kerven und Abschnitte aus der Profilzeichnung an die Gratlinie.

Durch den so entstandenen Schnittpunkt ziehen Sie Linien mit dem entsprechenden Kervenwinkel zur
AuBenseite des Gratsparrens.

Von diesen Punkten bringen Sie den Senkelriss (= Gratneigung) an der AuRenseite des Gratsparrens an.

Als Nachstes reiRen Sie die Abgratung auf dem Holz auf.

Jetzt legen Sie das senkrechte Obholz, ausgehend von der Abgratung, am Senkelriss fest.

AnschlieRend ziehen Sie den Waageriss durch den entstandenen Schnittpunkt und reien ihn an der Unterseite
des Gratsparrens winklig an.

Nun tragen Sie an der Unterseite des Gratsparrens, ausgehend von den Senkelrissen, die entsprechenden
Kervenwinkel an.

Senkrachtes Obhatr
\ \ Zloqqo 831 -
\, \ ’Ir- Qajuss |

Waageril

\
Waageriss

Senkelriss

Abgratung

Ursenkelmaf

Zh—t-- + e s Al
=
0—p-—- 3 Lot —0
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Anreien des Traufabschnittes

1. Ausgehend vom bereits festgelegten Traufpunkt werden an der Oberseite des Gratsparrens die Abschnittswinkel

der Traufen nach aulRen angerissen.
2. Ander Kante werden die Abschnitte mit den dazugehdrigen Winkeln nach unten gezogen.
Jetzt kdnnen an der Unterseite ebenfalls die Abschnittswinkel der Traufe angerissen werden.
Bei ungleich geneigten Dachern muss auf die Verwendung des richtigen Winkels geachtet werden.

Traufpunkt

AnreiRRen des Firstabschnittes

Der Firstabschnitt wird dhnlich wie der Traufabschnitt gehandhabt. Durch den Firstpunkt wird mit dem entsprechenden
Winkel der Abschnitt angerissen.

Mit dem Neigungswinkel werden die beiden Punkte an der Kante nach unten gesenkelt.
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Anreien einer Kehlbohle
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9.

Zu Beginn legen Sie einen Nullpunkt an der Traufseite fest. Die Bohle wird grundsétzlich von der Oberkante (wo
spater die Bohle abgegratet wird) angerissen.

Nun tragen Sie alle AbstandmaRe an der oberen Seite der Kehlbohle an. Die Punkte fur die Kerven und den
Firstabschnitt winkeln Sie auf die Oberseite. Den Punkt des Traufabschnitts reilen Sie im entsprechenden Winkel
(a) nach oben.

Von diesen oberen Punkten tragen Sie den Neigungswinkel (b) fur die Kerven auf der Oberseite nach unten.
Dasselbe machen Sie auf der Unterseite und verbinden die Risse an der Vorderkante. Fiir den Traufabschnitt
muss der separate Winkel (c) verwendet werden.

Optional kann die Vorderkante der Bohle auch mit dem Winkel (d) angerissen werden, wodurch sich das Obholz
auf der Unterseite ergibt.

Ubertragen Sie nun die Abgratung auf die Kehlbohle.

Im néchsten Schritt bestimmen Sie nun das senkrechte Obholz an den Kervenrissen (Oberseite und Unterseite),
jeweils von der Abgratungsflache an.

An den entstandenen Schnittpunkten wird ein Winkelriss in Richtung First benétigt (ebenfalls wieder Ober- und
Unterseite).

Verbinden Sie nun diese Risse auf der schmalen Seite.

10. Der Firstabschnitt wird durch den Neigungswinkel bestimmt und winklig zum Holz geschnitten.

Abschnittswinkel

Neigungswinke! fiir ﬁ&llpunkt
Unterschneidung
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Profileingabehilfe
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NEUERUNGEN VISKON 19

DACH

Profileingabe erweitert um das Abgreifen von Profilwerten im 3D
Sie finden diese Funktion unter:
Dach / Profil dndern
Mit der Funktion "Profil andern" kénnen Sie auch Punkte in einem 3D-Fenster einfach abgreifen.

Diese Funktion ist fur die folgenden Funktionen moglich:

Profilbreitenanpassung

Anpassung des Grundmales fir Mittelpfetten
Anpassung der Auflagerhohe fiir Mittelpfetten
Anpassung der Firsthéhen

vk w N e

Anpassung der Traufhdhen

Bitte beachten Sie, dass diese Funktion nicht fiir das Arbeiten lber den Dach-Assistenten gedacht ist, da im Assistenten
noch kein Projekt existiert, aus dem ein Punkt abgegriffen werden kann.

Beispiel Anpassung der Mittelpfetten Auflagehdhen:

@ viskor TF, M, St, Ch, Blok, Ca, €, WuP v
-- Dalei Einslellungen Fensier Bearbeilen Einfugen

Stockwerke Bauabschnite Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilie
r

- R 3 — ~ | kein Layer

N
Profi/Negung | Spamenirka | SpaTen 8 |~ Nigigung varisble und Grundma fest
2 Detsi - " Obholz vasisbel |3ﬂ‘
F
28 / - =3
Fpr 2 8
'Igl 350 P @
=S R I &
« B B &
s
o J s
™ BN 7 2
Zlm > 57 ] (=]
= st i L. ¢
T ==
. 1 i &
4 i i
a
[ 4
B

1. Das gewiinschte Profil mit “Profil dndern* 6ffnen.

2. Reiter “Mittelpfette links“ auswahlen
3. Beim Grundmal auf den Kasten mit den ... es 6ffnet sich das Fenster GrundmaR dndern.
4. Hinter dem Grundmal’ den Kasten mit den ... es 6ffnet sich das Fenster Punktauswahl.

5. Mit der Linken Maustaste kénnen Sie jetzt einen beliebigen Punkt im 3D anklicken den sie fiir das GrundmaR
nutzen mochten, nach dem klick wird das Fenster automatisch geschlossen und das GrundmaR aktualisiert. Das
3D-Fenster Gibernimmt die Ansicht mit den Sichteinstellungen aus dem Hauptfenster
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Profileingabe Zangenanschliisse erweitert

Sie finden diese Funktion unter:
Dach / Profil andern

s

Zange / Spamen
Unter dem Reiter ,Zangen“ bei ,, Anschliisse” kdnnen automatisierte ¥ Bohnng Durchmesser: 15
Bearbeitungen wie Ausblattung fiir Mittelpfetten und Zangen Markierung: W seiich ¥ unten
Positionsmarkierungen erzeugt werden.
ositionsmarkierungen erzeugt werde Zormge ¢ Pidtin
k. ¥ Bohnung Durchmesser: 15
v ™ Bohrung nur an Zangen
E 1 Ausweitung Kamm: 8 5

™

— = (%; ‘; . ; oK | ﬂbbrechen|
- - “ -

e e

1. Erweiterung Kamm:
mit dieser Funktion kénnen Sie eine Ausblattung der Zange fiir eine Mittelpfette groRer ausblatten lassen. Die
Ausblattung der Zange bekommt nur auf der Innenseite eine Aufweitung damit die AuRenseite der Pfette an der
Ausblattung anliegt. Bei den Firstlaschen wird die Ausweitung mittig ausgefihrt

2. Markierung seitlich
Sparren mit erzeugter Zange bekommen seitlich eine Markierung der Zangenposition.

3. Markierung unten
Sparren mit erzeugter Zange bekommen unten eine Markierung der Zangenposition.

Profileingabe um vertikalen Rickschnitt an Zangen erweitert

Sie finden diese Funktion unter:

|suptdach

Dach / Profil dndern e e s et ot i s i s o [ [ s
VN ;"’::Er\\\\
Sie haben nun die Mdglichkeit, zusatzlich zu dem parallelen Abschnitt in g = >
. . . . . . . Pt — ,// -—// T .
Dachneigung einen weiteren Abschnitt vertikal zu erzeugen, indem Sie - — < [ERS
das gewiinschte horizontale MaR fiir den zusétzlichen vertikalen {:’:“;;i/ e 13
Abschnitt eingeben. S
e
e e
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Deckldnge flir den First-/Gratziegel

Sie finden diese Funktion unter:

Dach / Ziegelstiickzahl / Ziegelstiickzahl berechnen

Im Fenster Ziegelstlickzahl berechnen
Sie eine Deckldange der First- und
Gratziegel festlegen, die spater in der
Ziegelliste verwendet wird, um First-
Gratziegel zu berechnen und
auszuwerten. Die Berechnung erfolgt
der Dachkantenldangen, welche fir die
gewahlt wurden

BRAAS/Frankfurter Pfanne rot

Ziegelgesamtmale
Gesamibeite
Gesamilinge:
Uberhang Latung

Mittlere Deckbraite:

Minirmale: Breite:

Maximale Breite:
Origanginks:

Origang rechts:

Abstand Grat:

Abstand Kehle:

Abstand beliebige Dachkants:

Auslisieren

Berechnets Deckbreite:

em
40 om
3em

33em

Deckmabe und Paremeter

30 em
30 em
30 em
26 cm
29em

Laufmeter Firsiziegel verwenden
Lavimeter Gratziegel vernenden

[ Halber Ziegel

51 Ziegel im Vesbund erzeugen
{aiber Z v erstan A

H

Ortgangheie Teilungspsrameter

[ mittig
L] Links
[ Rechts

kénnen

und

anhand
Liste

oK

Sparren kopieren Gber DachKantenbereich

Sie finden diese Funktion unter:

Einfiigen / Sparren / Sparren liber Dachkantenbereich kopieren (neues Icon)

Mit dieser neuen Funktion “Sparren Gber Dachkantenbereich kopieren“ werden nur Sparren Uber die Dachkante kopiert

die auch an der Dachkante der zu kopierenden Flache anliegen.

@ viskion 14 &, B T, TR, M, &, Ch Rlock, Ca, Ch, W

— Datei Einstellungen Fensler Bearbeilen Einfugen St

ranfsich

Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRE lliF]

e =) [ [BE | Ercgeschoss .| Bauabschnitt

kein Layer

Layer_0

NDRERY AMEWHOI &~

=
=

RAEA% 5

Sparen dber Dachkante kopicren

opicren besiaigen Dochflicheniilier echacln: LEERTASTE
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Vergatterung Strahlenschifter

Sie finden diese Funktion unter:
Bearbeiten / Vergatterung Strahlenschifter

Die Funktion "Vergatterung Strahlenschifter" ermaoglicht es Ihnen, einzelne oder mehrere Sparren oder
Schifter in einem Schritt auf einen beliebigen Punkt zu drehen.

1. Wabhlen Sie die Funktion "Vergatterung Strahlenschifter".

2. Sie befinden sich nun im Mehrfachauswahlmodus und kénnen ein oder mehrere Sparren anklicken,
die gedreht werden sollen.

3. Beenden Sie den Mehrfachauswahlmodus
mit einem langen Linksklick auf der Maus.

4. Ziehen Sie nun auf einen beliebigen
Zielpunkt, auf den die Strahlenschifter
gezogen werden sollen.

5. Mit einem weiteren kurzen Linksklick
Sie diese Funktion.

beenden

separate Flachentypen Lattung und Konterlattung (Dachaufbau)

Sie finden diese Funktion unter:
Einstellungen / Dach / Dachaufbau Katalog

Im Zuge der Weiterentwicklung des Dachaufbaus wurden die Flachentypen Lattung und Konterlattung hinzugefiigt. Dies

ermoglicht eine prazisere Zuordnung der Bauteile zu den jeweiligen Flachentypen und erleichtert somit den Export von
Maschinendaten.

P Dachaufbau definieren

- o X
|
Name D Rauhdach gedammt ]
[T,
Breite : _ 10em Héhe : _ 20cm
Name ] i Flachentyp | Bauteiltyp [ Material
Eindeckung - - -
Sichtdach Sicht ~ Sichdach  ~ Schalung  ~ NHII
| | Rauhdach Rauh ~ Rauhdach  ~ Nichts ~ Holz dunkelgriin
Dammung Démmung  ~ Dammung  ~ Nichts ~ Glaswolle
ittlung~ ~ B c16
Universd
Dammung
(®) Oberkante 5 1
Sichtdach
[Schichtparameter | Rauhdach
Dicke: __ 3cm Konterlattung
Abstand: 2cm Lattung
Breite: 8em | [/] Auf Sparren ausrichten
Tei }7
[Teifungsparameter
TeilungsmaB 50 cm ‘
Werkzeug-IDs (Masching) |
Nagelkontur ID: 10 Nagelabstand: 10 em
Fraskontur ID: 0
Sagekontur ID: 0
| ottt | ottt
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Zuordnung von Bauteilen zu einer Dachebene

Das Kontextmendi, das Sie mit der rechten Maustaste aufrufen
kénnen, wurde um die Option "Bauteil einer Dachebene
zuordnen" erweitert. Damit kdnnen Sie jetzt auch beliebige
Bauteile einer Dachebene zuordnen, wie es auch bei Wanden
und Decken moglich ist. Um die Bauteile einer Dachebene
zuordnen zu kdnnen, achten Sie bitte darauf, dass Sie die
Dachebenen auch auf sichtbar geschaltet haben und anklicken
kénnen.

Sie finden diese Funktioalternativ unter:
Bearbeiten / Auswahl zuordnen / zu Dachfliche
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!_‘I Kopieren
@ Als Element speichern
Liste/Text erzeugen uber selektierte Bauteile

Sichtbarkeit CNC Nummern

Einblenden

Ausblenden

Einem Bauabschnitt zuordnen
Einem Layer zuordnen

Loschen

X
% Material oder Farbe zuweisen
)

| # Verschieben / Drehen

Eigenschaften tbertragen

by

Attribute
Weiterselektion anhand Attribute

Andern

ES]

Ansicht

Einer Wandschicht zuordnen

Einer Deckenschicht zuordnen

AT

Datei zuweisen
Datei entfernen
Flachenobjekte bearbeiten

Fertigungsparameter

Zurick

™ —~—

Bauteil einer Dachschicht zuordnen _




WAND

Bohrungen bei Anhdangepunkt erzeugen

Sie finden diese Funktion unter:
HRB / Bearbeitung / Anhidngepunkt erzeugen

Der Anhangepunkt fir Holzrahmenbauwéande wurde erweitert, so dass Bohrungen ausgehend vom Schwerpunkt erzeugt
werden kénnen. Um diese Funktion nutzen zu kénnen, missen die Wandkonturen aktiviert sein. Klicken Sie anschliefend

auf die Schicht, in welcher der Anhangepunkt erzeugt werden soll. Zum Setzen der Bohrungen wird im Dialogfenster auch
nur die eine Schicht angezeigt, in der die Bohrung gesetzt werden soll.

erzeugen _ o x
: [Bohrung |
— L
i Durchmesser: 5cm
Tiete: 6cm
Abstand z. Mittelpunkt 60 cm
Verschiebung 0em
Gehangelange 300 em
Kirzung: 0cm
Als Standard | | Standard ibemehmen

Ausblattung Stiele

Sie finden diese Funktion unter:
HRB / Bearbeitung / Ausblattung Stiele erzeugen

Bei der Funktion "Ausblattung Stiele erzeugen" werden auf der rechten Seite alle vorhandenen Standerschichten
angezeigt. Dort kénnen Sie dann bequem auswahlen, fiir welche Standerschichten Sie die Ausblattung erzeugen méchten.

ﬂ Ausblattung Stiele erzeugen

Stander-Schicht
InstallSchicht
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Rolladenkasten

Sie finden diese Funktion unter:

verwenden.

# Rolladenkasten anlegen
HRB / Einstellungen / Rolladenkasten definieren e
| Standard v
Die neue Funktion ermdoglicht es Ihnen, Rollladenkasten im Vorfeld s
. . T . » . Matie ohne Platte/Blechprofil
in einer Bibliothek abzulegen und sie spater beim Setzen der pae ==
Offnungen tiber den Reiter "Rolladenkasten erzeugen" zu i
Ralsuez
(] mit Pratle
(Platte-Oberstand
Fenstereingabe S L
Ansicht von auBien!
Aligemein | Fligs” Rahmen/ [ Links: 3em
Rahmen erzeugen [0 Laibung erzeugen Pactts I
Raiven | (g e -
[ Rahmen mitig Dicke = — - m.‘ . =
T — [ Laibung auflen sy

[ Laibung innen
[ Frontbrett erzeugen

aullen

innen

Breite.

Breite Sturzbrett

Dicke om

Material NH I

' Rolladenkasten erzeugen

Oberstand
Material Zink 1
. !
e |
[ | ox |

Verladen von Dachelementen

Sie finden diese Funktion unter:
HRB / Ladeplan

Bei der Verladung kénnen Sie jetzt auBer Wand und Holzmassivplatten auch Dachelemente verladen. Um Dachelemente
verladen zu kénnen, missen Sie als Erstes den Dachaufbau generieren, als Nachstes die Dachelementierung vornehmen,

dann die Dachbauteile des Dachaufbaus anhand der Dachelemente trennen und anschliefend diese Dachelemente
paketieren lassen, damit sie im

Verladeplan angezeigt werden.

B Verladeplar
——TEP— o oy

Farameter LadeNache

Name Ladeflache 250 cr
[ Vetadorshmen erzeugen Lange. 800
I Aussen Aufiegerhihe: 90 e
| Rabrmenbrsit 0w Gesamthibe 400 B
Ladung | Sichibarksit
Geoffnete Ladung: |@ RAFTERS
Ladeflache = @ Kenterlattung

Grundnissansicht|
‘ Aktuelles Sockwerk [ Holzmessivpletin
[Dachgeschoss El Dchdere <

T 1 XY, Z Drehen

| Abrochen ok ||
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Verladeplan BauteilBox

Sie finden diese Funktion unter:
HRB / Ladeplan

= verladeplan

[T]

——— [Porameter Ladeflache | ————————————————

Name: Ladefliche
[ I Verladerahmen erzeugen
[ JAussen

Rahmenbreite: 10 jem

D ver da

Breite.
Lange:
Aufliegerhéhe:
Gesamthohe:

250 cm
800 em

90 em
400 em

| Ladung
Gedffnete Ladung:

Ladsflache =]

Holzstapel hinzufiigen

[ Offnungen
Bauteile

[C] Explosions: llung

1
Aktuelles Stockwerk:

Erdgsschoss1 [~]

[C] Holzmassivplatien

[T Dachelemente

T X. Y. Z Drehen

Die Bauteilbox steht Ihnen jetzt fir ein komfortables und unkompliziertes Verladen zur Verfiigung. Alle Bauteile und
Schichten des Wandsystems werden ausgeblendet, sodass Sie nur einen grol3en, leeren Koérper erhalten, den Sie verladen
kénnen. Dieser Korper entspricht der GroRe aller gewahlten Schichten und deren Bauteile.

= a x

Wanddefinition Bauteile Attribute

Sie finden diese Funktion unter:
HRB / Einstellungen / Schichtendefinition bearbeiten

Fir eine detailliertere Materialerfassung ist es nun auch maoglich, im Schichtsystem in den einzelnen Schichten Attribute
zu vergeben, die anschliefend in der Materialliste ausgewertet werden kénnen.

W Schicht: 2 [Standard Aussenwand] >
Nr. Schicht Name Schicht Typ
2 StanderSchicht Stander
{ f
Dicke 16 cm  Stathohe +/- Ocem  Uberstand +/- Dem
"_' J
[Bautell| [Teilung |
Breite 6 em Achsmalk 62 cm
= Dammung 1. Achsmal 62 cm
Querschnitistyp : Balken E
a it
Breite 6 cm Fase 8cm
Héhe : 16 cm Feder 5em
e LE il
Schwelle 1 =l reu hl
P . - Q Balken -]
‘erschiebung: cm [y e ]
Material NH I ! !
Breite : 16 cm Fase: Zem
Querschittstyp: Balken [-] Hahe 6om  Feder: 5 em
IP i I
Breite : 16 cm Fase S ecm
Haohe : 6 cm Feder : 0em
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schrage Futterhélzer

Sie finden diese Funktion unter:
HRB / Fenster und Tiiren

Bei der Erstellung von Fensteréffnungen werden nun, wenn diese nicht rechtwinklig sind, Futterholzer als Sturz und
Briistung an der Offnung erzeugt.
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PLAN

Deckenansicht mehrseitig ermdglicht.

Sie finden diese Funktion unter:

Einstellungen / VermaBung / Deckenansicht

Die mehrschichtige Deckenausgabe wurde um die Funktion des e
mehrseitigen Ausdrucks erweitert, die es ermoglicht, jede Schicht

auf einer separaten Seite auszudrucken.

ﬁ Eigenschaften VermaBung

-

| vermaung/Besch

Draufsicht

[0 MaBsteb setzen: 50
Farben

0 REY -] |

alle Schichten darstellenin Seitenansi

alle Schichten darstellen in Draufsicht

[C Farben verwenden 4 e

[C1 nicht aktive Schichten grau darstellen = T | mas

cht [ Ansicht um 90° drehen
Mehrseitiger Ausdruck

Abbrechen || OK

2D-Kreis

Sie finden diese Funktion unter:
Einfligen / 2D-Objekte / Kreis

Mit der erweiterten 2D-Kreisfunktion kénnen Sie jetzt nicht nur Kreise
mit einem bestimmten Radius erzeugen, sondern auch beliebig viele
Segmente hinzufligen. Dies ist besonders nitzlich fiir vieleckige
Grundrisse. Daruber hinaus kénnen Sie auch Sektoren anzeigen lassen

und die Ausrichtung Giber den Startwinkel festlegen.

A Dars
x ard
Radius : cm
Startwinkel - “
Anzahl - B Sektorsn
B S=gmente
(] &ls Polygon
B Kreiclinie
| Abbrechen || OK
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Polygonbeschriftung Dachflachen

Sie finden diese Funktion unter:
Einstellungen / Beschriftungen / Platten/Flidchen / Dachflichen

Die zweidimensionale Beschriftung der Dachflachen wurde um die analoge Bezeichnung der Dachflachen, wie z.B. in der
Dachteileliste, erweitert. Dies erleichtert die Zuordnung und den Abgleich mit den Bezeichnungen der Listenausgabe.

Y A

Dachfliche (Hauptdach 1.2)
Bruttoflache =36.501 m*
Umfang=2739,2cm
Neigung = 35°

$

Dachfli 3
Bruttoflache =25 456 m*
Umfang = 23592 cm
Meigung=35,593884°

Y

Dachflache (Walm2)
Brutfoflache = 25456 m*
Umfang=2358.2cm
Meigung =35.593867°

y

Dachfliche (Hauptdach 1.1}
Brutioflache =36 501 m*
Umfang=27392cm
Neigung = 35°

Beschriftung der Balkenbauteile Optionaler gestaltet

Sie finden diese Funktion unter:
Einstellungen / Beschriftungen / Balkenbauteile / Linge/Querschnitt.

Die Beschriftung der Balkenbauteile kann nun fir jede Bauteilart individuell festgelegt werden. Dabei kann sowohl die
Lange als auch der Querschnitt separat ein- und ausgeblendet werden.

Diese Beschriftungsauswabhl ist fiir folgende Bauteile moglich: \

Sparren- | Schifterlangen

L4 Spa rren-/Schifterléngen Langen Balken » Lange

Zangenlangen 3 Querschnitt

. .
Langen der Balken Firstlaschenbeschriftung

. Pfettenlangen 3
e Zangenldngen

e  Firstlaschenbeschriftung

e Pfettenldngen
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2D-Zeichnung fir die Dachelemente

Sie finden diese Funktion unter:
Fenster / Neue 2D-Ansicht / Ansicht Dachelement

Die Dachelementierung wurde dahingehend weiterentwickelt, dass man nun, wie beim Wandsystem, die Mdoglichkeit hat,
einzelne Dachelemente anzuklicken, um eine detaillierte 2D-Zeichnung des Dachelements zu erhalten. Dabei hat man
eine Ubersicht, wo sich das Dachelement befindet, und kann auch wieder durch die einzelnen Schichten klicken, die dann
bemalit dargestellt werden. AuRerdem kdnnen zusatzliche Schichten ein- und ausgeblendet werden. Die Bauteile der
Dachelemente miissen zuvor paketiert werden, damit eine Zuordnung in der Ansicht moglich ist

2. Dachelement. DE 1

v 1829
Pos  Bezechnung Anz Brefefem] Hoheforn] Langeim] Materal
o) 1 Gratschifter 108 18 2734 G240
- 2 Gratschifter 8 18 148 c24
o 3 Sparren 1 8 18 5,667 c24
4 Schtschalngsbrett 6 135 2 1789 NHII
5 Sonschalngstrett 13 135 2 95 NHII
4 6 Sicheschalungsbrest 1 135 2 946 NH Il
Sichtschal 1 135 2 0,881 NH I
8  Schischa 1135 2 816 NHII
Sichtschalungsbrett 1 135 2 0752 NHIl
™ 10 Sehschalngstrett 1 135 2 0887  NHII
I 11 Sichtschalungsbrett 1 135 2 0622 NH Il
~ 12 Sichtschalungsbrett 1 135 2 0557 NH Il
-~ 13 Sichtschalungsbrett 1 135 2 492 NH I
14 Sichtschalungsbrett 1 135 2 0427 NH I
o o 15 135 2 0382 NI
o| o| 16 135 2 0207 NHIl
4 = = 17 135 2 0232 NHII
i w0 | 0 18 135 2 167 NHIl
19 i 135 2 0102 NHII
i 2 15 3 2678  C16
[ 21 Konterlatte 15 3 4391 ci6
{ 2 Konterlatte 1 5 3 5,651 c18
{ 23 Konterlatte 1 5 3 3424 c16
) it 24 Konterlatte 1 5 3 2566 c1e
0| i
© I
N |
L8 I l
Pe: -+ —+ o
10 8 8 23
L TA5 [ 745 || T [ ]
8 Y |
o} = g
10 8
1745 JL 745 )
M k
8

&

T s

Wandansicht

Sie finden diese Funktion unter:
Fenster / Neue 2D-Ansicht / Wandansicht

Die Wandansicht zeigt nun bereits in der Uberschrift an, ob die Ansicht von auRen oder innen erstellt wurde.

3 : Universal AussenWand 2 (Bauabschnitt 1, Erdgeschoss1) (Aulien)

Stander-Schicht 2 = 21,2 m? (brutto) Gewicht (kg) 237,58 (NH I1)
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Text mit Verbindungslinie

Sie finden diese Funktion unter:
Einstellungen / Beschriftungen / Einstellungen / Text mit Verbindungslinie

Die Funktion , Text mit Verbindungslinie*
wurde um einen Einstellungsdialog erweitert, in dem Sie individuell

festlegen kdnnen, was automatisch als Text ausgegeben wird.
Gratsparren (16/24/363,8 C24)

Einstellungen Text mit Verkindungslinie

[0 Stockwerk Dimensicn
[ Bauabschn [l Fiache
Oc ruppe ] Umfang
Name Material
[0 attribute

MalRlinie Konvertieren

Bei der Konvertierung von Mafilinien steht Ihnen nun eine neue Dialogfunktion zur Verfligung, mit der Sie direkt eine
Kopie der vorhandenen MaRkette anlegen kénnen. Diese neue Funktion kénnen Sie sowohl fiir freie Vermallungen, die
Sie selbst erstellt haben, als auch fiir automatische VermalRungen, beispielsweise im Dach- oder Wandbereich, nutzen.

B85 Nullpunkt verschieben 65 |

Soll die MaBlinie kopiert werden?

] 65

1

-

Hein h

130
260
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LISTENAUSGABE

Druckvorschau erweitert:

Position Firmenlogo

Das Firmenlogo kann nun

platziert werden.

Enstelungen Ansicht/Druck

platziert werden.

nicht.

. . . -] Tabele | Vorschau | Logo |Adressen
wahlweise links, mittig oder rechts ne oadieets
’ Home  Dachteile enstelngen o
[ ] Logo anzeigen auf allen Seiten anzeigen /wiederholen
Gffungen abziehen ab Fische . o ] @] Logo: [C:\Weto.Net10Src 11D\EXEDIKopf bmp ] -]
Bffnungen abziehen at
["] Fenster Tiiren von innen anzeigen Ennstellungen
Ansicht/Druck
Massenliste 3D-Flachen Generel
[ ] Allesnichts zuliste:  |Zimmerer-iiste
e () Sichtbarkeit der Ansicht verwenden
Kein 8id vorhanden
Zimmerer-Liste Alles/Nichts
Bauabschnitt/Layer
[ ] schifter-Liste ‘ itt/Lay
[] Dachteie-Liste ¥ | v [] Gelande
Bauabschnitt
[ zegeliste  [7] Erdgeschoss1
[[] Kein-fFormbauteieliste Bausbschnitt 1
[ stahbauteie Dachgeschoss Golos @l o=in Qi
[ HRB-Massen Bauabschnitt 1
[ ] 30-Flachen
d NICHT nur das Logo sondelf auch die eigenen Adresse wiferholt!
["] Wandfiachen-Ausgabe einzeln
E—
[ ] Zuschnittiiste Wande
Flacheniiste
= O Layer Abbrechen [ oK |
Position Firmenadresse
Die Firmenadresse kann nun erotehingen Anachionck x
. . e B Tabele | Vorschau [ Logo | Adressen
wahlweise links, mittig oder rechts Ensilingen
Adresse:
Offfungen abzichen ab Fiache @] anzeigen
Bffnungen abzishen ab;
[~ Fenster/Tiiren von innen anzeigen AE':‘SS\HLI;SQES( Zelle 1: [Mustermann ]
Lt Zeile 2: |Musterweq 1 |
Massenliste 30-Flachen Generell Zeike 3 |ZDDD1 Musterstadt ‘
[7] AllesNichts Einstellungen zu Liste: | ZimmererListe Zeile 4: | Tel.: 0100 10000 |
Listenauswahl (0 sichtbarkeit der Ansicht verwenden Zelle 5: |Fax: 0100 10001 \
Zimmerer-Liste AllesyNichts Zele 6: |Germany |
[ | schifter-Liste ‘Bauabsmmttltaw Position: (o) links ) mittig (rechis
[ Dachteile-Liste '
Ansprechpartner:
Ziegeliste
W anzeigen =
[ Kein-JFormbauteleliste
[ Stahbautelle Positon @) links ) mittg o rechis
[ HRB Massen Bauabschnitt 1
[_] 3p-Flachen
[ Wandfiachen-Ausgabe einzein
e
[_] zuschnittiste Wande ‘ ‘
[ | Fléchenliste
O tayer [ Abbrechen I[ oK |
Zeilen der Firmenadresse
Fir jede Zeile der Adresse kann snsialungen Arschifrick x
: . 0 e s g s
jetzt festgelegt werden, ob sie auf P oo P
der Vorschau angezeigt wird oder Offungen sbahen o Fiche i ) (2]
Offnungen abrichen af
[] Fenster/Tiiren von innen anzeigen Einstellungen Zeile 1: [Mustermann ]
Ansicht/Dru
Zeile 2: [Musterweg 1 |
Massenliste 30-Flachen Generell Zeile 3 ‘ZDDBI Musterstodt ‘
[7] AllesNichts Einstellungen zu Liste: | ZimmererListe Zeile 4 [Tel.: 0100 10000 |
Listenauswahl () sichtbarkeit der Ansicht verwenden Zeile \Fax: 0100 10001 \
] Zimmerer-iste AllesNichts Zeile 6: | Germany |
[ schifter Liste ‘Bauabsmmm’tﬂver Position: () links () mittig () rechts
[ | Dachteiedists v Gelande
e Bauabschnitt Ansprechpartner:
eose Erdgeschoss1 snzsigen -
[ Kein-JFormbautelieliste fp——
[] Stahbauteile Dachgeschoss Position (&) links () mittig [ rechs
[ HRB-Massen Bauabschnitt 1
[_] 3p-Flachen
[ | Wandfischen-Ausgabe einzein
e
[_] zuschnittiste Wande ‘ ‘
[ | Flachenliste
O tayer [ Abbrechen I[ oK |
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Projektdaten

Projektdaten kénnen jetzt optional
auf allen Seiten angezeigt werden.

Home
Offungen abziehen ab Flache
|| Fenster/Tiiren von innen anzeigen

Masserliste
[ Allesphichts
Listenauswahl
ZimmererListe
|| schifter-Liste
|| Dachteile-Liste
[ | Ziegeliste
["] Kein-/Formbauteieliste
|| stahibauteie
[ | HRE-Massen
"] 3-Flachen
[ wandfiachen-Ausgabe einzein
[ ] Deckenliste
[ zuschrittiste Wande

|| Fiachenliste

Offungen abziehen ab

3D-Flachen

Einstellungen zuListe: | Zimmerer-Liste

[ Sichtbarkeit der Ansicht vernenden
Alles/Nichts

AnsichtfDruck

Generell

Tabelle | Vorschau

(@) Hochformat

[] Projektbesch

Fosition Dezimal

[BauabschnitiAayer

Enstelungen Ansicht/Druck X

|| Gitternetzlinien anzeigen

Logo | Adressen

) Querformat.

veibung auf allen Seiten h

Zuschlog [ Toleranz anzeigen

Listen aneinander hangen =

b v [] Gelande
Bauabschnitt

~ dgeschoss1

Bauabschnitt 1
~ [ Dachgeschoss
Bauabschnitt 1

Adresse Absender:

Uberschrift:

Adresse Empfanger; | Arisl; Spt [...| swpa =

T e =T
o]
e =E=E
i ]

Arial; 120t; style=gold] ... | Zeflen:

Arialy 11,25t [...] summen:

sonst:

Arial; 3,75pt ]

* keine separate Seite beginnen
== StodawerkjBausbschnitt

|

O Layer

Apbrechen Il ok |

E-Mail-Export

Es ist nun moglich, die Listenausgabe in verschiedenen Formaten direkt als E-Mail zu versenden.

2 9

E-Mail | Druckvorschau
als > schliefen

PDF Datei
&% Adobe Dokumenten Format

DOCX Datei
= Microsoft Word Dokument

XLS Datei
&= Microsoft Excel Arbeitsblatt

XLSX Datei
% Mirosoft Excel Arbeitsblatt

@ Bild Datei
5 BVP, GIF, PEG, PNG, TIFF, EMF, WMF

Bauteilfilter um Windrispenband erweitert

Die Bauteilart Windrispenband
wurde in den Bauteilfilter
aufgenommen, sodass
Windrispenbander nun auch in der
Listenausgabe beriicksichtigt
werden.

-
(_-, Zuschlag:
Als Standard  Standard
ubernehmen
Tasks
[] Alleshichts
Listenauswahl
Zimmerer-Liste
[ schifter-iste
[ ] Dachteile-Liste
[[] Ziegeliste
[ ] Kein-Formbauteieliste
|| stahibauteile
[ ] HRB-Massen
[ 3D-Flachen
[ wandflachen-Ausgabe einzeln
|| Deckenliste
[ ] zuschnittiiste Wande

[ ] Flacheniiste

Ennstelungen

o

Nachkommastellen:

nach Material unterscheiden

Keinsten Wert als Breite nehmen

|| eNC-Nummern in einzelne Zedlen auftelen (=g
U]

[ Layername in Bemerkung
Auswatl

e

Einstellungen

Einstelungen zu Liste: | Zimmerer Liste

[ Sichtbarkeit der Ansicht verwenden

Alles Nichts

[auabsctayer

» v [/] Gelande
Bauabschritt
Erdgeschoss1
Bauabschnitt 1

Dathgeschoss
Bauabschritt 1

einblenden

Filter Bauteie

[ ] Allesichts

Brundbogen

@Rundbohle

@schiftsparren

(Dschrages Fillholz HRB-Wandaffnung
Bschwele

(@ seitenstiel HRE-Wandsffnung
@ 5ichtdachgratsparren
Bsichtachkehlsparren
[Dsichtdachschalung
Bsichtdachschiftsparren

@ 5ichtdachsparren
@sichicachsparrenfiilholz

@ sichtdachsparrenwechse!
nstiges Bautei

@sparren

Bstander

Ostelbrett

(O Layer

Bsturz He
(Oraufbehle

(Wandschalungsbrett
B wechsel
(@ Wechsel in Sparreniagen

Bvechsel in Zangenlagen
(O)¥indrspenband h

®zange
| Asstangars || standard ubemehmen | Abtrechen [ ok |
Firstziegelberechnung
Die Stiickzahl der
. . - -| Dachgeschoss
Firstziegel wird nun  euansenit 1
ebenfalls in der
X A Qrtgang rechts A
Ziegelliste ausgegeben. Ziegel 1152]  Diese
. Ortgang links 32
wird anhand der zuvor Langen 0

definierten

Firstziegellange beim Erzeugen der Dachziegelteilung errechnet.
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MASCHINENAUSGABE

e  BTL Export: Fertigung HRB-Wandelemente eingebaut
e  WUuP Export: Fertigung Dachelemente hinzugefiigt

e  BVX, BTL: Beschriftung der CNC-Nummer an Schwelle u. Rahm der eingeblatteten Stiele (nur flr Blatt quer
geneigt!)

e Langsbearbeitung Nut, Falz, Fase, Abgratung u. Auskehlung beziiglich des Trennens und der Maschinenausgabe
Uberarbeitet

Das Update der Maschineniibergabe fiir BVX, BTL und WUP-Export bringt wesentliche Verbesserungen in der Ubergabe
von Holzrahmenbau-Wandelementen und Dachelementen mit sich. Konkret wurden Anpassungen vorgenommen, um
den Datentransfer und die maschinelle Verarbeitung dieser Elemente effizienter und praziser zu gestalten. Dariiber
hinaus wurde die Kennzeichnung der CNC-Nummern an Schwellen und Rahmen erweitert, was die Zuordnung und
Verarbeitung dieser Bauteile vereinfacht. Die Optimierung der Ausblattungen sorgt auRerdem fiir genauere
Bearbeitungen und eine erhdhte Passgenauigkeit. Diese Verbesserungen tragen zu einem reibungsloseren
Produktionsablauf bei und steigern die Gesamtqualitat der Verarbeitung.
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SCHNITTSTELLE

Zusatzliche Variante des HTML exports

Sie finden diese Funktion unter:
Datei / Exportieren / Html extended

Mit dem neuen HTML Extended Viewer konnen Sie nun in der exportierten Datei Stockwerke, Bauabschnitte oder
Bauteile ein- und ausblenden sowie CNC-Nummern ein- und ausblenden und nach bestimmten CNC-Nummern suchen,
die rot angezeigt werden.

Vorgehensweise zum Exportieren:

1. Es werden alle sichtbaren Bauteile exportiert. Hier die entsprechenden Sichteinstellungen vor dem Export festlegen
2. Exportieren tUber Datei/ Exportieren/ HTML Extended

3. Datei speichern

4. Die gespeicherte Datei mit einem Doppelklick 6ffnen.
(Die HTML-Datei wird mit dem Standardbrowser geoffnet.)

[Reiter Messen]

Uber den Reiter "Messen" kénnen Sie zwei Punkte anklicken. AnschlieRend werden lhnen auf der linken Seite die
Koordinaten fiir Punkt 1 sowie Punkt 2 angezeigt und auch die entsprechenden Distanzen der beiden Punkte.

l WeT0 AcY) | VisKon V19.xml
L3 2 Q2
Messen (cm) i
Punkt 1
[X:0
1290
IZ: 210
Punkt 2
IX: 0
[Y: 150
1Z: 210
Distanzen
X: 0
Y: -140
[Reiter Sichtbarkeit] Lt

Uber den Reiter "Sichtbarkeit" haben Sie die Méglichkeit, erstens CNC-Nummern und Texte ein- und auszublenden. Und
zu entscheiden, welche Geschosse, Bauabschnitte Sie sichtbar sehen mochten.

"?’.513, g , VisKon V19.xml

A B QA

& CNC-Texte
Erdgeschoss
Platten

Sichtbarkeit I

Bodenplatte
AW_
[_IPlatte
Eckstiell
Rshm
Schwelle
@ Fllstiel
Sturz
Briistung
[ Fenster
4 Fenster
Druicker
2 Fenster
Tar

_______

Geoffnetes Projekt: “VisKon V19.xml*
© Weto AG 2024
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[Reiter der Suche nach CNC-Positionsnummer]

Uber den Reiter "CNC-Positionsnummer suchen" haben Sie die Méglichkeit, wenn CNC-Nummern vorhanden sind, nach
bestimmten CNC-Nummern zu suchen, die anschliefend rot dargestellt werden.

Auf dieser Seite steht

Suche nach CNC-Positionsnummer |

% |

SLERY. = -
Sichtbarkeit
CNC-Texte
@ Dachgeschoss..
Caw._.
I stiel
Schwelle
_ RShm
CIPlatte
_IFenster
" Dracker
_Fenster
Fenster

Briistung
Clsturz
I Fllstiel
Platten
_Bodenplatte
_Bodenplatte
Dach,
1 Ziegel
Gratschifter
_ endfliche
_ Ziegeldachflache
_Isolierdachflache
Rauhdachfliche
Sichtdachfliche
| Dachfliche
Fusspfette
Sparren
Gratsparren
Zange
Keblsparren

[Reiter Schatten ein-/ausblenden]

Flr eine schonere optische Darstellung haben Sie die Moglichkeit, auch einen Schatten erzeugen zu lassen, wodurch das

Ganze natdrlicher aussieht.

WETO AG

technologies

VisKon V19.xml

R B =X Q

Rahm a
Schwelle
Stiel
Fillstiel
Sturz

Dach—,
Fusspfette
Zange
Dachflache
Gratsparren
Sparren
Gratschifter
rauh
sicht
Sichtschalungsbi
Konter
Konterlatte
Démmung
Lattung
Endbrett v

Geoffnetes Projekt: "VisKon V19.xml"
© Weto AG 2024
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3D-Modell Export

Sie finden diese Funktion unter:

Datei / Exportieren / Export 3d Model

Der 3D-Modellexport wurde auf Kérper umgestellt, um die Formate. Iges und .
Weiterbearbeitung ausgeben zu kénnen.

Step strukturierter fiir die

3D Obj Export

Export erweitert.

. . . . = [m] X
Sie finden diese Funktion unter:
. . Auswahl 3D-Ansicht
Datei / Exportieren / Export 3d Model =
I+ (2] Erdgeschoss
4 Filter /g
Die 3D-Modellexportfunktion wurde um den OBIJ- " Boderpate o
&
2
B
[T CNC-Nummer anzeigen
Optionen Exportieren
Ol focte Ausncilil Ol Emciloic Auswahl Zwischenablage -] Exportieren
WebGL (*html)|* html
Image (*bmp)l* bmp
DXF (*.docf)[* docf
IGES ("igs)|"igs
OBJ (*.obj)[*.obj
IFC
Sie finden diese Funktion unter: IFC Import
Stockwerk/Objekt Typ =

Datei / Importieren / IFC

Der IFC-Import wurde um Objektgruppenknoten erweitert, um beispielsweise

Kleinstbauteile aus einer IFC-Datei herauszufiltern. Dies ermoglicht ein

einfacheres und komfortableres Arbeiten in Viskon.

[=+- 4] Erdgeschoss
lfcBeam

IfcBuildingElementProxy “
R ——

Obergeschoss
= Dachgeschass
lfeBeam

[fcBuildingElement.

[fcBuildingElement.

[fcBuildingElement.

- o] IPE_270 [fcBuildingElement.

(=[] IfeBuildingElementProxy *
- [&] Dose [feBuildingElement..

lfcBuildingElement..
IfcBuildingElement..
IfcBuildingElement..
IfcBuildingElement..
IfcBuildingElement..
[fcBuildingElement..

lfcBuildingElement..
IfcBuildingElement..
IfcBuildingElement..
IfcBuildingElement..
IfcBuildingElement..
[fcBuildingElement..

lfcBuildingElement..
IfcBuildingElement..
IfcBuildingElement..
IfcBuildingElement..
IfcBuildingElement..
[fcBuildingElement..

- || IPE_270 lfcBuildingElement..

Importieren von OBJ 3D-Objekten

Sie finden diese Funktion unter:

Datei / Importieren / 3D-Objekte (.obj)

Der Import von OBJ-Objekten erfolgt direkt an der Mausposition, was das gezielte Platzieren und Drehen der Objekte

erleichtert.
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SONSTIGES

Messen Flache/Umfang im 3D
Sie finden diese Funktion unter:

Bearbeiten / Messen

Die 3D-Messfunktion wurde dahingehend erweitert, dass die ausgewahlte Funktion aktiv bleibt und so beispielsweise
mehrere Flachen zusammengerechnet werden kénnen.

Klicken Sie dazu einfach nacheinander die gewiinschten Flachen an, wie beispielsweise Wandflachen, Dachflachen usw.,
um schnell die gewlinschten Quadratmeter zu ermitteln.

Messen Fliche

Rache: 0SE|mt  Unfang: | R42m [PESS N \ Rache 252w Udang: [ 28 m
Bache e L Usleo 5 - fache ety
G 858 m o208 242 m = bs WA m [ eHm

Remote-Desktop-Software um AnyDesk erweitert

Sie finden diese Funktion unter:
Hilfe / WETO Quicksupport / AnyDesk WETO Quicksupport v [[S] TeamvViewer

Auf Update prifen o AnyDesk

Gerne bieten wir Ihnen weiterhin unseren komfortablen Kunden Service an, indem wir auf lhren PC zugreifen. In der
Vergangenheit gab es teilweise Probleme mit der TeamViewer-Verbindung. Daher haben wir reagiert und unsere Remote-
Desktop-Software um Anydesk erweitert. Ab sofort konnen wir wahlweise mit TeamViewer oder Anydesk eine
Verbindung zu lhrem PC herstellen.

Automatisches Speichern
Sie finden diese Funktion unter:

Einstellungen / Automatische Sicherung

Die automatische Sicherungsfunktion wurde dahingehend optimiert, dass sie beim Offnen eines neuen Projekts mit den
hinterlegten Standardeinstellungen neu gestartet wird. Dies erhéht die Zuverladssigkeit der Sicherungen und stellt sicher,
dass die Daten des Projekts regelmaRig und zuverlassig gesichert werden.
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Terrassenplaner

Sie finden diese Funktion unter:
Einfligen / Terrasse einfligen
Bearbeiten / Terrasse bearbeiten

Mit unserem innovativen Terrassenplaner kénnen Sie effizient und unkompliziert eine Terrassenplanung erstellen. Dabei

haben Sie die Flexibilitat, auf Kundenwiinsche einzugehen, indem Sie den Terrassenplaner-Dialog jederzeit erneut 6ffnen

und die Terrasse Uberarbeiten kénnen.

[Eingabe] 82 Terrassenassistent
Grundrissform wahlen
Wahlen Sie den Grundriss mit dem Sie weiter arbeiten wollen

1. Starten Sie den Terrassenplaner.

2. Wahlen Sie den passenden

Grundriss aus oder nutzen Sie die
freie Grundrisseingabe fiir N _l

komplexere Grundrisse.

Rechteck einfach U-Férmig

L-Formig Freier Grundriss

B T

Grundrisstyp wahlen
‘Wahlen Sie die Variante fr die Teilung aus

3. Wahlen Sie die Verlegerichtung

Weiter > Abbrechen

der Unterkonstruktion.

HETHEEEE 1 S e

Rechteck Rechteck Gehrung
I I I I
1 1 1| 1
1 1 1 1
1 | | 1
1 1 1 1
1 1 | 1
1 1 | 1
1 1 | 1
1 1 1 1
T T 1 1
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4. Geben Sie hier die GroRRe der Terrasse ein.

B Terrassenassistent

MaBeingabe
Sie kdnnen hier die Male fir den Grundriss noch anpassen.

b
| <Zurick |
5. Setzen Sie nun Verspriinge, beispielsweise fiir eine Tar.
( B8 Terrassenassistent = (m] ®
Versprunge setzen
Hier kénnen Verspriinge flr Tiren gesetzt werden
e — ] |
Lange Juﬂ
Breite : 24 em
[&2] it Unterkenstruktion
[F1 a5 Rinne
| <Zurick || \eiter> |  Abbrechen |
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6. Im Fenster ,Kanten und Ecken abrunden” haben Sie die Moglichkeit, entweder eine Ecke oder eine Kante abzurunden.

4t Terrassenassistent - O X

Kanten und Ecken abrunden
Durch die Auswahl einer Ecke oder einer Karte kénnen Sie diese abrunden

Eckradius setzen

Eckradius bearbeiten Radius 50 cm

Rundung an Kante setzen i

Rundung an Kante bearbeiten

Stich 50 em

. bemetmen |

7. Wahlen Sie in diesem Fenster
den Belag (Platte oder Diele), dann

< Zuriick Weiter > Abbrechen

die entsprechenden BauteilmaRe, ggf. das Fugenmal® und das Material, mit dem es visualisiert werden soll.

3 Terrassenassistent — O x

Belag
Geben Sie die Parameter fur den Belag der Terasse ein

Bauteiltyp

(®)Platte ) Diele

Bauteilmalle 1

Lange : 40 em
Breite 40 cm
Dicke: 4em
Fugenmat ; 0em
[ im Verbund
Material FS2Z Weill

< Zuriick Abbrechen
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8. Im letzten Fenster kdnnen Sie die Distanzklotzldnge, Druckfestigkeitseinstellung fiir die Tragschiene und Abstandshalter
sowie die Ausrichtung festlegen. Die ausgegrauten Werte kdnnen unten liber den kleinen Haken ,Benutzerdefinierte
Einstellungen” freigeschaltet werden.

BE Terrassenassistent — [m] x

Teilungsparameter Unterbau
Eingabe der Teilungsparameter fiir den Unterbau der Temasse

[#] Dammung verwenden A — |— = l— =
[ Druckausgleichsscheiben verwenden |
A | A
Druckfestigheitknim?: = — — —
A A
H n
H n
——— — — — = — Nn:
Aktive Teilflache
@links  Omitig]  Cmitig2 () rechts

< Zuriick Fertig Abbrechen

9. Bestatigen Sie im Anschluss lhre Eingabe mit dem Button "Fertig". Anschliefend wird Ihnen das Ganze automatisch im
VisKon visualisiert. Mdchten Sie etwas an der Terrasse andern, kénnen Sie dies tiber "Bearbeiten / Terrasse bearbeiten"
vornehmen. StandardmaRig wird die Terrasse auf dem Nullpunkt des VisKon-Systems abgesetzt. Dies konnen Sie jedoch
Uber die Verschiebefunktion andern. Wahlen Sie dazu "Selektieren / Elemente / Gruppen-Selektion". Es werden alle
Terrassen Bauteile automatisch erfasst und kénnen in einem Zug verschoben werden.
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10. Eine detaillierte Materialausgabe erhalten Sie Uber “Einfigen / Text/Beschriftung / Text mit Verbindungslinie”. Klicken
Sie anschliefend ein beliebiges Bauteil der Terrasse in einer 2D-Ansicht an. Es erscheint ein Dialog. Wollen Sie die
komplette Terrasse auswerten? Bestatigen Sie diesen mit Ja. AnschlieRend erhalten Sie an der Maus die Materialliste.

Setzen Sie sie an einer beliebigen Stelle auf der 2D-Zeichnung ab.

" a
by ]
-
s} L
F =
o -2}
o &
Q B
!
2l | Besiabareion Fant arsatan Virkel 0 {Sordrd
g | Saweingme bemchmen. Textloden || Textspeichem || symma | Schriftfarbe [E
» L Vorscha zeigen bechen | OK &y
& I I S I SN I =]
- GNC  Bemchng Az Langeim) Material

Hm 2 Hutprofil 2 4,24
] — — [———  Gesamt 5648im
e 3 Randprofil 2 4
N 4 Randprofil 2 0,24
% Gesamt 8 48ifm
5 Abstandshalter 4 0274
I ] ] 1 s Abstandshatter 45 0,318
7 Abslandshalter 4 0,232
| e 7 Gesamt 163

m
Dislanzklotlz 132 015

AR — — f———  Gesamt 19 8lfm
Plalle

7 0

| 7 JE—— 10 Platte 126 0
1 Plalte 9 03

12 Plalte 7 0

13 Plate 7 0
14 Platte 1 0.3

Schrauben 3705k
Moasgurnmi 64 96lim

—_ — — F—— Abstandnater T 3125tk
Hochstabstand Distanzkiitze = 566mm

(Druckiestgket Dammstoft > oder = 150 KN/ wird vorausgeseizt)
Relerenzyelalle 2%

Gesamifliche: 24 m? ke

1 EEEMEEE NS
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Favoritendialog

Sie finden diese Funktion unter:

Einstellungen / Oberfldcheneinstellungen / Favoriten einstellen

Um die Erstellung von Favoriten zu beschleunigen

und zu vereinfachen, wurde ein neuer Dialog
entwickelt, der das Anlegen neuer
Favoritenleisten erleichtert.

1. Mit dem Pluszeichen auf der linken Seite
kénnen Sie eine neue Favoritenliste erstellen.

2. Mit dem Stift auf der linken Seite kbnnen Sie
eine Favoritenliste umbenennen.

3. Mit dieser Schaltflache konnen Sie eine
ausgewdhlte Favoritenliste |6schen.

4. Im weiBen Feld auf der linken Seite werden
Ihnen alle gespeicherten Favoritenlisten
aufgelistet.

5. Wenn Sie unter Punkt 4 eine Favoritenliste

-
Favoriten

F

Buttons

o
&

Maschmeneinhe\te@

Order -

- [ % Abgraten / Auskehlen
2
T Schwalbenschwanz stirnseitig
- [£] B Gerberstoss
- [0 # Kerven mehrfach
- [0 dh Stellbrett mit Nut
[0 T Balkenkdpfe umfslzen
[0 A~ Freie Bohrung
[0} ¢ Fasen

(- - Hilfslinien
ﬁ' Maschineneinheiten
PEI = 2 Anschmiegen | Abschneiden 1
= Zapfen / Zapfenloch erzeugen 3
[E] 77 Schwalbenschwanz - Verbindung
[+ [0 = Eck- / Langsverblatiung setzen
[E1 ¢4 Kreuzverblattung / Bohrung erzeugen
@l Ausblatten 4
[0 = Blatt stirnseitig
[0 &= Hakenblatt
- [0 =2 Stirn-/ Fersenversatz
[T %# Freie Kerven
3t Trennen | Verbinden 2
“[0 # Traufschalung Ausschnit
[C 4= Hebeln
- [ 7 Sparren- / Plettenkopfprofilierung
[Z] 7 Freie Markierung setzen
- [0 £2 Abschneiden mit Blattung
(01 4 Blockhausverbindung
-0 ) Nuten
- [C % Falzen
-0 = Schlitzen
= .

-

| Abbrechen || 0K

ausgewadhlt haben, werden lhnen unter Punkt 5 alle Maschineneinheiten oder Werkzeuge angezeigt, die Sie in dieser

Favoritenliste aufgenommen haben.

6. Hier kdnnen Sie die Reihenfolge der Funktionen einsehen, in der sie in lhrer Favoritenliste angezeigt werden.

Materialselektion um die Option Materialfarben erweitert.

Sie finden diese Funktion unter: Materialselektion

Die Filtermoglichkeiten bei importierten
Projekten wurden erweitert. Nun kénnen Sie
auch nach Materialfarben filtern. Diese
Materialfarben beziehen sich nicht auf Farben,
die im VisKon einem Bauteil zugewiesen wurden,
sondern auf Farben, die durch einen
Projektimport, beispielsweise durch einen IFC-
Import, wo diese automatisch ibernommen
werden. Die Materialfarbenauswabhl soll bei
importierten Projekten helfen, schneller und
einfacher bestimmte Bauteile zu selektieren.

Bauteilauswah

= [m]

Filterkriterium

Material [ Stockwerk:
(] Name. Bauabschnitt
[ Querschnit [ Layer
O Typ Materialfarben
Selekierte Bauteitypen
HULL-13087628
[E] NULL-3884403
[ NULL-6308266
| Abbrechen || oK

Markierung setzen um Markierungslange erweitert
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Sie finden diese Funktion unter:
Bearbeiten / Maschineneinheiten / Freie Markierung setzen

Die Funktion ,Markierung setzen“ wurde erweitert, sodass es
nun moglich ist, eine Markierungslinienldnge vorzugeben. Dazu
muss lediglich oben eine Linienlange vorgegeben werden.
StandardmaRig steht diese auf null, das heil’t, sie wird komplett
durchgezogen. Anschliefend kann entschieden werden, von
welcher Kante diese Markierung gesetzt werden soll. In dem
Beispiel kdnnten Sie jetzt entscheiden, von oben 10 cm oder
von der unteren Kante eine 10-cm-Markierung zu setzen.

Stahltragerlkatalog erweitert

Sie finden diese Funktion unter:
Einfligen / Stahlteile / Stahlprofil einfligen

Der Stahltragerkatalog wurde um UPE-Trager erweitert.

300

I Freie Markierung erzeugen = a X
Linienlange 10 cm_
4l von <=
Als Kerve ausfuhren
Tiefe cm
o
5 % | l! . L
’ [
\ )
Abbrechen 0K
P staniprofil einfugen - O
Position
Abstand/Lange 0lem.
Profil Eigenschafien
Baurshe upPE - *
Grike 16070 v
Materislguppe Stahl nach DIN EN 100
Material 5185 v
Lage
o OB OB R
Bezugskanten wechseln
[ Umicanten | | Kante |
| Startpunkt | | Endpunkt \
| InZRichtung
| Ms Stendardsetzen | | Standard dbemehmen | Abbrechen || OK




WinkelAssistent
Sie finden diese Funktion unter:

Hilfe / Winkelassistent

Der Winkelassistent wurde um den DXF/OBJ-Export erweitert. Dies ist besonders hilfreich bei nicht rechtwinkligen
Grundrissen, da diese nach der Eingabe direkt nach VisKon exportiert werden kénnen.

- = . A WRB i x
T ) P A ] O T —
3
A
& [3o]
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[ - N
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