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HINWVBESE

Es wird dringend empfohlen, als Einstieg in die Programmbedienung die Fallbeispiele durchzuarbeiten. Hier erlernen sie die wichtigsten
Funktionen des Programms anhand von konkreten Beispielen.

Im Meni Hilfe kénnen sie auch anhand eines Lernvideos nachverfolgen, wie ein Projekt eingegeben wird. Dazu benétigen sie einen Flash-
tauglichen Internet-Browser, der beim Starten des Videos automatisch gedffnet wird.

Sie sollten in jedem Fall die Beschreibung aler Funktionen (Hauptmeni und Programmfunktionen = Symbolschalter) in diesem Handbuch
lesen. Nur dann haben sie einen Uberblick iiber ale Moglichkeiten des Programms. Damit soll verhindert werden, dass der Eindruck
entsteht, manche Konstruktionen seien nicht méglich, nur weil man die probleml 6sende Funktion nicht kennt.
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1 VORWORT

Zunéchst bedanken wir uns fir den Erwerb unserer Software und das damit entgegengebrachte Vertrauen.

Wir haben uns bemiiht, unser Programm trotz der Leistungsfahigkeit und Flexibilitét in der Bedienung einfach zu halten.

Das vorliegende Handbuch soll ihnen dabei helfen, sich schnell mit dem Programm vertraut zu machen. Es informiert sie zunéchst ber die
Installation. Anschlie3end wird auf die Funktionalitdt der einzelnen Programmteile eéngegangen. An dieser Stelle sei darauf hingewiesen,
dass es sich um ein komplexes System handelt, das standigen Anderungen und Verbesserungen unterworfen ist. Aus diesem Grund ist es
maglich, dass die im Handbuch gezei chneten Schaltfléchen sich geringfligig von denen im Programm unterscheiden.

1.1 ACHTUNG!

Da sich LIGNIKON LARGE sténdig in der Weiterentwicklung befindet, kann es sein, dass im Handbuch beschriebene Schalter und
Funktionen nicht mit ihrer Version Gibereinstimmen. Es kann auch sein, dass gewisse Funktionen, die als Schalter im Programm hinterlegt
sind, noch nicht funktionsfahig sind. Fir ndhere Informationen wenden sie sich bitte an unsere Serviceabteilung.



2 INSTALLATION

Die Installation von LIGNIKON LARGE gliedert sich in mehrere Telle, die aufeinander aufbauen. AulRerdem sind auf der Installations-CD
zusétzliche Programme vorhanden, die fur den reibungslosen Ablauf wichtig sind.

Wichtig:

§ LIGNIKON LARGE kann nicht auf Windows NT installiert werden. Ebenso ist eine Installation unter Windows 98 oder Windows
Millennium nicht empfehlenswert. Risten sie gegebenenfalls auf Windows 2000, Windows XP oder eine hthere Version auf,
bevor sie LIGNIKON LARGE installieren.

§ Entfernen sie vor der Installation vorsichtshalber alle USB-Dongel von ihrem PC (parallele Dongel kdnnen angesteckt bl eiben).
Vor der Installation von LIGNIKON LARGE sollten sie Virenscanner deaktivieren, da manche Virenscanner die Installation von
erforderlichen Komponenten verhindern.

Legen siejetzt die CD inihr Laufwerk ein. Es erscheint der Sartbildschirm fir die Installation:

WETO AG +++ Holzbauprogramme +++ Baumanagement x|

~Folgende Programme kinnen installiert baw. gestartet werden;
LigniKon ...
Sonstige WETO-Programme .. .. ... ... ... ... .. ... ... . ........ Inatallieren ...

Hilfsprogramme (Acrobat. Dongeltreiber, ..} .. ... ... .. . .. .. _._. Instalieren ...

Dongelfreischaltung . . ... ... ... _ ... .. . ... .. ... ..., Irstallieren ...

Schiieben | [C]1534-2005 WETO AG
- tuth 2 D-34104 Tittling [+3.0) WETO AG .
Tel. +43 (0)2504 82250 tach I"IC)[Og et

2.1 LIGNIKON LARGE INSTALLIEREN

Klicken sie auf den Schalter , Installieren” beim ersten Meniipunkt des Hauptinstallationsfensters. Jetzt wird das LIGNIKON LARGE -Setup
gestartet. Dieses Setup installiert bel Bedarf automatisch folgende Komponenten, die im Folgenden néher erléutert werden:

§  Microsoft. NET Framework

§  Microsoft Visual C++

§  Microsoft DirectX9

§  Dongeltreiber
Nach der Installation von Komponenten muss evtl. der Rechner neu gestartet werden.



Installation

2.1.1 Startder Ingtallation

LigniKon - InstallShield Wizard

Willkommen bei InstallShield Wizard fir LigniKon

Klicken sie auf , Weiter”.

Die néchgten Installations-Schritte werden vom Setup automatisch nur dann ausgefuhrt, wenn es erforderlich ist. Es handelt sch dabei um
die oben erwahnten Komponenten (Framework etc.).

Wenn diese Komponenten bereits mit einer friheren LIGNIKON LARGE - Installation instaliert wurden, lesen sie hitte im néchsten
Hauptkapitel der Installation , Fortfahren mit der LIGNIKON LARGE- Installation” weiter.

2.1.1.1 Framework

Hier handelt es sich um eine optionale Komponente, die automatisch vom LIGNIKON LARGE - Setup gestartet wird, fdls erforderlich
(technischer Hinwels: Das Framework wird aus der Datel ,, dotnetfx.exe” im Ordner ,, LIGNIKON LARGE \ Release" von der CD ingtalliert):

st Microsoft JNET Framewnrk 2.0-Setup

Willkommen - Microsoft .NET Framework 2.0

Dieser Assistent fihtt Sie durch die Installation,

Klicken sie auf , Weiter”.
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il Microsoft JNET Framework 2.0-Setup

Endbenutzer-Lizenzvertrag

Endbenutzer-Lizenzvertrag ~

LIZENZBESTIMMUMGEN FUR MICROSQFT-SOFTWAREERG.@NZUNG
MICROSOFT JMET FRAMEWORK 2,0 FUR MICROSOFT WINDOWS OPERATING SYSTEM

Microsoft Corparation {oder eine andere Micrasoft-Konzerngesellschaft, wenn diese an
dem Crt, an dem Sie die Software erwerben, die Software lizenziert) lizenziert diese
Ergénzung an Sie. Wenn Sie zur Yerwendung der Microsoft Windows-
Befriebssystemsoftware (der Software™) lizenziert sind, sind Sie berechtiat, diese
Ergénzung zu verwenden. Sie sind nicht berechtigt, sis zu verwenden, wenn Sie keine
Lizenz fiir die Software haben. Sie sind berechtigt, eine Kopie dieser Erganzung mit ~

Ich habe die Bedingungen des Endbenutzer-Lizenzvertrags gelesen und verstanden und
skimme ihnen zu, indem ich auf "Ich stimme den Bedingungen des Lizenzvertrags zu" Kicke
und das Produkk weiterhin verwende,

[¥]1ch stimme den Bedingungen des Lizenzvertrags zu.

[ < Zuriick ] [1nsta|heren>] [ Abbrechen ]

Aktivieren sie die Option , Ich stimme zu“ und klicken se auf , Installieren”. Jetzt |&uft die Installation des Zusatzprogramms Framework
(dieser Vorgang kann einige Minuten dauern).

il Microsoft JNET Framework 2.0-Setup

Setup ist abgeschlossen.

Microsoft .NET Framework 2.0 wurde erfolgreich installiert.

E= wird dringend empfohlen, die aktusllen Service Packs und Sicherheitsupdates Fir dieses
Produkt zu downloaden und zu installieren,

‘weitere Informationen finden Sie auf Folgender Website:

Produktsupportcenter

Die Installation von Framework ist abgeschlossen.

2.1.1.2 Microsoft Visual C++

Hier handelt es sich um eine optionale Komponente, die automatisch vom LIGNIKON LARGE-Setup gestartet wird, falls erforderlich
(technischer Hinweis: Das Zusatzprogramm Microsoft Visua C++ wird aus der Datel ,vcredist x86.exe” im Ordner ,LIGNIKON
LARGE\Release" von der CD installiert):

Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable
5

[ )




Installation

2.1.1.3 DirectX9

Hier handelt es sich um eine optionale Komponente, die automatisch vom LIGNIKON LARGE-Setup gestartet wird, falls erforderlich
(technischer Hinweis: DirectX9 wird aus der Datei ,, dxsetup.exe” im Ordner ,LIGNIKON LARGE\Release” von der CD installiert).

Microsoft{R) DirectX(R) wird installiert

Willkommen

Der Direct-Installations-Assistent fbrt Sie durch die
Inztallation der Direct<-Laufzeitkomponenten. Lesen Sie bitte
den folgenden Lizenzvertrag. Mit BILD-AB konnen Sie den
Librigen ertragstext anzeigen. Die Vertragsannahme ist
WYarauszetzung fir die Installation.

MICROSOFT SOFTWARE: LIZENZBESTIMMUNGEN A
MICROSOFT DIRECTX END USER RUNTIME

Dieze Lizenzbestimmungen sind ein Vertrag 2wischen

lhren und der Microzoft Corporation [oder einer anderen
Microsoft-K onzemgeselzchaft, wenn diese an dem Ort, an
dem Sie die Saftware enwerben, die 5oftware lizenzien).

Bitte lezen Sie die Lizenzbestimmungen aufmerksanm

durch. Sie gelten fiir die der oben genannten Software

und gegebenenfalls fir die Medien, auf denen Sie disse

) |eh stimme den Bedingungen des Wertrags zu

O leh stimme den Bedingungen des Yertrags nicht 2u

Abbrechen

Aktivieren siedie Option ,,Ich stimme.... zu* und klicken sie auf ,, Weiter".

Microsoft(R) DirectX(R) wird installiert

Direct<-5etup - .=
Direct=-Laufzeitkomponenten installieren A
- .

DirectX-L aufzeitinstallation:

Dieses Installationspaket sucht nach aktualisierten Direct<-Laufzeitkomponenten und
aktualiziert diese entsprechend. Dies kann einige Minuten dauern,

Klicken Sie auf "Weiter", um die Installation zu starten.

< Zuriick || Weiter> | [Abbrechen

Klicken sie auf ,, Weiter".

Microsoft{R) DirectX(R) wird installiert

Computer neu starten

Der Computer muss new gestartet werden, damit die
Anderungen wirksam werden

Speichern Sie [hre Arbeit, und schliefien Sie alle
Anwendungen, bevar Sie den Vorgang fartzetzen

£ Zurtick

Nach der Installation muss evtl. der PC neu gestartet werden. Es folgt ein entsprechender Hinwels. sie kénnen diesen Schritt auch am Ende
der Gesamtinstallation nachholen. Klicken sie auf , Fertigstellen”.
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2.1.1.4 Dongdtreiber (Sentind)

Hier handelt es sich um eine optionale Komponente, die automatisch vom LIGNIKON LARGE-Setup gestartet wird, falls erforderlich
(technischer Hinweis. Der Dongeltreiber wird aus der Datel , Dongelsetup.exe” im Ordner ,LIGNIKON LARGE\Release* von der CD
installiert, oder im Setup - Menii unter dem Punkt Hilfsprogramme).

Wichtig: Ziehen siejetzt in jedem Fall dle USB - Dongel, die an ihrem PC angesteckt sind, ab.

{i% Sentinel Protection Installer 7.3.2 - InstallShield Wizard E]
Welcome to the InstallShield Wizard for

Sentinel Protection Installer 7.3.2

The InstallShield{R) Wizard will alow wou ko madify, repair, or
remove Sentinel Protection Installer 7.3.2. To continue, click
Mext,

Please close all other applications in use hefore you
click Next.

Protection Installer

F Mexts [ Cancel

Klicken sie auf , Next“.

{i%. Sentinel Protection Installer 7.3.2 - InstallShiald Wizard

License Agreement

Please read the following license agreement carefully,

License GrantWarranty for Software ~

This License describes limited rights granted by SafelMet, Inc. andfor one of its
subsidiaries (such grantor, "Seller’) to the Buyer.

A, The term "Software”, as used herein, shall mean a program or programs
consisting of machine readable logical instruction and tables of infarmation
designed as libraries or drivers to work in conjunction with Seller's Sentinel
Keys ("Products”). Title to all Software furnished to Buyer hereunder shall

nnnnnnnn Sl Disllsmmrnntan Duse s s ssal i Randesiafavalile

(5 accept the kerms n the license agreement:

()1 do not accept the terms in the license agreement

[ < Back ” Mext = ] [ Cancel ]

Aktivieren siedie Option ,,| accept ... und klicken sie dann auf , Next".

{i% Sentinel Protection Installer 7.3.2 - InstallShield Wizard

Setup Type

Choose the setup bype that best suits vour needs,

Protection fnsmrlér

Please select a setup bype.

All pragram Features will be installed. (Requires the maost disk
space.)

() Custom
Choose which program Features you want ko install. Recommended
for advanced users,

< Back H Mext = 1 [ Cancel

-10-
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Ubernehmen sie die Option ,, Complete* (vollstandige Installation) und klicken sie auf , Next*.

{i% Sentinel Protection Installer 7.3.2 - InstallShield Wizard

Ready to Install the Program

The wizard is ready to begin installation, Protection Ins ta"e"r

Click Install to begin the installation.

If vou want to review ar change any of your installation settings, click Back. Click Cancel ta
exik the wizard.

[ < Bark [ Instal i [ Cancel ]

Hier erscheint noch einma der (englische) Hinweis, dass man zum Andern der Einstellungen auf ,Back”, und zum Abbrechen der
Installation auf ,, Cancel” klicken soll. Klicken sieauf ,, Install* zum Installieren des Dongeltreibers.

{i% Sentinel Protection Installer 7.3.2 - InstallShield Wizard

Windows Firewall detected!

Protection mstaﬂé

et running Yindow
higher}

Important Note:

The setup program will install Sentinel Protection Server and Sentinel Keys Server an
this system. To allow accessing the Sertinel keys attached to this system by clients
on the netwark, your firewall settings will be modified. This will not affect the existing
security settings of this system, Do you wank ko enable these settings right now?

Tip!

Ta enablejdisable these settings in future, refer ta the steps provided in the Help
provided with this software,

[ Ves I Ho | [ Cancel ]

Wird eine Firewall auf ihrem Betriebsystem gefunden, wird in diesem Fenster nachgefragt, ob die Netzwerkeinstellungen fir diese Firewall

gedndert werden sollen. Ist kein Netzwerk vorhanden, klicken sie bitte auf No. Die Sicherheit auf diesem System wird hierdurch nicht
beeintréchtigt.

Danach beginnt die Installation.

{i% Sentinel Protection Installer 7.3.2 - InstallShield Wizard E]

Installshield Wizard Completed

The InstallShield Wizard has successfully installed Sentinel
Protection Installer 7.3.2. Click Finish ko exit the wizard,

i e

Protection Installer

-11-



Installation

Klicken sie nach der Installation auf ,,Finish*. Stecken sie jetzt bitte den Dongel am Rechner an. Méglicherweise erscheint dann ein Dial og,
wo der Treiber fir die neue Hardware gesucht werden muss. Wahlen sie dort gegebenenfalls ,, Automatische Suche'.

2.1.2 Fortfahren mit der LIGNIKON LARGE-I ngtallation

Wenn das Setup dle erforderlichen Komponenten installiert, oder von einer frilheren Installation bereits vorgefunden hat, kann mit der
eigentlichen Installation von LIGNIKON LARGE fortgefahren werden:

LigniKon - InstallShield Wizard

zenzvereinbarung

Lizenzbedingungen

d den dazL rigen D wird demn Lz

A den n Dok
richt ausschiisBliches und richt Ubeitragbares Benulzungsiecht eingeraumt

Die Lizenzetteilung bezieht sich ausschlieBlich auf einen Arbeitsplatz. Fiit eden weiteren
Aubsitsplatz ist gine spezielle Lizenz zu serben

Die Patteien sind sich dariiber eirig, daf das Eigentum und das Utheberrecht an der zur
Verfiigung gestelten Software und den Linterlagen beim Lizenageber verbleben.

Der Lizenznehmer hat mit der gebotenen Sorgfail daraul hinzuwirken, daf alle Personen. die
mit dem Frodukt arbeiten bz, =s benutzen, verpflichtet werden, die eilangten Informationen
iber die Software vettraulich 2u behandeln, sie nicht an Dritte weiterzugeben oder sonst zu
verwetten und die Software fir andere werer im ganzen nach teilveise 2u kopieren oder 2u
wverviskitigen. Fii ieden Fal der zahit de | sine

in Hihe des Listenpreises. Die

Schadens bleibt dem Lizenzgeber vorbehalten, Verletz: der Lizenanehmer die vorerwahnten
Pichten und ist hierdurch flr den Lizenzaeber ein 5chaden entstanden, 3o it er

unbeschadet seiner Ersatzanspiiiche berechtigt, dem Lizenznehmer das Nuteungsiecht 2u
entzichen, ohne dab diesem ein Anspruch auf Riickzahlung des bereits entrichisten Entosks

< Zuriick

Nachdem sie sich die Lizenzvereinbarungen der Firma WETO AG durchgel esen haben, aktivieren sie die Option ,,Ich bin ... eénverstanden*
und klicken sie auf , Weiter”.

LigniKon - [nstallShield Wizard

Benutzerinformationen

Firmenname:

Geben sie Benutzername und Firmennamen ein und klicken sie auf ,, Weiter”.

-12 -
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LigniKon - InstallShield Wizard

< Zuriick

Im néchsten Schritt kann als Setup-Typ Vollsténdig oder Benutzerdefiniert ausgewahlt werden. Bei Vollsténdig wird LIGNIKON LARGE
automatisch mit den Standardeinstellungen installiert. Wird die Benutzerdefinierte Installation gewahit, kann z.B. der Ort fir die Installation
gewahlt werden.

LigniKon - InstallShield Wizard
Zielpfad wahl

1, in dem die Dateisn install

iner installigren:

Andem

< Zuriick

LigniKon - InstallShield Wizard

Bereit zur Install.

Klicken sie auf ,, Installieren”. Die eigentliche Installation beginnt jetzt (der Vorgang kann einige Minuten dauern).

-13-
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LigniKon - InstallShield Wizard

I 115 hield Wizard ab

Klicken sie auf , Fertigstellen”.

igniKon\Program\InitDgl.exe

Nach der Installation von LIGNIKON LARGE wird automatisch der Dongel initialisiert und fir die Verwendung vorbereitet. Dazu muss
dieser am Rechner angesteckt sein.

Die Instalation von LIGNIKON LARGE ist jetzt abgeschlossen. Auf dem Desktop finden sie nun Verknipfungssymbole fir die neue
Version und fir das Handbuch, das als PDF- Datel installiert wurde.

2.2 LIZENZIERUNG

LIGNIKON LARGE wird nach der Installation durch eine gesonderte Lizenzdatel zusétzlich auf dem Dongel codiert. Die Lizenzdatei wird
erstinstalliert, wenn das Hauptinstallationsfenster geschlossen wird. Beim ersten Start von LIGNIKON LARGE wird dann diese Lizenzdatei
gelesen und im Dongel codiert. Beachten sie, dass evtl. zuerst noch eine Dongelfreischatung erfolgen muss (siehe néchstes Kapitel).

Fehlt die Lizenzdatei, dann erscheint nach dem Start von LIGNIKON LARGE eine Lizenzfehlermeldung. Die Lizenzdatei muss dann evtl.
manuell von der CD (Ordner ,,LIGNIKON LARGE\ Lizenz") in den Programmordner von LIGNIKON LARGE (z.B. C\Weto\LIGNIKON
LARGE\ Program) kopiert und dort in den Namen Viskon.lic umbenannt werden. Danach kann LIGNIKON LARGE gestartet werden und
die Lizenzierung wird korrekt durchgefiihrt.

2.3 DONGEL - FREISCHALTUNG

Das Programm ist mit einem sogenannten Dongel gegen unberechtigte Weitergabe geschiitzt. Das Programm kontrolliert immer wieder, ob
dieim Dongel gespel cherten Daten das Programm freigeben. Beachten sie, dass das Programm ohne angesteckten Dongel nicht funktioniert.

Wenn sie bereits einen Dongel von WETO besitzen und LIGNIKON LARGE neu erworben haben, muss der Dongel zuerst von der CD

freigeschaltet werden. Stecken sie dazu den Dongel wieder an den PC an, falls noch nicht geschehen. Sarten sie dann vom Hauptment der
WETO-CD den Eintrag ,, Dongel freischaltung”. Es erscheint ein neues Men:

-14-
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WETO AG +++ Holzbauprogramme +++ Baumanagement ZI

—Folgende Programme kinnen instaliert baw. gestartet werden

Dongelinhalt auslesenfprifen . . . ... ... .. ... ... ... .. ... .....

Dongel Nr. 1 (Lizenz 1) per Datei freischalten Installiersn ...
Dongel Nr. 2 {Lizenz 2) per Dateifreischalten . . .. ... ... ... ... .. .. Installieren ...
Dongel Nr. 3 {Lizenz 3) per Datei freischalten .. .. .. ... ... .. _ .. .. .. Installeren ...
Dongel Nr. 4 (Lizenz 4) per Datei freischalten . ... ... ... ... ... . ... Installieren ...
Dongel Nr_5 (Lizenz 5) per Datei freischalten .. Installieren ...
Dongelansteuerung (alle Windows-Versionen) ... ... ... .. _ .. ... Installiersr ..

Sehichen | () 1994-2005 WETD AG :
2 Mulk 2 D-94104 Titting [+3.0) WETO AG ©
Tel. +49 (0)9504 32290 o s

Klicken sie jetzt fir ihren ersten Dongel auf , Installieren” fur ,Dongel Nr. 1...“. Daraufhin erscheint ein Dialogfenster, wo sie ersehen
kénnen, welche Programme jetzt (neu) auf dem Dongel codiert wurden. Bel einem der Easy Abbund Eintrége muss en Hakchen gesetzt sein,
damit LIGNIKON LARGE funktionsfahig ist. Wenn sie noch andere PCs mit LIGNIKON LARGE- Lizenzen haben, dann fiihren sie diese
Freischaltung auf den anderen PCs ebenfdls aus. Verwenden sie dann den Menteintrag ,,Dongel Nr. 2* etc.

Jetzt konnen sie LIGNIKON LARGE uber das Symbol auf dem Desktop starten, da alle Voraussetzungen erfillt snd.

2.4 HANDBUCH

Das Setup von LIGNIKON LARGE instaliert eine elektronische Form des Handbuchs als PDF- Datel unterhalb des Installationsordner (z.B.
in ,Weto\LIGNIKON LARGE\manual). Auf dem Desktop wird eine Verknipfung (ein Symbol) eingerichtet, so dass sie die vorliegende
Dokumentation auf dem Bildschirm aufrufen kénnen.

Voraussetzung fir die Anzeige am Bildschirmiist ein installierter ,, Acrobat Reader”. Dieses Programm kann gegebenenfalls von der WETO-
CD installiert werden. sie finden esim Menu ,, Hil fsprogramme.
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3 EINLETUNG

3.1 WAsIST LIGNIKON LARGE?

LIGNIKON LARGE ist ein auf der neusten Programmiersprache entwickeltes Programm fiir die Holzkonstruktion. LIGNIKON LARGE ist
eines der modernsten Holzbauprogramme, in dem die Eingabe 2-dimensional oder 3-dimensional erfolgen kann. Es kénnen verschiedenste
Décher konstruiert werden. Zusétzlich lassen sich z.B. Balkenlagen, Holzteile, Stahltréger eingefligen.

3.2 VORAUSSETZUNGEN

Mindestkonfiguration:
1500MHz - Prozessor, 512 MB Arbeitsspeicher, moderne Grafikkarte mit mind. 128 MB Speicher, ca. 300 MB freier Festplattenspeicher,
korrekt installiertes Windows (2000/X P/Vista/Windows7).

Empfohlene Konfiguration:
Prozessor ab 3800 MHz oder besser, 4 GB Arbeitsspeicher, moderne Grafikkarte mit 512 MB Speicher, Windows XP/Vista/Windows?.

3.3 DER HAUPTBILDSCHIRM

Nach dem Programmstart erscheint der Hauptbil dschirm von LIGNIKON LARGE.

Oben befindet sich das Hauptmenii (Datei, Einstellungen, Fenster, Bearbeiten etc.).

Unter dem Hauptmenti befindet sich die obere Status-/Symbol | eiste. Hier erscheinen die gangigen Symbole fiir Projekt Neu, Offnen,
Speichern etc.

Links sind die Symbolleisten, die unterteilt sind in die einzelnen Bereiche zur Eingabe eines Projektes.

Nachdem sie einen Bereich ausgewahlt haben, 6ffnet sich eine zweite vertikale Leiste in der sie Unterfunktionen zum jeweiligen Bereich
finden.

Beispiel: Sie wahlen die Funktion Dach aus. In der zweiten Leiste finden sie z.B. die Funktion Profil &ndern, Traufpunkt hinzufiigen,
Dachflachen verschmelzen, usw.

3.4 KoMMANDOSINLIGNIKON LARGE

In der ersten vertikalen Leiste (Was — Leiste) auf der linken Seite gibt es verschiedene Schalter, die nach einzelnen Bereichen unterteilt sind.
Hier sind verschiedene Funktionen untergeordnet, wobei die gewiinschte angeklickt werden muss. Gewahlte Funktionen kénnen durch
Escape abgebrochen werden.

Als zuséizliche Hilfe finden sie am unteren Fensterrand zwei Felder. Das linke Feld zeigt die ausgewahlte Funktion an, das rechte Feld zeigt
an, welcher Arbeitsschritt erwartet wird und unterstiitzt so den Anwender bei der Eingabe (siehe auch Mentipunkt Einstellungen/
Oberflacheneinstellungen).

3.5 INTUITIVE BEDIENUNG

In LIGNIKON LARGE konnen sie Objekte (Bauteile, Wande etc.) zuerst markieren (Selektieren) und dann mit der rechten Maustaste ein
Kontextment 6ffnen, das die wichtigsten Befehle beinhaltet, die mit den momentan ausgewahlten Objekten moglich sind.
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Einleitung

3.6 TECHNISCHE UNTERSTUTZUNG

Wenn sie Schwierigkeiten mit dem Programm haben, sollten sie zuerst die Online-Hilfe aufrufen oder im Handbuch nachschauen, ob das
Problem und dessen Ldsung beschrieben ist. sie kdnnen sich auch anhand der mitgelieferten Beispiel projekte (Projekt 6ffnen, Ordner:
Samples) den einen oder anderen Hinweis holen.

Falls sie das Problem damit nicht |6sen kdnnen, rufen sie unsere Hatline an. Die aktuelle Hotlinenummer kénnen Servicevertrag-Kunden
unter 08504 9229-0 erfragen (8:30 - 12:00 und 13:00 - 17:00).

3.6.1 Fernwartung

Dank modernster Technik bietet sich die Moglichkeit, via Datenfernbetreuung mit der Serviceabteilung von Weto in Kontakt zu treten. Dazu
bendtigen sie nur eine Anbindung an das Internet. Allesweitere wird ihnen unser Servicepersona mitteilen.
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4 FUNKTIONSBESCHREIBUNGEN

4.1 FUNKTIONEN DER LINKEN MENULEISTE

D::? Selektieren: Auswahlen von Bauteilen, Gruppen oder Wéanden

8 | wande: Erzeugen und Bearbeiten von Wanden

r Dach: Erstellen von Déchern und Funktionen zur Nachbearbeitung

#3 | Kamin/ Dachfenster: Erzeugen von Dachauswechslungen

Q Dachgauben: Funktion zum Erzeugen verschiedener Gaupen

// Sparrenlage: Setzen der Sparren in der Dachkonstruktion

{’,—_1 Zangenlage: Erzeugen der im Profil festgelegten Zangenlage

% Grat- Kehlsparren / Kehlbohle:  Grat/ Kehlsparren erzeugen

6 | Bundhoz Einftigen von freien Holzteilen

|HH| Balkenlage: Funktion zum Erzeugen von Bakenlagen

~ | Hilfslinien: Erzeugen von Hilfslinien oder Hilfsstrecken

I’gﬂ Maschineneinheiten: Verwenden der verschiedenen Bauteilbearbeitungen

)( L 6schen: Laschfunktionen fir Bauteile, Sparren usw.

ﬁ Bearbeiten: Verschiedene Funktionen zu Bauteil bearbeitungen

4 | Ver massung / Beschriftung: Erzeugen der verschiedenen Bemal3ungen

2% | Messen: Messfunktion

g Stahlpr dfile: Erzeugen von Stahlteilen oder Metallverbindern
411 Selektieren

5

Nach Auswahl der Selektierfunktion &ffnet sich die eine senkrechte Mentiileiste mit drei Auswahlmdglichkeiten (Einzeln/ Gruppe/ Wande).
Beim Klicken auf Selektieren einfach 6ffnet sich eine weitere Schaltflache in der Selektieren mehrfach gewahit werden kann.

L
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Funkti onsbeschreibung

Selektieren einfach / mehrfach: Mit diesen Funktionen kdnnen einzelne Teile (Fléchen, Wande, Holzer usw.) selektiert werden, um
verschiedene Bearbeitungen auszufiihren. Man unterscheidet in einfach und mehrfach Selektion. Die Bauteile, die sie mit der Maus
anklicken (selektieren), werden rot dargestellt. Durch Driicken der rechten Maustaste kann das K ontextmenti gedffnet werden. Hier findet
man die verschiedenen Funktionen zur Weiterbearbeitung der ausgewahlten Bauteile. Mit der Mehrfachselektion kénnen mehere Batteile,
diein einer Ebene liegen, selektiert werden. Dazu missen zwei Punkte angeklickt werden, die mit einer Linie verbunden sind. Alle von
dieser Linie erfassten Holzer werden ausgewahit.

) LigniKon Large 1.0 - [1 : 3D-Ansicht]

Datei Enstellngen  Fenster Bearbeiten Enfligen Bauabschnitte Dach  Ausgaben  Hife
DEHdEg s AAR N 4 @ - [FH[F[E] s [sauabectrin v
i3 —
| [sp|
o =
=
o ta
=
& @
2L
w &
g ®
I o
it
=il Sichteneigenschaften =
Einblenden
pas Ausblerden
&N Gruppieren
+h Einem Bauabschnitt zuardnen
i Loschen
T 7| Waterial suneisen o
dndern =
O
Ansicht. »
| [
Zuriick. T
IBaut=iljBauteile auswaHen Bauteil { Mehrfachsuswahl SHIFT-Taste Festhalten )

Hinwels: Mit einem Rechtsklick auf die Sdektierfunktion 6ffnet sich ein Fenster, Uber das die GroRe des Fangradius eingestellt werden
kann. Ein guter Wert zum Arbeiten in LIGNIKON LARGE ist 20 Pixel.

r—IE Einstellungen zum Selectieren - B X h
Fangradius in Pixel ; 20
MlsStandard | | Abbechen || OK

I

Gruppe selektieren: Mit dieser Funktion kann ein vorher abgespeichertes Element, bzw. zu einer Gruppe zusammengefigte Bauteile,
selektiert werden. Dies kénnen z.B. eine Fachwerkwand oder eine komplette Binderkonstruktion sein.

3

Wand selektieren: Hier kdnnen einzelne Wande bzw. Wandschi chten von Holzrahmenbauwanden selektiert werden.
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Funkti onsbeschreibung

4.1.2 Wande

4.1.2.1 GEMAUERTE WANDE

Nach Klicken auf diese Funktion 6ffnet sich eine zweite Leiste, in der ausgewahlt werden kann, mit welcher Methode (Einzelwand, parallele
Wand....). Uber einen Rechtsklick auf das Symbol kénnen die Eigenschaften (Hohe, Dicke, Material) bestimmt werden.

ta| Einzelwand
W Wande mehrfach
Hl| Paralle
@ L otrecht
#4| Winklig
Numerisch
rﬂ Wandeigenschaften = Xw
{Querschnit |
Dicke cm
Hidhe cm
(Veteri ]

Material  Elinker-Dunkel ‘ andern

Al Standard | Abbrechen | | OK

Einzelwand: Hier kénnen Einzelwande Uber zwei Punkte, die man nacheinander anklickt, erzeugt werden. Das Eingeben der Wande ist in
der 3-D Ansicht als auch in einer 2-D Ansicht mdglich. Werden Wande gezeichnet, liegt die Wand standardméfdig mittig. Die Bezugskante
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Funkti onsbeschreibung

der Wand kann zwischen Anklicken des Startpunktes und Endpunktes mithilfe der Tastenkombinationen (STRG- Taste + Q/ W/ E)
gewechselt werden.
Eine Ubersicht {iber die Tastenkombination und ihre Funktion finden sie weiter hinten in diesem Handbuch.

7

Wande mehrfach: 1. Variante: Nach Anklicken des Startpunktes und des Endpunktes erscheint ein Eingabefenster. Darin kann man die
Lange der Wand und den Winkel festlegen. Zusétzlich kann in diesem Eingabefenster noch die Bezugskante der Wand verandert werden.
Nach dem Bestétigen mit OK kann sofort der Endpunkt der néchsten Wand eingegeben werden.

-

Lange der'Wand = X

Lange: 200/ em winkel: il

| Bezugspunkte wechseln |

Startpunkt Erndpukt Bezugskante |

Abbrechen

2. Variante: Nach Anklicken des Startpunktes kann man mit einem Rechtsklick die Lage der Wand (senkrecht,
waagrecht, winkd, frel) bestimmen. Die Wand bleibt jetzt automatisch in der ausgewahlten Lage. Jetzt kann der entsprechende Endpunkt der
Wand angeklickt werden.

Hi

Parallele Wand: Hier muss zuerst eine Kante/ Linie (z.B. Wandkante) ausgewahlt werden, von der die neue Wand parald liegen soll. Der

néchste Klick gibt die Entfernung der neuen Wand an. Der genaue Abstand kann im Eingabefenster eingestellt werden. Als ndchstes werden
der Startpunkt der Wand, sowie der Endpunkt bestimmt. Zwischen Start- und Endpunkt kann die Bezugskante der Wand gedndert werden.

=

Lotrechte Wand: Zuerst die Kante / Linie auswahlen, von der die neue Wand lotrecht erzeugt werden soll. Nun kann ein Punkt fiir die

lotrechte Wand gesetzt werden. Des weiteren den Start- und Endpunkt anklicken, evtl. den Bezugspunkt andern.

&

Wand mit Winkel: Hier muss as erstes der Drehpunkt sowie ein 2. Punkt fir die Grundlinie festgelegt werden. Danach den Winke mit der
Maus festlegen. Im Eingabefenster kann der Winkel gedndert bzw. bestétigt werden. Jetzt kdnnen Start- und Endpunkt angeklickt werden.
Dazwischen lasst sich wiederum der Bezugspunkt andern.

Wand Numerisch: Hier kdnnen Wande nach Anklicken des Startpunktes der ersten Wand im Eingabefenster unter Angabe der Lange und
des Winkels, oder der Bezugspunkte (Polareingabe) erzeugt werden.
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Funkti onsbeschreibung

Q Numerische Wandeingabe x
[Wand Daten | |Be: kte wechseln |
Narnie ;, l Startpunkt H Endpurkt || Bezugskante |
Statx |10 | Linge | 5O0[SM ke 200|cm
Staty (300 | kel o' Biete | 385/em | | Wandeinfiigen | | LeteleWandlschen |
{ Ubersicht |
Nr Start Starty' End¥ EndYY Lange Winkel Hihe Breite
r1 0 200 100 300 100 1] ann 3685
2 100 200 100 200 500 a0 200 3685
| ebbrechen || ok |

Sind die gewiinschten Werte fur die Wand eingestellt, wird die Wand tber einen Klick auf Wand einfligen erzeugt.

4.1.3 Dach

Dachassistent starten

Profil andern

Traufpunkt hinzufiigen
Dachflé&chen verschmelzen
Referenzlinie bearbeiten
Dachflachenpunkt hinzufiigen

Dachflachenpunkt verschieben

PhBHoSd 2%

Dachkantentyp andern

4.1.3.1 DACHASSISTENT

Dachassistent starten: Dieser Button startet den Dachassistenten. Eine genaue Beschreibung des Assistenten finden sie weiter hinten im
Handbuch

4.1.3.2 PROFIL ANDERN

=

Profil andern: Mit diesem Schalter kénnen Anderungen in den Profileinstellungen der Dachflachen vorgenommen werden. Nach Auswahl
der Funktion klicken sie auf die jeweilige Dachfl&che, die sie andern wollen. Nun 6ffnet sich der Profileingabedial og.
Zum Andern eines Ortgangiiberstands klicken sie am besten auf die angezeigte Ortganglinie (schwarze Linie mit Pfeilen an den Enden).
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Funktionsbeschreibung

4.1.3.3 TRAUFABSATZ ERZEUGEN

Traufpunkt hinzufligen: Diese Funktion ist gedacht, um an Dachfléchen Traufabsdize zu erzeugen. Dazu klicken sie zuerst auf die
Traufkante, an der sie den Traufabsatz erzeugen wollen und dann auf den Abstand von der linken Wandecke. Nun lasst sich die Traufkante
mit der Maus nach unten ziehen. Nach Anklicken des ungefahren Uberstandes 6ffnet sich ein Eingabefenster. Hier kann der Langsabstand
numerisch eingegeben werden. Der Uberstand kann entweder (iber eine feste cm Eingabe oder iber die Anzahl der Ziegelreihen definiert
werden. Ist der erste Punkt festgelegt, miissen nun alle weiteren Punkte auf dieselbe Weise erzeugt werden.
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Funkti onsbeschreibung

IS ol

nQ] Traufpunkt hinzufiigen

| Traufpunkt |

Langsabstand i u
Oberstand : [a) cm
«| Circa
Winkel [ 1
| Dachknick |
Meigung : l:l :

Traufiiberstand: [ TOR] l:l cm
Traufhihe : (TH) [ T2 em

| Lattenteilung Traufsprung |

| erzeugen

| Teilung durchlaufen |lassen

Erster Abstand . [ edbst] I:I cm
fbstand: [Lebst] [ 2 em

Wersalz : l:l e
) ) | Berechnung des Traufpunktes bei Anderungen Im Profil |
Ziegeleihen : D
® [lberstand Ziegelreihen
|‘Ziegelteilurrg‘:
Ortgangstein links: |:||j| cm Langsabstand minus(-) Ortgangstein links
Ortgangstein rechts: |_1lj| cm Langsabstand plus(+) Ortgangstein rechts
dbbrechen || Ok |

L &ngsabstand: Gibt den Abstand des Traufpunktes von der linken Wandecke an.

Uberstand: Hier gibt man den Uberstand des neuen Traufpunktes ein. Ist Circa angehakt, wird das MaR entsprechend der Ziegelteilung
angepasst.

Dachknick: noch ohne Funktion

Lattenteilung Traufsprung erzeugen: Einstellung, ob die Dachlatten auf dem Traufabsatz erzeugt werden sollen.

Teilung durchlaufen lassen: Ist der Haken gesetzt, wird die Lattenteilung aus dem Hauptdach Ubernommen. Alternativ kdnnen andere
Abstande eingegeben werden.

Ziegelreihen: Hier kann die Anzahl der Ziegelreihen (alternativ zum Uberstand) eingegeben werden.

Ziegelteilung: Hier kann der Léangsabstand des Traufpunktes um das Ortgangmal3 verschoben werden (z.B. wenn man den Léngsabstand an
der Ziegelteilung orientiert hat).

Berechnung des Traufiiber stands bei Anderung im Profil iber Uberstand oder Ziegelreihen: Hier kann festgelegt werden, ob bei einer
nachtraglichen Anderung des Uberstandes (iber die Profileingabe die Anzahl der Ziegelreihen im Traufabsatz bestehen bleibt (Uberstand
wird mehr) oder der Uberstand bestehen bleibt (Ziegelreihen im Traufabsatz werden weniger).

4.1.3.4 DACHFLACHEN VERSCHMELZEN

Dachflachen verschmelzen: Uber diese Funktion kénnen zwei Dé#cher, die mit dem Assistenten erzeugt worden sind, miteinander
verbunden werden. Dazu klicken sie die zwel Dachflachen nacheinander an. Die Déacher kénnen entweder Uber den Grundriss oder (iber
Dachflachen vereinigt werden.

Beispiel 1: iiber Dachflachen.

Die Dachflachen werden unabhéngig vom Grundriss miteinander verschnitten, soweit sie sich treffen.

Diese Methode kann man z.B. verwenden, wenn sich die Grundrisse nicht treffen. Damit die Verschneidung voll sténdig gemacht wird, muss
eventuell der Ortgangiiberstand verlangert werden.
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H

—
Beispiel 2: iiber Grundriss.

Diese Art der Verschneidung funktioniert nur, wenn die Grundrisse ineinander bzw. aneinander liegen. Dabel werden die Dachflachen
komplett miteinander verschnitten, egal wie lange sie urspriinglich waren.

!

PR

5
=

Hinwels: Werden die beiden Dacher in unterschiedlichen Bauabschnitten erzeugt, und miteinander Verschmolzen, werden beide Décher in
einem Bauabschnitt zusammengefiuhrt. Es wird dabel der Bauabschnitt des zuerst angeklickten Daches verwendet.

[ N
Achtung! Unterschiedliche Bauabs chnitte! b4

Die Dacher liegen in verzchieden B auabzchnitten! Sie werden beim Verschneiden in einen
Bauabschnitt verschoben!

ﬂ Dretails anzeigen | i &bbrechen ! | ok l

Nachtraglich kann ein Dach aber einem anderem Bauabschnitt zugeordnet werden. Dazu werden die Dachflachen selektiert und im
Kontextmeni (Rechtsklick) der Eintrag ,,einem Bauabschnitt zuordnen” ausgewdahlt. Im sich 6ffnenden Fenster kann nun ein Bauabschnitt
ausgewahlt und mit OK bestétigt werden.
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ﬁ Sichteneigenschaften
Einblenden
Ausblenden
I Einem Bauabschnitt zuordnen I
2 Laschen
% Makerial zuweisen
Prafil r
ansicht r
Dachflache »
Zuriick
P — - : ~
al] Bauteile einem Bauabschnitt zuardnen - =X
Stockwerk : Erdgeschoss [+

B auabschitt :

Hauptdach
Anbau

| Abbrechen \A Ubsmehmen |

4.1.3.5 REFERENZLINIEN BEARBEITEN

ey
P

Referenzlinien bearbeiten: Mit dieser Funktion konnen die Referenzlinien des Daches bearbeitet werden, um z.B. automatische
Verschneidungen zu erstellen. Evil. missen die Referenzlinien eingeblendet werden. Das Einblenden der Referenzlinien kann unter dem
Menii Flachen An / Aus vorgenommen werden. Nach Auswahl der Funktion 6ffnet sich ein weiteres Auswahlfenster mit 3 Methoden.

—
i

Referenzlinien verlangern / Verkir zen: Hierzu die Referenzlinie am zu &ndernden Ende anklicken und neuen Endpunkt wéhlen.

m—
—

Referenzlinien ver schieben: Mit dieser Funktion |&sst sich die ausgewahlte Referenzlinie mit der dazugehdrigen Dachfléche in Richtung
der Linie verschieben.

“-h!

Ecke bilden: Hier werden zwel ausgewahlte Referenzlinien automatisch bis zu ihrem Treffpunkt verléngert.

4.1.3.6 DACHFLACHENPUNKTE VERANDERN

Dachflachenpunkt hinzufligen: Mit Auswahl dieses Buttons lassen sich nach Auswahl der Dachflache, Punkte an der Trauflinie oder der
Ortganglinie hinzufiigen und verziehen, um so die Dachfldche manuell zu verandern.
Diese Bearbeitungen lassen sich ebenfalls fur Sichtflachen, Raudachfléachen und Isolierfléchen anwenden.
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Dachflachenpunkt ver schieben: Hier lassen sich bereits bestehende Dachflachenpunkte verschieben.

Achtung: Werden manuelle Veranderungen an der Dachfléche vorgenommen, wird das Profil fir die weitere Bearbeitung gesperrt. Um das
Profil wieder bearbeiten zu kdnnen, muss die manuelle Verdnderung aufgehoben werden. Dies passert iber eine Meldung, die nach der
Anderung am Profil erscheint.

Dachkantentyp @nder n: Nach Auswahl einer Dachseite kann eine Dachkante angeklickt und dessen Typ gedndert werden. Diese Anderung
wird auch in die Dachteileliste Ubernommen.

4.1.4 Kamin/ Dachfenster

Dachfenster einfligen

g | Dachfenster éndern
[Cm| Schornstein einfligen
[CH| Schornstein andern

Dachfenster wechsel: Zum Erzeugen eines Dachfensterwechsels klicken se auf die entsprechende Dachflache. Nun hédngt das Fenster an der
Maus und kann mit einem weiteren Klick positioniert werden. Danach 6ffnet sich der Dialog zur Eingabe der Werte. Als Hilfe fur die
Eingaben befindet sich rechts ein Fenster, in dem das jeweilige Mal3 rot hinterlegt wird. Nach bestatigen mit OK wird der Wechsel erzeugt
und die erzeugten Hol zteil e automatisch angepasst.

Hinwels: Sollten die Holzteile nicht automatisch angepasst werden, driicken sie die F5 Taste zur Neuberechnung

IS ol

ul] Dachfensterauswechslung - = X
{Wechselat i berechnen dber | = .
I ® Gesamt Dachaufbau Manuell ’ ! +
acortr] T
| Biete®): oM Linge(L): em ’ e | !

/| Buswechlung erzeugen I | — iAr
el [tk < .
Brete®w]: | oM || Brete (B-Fl: cm i
Hohew): [ ]em || Hahewd: [ (]em
V| erzeugen

| Sparrenstarken dbernehmen Sparrenstarken tbernehmen

Abstand - Abstand -

oben (4a): [ o] em || ks fan: em

unten (A : l:l EM | rechts (&) : !
Abstand zur Latte [AzL) : Cm |/ Festsetzen.
Dachaufba (D): [ 9 lPuisbendmen
Abstand zur Ecke [AE]: (el
Grundmal® [G] : CM @ Fest setzen.
Durchgangshihe (Dh) : l:l =) Fest setzen.
Eriistungshihe [Bh) : l:l Cil Fest setzen.

Als Standard H Standard libernehmen | Abbrechen ‘ | (]S |
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Wechselabstand berechnen Gber: Hier kann der Abstand der Wechsel oben und unten bezogen auf das Dachfenster eingestellt werden. Bel
Gesamt werden die Wechsel so weit nach unten bzw. oben geschoben, dass die Innenverkleidung des Fensters unten senkrecht und oben
waagrecht wird. Bel Dachaufbau werden die Wechsel so gesetzt, dass die Verkleidung rechtwinklig ausgefiihrt werden kann. Bei Manuell
kdnnen die Absténde frei eingegeben werden.

Dachfenster: Angabe der Grof3e des Dachfensters.

Auswechdung erzeugen: Eine Auswechdung fir das Dachfenster wird nur erzeugt, wenn hier ein Haken gesetzt ist. Die Einstellungen

kdnnen unter Wechsel / Fillholz vorgenommen werden (z.B. tibernehmen der Querschnitte aus dem Hauptdachprofil ).

Abstand zur Latte: Hier kann der Abstand des Dachfensters zur Dachlatte eingegeben werden (siehe Einbauanleitung Dachfenster). Ist der
Wert festgesetzt, wird z.B. das Grundmald berechnet.

Dachaufbau: Einstellen des Dachaufbaus (Oberkante Sparren bis Unterkante Dachlatte). Generell wird der Wert vom Hauptdach
Ubernommen.

Abstand zur Ecke: Hier kann der Abstand des Dachfensters von der linken Wandecke eingestellt werden.

Grundmal¥ Durchgangshdhe/ Briistungshéhe: Je nachdem wo der Punkt gesetzt wird, kann eines dieser Mal%e eingegeben werden. Ist das
Mal3 der Einbaulatte festgesetzt, werden die genauen Mal3e vom Programm errechnet.

Dachfenster andern: Soll das Dachfenster geéndert werden, muss nach Auswahl der Funktion auf das Dachfenster geklickt werden. Es
o6ffnet sich derselbe Dialog in dem nun Veradnderungen vorgenommen werden.

Schornsteinwechsel: Beim Erzeugen eines Schornsteinwechsels wéhlt man ds Startpunkt am besten eine Wandecke von der man die
Abstande des Schornsteins eingibt. Nun kann der Schornstein mit der Maus positioniert werden. Nach Anklicken des Absetzpunktes 6ffnet
sich der Eingabedialog. Als Hilfe fir die Eingaben befindet sich rechts ein Fenster, in dem das jeweilige Mal3 rot hinterlegt wird. Nach
bestétigen mit OK wird der Wechsel erzeugt und die erzeugten Holzteile automatisch angepasst.

Hinwels: Sollten die Holzteile nicht automatisch angepasst werden, driicken sie die F5 Taste zur Neuberechnung

a0 schorsteinauswechshing =0 4

“'Schornstemr t

Bicite [B) M Lingel): o = T
Hishe iibir First [HF) - cm ; 23

| Sparrenauswechselung erzeugen ‘Eu’li%iz" B-F
7| Zangenauswechselung erzeugen | Sparrenlage |
T ¥| erzeugen |
{Wechsel |
= = ¥ Holzstarken ubernehmen |
| Sparrenlage -
¥ Holzstarken ibernehmen Breite [B-F]
BreteBw): [ 1]em Hihe (HF)
: cm Abstand -
Hihe (Hw) [ ‘ stan
Bbstand - links (&) :
. cm
| obenfa): | wetici. [
unten [Su] i Z
(Z lage | )  erzeugen
7| Holzstérken iibernehmen ¥ Holzstarken ubernehmen
| BeteEw) [ em Bete(BF): [ | em
e W) [ em Hahe H£] em
Abstand - ‘ Abstand -
| e em ks [A1) om
urten [Au) T [ rechts [Ar) : ﬂ’
Hedhetand (%] -22.56| cm
V-abstand [v) : 87.73| cm
Direhung : Ijl ° | PFlatzisnngspunkt wechseln

Als Standard || Standard bernehmen | Abbrechen OF

Schornstein: Hier kann die Grof3e sowie die Hohe Uber First eingestellt werden.
Sparrenauswechslung/ Zangenauswechslung erzeugen: Einstellung, welche Auswechslung erzeugt werden soll.
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Wechsel: Hier kdnnen die Holzstarken fiir Wechsel / Fillholz eingestellt oder vom Hauptdach Gibernommen werden. Die Absténde zum
Schornstein kénnen ebenfals angegeben werden.

X Y Abstand: Hier geben sie die genauen Absténde des Schornsteins zum Startpunkt (erster angeklickter Punkt) ein.

Drehung: Eingabe einer Drehung des Schornsteins.

Platzierungspunkt: Dient zum Wechseln des Bezugspunkts am Schornstein.

Schor nsteinwechsel bear beiten: Klicken sie nach Auswahl der Funktion auf den Schornstein, um diesen zu bearbeiten.

4.1.5 Dachgaupen

%)

Gaupen erzeugen / ander n: Das Gaupenmodul erlaubt das Erstellen und Ablegen von verschiedenen Gaupentypen in den Dachfléchen. Mit

einem Rechtsklick auf die ausgewahlten Symbole kénnen verschiedene Einstellungen vorgenommen werden, z.B.. Ortgangiberstdnde oder
Profile definieren.

Sattel dachgaupe
Walmdachgaupe
Spitzgaupe
Schleppdachgaupe
Trapezgaupe
Gaupe @ndern

D DEHDBRE

)

Satteldachgaupe: Nach Auswahl der Dachfléche kann die Gaupe abgesetzt werden und in dem neuen Fenster die Einstellungen der Gaupe
entsprechend verandert werden. Dazu wahlen sie die einzelnen Mentiipunkte oben aus und geben die benétigten Werte ein. Die 3D-Ansicht
wird dabel jeweils aktualisiert, wodurch sie eine sténdige Kontrolle der Eingaben haben.

I® Gaubenmodul,, Satteldachgaube = x
Allgemenes Speichein / Laden [ Ortgang
Sturz £ Briistung | Anbaussiten | Plasten / Auflager

Breite 240/cm

[Lage |

Langsmal - _ 4tgem 7 ; - &0 L & &

Grundma : 1ojem ® fest | A T T e 2y \
Hifrungshighe : I cm ot [ \ / o —//_,\ >N
Bilistungshihe : e fest | s e N = o

itahgaiberstand = el ;/ Eres SO
Rechivitidi - ) \\ w_ \‘ & )
® Senkrecht I 10/em i 3 \\ i

Fensterhiihe : | 101)em | fest | \ 1 \ |
Wanddicke : 12]em | : b e o ,
‘wiandhihe 10[em i e e
Wand bis Fusspfette
Seitenabstand 10]em
=y
} @ links mitte rechts

Dachoffnung bis Hohe
cm

Mit Traufunterbrechung

+ | Dachflachen transparent | Halzer einblenden

#ls Stendard satzen | | Standard ibsmetmen | | Apbrschen || o |
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Allgemeines:

Breite: Legt die Breite der Gaupe fest (Breite der Offnung).

Langsmal’: Gibt den Abstand der Gaupe von der linken Wandecke an.

Grundmal3: Legt fest, wie weit die Gaupe von AuBenkante Wand im Dach liegt.
Offnungshéhe: Gibt die Starthéhe (bezogen auf Niveau) der Dachéffnung an.
Briistungshéhe: Legt die Oberkante der Briistung fest.

Briistungsilberstand: Einstellung des Briistungsiiberstandes bezogen auf das Hauptdach.

Fensterhéhe: Hier kann die Offnungshthe der Gaupenfront eingestellt werden.
Wanddicke / Wandhéhe / Wand bis an FuRpfette: Einstellungen fir die Wande, die automatisch erzeugt werden.
Seitenabstand: Gibt an, in welchem Abstand die Sparren innerhal b der Offnung der Gaupe nicht ausgeschnitten werden.

Bezugspunkt: Definiert den Bezugspunkt an der Gaupe fir das Langsmal3.
Dachéffnung bis Héhe: Hier kann bestimmt werden, dass ab der eingestellten Hohe die Sparren waagrecht abgeschnitten werden, z.B.

Unterkante Zangen.
Traufunterbrechung: Ist der Haken hier gesetzt, wird das Hauptdach im Bereich der Gaupe ausgeschnitten.
Speichern / Laden:

Hier kann die aktuelle Gaupe unter einem Namen abgespei chert werden. Wird eine neue Gaupe erzeugt, kann diese wieder gel aden werden.

Ortgang:
Durch einen Klick auf Ortgang Front kénnen die Eigenschaften des Ortgangs eingestellt werden.

Sturz/ Bristung:

Sturz: Hier kénnen die GrofRe sowie die Lage des Sturzholzes angegeben werden. AuRerdem kann ein Einschnitt in die Pfette, sowie ein
seitlicher Uberstand definiert werden.

Briistung: Einstellung der Grof3e des Briistungsholzes. Zusétzlich kann das Holz auf das Hauptdach aufgeschnitten werden. Die Briistungsart

gibt an, ob das Holz bis auf%en Gaupe geht oder innen an die Pfasten angeschnitten wird.

Anbauseiten:

Unter Anbauseiten kénnen durch Klick auf Profil die ganzen Profildaten eingestellt werden. Die Sparren kdnnen hier automatisch erzeugt
werden, wenn der Haken gesetzt ist. AuRerdem kann hier bestimmt werden, ob eine Kehlbohle oder Kehlsparren erzeugt wird. Die
Eigenschaften der beiden Holzteile kann durch Klick auf den entsprechenden Button eingestellt werden.

Pfosten / Auflager:

Pfosten: Das Erzeugen der Pfosten unter den FuR- und Firstpfetten erfolgt Uber diese Funktion. Der Startpunkt der Pfosten kann hier
ebenfalls festgelegt werden.

Wechsel: Hier hat man die Mdglichkeit, einen Wechsel (iber das Grundmal’ zu positionieren.

i

Walmdachgaupen:
Die Eingaben der Wa mdachgaupen sind identisch mit denen der Sattel dachgaupen. Es gibt hier nur zusétzlich den Punkt Walm Hier kénnen
die Profildaten der Walmflache eingegeben werden.

i

Spitzgaupe:
Anal og zu Satteldachgaupe.

&

Schleppdachgaupe:
Anal og zu Satteldachgaupe. Zusétzlich kann unter Schleppflache die Sparrenteilung aus dem Hauptdach Gbernommen werden.

o)
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Trapezgaupe:

Analog zur Schleppdachgaupe. In der Schleppflache koénnen jedoch auch unterschiedliche Breiten gesetzt werden. Unter dem Punkt
Trapezfliigel kénnen sie verschiedene Einstellungen vornehmen:

Flugel: Hier wird die Neigung gesetzt und definiert, ob sch die Fliigel auf das Hauptdach nur aufschneiden sollen.

Sparren: Eingabe der Mal%e und ca. Abstand der Sparren. AuRerdem kdnnen die Sparren tiefer gelegt werden, also nicht abgegratet werden.
Die Position des ersten Sparrens kann ebenfalls bestimmt werden.

&4

Gaupen andern: Durch Auswahl dieses Schalters und anschlieRendem Klick auf die Gaupe selbst, 6ffnet sich das Gaupenassi stentenfenster,
in dem sie die Gaupendaten veréndern kénnen.

4.1.6 Sparrenlage

A

Hier lassen sich die Sparren fir die einzelnen Dachflachen manuell erzeugen. Nach Auswahl der Funktion 6ffnet sich das Auswahifenster,
mit den einzelnen Methoden. Sparren kénnen in der 3-D Ansicht as auch in der 2-D Ansicht eingegeben werden.

l

Teilung mit variablem Achsmal3 (circa)
Teilung mit festem Achsmal (fix)

Einzelsparren einfiigen
Sparren von Flachein Fléche kopieren
Sparren Uber Dachkante kopieren

T E B

Teilung mit variablem Achsmald (circa): Klicken sie zuerst auf die Dachfléche, in der die Sparren erzeugt werden sollen. Nach Auswahl
des Startpunktes, die Sparrenlage bis zum gewiinschten Endpunkt aufziehen und anklicken. Nach einem weiteren Klick zum Bestétigen,
offnet sich der Dialog fur weitere Eingabemdglichkeiten.

bl B
mL! sparren mit variablen AchsmaB (circa) _

o
X

| Fixsparren am Startpunkt (Fs5)
| Fixsparren am Endpunkt (FsE) il
Startpunkt bez. Ecke & [Sp-d) :
Endpunkt bez. Ecke & (Ep-4) :
ca. Achsmal :

Achsmald [Armn] :

Anzahl der Sparren ;

Feldbreite [Fh] :

Sind bereits Festsparren gesetzt, muss das , lichte Mal3* angeklickt werden. Die beiden Hakchen be Fixsparren am Start- bzw. Endpunkt
miissen dann eventuell entfernt werden. Auf3erdem kann auch noch die Anzahl oder das ca. Achsmald der Sparren verandert werden.
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Teilung mit festem Achsmalf3(fix): Nach Auswahl der Dachflache und des Startpunktes, die Sparrenlage bis zum gewiinschten Endpunkt
aufziehen. Im Dialog kann der Punkt definiert werden, an dem die Teilung startet (links, mitte, rechts) sowie das gewiinschte, feste Achsmal3
eingestellt werden.

(0

Einzelsparren einfligen: Zum Erzeugen eines einzelnen (Fest-) Sparrens klicken sie die Dachflache an. Der Sparren héngt jetzt bereits an
der Maus und kann mit einem weiteren Klick positioniert werden. Der Sparren wird dabei immer auf die rechte Seite (Seht man von der
Traufe auf die Dachfl&che) gelegt. Die Lage kann evtl. noch durch Andern der MalRe verandert werden. Die Mal3e kénnen von Ecke A oder
B eingegeben werden.

-
IE Einzelnen Sparren setzen -

a
3

|bez. Ecke |
LI B

Abstand bez. Ecke & [Aba) : 1000) cm

TR R—

W AbA——

: Abbrechen

=

Sparren von Flache in Flache kopier en: Klicken sie die Dachflache mit den zu kopierenden Sparren an, dann klicken sie auf die Zielflache
und bestétigen mit einem weiteren Klick auf die Flache. Die Sparren sind nun kopiert.

E

Sparren lber Dachkante kopieren: Klicken sie die Dachflache mit den zu kopierenden Sparren an, dann klicken sie auf die Zielflache.
Jetzt muss zusétzlich die Dachkante (Grat- Kehllinie) angeklickt und bestétigt werden

4.1.7 Zangenlage

1N

Zangenlage einfiigen: Mit dieser Funktion werden die Zangen fir ale Sparren einer Dachflache erzeugt. Die Einstellungen fir die Zangen
werden aus der Profileingabe geladen. Klicken sie dazu auf die entsprechende Dachflache und bestdtigen mit einem weiteren Klick. Die
Zangen kdnnen erst erzeugt werden, wenn bereits Sparren vorhanden sind.
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4.1.8 Grat- Kehlsparren / Kehlbohle

Ve

Grat-, Kehlsparren / Kehlbohlen einfligen: Je nach Auswahl im Dialogfenster werden hier Grat-, Kehlsparren oder Kehlbohlen erzeugt.

Klicken sie auf die Grat- oder Kehllinie, um das Eingabefenster zu Offnen.

V£

-

%Kehlsparranpn:rﬁl = X
Breite [B) : EM 7 Grundverschiebung i
Hitke [H] : cm unten abhgraten
Mindesthohe 22 77| cm Beeyl
e MEX G 3 erlegen

Bohle
.................................................................... H
| dndem |y
B
i Als Standard H Standard Ubermehmen I i Abbrechen [I ] 8 l

Hier kann neben den Abmessungen (Mindesthhe wird errechnet und angezeigt) auch z.B. die Grundverschiebung, unten abgraten oder tiefer
legen aktiviert werden. Bei tiefer legen wiirde keine Abgratung oder Auskehlung erzeugt werden. Ebenso kann hier das Material eingestellt

werden.

Wird der Haken gesetzt bei Kehlbohle, &ndert sich das Eingabefenster fir die Kehlbohle. Neben den Abmessungen der Kehlbohle kann eine
Auflagerhéhe zur Hauptdachfléche, sowie die Auflagerfléche eingestellt werden. Eine Abgratung kann optional eingestellt werden. Das
Material kann tiber den Button andern eingestellt werden.

¥ mit Abgratung

J;Z Kehlsparren Profil
ooy [
Breite [B] : 24f cm

Auflagehohe 5 cm
s

‘ dndern |y

Az Standard H Standard Libernehmen

N | D
s

B

| Abbrechen H

-33-



Funkti onsbeschreibung

419 Tasenkombinationen

Diese Tastenkombinationen bendtigen sie zum einen beim Einfligen von Wanden, Holz- oder Stahlteilen. Mit diesen Tatenkombinationen
lassen sich z.B. die Bezugskanten der Bauteile wechseln, um diese richtig zu positionieren. Sie kénnen immer dann genutzt werden, wenn
bei m Funktionshinweis (steht unten in der Mitte) diese mit angezeigt werden.

Shift - Taste & Hinzufiigen weiterer Ebenen bzw. Hoélzer bei bestimmten Funktionen. (zweiter Abschnitt, mehrere Holzer usw.)
STRG + Q & Wechsdl der Kanten am Startpunkt.

STRG + W & Wechsel der gesamten K drperkante.

STRG + E & Wechsel der Kante am Endpunkt.

STRG + U & Umkanten des Korpers um die Bezugskante.

STRG + Z & Wechsel der Lage des Holzes in Bezug auf die ausgewahlte Kante.

STRG + S & Wechsdl der Lage des Holzes, ob lotrecht oder rechtwinklig zur Bezugsebene eingefiigt wird.

4.1.10 Bundholz

g

An Bundseite ausgerichtet

= N

Parallel, an Bundseite ausgerichtet

Rechtwinklig, an Bundseite ausgerichtet

A

Mit Winkel an Bundseite ausgerichtet
Beliebige Achse

i

7]

An Bundseite ausgerichtet: Das Holzteil kann hier durch Auswahlen einer Bundseite und durch Anklicken von zwei Punkten in das Projekt
eingefiigt werden. Als erstes muss eine Bundseite angeklickt werden in der das Holzteil liegen soll. Jetzt muss ein Startpunkt angeklickt
werden und das Bauteil ,héngt* jetzt an der Maus und kann bis zum Endpunkt gezogen werden. Vor dem Anklicken des Endpunktes kann
nun die Bezugskante des Bauteils mithilfe der im Handbuch beschriebenen Tastenkombinationen bestimmt werden. Nach dem Absetzen
erscheint ein Fenster in dem die Abmessungen, ein Name, das Material, sowie die Lage des Bauteils zur Bundseite eingestellt werden

kdnnen. Die Bezugskanten kénnen hier ebenfals nochmal gewechselt werden.
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-

rﬁ Holzteil einfiigen

PR . - 4
{ Querschnift————
Breite ﬂ ] cm
Hihe -~ z0fem
—|Figenschatten |
Hame: Balken Ei
o
td aterial; MNH 1l
| Lage

2 B BB

| Bezugskantenwechseln|[——

ﬂ Uk anter ‘ [ K.ante ‘
ﬂ Startpunkt | | Endpunkt |
ﬂ In Z-Richtung |

Al Standard | | dbbechen || 0K

fHh

Parallel, an Bundseite ausgerichtet: Hier muss neben der Bundseite zusétzlich eine Bezugskante gewahlt werden. Danach wird mit der
Maus das Abstandsmald angeklickt. Das Holzteil wird jetzt paralel zur gewahlten Bezugskante erzeugt. Im Eingabefenster kann noch der
genaue Abstand eingetragen werden.

7

Rechtwinklig, an Bundseite ausgerichtet: Nach Auswahl einer Bundseite und einer Bezugskante kann das Holzteil mit der Maus im
rechten Winkel zur Bezugskante aufgzogen und der Endpunkt angeklickt werden. Im Eingabefenster kann die Lénge des Holzteils noch
eingestellt werden.

|74

Mit Winkel an Bundseite ausgerichtet: Nach Auswahl einer Bundseite, sowie eines Bezugspunktes fir die genaue Bestimmung des Start-
und Endpunktes, einen Startpunkt fir das Holzteil mit der Maus anklicken. Nach Bestimmung der Lage des Holzteils einen Endpunkt
anklicken und bestétigen. Im Eingabefenster nun die Werte entsprechend anpassen und mit Ok das Fenster schliefzen.
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{

@Hn\zte\leinfu’gen = X
[Position | {Ei ;
‘ Abstand/Lange: [ ] [ em Name: Balken [=]
{Querschnit] Mateiat  NHII -
Eireite 10{0"“ —
| 1
Hohe 20/em { Lage |
{ Platzierung | ) %\ g\ @
| Startpunkt |
3 | . |
3 44 95/ =M vi | -4674{em | = R
{Endpunkt |
%: | -5108/em v: | 2752[em | ‘ Ukanten | Kante
(Endpunkt | Starlpunkt | | Endpunkt
{vom | R ;
‘ Startpunkt Endpunkt ‘ [ U‘b InZ-Richtung I
| ks Standard | | bbechen |[ ok |

&5

Beliebige Achse: Das Holzteil kann hier durch Anklicken eines Start- und Endunktes erzeugt werden. Bevor der Endpunkt angeklickt wird,
kann das Holzteil mit den Tastenkombinationen in der Lage verandert werden. Das Holzteil ist an keine Ebene gebunden. Im Eingabefenster

kénnen die Eigenschaften eingestel It werden.

4.1.11 Balkenlage

Ll

Mit dieser Funktion kdnnen Balkenlagen erzeugt werden.
11| Balkenlage einfiigen mit variablem Achsmaf}
1 1| Balkenlage einfiigen mit festem Achsmaly

il

Balkenlage einfligen mit variablem Achsmal3: Zuerst muss der Punkt 1 (Startpunkt der Teilung), dann der Punkt 2 (Endpunkt fir Teilung)
angeklickt werden. Jetzt noch Punkt 3 fur die Lange der Baken anklicken. Im Fenster die Abmessungen, die Auflagerhthe, sowie

zusitzliche Uberstande vorne, bzw. hinten angeben.
AuRerdem kann die Anzahl oder das ca. Achsmal3 noch veréndert werden.

-36-



Funkti onsbeschreibung

e x
Eaikan]
Auilagehihe [ gem Uberstand vorne [ gem
Brete om Uberstand hiten: [ qem
Dicke: G Name Balkan [=]

7 als Balkenlage definieren |

Material ; HH I andein

[ Teilung|

%! mit Balken am Startpunkt (FsS)

¥ mit Balken am Endpunkt (FsE)

Starpurk! (4] [ gen
Endlpunkt relati (Epd]: o
ca. Achsmat e
Achsmat [Am) - E
Anzahl der Balken &
[

Feldbreite [Fb] cm "75"“ 4 "
—EpA——— ‘ / 3

A\sﬁlandavdj Standavduhamahmen | Standarduibemshmett | | Ahhrechen H EI

p/////

Balkenlage einfiigen mit festem Achsmaf}: anaog zur Funktion variables Achsmal3, jedoch kann hier ein festes Achsmald der Baken
eingegeben werden

4.1.12 Hilfdinien

Uber diese Funktion kénnen Hilfdinien oder Hilfsstrecken erzeugt werden. Hilfdinien und Hilfsstrecken kénnen sowohl im 2D als auch im
3D erzeugt werden.

Das Erzeugen von Hilfsstrecken funktioniert analog zu den Hilfslinien. Es muss jedoch zusétzlich ein Start- und Endpunkt angklickt werden.
Hinwels: Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf das Hilfsliniensymbol 6ffnet sich ein Auswahifenster in dem die Farbe der Hilfdinien
bestimmt werden kann.

Hilfslinie
2| Hilfsstrecke
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4.1.12.1 HILFSLINIEN/HILFSSTRECKEN

I An Bundseite ausgerichtet

i | VertikaleHilfsgerade

----- Horizontale Hilfsgerade

« | BeliebigeHilfsgerade

“%| Lotrechte Hilfsgerade

#"| Hilfsgeradeim Winkel

Globale Hilfsgerade mit Eigendrehwinkel

Schnittlinie zweier Flachen

Parallele Hilfsgerade: Wahlen sie d's erstes eine Bundseite, in der die Hilfdinie liegen soll und anschlief?end eine Bezugskante als
Ausgangspunkt fur die parallele Linie. Als néchstes wird der ca. Abstand via Mausklick bestimmt, dieser kann im darauf erscheinenden
Fenster exakt eingegeben werden.

Hinwels: In LIGNIKON LARGE hat jede Hilfdinie auch eine Ebene die z.B. zum Anschneiden, Trennen von Holzteilen verwendet werden
kann. Die Lage dieser Ebeneist immer lotrecht zur gewahlten Ausgangsebene (Bundseite).

Vertikale Hilfsgerade: Erzeugt nach Wahl der Bundseite (muss eine vertikale Ebene sein) in dieser eine vertikale Hilfsgerade an dem
Punkt, an dem mit der Maus geklickt wird.

Horizontale Hilfsgerade: Erzeugt nach Wahl der Bundseite (muss eine horizontale Ebene sein) in dieser eine horizontale Hilfsgerade an
dem Punkt, an dem mit der Maus geklickt wird..

-

-

fa

Beliebige Hilfsgerade: Bei der beliebigen Hilfsgerade muss ebenfals zuerst eine Bundseite und anschlief3end Start und Endpunkt der
Gerade gewahlit werden.

L otrechte Hilfsgerade: Nach Auswahl der Bundseite und der Bezugskante wird eine lotrechte Hilfsgerade zur Bezugskante erzeugt.
£

Hilfsgeradeim Winkel: In diesem Fall miissen zuerst die Bundseite, der Drehpunkt und dann die Schenkel gewahlt werden. Im
Dialogfenster kann der Winkel noch numerisch eingegeben werden.
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vl

Globale Hilfsgerade mit Eigendrehwinkel: Bei dieser Funktion miissen wiederum Start- und Endpunkt bestimmt werden. Nun muss mit
einem weiteren Klick die Ebene der Hilfdlinie bestimmt werden. Im sich 6ffnenden Fenster kann der Winkel fiir die Ebene der Hilfdinie
noch exakt el ngegeben werden.

&

Schnittlinie zweier Flachen: Nach Auswahl zweier Flachen wird am Schnittpunkt eine Hilfdlinie erzeugt.

4.1.13 Maschineneinheiten (Hol zbearbe tungen)

il

Anschmiegen / Anschneiden
Abgraten / Auskehlen

Eck/ L angsver blattung
Gerbersto

Kerven mehrfach

Bauteil / Bauteile trennen

B =0 Y Es

FreieMarkierung

Hier befinden sich die Bearbeitungen fir die Holztelle. Hier gibt es ebenfals die Mdoglichkeit, bei manchen Funktionen eine
Mehrfachauswahl zu treffen (siehe Mentipunkt Selektion).

="
Anschmiegen / Anschneiden: siehe Fallbeispiel zu Anschmiegen /Anschneiden

te

Abgraten / Auskehlen: Mit dieser Funktion kénnen Holzer an Fiéchen bzw. Ebenen abgegratet werden. Hierzu muss das entsprechende

Holzteil an der Seite angeklickt werden, an dem es abgegratet werden soll. Nun kann die Zielflache ausgewahlt werden. Soll das Bauteil an
zwei Ebenen gleichzeitig abgegratet werden, kdnnen diese zwei Ebenen durch Driicken der Shift- Taste ausgewahlt werden. Es kénnen
aulRerdem mehrere Abgratungen an ein Bauteil (als weiterer Langschnitt) angebracht werden. Abgratungen kénnen auf3erdem in ihrer Lénge
begrenzt, sowie von der Bezugskante gewechselt werden. Desweiteren kann ein Hohenversatz zur Zielflache eingestel It werden.
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- ~
m5! Abgraten /Auskehlen = ¢

alcm

Hihenverzatz [+/-]:

Langsmal: 100 S

Bezugsseite:  oben

Bezugskante wechseln A 4 \
| als weiteren Langsschnitt

Freistich (CNC-Maschine) s

&)z Standard zetzen Standard Libermehmen | | Abbrechen | | ok |

=

Eck / Langsverblattung: Nach Driicken dieser Funktion miissen die beiden Bauteile, die eine Verblattung erhalten sollen, nacheinander an
den entsprechenden Enden ausgewahlt werden.

=

Gerberstof3: Fir den Gerbersto3 miissen nacheinander die Bauteile (z.B Pfetten die vorher getrennt wurden), die den Gerberstol? erhalten
sollen, angewahit werden. Hier kdnnen dann verschiedene Einstellungen (Lage des Gerberstol3es, Bohrungen usw.) eingestellt werden.

e

Kerven mehrfach: Mit dieser Funktion kénnen in die Sparren (Holzer algemein) manuell Kerven eingefiigt werden. Zuerst werden die
Bauteile (Einzel- oder Mehrfachauswahl), die eine Kerve erhalten sollen, angewahit und anschlieffend das angrenzende Hol zteil.

JC

Bauteil / Bauteile trennen: Nach Auswahl des zu trennenden Holzes muss noch die Trennebene bzw. Trennflache gewahlt werden. Dies
kann z.B. die Seitenfléche eines anderen Holzteils oder einer Hilfdinie sein. Im erscheinenden Fenster kann nun automatisch an das
getrennte Holz eine Zapfenverbindung, bzw. ein Schwabenschwanz angefiigt werden.

I

Freie Markierung: Diese Funktion ist 8hnlich wie die Funktion , Kerven mehrfach”, d.h. sie wahlen das Bauteil, das markiert werden soll
aus und anschliel}end das Bauteil, das die Markierung erhdlt. Ebenso kénnen Hilfdinien an Bautellen markiert werden. Die erzeugten
Markierungen werden in der Einzel bauteil zeichnung bemal3t.

4.1.14 Lo6schen

Jal

Hier befinden sich die Funktionen zum Léschen von Bauteilen oder ganzen Bauteilgruppen wie z.B. Sparren oder Zangen.
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Bateil |6schen
Sparren léschen
Zangen loschen
Gaupen léschen
Schor nstein 6schen
Dachfenster |dschen
Dachflache l6schen
Hilfdlinien |6schen

Wande l6schen

xEXTMEEB R XX

Positionsmar ke |6schen

X< [HH

Bauteil I6schen: Nach Anwéhlen der Funktion, die Bauteile einzeln oder mehrfach auswahlen und mit einem weiteren Klick bestétigen. Die
Bauteile werden gel scht.

Rt

Sparren léschen: Mit dieser Funktion werden die Sparren der Flache gel6scht, die angeklickt wird. Dazu einmal auf die entsprechende

Flache klicken und ein weiteres mal zum Bestétigen. Uber die Auswahl alle Flachen werden die kompletten Sparren aller Dachflachen
gel dscht.

24| =X

Zangen léschen: Mit dieser Funktion werden die Zangen der Dachfléche gel scht, die angeklickt wird. Dazu einmal auf die entsprechende
Flache klicken und ein weiteres mal zum Bestétigen. Uber die Auswahl alle Flachen werden die kompletten Zangen gelGscht.

¢ [P |

Gaupen loschen: Durch Anklicken wird die entsprechende Gaupe geléscht. Optiona kénnen ale Gaupen aus einer Dachflache oder aus
allen Dachflachen gel 6scht werden.

Ayl

Schornstein 16schen: Léschen des angeklickten Schornsteins oder aller Schornsteineim Projekt.

ol -

Dachfenster léschen: Durch Anklicken wird das entsprechende Dachfenster geldscht. Optional konnen ale Dachfenster aus einer

Dachflache oder aus alen Dachflachen gel 6scht werden.

R | P

Dachflache l6schen: Hier stehen zum Léschen von Dachfléchen vier Méglichkeiten zur Verfligung: alle Dachflachen, aus Stockwerk, aus
Bauabschnitt oder einzelne Dachfléchen.
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4] | %

Hilfdinien Idschen: Hier kdnnen entweder alle Hilfdinien oder aus dem gewahlten Stockwerk oder Bauabschnitt gel éscht werden

g | | aS I

Wande |6schen: Funktion zum Loschen von Wanden. Es konnen alle Wéande aus einem Stockwerk, einem Bauabschnitt oder auch nur

einzelne Wande gel dscht werden.

o

Positionsmar ke l6schen: Dient zum Ldschen einzelner S&gelistennummern oder CNC- Nummern.

4.1.15 Bearbeten

&

Hier finden sie Funktionen zum andern des Materials oder fir Bauteile.

Andern

]| Material andern

41151 ANDERN

Andern: Mit Hilfe dieses Buttons kénnen die Querschnitte der gewshlten Bauteile gendert werden. Im Eingabefenster kann die neue

Abmessung des Baltteils, sowie der Bezugspunkt fiir die Anderung eingetragen werden. Es kann ebenfalls ein neuer Name fiir das Bauteil
vergeben werden.
Achtung: Bei Anderung der Bauteilabmessungen werden Verbindungen gel éscht und die Position des Bauteils verandert.

4.1.152 MATERIAL ANDERN

gL

Material andern (Einzeln/ mehrfach/ Gruppe): Nach Driicken des Schalters muss nun der Kérper oder die Fléche, die geéndert werden

soll, markiert werden. Im neuen Fenster kann nun aus einer Liste das entsprechende Material ausgewahlt werden. Dieses Material wird auch
in die Listen, bzw. an die Abbundmaschine tibernommen. Mit der Gruppenauswahl kénnen ganze Bauteil gruppen gedndert werden. Dazu im
Eingabefenster die entsprechende Gruppe auswéahlen und (iber das Materialfenster das entsprechende Material einstellen. Diese Anderung
des Materials wirkt sich auf die bereits vorhandenen Bauteile, sowie auf die neu erzeugten Bauteile aus.
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(WD Gruppenauswahl w |
i feeni Aktuslles Matsrisl - NH I
- Sparren
- Gratsparren Aktuelle Lirienfsibe : [
- Kehlsparren {Auswahl-Optionen |————————
- Kehlbohle :
- Zange ® (Gesamtes Projekt
- Plette aktuelles Stockwerk
L il aktueller Bauabschnitt
- Lattung
- Traufbohle aktueller Layer
- \wechsel
- Fiillholz  nur geanderte Materizlien anpassen
- Stellbrett
[# HRE-Bauteile 30-M aterial
[#- Stahl-Bauteile
# Flachen
b Sl Material-
fenster
| Bbbrechen || 0K

4.1.16 Vermalung/ Beschriftung

it

Einzelvermaflung

M ehr fachver maf3ung
Vermaldung ver schieben
Freier Text

Automatische Beschriftung

Text verschieben

BB RE L

Positionsmar ke ver schieben

Hier befinden sich verschiedene Funktionen zum Vermalien oder Beschriften von 2D- Ansichten.

Durch Klick mit der rechten Maustaste auf den Button kénnen sie die Voreinstellungen fiir die manuelle Vermal3ung aufrufen und verandern.
Bei der Einzdvermal3ung konnen z.B. Schriftgrofie und Stiftbreite eingestellt werden. Fir die Mehrfachvermal3ung kénnen die zu
vermassenden Bauteile, die Bauteilkante oder von Bund- auf Kettenmal3 umgestel It werden. Vermal3ungen kénnen in allen 2D-Fenstern
getétigt werden.
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E Gh= = — - 3
my! Einstellungen firfreie Vermabung

- X

{MaBean.. ———— At der Vermalung ——
7 Alles @) Kettenmalt
Sparren Bundmal

Gestrichelte Linie

(s {Zu vermallende Kante |—

Bauteilachse

stiges ® Linke Ssite

Rechte Seite
Beide Seiten

[Schrift / Stift |

S chriftardfe; mv‘

Stiftbreite: | 0.12 mm vﬂ

Einheit anzeigen

| Abbrechen || OK

Achtung: Manuelle Vermal3ungen werden nach Schlief3en des Fengers, in dem sie erzeugt wurden, nur dann gespei chert, wenn sie dieses
Fenster speichern. Diese Ansichten kénnen sieim ,,Meni* ,, Fenster” durch Auswahl des entsprechenden Fensternamens wieder herstellen.
Deshalb ist eswichtig, im nachfolgendem Bild beim Schlief3en JA auszuwahlen, da sonst diese Ansicht mit der VermalRung gel 6scht wird.

"4 Gedffnete Ansicht speichem

Diese Ansicht im Projekt speichemn?

Diese Meldung beim néchsten Mal nicht mehr anzeigen

[ Men || Ja

4.1.16.1 EINZELVERMARUNG

Einzelver mal3ung: Mit diesem Button &ffnen sich in der zweiten Menileiste die erweiterten Funktionen der Einzelvermal3ung. Durch Klick
mit der rechten Maustaste auf den Button kénnen sie die Voreinstellungen fiir die manuelle Vermal3ung aufrufen und verandern.

—+

Freie VermalRung: Bei dieser Vermallungsart miissen der Start - und Endpunkt der Vermal3ungdini e angeklickt werden, bevor diesein
einem frei wahlbaren Abstand mit einem weiteren Klick abgesetzt werden kénnen.

—

Ver mal3ung mit Bezugspunkt: Analog zur freien Vermaldung, einziger Unterschied, dass eine lotrechte gestrichelte Hilfdinie auf die
Bezugspunkte hinweist.

—*

Horizontale VermalBung: Hierbel kdnnen sich der angeklickte Start- und Endpunkt in unterschiedlichen Hohen befinden. Es wird das
horizontal e Abstandsmal? der beiden Punkte vermaly.
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I

Vertikale VermalBung: Hierbei kdnnen der angeklickte Start- und Endpunkt verschiedene Absténde von links oder rechts haben. Eswird
das vertikale Abstandsmal? der beiden Punkte vermaly.

(L

Winkel Vermaung: Nach Auswahl eines Drehpunkts und zwel Scheitel punkten hangt der gemessene Winkel an der Maus und kann mit

einem Klick abgesetzt werden.

+1.0

Hdohenquote Rohkonstruktion: Erzeugt fiir den angeklickten Punkt eine Hhenquote fiir die Rohkonstruktion. Gemessen wird dabei immer
vom Nullpunkt, der sich auf Oberkante Bodenplatte befindet.

+1.0
W

Hohenquote Fertigkonstruktion: Erzeugt eine Hohenquote fir die Fertigkonstruktion

4.1.16.2 MEHRFACHVERMARUNG

e

Mit dieser Funktion erstellen se eine Malllinie mit mehreren Mal3punkten, die automatisch erzeugt werden. Durch Klick mit der rechten
Maustaste auf den Button, kénnen sie die Voreinstellungen fir die manuelle Vermal3ung aufrufen und verandern.

Wird die Malllinie selektiert, kénnen im Kontextmen(i (Rechtsklick) verschiedene Funktionen zu dieser Maldlinie aufgerufen werden.
M alRkette |6schen: Loscht die selektierte Mal3kette

M aRkette ver schieben: Verschiebt die Maldinie auf einen neuen Abstand

MaRpunkt I6schen: Léscht einen vorher eingefligten Mal3punkt

MalRpunkt er zeugen: Erzeugt einen neuen Maf3punkt an dem Punkt der angeklickt wird.

Nullpunkt ver schieben: Verschiebt den Nullpunkt einer Bundmaldlinie auf den angeklickten Punkt.

12
——
X

K ettenvermaBung: Nach Anklicken des Start - und Endpunktes wird eine Madlinie erzeugt, wobei jedes Bauteil bemal3t wird, das zwischen
diesen beiden Punkten liegt. Sind die beiden Punkte ausgewahlt, hangt diese Mafdlinie an der Maus und kann mit einem weiteren Klick
positioniert werden. Ist ds Vermallungsart die Bundvermal3ung gewahlit, kann der Nullpunkt der Madinie zusétzlich mit einem Mausklick
frei gewahit werden. Im Fenster fir die Voreinstellungen kann die Umstellung von Ketten- auf Bundmal’ eingestellt werden. Ebenfalls lassen
sich hier die zu vermalienden Bautelle auswéhlen.

12.

K ettenvermalBung parallel zu: Analog zur Kettenvermal3ung, einziger Unterschied ist, dass die Vermal3ung parallel zu einer Kante erzeugt
wird, die vorher angeklickt werden muss.
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MaRlinie Verschieben: dient zum Verschieben von Madlinien. Dazu die Mallinie und den neuen Absetzpunkt anklicken.

4.1.16.3 MARLINIE VERSCHIEBEN

2%

Mallinie ver schieben: Mit dieser Funktion konnen Maldlinien verschoben werden.

4.1.16.4 FREIERTEXT

A

Dieser Button 6ffnet die zweite Leiste in der die Funktionen ausgewahlt werden kénnen, zum Erzeugen von Beschriftungen oder freien
Texteingaben.

A
A~

Freler Text mit Verbindungdinie: Durch Klick auf ein Bauteil wird eine Beschriftung mit Verbindungslinie fiir das Bauteil erzeugt, die
mit einem weiteren Klick frei positioniert werden kann. Die Beschriftung enthé@lt neben dem Namen des Bauteils auch den Querschnitt. Der
automatische Text kann im Eingabefenster, das sich nach dem Positionieren 6ffnet, gedndert werden. Wird kein Bauteil direkt angeklickt
wird ein Mustertext erzeugt.

ri;‘Text_."EescIu'iftung e
|Sparren [2/418]
| Textoptionen |
| Bestehenden Text ersetzen
: Bauteilname iibemehmen H Test laden H Text speichem I
| Abbrechen || 0K |

Im Dialogfenster gibt es noch verschiedene Mégli chkeiten, wie etwa einen Text abzuspeichern oder einzufligen.

A

Freier Text: Analog zu vorheriger Funktion, auRer dass hier keine Verbindungslinie erzeugt wird.

4.1.16.5 AUTOMATISCHE BESCHRIFTUNG
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Automatische Beschriftung: Diese Funktion 6ffnet ein Dialogfenster, in dem die verschiedenen 2D- Beschriftungen eingeschaltet werden

koénnen.

4.1.16.6 TEXT VERSCHIEBEN

-
Automatische Beschriftung

Sagelistennummer

CMC-Pgsitionsnummern

Schifter-/Sparrenlangen
Langen Balkenlage
\Wwandbezeichnungen
\wandéffnungen

Dachbezeichnungen

Dachkantenlangen
Pfettenlangen
Zangenlangen

3D-Flachen

oK

&

Text verschieben: Damit kdnnen freie Texte oder Beschriftungen verschoben werden. Zuerst den entsprechenden Text anklicken, dann den

neuen Absetzpunkt.

4.1.16.7 POSITIONSMARKE VERSCHIEBEN

Positionsmarke verschieben: Hieriber kénnen Positionsmarken (CNC- Nummern oder Ségelistennummern) versetzt werden.

Nummern einfach mit gedriickter linker Maustaste an den neuen Punkt absetzen.

4.1.17 Messen

M essen: Anhand dieses Schalters verfiigen sie Gber eine Art ,,MalRand“ im Programm, das sie sowohl im 2D as auch im 3D einsetzen

koénnen.

=1
1
£1:

Messen [ 2 Punkte )

_— W

RE

0] w2 1200] L | 1g97.08g| D
ol vz 1200] GM 45| D 1200
0| zz ol M n| D2 i
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X1Y1/Z1: Ré&umliche Koordinaten des ersten angeklickten Punktes.
X2/Y2/Z2: R&umliche Koordinaten des zweiten angeklickten Punktes.

L . Die gemessene Lange.
GN :  Die Grundneigung zur Y -Achse der gewahlten Punkte.
N . Dietatséchliche Neigung im Projekt. (3D)

DX/DY/DZ: Differenz zwischen Punkt 1 und Punkt 2.

4.1.18 Stahlteile

e

Stahlteile: Offnet die weitere Menileiste zum Auswahlen der Funktion Stahlprofil einfiigen.

b

Stahlprofil einfugen: Hierliber lassen sich die einzelnen Stahlprofile (Stahltréger, Winkelprofile) ins Projekt einfligen. Die Eingabe erfolgt
genau wie die eines Holzteils. Als Unterfunktionen stehen hier: an Bundseite ausgerichtet, parallel an Bundseite, rechtwinklig an Bundseite

sowie frei zur Verfigung. Im jewelligen Dialog kann das jeweilige Stahlprofil ausgewdahlt werden, sowie die Grofe oder das Materia
eingestel It werden.

-
"4 Stahlprofil einfiigen

 Position |
Abstand/Lang 272.3|em ’

[P pamdhaon]

f
Bavizihe
Material LD > |
[ze]
2 N N

Als Standard setzen | ‘ Standard Libemehmen Abbrechen | | oK




Funkti onsbeschreibung

4.2 FUNKTIONEN DER RECHTEN MENULEISTE

Aufrufen des Auswahlfensters fir Stockwerke, Bauabschnitte und Layer

Aufrufen der 3D- Ansicht oder Erstellen einer neuen 3D- Ansicht

Aufrufen der 2D- Draufsicht oder Erstellen einer neuen 2D- Draufsicht

Aufrufen der 2D- Ansicht von links oder Erstellen einer neuen 2D- Ansicht von links
Aufrufen der 2D- Ansicht von rechts oder Erstellen einer neuen 2D- Ansicht von rechts
Aufrufen der 2D- Ansicht von vorne oder Erstellen einer neuen 2D- Ansicht von vorne
Aufrufen der 2D- Ansicht von hinten oder Erstellen einer neuen 2D- Ansicht von hinten
Offnen der Fensterverwaltung zum Drucken oder Anzeigen der einzelnen Fenster
Erstellen der Profilzeichnung

Erstellen einer Einzelbauteil zeichnung

Offnen der 3D- Ansicht eines Bauteils

Berechnet die gedffnete 2D- Ansicht neu

4.2.1 Sichteneigenschaften

i

Sichteneigenschaften

3D Ansicht

Draufsicht

Ansicht von links

Ansicht von rechts
Ansicht von vorne
Ansicht von hinten
Fengerverwaltung
Profil zeichnung
Bauteilzeichnung er stellen
Einzelholzzeichnung

2D- Ansicht neu zeichnen

B

[
=

B0y N> BEHM

Sichteneigenschaften: Uber diesen Schalter wird das Fenster zum Verwalten der einzelnen Bauabschnitte gedffnet. Das Fenster fir die

Sichten kann ebenfalls iber das Kontextmenii aufgerufen werden. Uber diesen Dialog kénnen z.B. einzelne Bauabschnitte ausgeblendet
werden. Die Bauabschnitte die nicht angehakt sind, werden nach Klicken auf OK ausgeblendet. Nicht ausgewahlte Bauabschnitte lassen sich
auch transparent darstellen, wenn der entsprechende Haken unter Anzeige gesetzt wird. Die getroffene Auswahl wird fir jedes Fenster

(Ansicht) eigens gespeichert!

Grundeinstellungen, wie z.B. andern des Héhenniveaus eines Bauabschnittes, erfolgt Giber den Meniipunkt Bauabschnitte.

-
@Sichtsigenschaf’(1:3D-insicht - B X
Sichten

=H =] Projekt
= 7] Erdgeschoss
= < Aubenwande
b ] Innerwdnde
i [f| Balkenlage
L[] Dachkonstruktion

[Anzeige |
B auabschrstt
® zlle Bauabschnitte aktuellen Bauabschnitt

inzktive Bauteile transparent darstellen

| Abbrechen |[ oK

-
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4.2.2 3D- Andchten

[20]

3D-Ansicht: Dieser Schalter erzeugt bzw. 6ffnet eine 3D-Ansicht. Wird auf den Schalter geklickt, 6ffnet sich ein Auswahlfenster zum
Offnen einer bereits vorhandenen Ansicht oder zum Erstellen einer neuen Ansicht. Wird eine neue Ansicht erstellt, kann man im Fenster, das
sich 6ffnet, einen Namen fir das Fenster eingeben.

Anzichtenauzwahl
1: 30-Ansicht

Meue Ansicht...

Eine Auswahl der bereits gedffneten Ansichten finden sie unter dem Menlipunkt Fenster. Darin sind alle Ansichten aufgefiihrt und kénnen
durch Anklicken getffnet werden.

4.2.3 Draufsicht, Anscht von Links, Rechts, Hinten, Vorne

BB aa D

Draufsicht, Ansicht von Links, von Rechts, von Hinten oder von Vorne: Diese Schalter sind analog zur 3D- Ansicht. Zusédtzlich 6ffnet
sich beim Erzeugen einer neuen Ansicht ein Fenster zur Eingabe eines Fensternamens und des Mal3stabes. Dieser wird, bezogen auf die
eingestellte Blattgrofie, automatisch errechnet. Es kann auf3erdem das Blattformat und der entsprechende Drucker ausgewahlt werden.

4.2.4 Fenserverwaltung

[iF]

Fengerverwaltung: Dieser Button 6ffnet ein Dialogfenster, in dem mehrere Funktionen fir die bereits erstellten Ansichten vereint sind.

4 Fensterverwaling = x

Fenster Drucken Offen
Alle [ Keine Alle [ Keine

=+ [8D] 20-Ansicht

1 3D-Ansicht Drucken 7| Offen
=g Draufsicht

“2 - Sparrenplan 7| Drucken ¥ Offen
=+ {8 von links

3 1 2D-Ansicht von links ¥| Drucken ¥| Offen
= @y Profilzichnung

L 4: Profilzeichnung. Hauptdach 2 %! Drucken “ QOffen

[Bnzeigeoptionen |——
Uberlappen
Horizontal anardnen
Vertikal anordnen

® akiuelle Ansicht beibehalten

| Druckeinstetungen |

Abbrechen || ok |
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Auf der linken Seite sind ale erzeugten und im Projekt gespeicherten Ansichten aufgelistet. Hier lasst sich durch Setzen des Hakens
auswahlen, welche Ansicht gedffnet und welche Ansicht ausgedruckt werden soll. Rechts oben befindet sich ein Vorschaufenster fir die
jewells links angeklickte Ansicht. Unter Anzeigeoptionen lasst sich einstellen, wie die einzelnen Ansichten auf dem Bildschirm angeordnet
werden sollen. Uber den Button Druckeinstellungen lassen sich Einstellungen fiir den Drucker vornehmen.

4.25 Profilzeéchnung

&

Prafilzeichnung: Nachdem die Funktion ausgewdhlt wurde, muss auf eine Dachfldche geklickt werden, um fir diese Flache eine
Profilzeichnung zu erstellen. Es kann hier auch ein Fenstername vergeben werden. Die Einstellungen firr die einzelnen Vermal3ungen der
Profilzeichnung findet man unter dem Mentpunkt Einstellungen & Vermaung & Profilzeichnung. Hier kann unter anderem ausgewahlt
werden, welche Vermassung angezeigt werden soll.

4.2.6 Bautel Zeichnung erstellen

=

Bauteilzeichnung erstellen: Zur Ausgabe der Abbundzeichnung die Funktion wahlen und auf das entsprechende Holzteil klicken. In der
aufgerufenen Bauteilzeichnung wird die automatische Vermal3ung erstellt. Zu den bestehenden Vermaf3ungslinien kdnnen nun manuelle
Vermal3ungen hinzugefiigt werden. Die Einstellungen fiir die einzelnen Vermalungen der Profilzeichnung findet man unter dem Meniipunkt
Einstellungen & Vermallung & Einzelholzzeichnung. Die Bauteil zeichnungen lassen sich unter Datel & Drucken oder den entsprechenden
Button in der oberen Schaltleiste ausdrucken

4.2.7 Einzelbautell zeigen

(7

Einzelbauteil zeigen: Bel dieser Funktion muss das Bauteil ausgewahlt werden, dasin der 3D-Einzelholzansi cht dargestellt werden soll. In
dem Fenster kénnen z.B. einzelne Maschineneinheiten auf der rechten Seite markiert und mit der Entf- Taste auf der Tastatur gel 8scht
werden.

4.2.8 2D- Anscht neu zeichnen

L

2D- Ansicht neu zeichnen: Wurden in der 3D- Ansicht zB. Veranderungen an Bauteilen vorgenommen, werden diese Bauteile in einer
gespei cherten 2D- Ansicht evtl. nicht aktualisiert. Dieser Schdter aktualisiert die gedffnete 2D- Ansicht.
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4.2.9 Schriftfeld, Layoutdar stellung, Blattrand, Blatt verschieben

=

Schriftfeld: Mit diesem Schalter kann in einer 2D- Zeichnung das Schriftfeld am unteren rechten Eck des Blattes ein- oder ausgeschaltet
werden. Die Beschriftung wird aus dem Eingabefdd Projektdaten, das beim Erzeugen eines neuen Projekts erscheint, automatisch

Ubernommen.

L]

Layoutdar stellung: Dariliber I&sst sch das Blatt darstellen, um das Blatt richtig unter dem Projekt zu Positionieren. Dies kann ntig sein
wenn z.B. das Blattformat oder der Mal3stab fir die Ansicht gedndert wird.

[

Blattrand: Blendet einen Blattrand ein oder aus.

[

Blatt ver schieben: Hier findet man ein Hilfefenster das beschreibt, wie man das Blatt unter dem Projekt positionieren kann.

4.3 FUNKTIONEN DER OBEREN M ENULEISTE

4.3.1 Offnen, Speichern, Drucken

_1 | NeuesProjekt Erstellt ein neues Projekt
| Pr ojekt 6ffnen Offnet ein bereits gespei chertes Projekt
\7l | Projekt speichern  Speichert das Projekt
Uzl | Speichern unter Spei chert das Projekt an einem anderen Ort oder unter einem anderen Namen ab
=4 | Ansicht drucken  Druckt die Ansicht oder Zeichnung aus
&z | PDF drucken Druckt die Ansicht oder Zeichnung als PDF- Datei aus
j

Neues Projekt: Mit dieser Schaltflache wird ein neues Projekt in LIGNIKON LARGE angelegt. Es folgt eine Abfrage nach Bezeichnung
des Stockwerks und Eingabe der Abmessungen der Bodenplatte.

.-'_,_
 C—

Projekt 6ffnen: Nach Klick auf diesen Schalter kénnen sie ein bereits bestehendes LIGNIKON LARGEprojekt (XML-Datei) 6ffnen. Im
Auswahlfenster kénnen unter Dateityp auch Sicherungsdateien (*.bak- Datei) ausgewahlt werden.

A
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Projekt speichern: Das aktuelle Projekt wird gespeichert. Ist das Projekt noch nicht abgespeichert, 6ffnet sch ein Fenster in dem der
Spei cherort ausgewahlt, sowie ein Datei name vergeben werden kann.

el

Speichern unter: Hier kénnen sie das aktuelle Projekt unter einem neuen Namen speichern.

=

Drucken: Dient zum Ausdrucken der aktuellen 3D-Ansicht oder einer gedffneten 2D- Ansicht.

b=

PDF drucken: Mit diesem Schalter kann die Ansicht oder Bauteilzeichnung als PDF ausgedruckt werden. Ein PDF- Drucker wird bel der
Installation von LIGNIKON LARGE automatisch mit installiert.

4.3.2 Zoomfunktionen

R Vergroern VergroRert die 2D- Ansicht

S| Verkleinern Verkleinert die 2D- Ansicht

ER Auswahl vergroRBern  Erstellt einen Detailausschnitt in der 2D- Ansicht
Aol Alles zeigen Erstellt eine Gesamtansicht im der 2D- Ansicht

2K

VergroRern: Mit Hilfe dieses Buttons kénnen sie das Projekt im aktiven 2D-Fenster vergroRern.

R

Verkleinern: Mit Hilfe dieses Buttons kénnen sie das Projekt im aktiven 2D-Fenster verkleinern.

[R

Auswahl vergroRern: Se kdnnen mit dem Curser ein Gebiet in einer 2D Ansicht auswahlen, das vergroRert werden soll. Dazu ziehen sie
mit gedrickter linker Maustaste einen Bereich auf dem Bil dschirm auf.

Rn

Alles zeigen: Diese Schaltflache funktioniert sowohl 2D as auch 3D. Um das gesamte Bild zentriert auf den Bildschirm darzustellen,
mussen sie diesen Schater wéhlen.
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4.3.3 Undo, Redo, Ursprung, Displaymode

Undo Macht die letzte Aktion riickgangig
Redo Wiederholt die |letzte Aktion

Ursprung setzen  Setzt einen neuen Ursprungspunkt
Displaymode VergroRert die 2D- Ansicht

P L

)

Undo: LIGNIKON LARGE besitzt eine Riickgangig-Funktion. Diese aktivieren sie Uber den UNDO-Schalter:
Egal, mit welcher Funktion sie das Projekt veréndert haben (z.B. Abschnitt eines Holzteils), durch Klicken auf den Riickgéngig-Schalter
kdnnen sie den soeben gemachten Arbeitsschritt annullieren.

s

Redo: Wenn sie einen Arbeitsschritt zuviel annulliert haben, kénnen sie wieder einen Schritt vorwarts gehen, indem sie auf den sogenannten
REDO-Schalter klicken:

Bemerkung:

UNDO von englisch ,,do" =tun, also ,,untun” (sprich: ,andu®)

REDO von englisch ,,do" =tun, also ,,wieder tun” (sprich: ,ridu®)

&

Ursprung setzen: Mit Hilfe dieser Schaltfléche kann ein neuer Ursprung in einem 3D-Fenster gesetzt werden. Das heift, dass der
angeklickte Punkt auf dem Bildschirm zentriert wird und jetzt der Zentrumspunkt fiir die Dreh —und Zoomfunktion ist.

IEI Texkur und Kanten
@ Textur ohne Kanken

(7 Drahtmodel

Dar stellungsmodus: In diesem Fenster kénnen 3 verschiedene Auswahlimdglichkeiten fur die Darstellung im 3D-Fenster getétigt werden. Es
wird unterschieden zwischen , Textur und Kanten®, , Textur ohne Kanten“ und ,, Drahtmodel|“.

4.3.4 BauteleEin/ Ausblenden

[74| Hilfdlinien ein/ aus Blendet die Hilfslinien ein/ aus

*‘ Holzkonstruktion ein/ aus  Blendet die Holzkonstruktion ein/ aus

P Flachen ein/ aus Blendet die verschiedenen Dachfléchen ein/ aus
¥ | Wandeen/ aus Blendet die Wande ein/ aus

[% Manuell ein/ aus Blendet die ausgewahlten Bauteile ein / aus

[
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Hilfdinien an / aus: Wenn sie diesen Schdter mit der linken Maustaste betétigen, werden ale Hilfdinien ausgeblendet. Wenn sieihn mit
der rechten Maustaste anklicken, 6ffnet sich nachfolgendes Fenster, in dem die Sichtbarkeit von Hilfdlinien, etc. eingestellt werden kann.

-

it ]
oLl Hilfslinien / Dachkanten

- E| X
| Blles | | Nichts
+ Hilfsline Schnittsymbole
Dachkante Anschlagslinien
Distanzlinien Traufpunkt DXF-Linien

Raster Dachlattung
Raster Ziegelteilung

Holzkonstruktion an / aus: Dieser Schalter dient zum Ein - und Ausblenden der Holzkonstruktion. Auch hier besteht die Mdglichkeit el ner
speziellen Selektion der auszublendenden Holzteile, durch Klick mit der rechten Maustaste auf das Symbol.

-

r@ Haolzkonstruktion Auswahl %
| Ales || Nichts |
Debaicie}— (Gl
¥ | Sparren | Stahltrager
#| Grat-/Kehlsparren /| Gleitleisten
7| Kehlbohlen | Balkenverbinder
¥ | Zangen Stahlverbinder
¥ | Pletten |M|
< Knaggen .
Lattung ¥ | sonstige Holzer
< Traufbohlen | Markierungen
7 Stellbretter | Balkenlagen
{HRB Bauteile |
+#| Blockbohlen ¥| Schwellen und Rahme
+| Shiele Wandlattung
< Platten Wandschalung
Massivplatten

L

Flachen an / aus. Mit diesem Schalter kénnen Fl&chen ein, bzw. ausgebl endet werden. Diese Funktion hat ebenfalls eine
Auswahlmdglichkelt, in die man wiederum durch Klick mit der rechten Maustaste gel angt.
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(80! Auswahl Dachteile

- B X
Alles | Nichts
| Dachflache Dachfenster
| Transparent Dachkanten
Sageflache Cffnungsflachen
Ortgange 30-Flachen

Referenzlinien
Sichtdachflache
Rauhdachflache
Ziegelflache
Isolierflache

sonstige Flachen

i

Wande an / aus: Mit der linken Maustaste werden die Wéande kompl ett ausgeblendet, mit der rechten gibt es wiederum verschiedene
Auswahlméglichkeiten, ob z.B. die Wandkonturen transparent sein sollen oder nicht. Mit Auswahl Wandschichten sind die HRB- Wande
gemeint. Hier lassen sich auch die einzelnen Schichten dieser Wande en und ausblenden.

(Diese Wandschichten kénnen nur im Programm Viskon erzeugt werden).

r-lmll:| Wandschichten

A e [
7| mit Wandkonturen /| Transparent
{Buswahl Wandschichten |
mit Konturen Transparent
| AlleSchichten || Keine Schichten

Schicht 1 Schicht 6
Schicht 2 Schicht 7
Schicht 3 Schicht 8
Schicht 4 Schicht 9
Schicht 5 Schicht 10

| Schornstein

| Fenster

| Tiren

L

Manuell an / aus: Sind Bauteile Giber das Kontextmeni (Bauteil selektieren & Rechtsklick & Ausblenden) ausgeblendet worden, kénnen
diese hier ein und ausgeblendet werden. Mit einem Rechtsklick auf diesen Button kann diese Auswahl zurlickgesetzt werden.
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4.35 Auswahlfenster Geschosse, Bauabschnitte, Layer

Auswahlfenster fir Bauabschnitte:

AURenwande

Innerwande
Balkenlage
D achkonztuktion

Uber diese Auswahlfenster kénnen Bauabschnitte ausgewshlt werden in dem z.B. Bauteile, Wande usw. erzeugt werden sollen.
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5 FUNKTIONEN IM HAUPTMENU

Hinwels: Fast alle Funktionen der einzelnen Meniis kénnen auch tiber die Buttons ausgefiihrt werden. Diese Funktionen sind eventuell nicht
oder nicht so detailliert beschrieben. Um eine genauere Beschreibung der Funktion zu erhalten, suchen sie den entsprechenden Eintrag bei
der Beschreibung der linken, rechten oder oberen Leiste.

5.1 MENUPUNKT: DATEI

_] Meues Projekt

[ Projekt OFFnen 3
Importieren ]
Exportieren ]

Zuletzk gedffnete Dateien  »

Drucken

Seitenansicht

Speichern

&

Speichern unker

Beenden

NeuesProjekt: Erstellt ein neues Projekt.

Projekt Offnen: Zum Offnen einer bestehenden Projektdatei oder einer Sicherungsdatei (*.bak Datei). LIGNIKON LARGEprojekte haben
die Dateiendung XML. Sicherungsdateien haben den gleichen Dateinamen, jedoch a's Endung bak. Zusétzlich bekommt jede Sicherungsdatei
eine Nummer angehangt, je nach Einstellung wie viele Sicherungen erzeugt werden sollen. Dabei werden die dtesten Sicherungsdateien
jewells tberschrieben.

Importieren: Importieren einer Arcon Austauschdatei.
Arcon Austauschdatei einlesen: Hier kénnen Dateien eingel esen werden, die vorher in Arcon mit Hilfe der Ubergabemakros
erzeugt wurden. Es wird abgefragt, in welches Stockwerk und Bauabschnitt importiert werden soll.

Exportieren: Ein Projekt in verschiedenen Dateiformen exportieren.
Als MB- Austauschformat (alle 2D- Ansichten): Ausgabe aller offenen 2D- Ansichten as Austausch- Datei fir MB- Programme
(z.B. C-Lines). Die Datei muss zuerst abgespeichert werden bevor man einen Pfad angeben kann, mit welchem Programm diese
Datei gedffnet werden soll.
Als Vicado Plan (alle 2D- Ansichten): Analog zu MB- Ausgabe. Diese Ubergabe wurde aber speziell fir Vicado Plan angepasst.
AlsEMF: Ausgabe als EMF- Datei (Windows Enhanced Metafile).
Arcon Austausch- Datel erstellen: Riickgabe eines aus Arcon tibergebenen Projekts. Eswird hier abgefragt, ob das Dach mit der
F5- Taste berechnet worden ist. Danach wird das Dach in Arcon neu gesetzt.

Zuletzt gedffnete Projekte: Hier werden die letzten 5 Projekte aufgelistet, die gedffnet worden sind.

Drucken: Ausdrucken der aktuellen 2D- Ansicht. Dieser Menlpunkt ist nur bei einer gedffneten 2D- Ansicht sichtbar.
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Seitenansicht: Bel diesem Schalter 6ffnet sich eine Druckvorschau der aktuellen 2D- Ansicht.
Speichern: Aktuelles Projekt speichern
Speichern unter: Aktuelles Projekt unter einem anderen Namen speichern.

Beenden: LIGNIKON LARGE wird beendet.

5.2 MENUPUNKT: EINSTELLUNGEN

Einstellungen

Bauteilanzeige
[ 1 Blattformat 3

Projektdaten

Langeneinheit einstellen

Vermalfung 3

Beschriftungen 3
F?é Materialvoreinstelung
Farben
Dachflachenberechnung
Automatische Sicherung
Sichteigenschaften
Darstellungsmodus 3

Oberflacheneinstellungen  »

(@&

Genereles 3

Bauteilanzeige: Dieser Menipunkt vereint eigentlich alle vier Schalter zum Ein- oder Ausblenden der verschiedenen Hilfslinien, Holzteile,
Dachflachen und Wénde.

Blattformat: Einstellungen fur Blattgrofe, Mal3stab usw.
Vorenstellungen: Hier kénnen Voreingellungen fir das Erzeugen von Ansichten, Profilzeichnungen, Bauteilzeichnungen
gemacht werden. Es kann hier ein Mal3stab voreingestellt werden. Das Blattformat sowie die Blattgréfie werden Uber den Schalter
vom Drucker Ubernehmen eingestellt. In diesem Fenster kann auch der Drucker entsprechend eingestellt werden. Diese
Einstellungen kdnnen auch auf ale 2D- Ansi chten tibertragen werden.
Aktuelle Seite: Ist bereits eine 2D- Ansicht erzeugt worden, kénnen die Einstellungen mit dieser Funktion gesndert werden. Die
Einstellungen gelten nur fir die jeweilige Ansicht. Optional kénnen diese Eingtellungen auf ale offenen 2D- Fenster tibertragen
werden.
Schriftfeld: Mit diesem Schater kann in einer 2D- Zeichnung das Schriftfeld am unteren rechten Eck des Blattes ein- oder
ausgeschaltet werden. Die Beschriftung wird aus dem Eingabefeld Projektdaten, das beim Erzeugen eines neuen Projekts erscheint,
automatisch Ubernommen.
Layoutdarstellung: Darliber lasst sich das Blatt darstellen, um das Blatt richtig unter dem Projekt zu Positionieren. Dies kann
nétig sein wenn z.B. das Blattformat oder der Mal3stab fir die Ansicht geéndert wird.
Blattrand: Blendet einen Blattrand ein oder aus.
Blatt ver schieben: Hier findet man ein Hilfefenster das beschreibt, wie man das Blatt unter dem Projekt positionieren kann.
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Projektdaten: Offnen des Eingabedial ogs fiir die Projektdaten zum Erganzen oder Andern von vorher eingegebenen Daten.

Langeneinheit einstdlen: Hier kénnen die verschiedenen Langeneinheiten fir die Eingabe sowie Ausgabe in LIGNIKON LARGE
eingestellt werden.
Es kdnnen ebenfalls die bendtigten Nachkommastellen bestimmt werden.

Vermal3ung: Hier findet man Einstellmdglichkeiten fir die Vermal3ungen in LIGNIKON LARGE.
Profil zeichnung: Einstellungen fir automatische Profilzei chnung der Dachprofilen.
Einzelholzzeichnung: Einstellungen fir automatische Einzel holzzeichnung von Bauteilen.
Manuelle Vermal3ung: Einstellungen fir Halbautomatische M ehrfachvermal3ung.
Automatische Vermaf3ung: Einstellungen der SchriftgréfRRe fur die Automati schen Vermal3ungen.

Beschriftungen: Mit dieser Funktion lassen sich die einzelnen Beschriftungen in den verschiedenen Ansichten einblenden.
Beschriftungseinstellungen: In diesem Fenster kénnen die einzelnen Schriftgrofien der Beschriftungen eingestellt werden
Sagelistenpositionsnummern: Blendet die Nummern der Holzteile in einer 2D- Ansicht ein, wie sie auch in der Holzliste
vergeben werden. Damit diese Nummern angezeigt werden kdnnen, muss eine Holzliste erzeugt worden sein. Ist noch keine
Holzliste erzeugt worden, erscheint ein Hinwels und es wird eine Holzli ste erzeugt
Sparren/ Schifterlangen: Einblenden der Sparren- und Schifterléngen in einer 2D- Draufsicht.

L &ngen Balkenlage: Blendet die Langen der Bakenlagein der 2D- Draufsicht ein.

Zangenlangen: Anzeige der Zangenlage in der 2D- Draufsicht.

Pfettenlangen: Zeigt die Lange der Pfetten in einer 2D- Draufsicht.

Wandbezei chnungen: Hier wird die Bezeichnung der Wand (HRB-Wand) sowie deren Lénge angezeigt.
Dachbezeichnungen: Zeigt die Bezeichnung der Dachflache in der 2D- Draufsicht an.

Dachkantenlangen: Anzeige der Langen der Dachkanten (Grat, Kehle, First, Traufe, Ortgang) in der 2D- Draufsicht.

Materialvoreinstellungen: Offnet ein Fenster, in dem Voreinstellungen fir die Vergabe von Materialien eingestellt werden konnen.
Ebenfalls lassen sich hier die Stiftbreite und Farbe fur Linien in der 2D- Ansicht einstellen. Diese werden auch in bereits offenen Ansichten
aktualisiert.

Farben: Einstellungsméglichkeit fir die Hintergrundfarbe im 3D- Fenster und Linienfarbe fir Rasterlinien in der Dachflache.

Dachflachenber echnung: Hier lassen sich die Abstandsmal3e der einzelnen Flachen (Rauhdachfléche, Isolierflache...) angeben.
Hinweis: Derzeit noch ohne Funktion.

Automatische Sicherung: In diesem Dialogfenster lasst sich die Automatische Sicherung ein- oder ausschalten, die Anzahl und das
Zeitintervall der Sicherung einstellen.

Sichteneigenschaften: Mit diesem Schalter wird das Fenster zum Verwadten der einzelnen Bauabschnitte gedffnet. Eine genaue
Beschreibung findet man bei der Beschreibung der rechten Schaltflachen.

Dar stellungsmodus: In diesem Fenster kénnen 3 verschiedene Auswahlimdglichkeiten fur die Darstellung im 3D-Fenster getétigt werden. Es
wird unterschieden zwischen , Textur und Kanten®, ,, Textur ohne Kanten“ und ,, Drahtmodel“.

Oberflacheneinstellungen: Hier lassen sich die Einstellungen fir das Programm benutzerdefiniert el nstellen.
Standard wieder herstellen: Stellt LIGNIKON LARGE wieder auf die Standardeinstellungen zurtick.
Toolbars &nderbar: Durch diese Funktion lassen sich die Toolbars mit den Buttons frei anordnen und auch in der Grofie éndern.
Ist die Funktion aktiviert, kénnen die Toolbars mit der Maus (linke Maustaste gedriickt halten) an einer anderen Stelle platziert

werden. Wird die Funktion deaktiviert, bleiben die Toolbars an der abgelegten Stelle fixiert.
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Toolbarfarben: Farbeinstellung fur die Hintergrundfarbe und die Blinkfarbe der Toolbars.

Hinweistexte: Hier kdnnen die Hinweistexte, Tooltip oder die Bauteilhinweise ein- oder ausgeschatet werden.
Funktionshinweis: Hier wird bei einer Funktion der nachste Schritt in einem kleinen Fenster, das an der Maus héngt,
angezeigt.
Einstellung Bauteilhinweis. Hier lassen sich die Details einstellen die angezeigt werden, wenn das Bauteil mit dem
Mauszeiger bertihrt wird.
Tooltip: Zeigt den Namen der Funktion an, mit der ein Button belegt ist.
Hinweistextposition einstellen: Einstellungsmoglichkeit fir die Position des Funktionshinweistextes oder
Bauteilhinwels

Blinken: Damit |&sst sich das Blinken der Toolbars beim Offnen desktivieren.

Favoriten einstellbar: Ist diese Funktion aktiviert, lassen sich einzelne Funktionen zu einer vorher angelegten Favoritenleiste
hinzufiigen. Dazu klicken sie mit der rechten Maustaste auf die gewiinschte Funktion und wahlen den Favoriten aus, zu dem die
Funktion hinzugefiigt werden soll (es muss bereits eine Favoritenleiste definiert sein). Die Favoritenleiste wird links oberhalb des
Anzeigefensters angel egt.

Favoriten: Einstellung fir die Favoritenleiste.
Favoritenleiste hinzufiigen: Hier kénnen Favoritenleisten generiert werden, in der sich einzelne Funktionen hinzufiigen
lassen. Wahlt man die Funktion, 6ffnet sich ein Fenster in dem der Name fir die Favoritenliste eingegeben werden kann.
Favoritenleiste umbenennen: Dazu muss im Dialogfenster links die entsprechende Favoritenleiste ausgewahlt und
rechts ein neuer Name eingegeben werden.
Favoritenleiste |6schen: Loscht die ausgewéhlte Favoritenleiste.

Generélles: Unter diesem Mentipunkt befinden sich weitere Einstellungen fir LIGNIKON LARGE.

Programmeinstellungen:  Hier l8sst sich die Lage der S&gelistennummern festlegen.
Die weiteren Einstellungen beziehen sich speziell auf die Maschineniibergabe aus dem Programm
Viskon.

Standard PDF- Drucker: Fur den Fall das mehrere PDF- Drucker auf dem Rechner ingtdliert sind, kann hier en
Standarddrucker eingestellt werden.

Projekt - Explorer zeigen: Mit diesem Schater kann der Projekt - Explorer auf der rechten Seite des Bildes eingeblendet werden.
Darin wird das Projekt in einer Baumstruktur angezeigt und dient eigentlich den Programmierern as
Hilfe

Windows Standard Drucker andern: Fir den Fall das mehrere Drucker auf dem Rechner installiert sind, kann hier ein
Standarddrucker eingestellt werden.
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5.3 MENUPUNKT: FENSTER

Fenskter

21 20-Draufsicht

1 : 30-Ansicht
Uberlappend
Horizontal anordnen

Vertikal anordnen

Schliefen
Alle Fenster schliefen

Fenster umbenennen
Meue ZD-Ansicht 3
|3IJ| Meue 30-Ansicht

R Vergrildern
Q Werkleinern

%ﬂ Alles Zeigen

@ Ausschnitt zeigen

F2 alles neu generieran
Ausvaahl Einblenden
Auswahl Aushlenden

Alles einblenden

Im Mentpunkt Fenster werden alle offenen oder im Projekt gespeicherten 2D oder 3D —Ansichten ganz oben aufgefiihrt. Die gewiinschte
Ansicht kann mit einem Klick gedffnet werden.

Uberlappend: Zeigt alle bestehenden Ansichten (Fenster) (iberlappend im verkleinerten Modus an.

Horizontal anordnen: Horizontale Anordnung der bestehenden Ansichten (Fenster).

Vertikal anordnen: Vertikale Anordnung der bestehenden Ansichten (Fenster).

SchlieRen: Schlief}t die aktuelle Ansicht (Fenster). Es erscheint eine Abfrage, ob die Ansicht im Projekt gespeichert werden soll
AlleFenster schlief3en: Schlief}t ale gedffneten 2D-Ansichten

Fengter umbenennen: Dient zum Umbenennen des aktuellen Fengters

Neue 2D- Ansicht: Erstellen neuer 2D- Ansichten.

Neue 3D- Ansicht: Erstellt eine neue 3D- Ansicht

VergroRern: VergroRert die 2D-Ansicht

Verkleinern: Verkleinert die 2D-Ansicht

Alles zeigen: Stellt das komplette Projekt auf dem Bildschirm dar

Ausschnitt zeigen: Sie kdnnen mit dem Curser ein Gebiet in einer 2D Ansicht auswahlen, das vergrolert werden soll.
Allesneu generieren: Bei Driicken dieses Schdters wird die Bildschirmdarstellung des kompletten Projekts neu berechnet.
Auswahl Einblenden: Blendet nur die Selektierten Bauteile ein.

Auswahl Ausblenden: Blendet die Selektierten Bauteile aus.

Alles Einblenden: Blendet dle Bauteile ein.
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5.4 MENUPUNKT: BEARBEITEN

Bearbeiten

IIndo

Redo

Maschineneinheiten 3

Léschen 3

Ixh2 5

Lo
L]

Messen
rsprung

Pasitionsmarke 3

Wermalfung verschieben

RN

Texk verschieben

Cuerschnitt andern

Auswahl Zuordnen 3

Undo: Macht dieletzte Aktion riickgangig

Redo: Wiederholt die letzte Aktion

Maschineneinheiten: Hier befinden sich die Bauteilbearbeitungen.

L dschen: Léschfunktionen fir Bautelle, Sparren usw.

M essen: Messfunktion

Ursprung: Setzen eines neuen Ursprungspunktesim Projekt

Positionsmarke: Léschen oder Verschieben von Positionsmarken (Ségelistennummer).
Ver massung ver schieben: Verschieben von Maldinien

Text Verschieben: Erzeugten Text verschieben

Quer schnitt &nder n: Andern des Querschnitts von Bauteilen

Auswahl zuordnen: Einzelne Bauteile zu Stockwerken, Bauabschnitten, Layern oder Wandansi chten zuordnen

5.5 MENUPUNKT: EINFUGEN

Einfiigen

@ Beliehige Holzhalken

Hilf slirien 3
4B Vermaliung 3
Raster
A Text | Beschriftung
: Wand

%f Sparren
% Grat- | Kehlsparren
./—_‘ Zangen | kKehlbalken

||1||1|| Balkenlage
T/ Stahleile y
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Beliebigen Holzbalken: Erzeugen von Holzteilen.

Hilfdinien: Erstellen verschiedener Hilfdinien.

Vermal3ung: Unter diesem Schater verbirgt sich die Mehrfach - und Einzelvermal3ung.

Raster: Hier muss zuerst eine Ebene und dann ein Bezugspunkt gewahlt werden. Nun 6ffnet sich ein Fenster, in dem das Raster eingestellt
werden kann. Es kann unter anderem die Anzahl, sowie der Abstand der Rasterlinien eingestellt werden.
Text /Beschriftung: Erzeugen eines freien Textes oder einer Bauteilbeschriftung im 2-D

Wand: Eingeben von Wanden

Sparren: Erzeugen der Sparrenlage

Grat /Kehlsparren, Kehlbohle: Grat/ Kehlsparren oder Kehlbohle erzeugen.

Zangen /K ehlbalken: Erstellen von Zangenlagen, dieim Profil definiert sind.

Balkenlage: Balkenlagen erzeugen.

Stahlteile: Einfiigen von Stahlprofilen.

5.6 MENUPUNKT: BAUABSCHNITTE

In LIGNIKON LARGE findet man auch eine Bauabschnittsverwaltung. Es kénnen also mehrere Bauabschnitte angelegt, die Niveauhdhen
bestimmt und die enzelnen Bauabschnitte ein- und ausgeblendet werden. Das Ein- Ausblenden erfolgt Uber den Button
Sichteneigenschaften.

Bauabschnitte

Meuen Bauabschnitt anlegen
Akkuellen Bauabschnitt [dschen
Aktuellen Bauabschnitt bearbeiten
Akkuellen Bauabschnitt speichern

Bauabschnitt einfligen

Neuen Bauabschnitt anlegen: Hier kann ein neuer Bauabschnitt angelegt werden. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem der Name und das
Hoéhenniveau eingestellt werden kénnen.

Aktuellen Bauabschnitt |6schen: Loscht den aktuellen Bauabschnitt. Aktudl ist immer der Bauabschnitt, der im Auswahlfenster oben
eingestellt ist.

Aktuellen Bauabschnitt bearbeiten: Hier kann das Niveau des aktuellen Bauabschnitts gedndert werden.

Aktuellen Bauabschnitt speichern: Speichert den aktuellen Bauabschnitt ab.

Bauabschnitt einfligen: Fiigt einen gespei cherten Bauabschnitt ins Projekt ein.
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5.7 MENUPUNKT: DACH

Dachassiskent starten
Dacher verschmelzen
Traufpunkt 3
Profil andern

Referenzlinie bearbeiten
Dachflache bearbeiten »
Auswechslung

Gaube

konstrukkion berechnen

FY  Dachlattung berechnen

Dachassistent starten: Startet den Dachassistenten. Eine genaue Beschreibung des Assistenten finden sie weiter hinten im Handbuch
Dacher verschmelzen: Verschneiden von zwei Déachern, dieim Assistenten erzeugt worden sind

Traufpunkt: Hinzufiigen oder Andern eines Traufpunkts.

Profil &andern: Andern der Profileinstellungen.

Referenzlinien bear beiten: Bearbeiten von Referenzlinien.

Dachflache bear beiten: Hinzufligen oder verschieben von Dachflachenpunkten, sowie andern von Dachkanten.

Auswechsung: Erzeugen von Schornstein- oder Dachfensterauswechs ungen

Gaupe: Erzeugen von Gaupen

F5 Konstruktion berechnen: Alle Dachbauteile, die automatisch erzeugt werden koénnen (Sparren, Pfetten, Zangen, Wechsel) werden mit
der F5- Taste berechnet. Es werden alle Schnitte, Kerven usw. am Holzteil gesetzt.

F7 Dachlattung berechnen: Zum Nachberechnen der Dachlatten, wenn z.B. eine Gaupe gesetzt wurde, oder ein Dachfenster erzeugt wird
(Anschneiden der Dachlatten an die Offnungen).

5.8 MENUPUNKT: AUSGABEN

Ausgaben

Liskenausgabe
Wiskalk

Listenausgabe: Ausgabe der verschieden Listen (siehe Listenausgabe).
Viskalk: Exportieren der Massen an das Auftragsprogramm Viskalk
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Funkti onsbeschreibung

5.9 MENUPUNKT: HILFE

Uber
Hilfe
Kunden - ID

Lizensieren

Uber: Zeigt Informationen zur Versionsnummer, Lizenzierung usw. an

Hilfe: Ruft die Hilfe auf
Kunden ID: Zeigt die Kunden-ID an
Lizenzieren: Funktion zum Einlagern der Lizenzdatel
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6 DERDACHASISTENT

6.1 ALLGEMEINES

Der Dachassistent soll ihnen die Eingabe von kompletten Dachformen bis zum Erstellen eines fertigen Angebotes erleichtern. Die Eingabe
erfolgt in wenigen Schritten iber die Dialogboxen. Sie geben den Grundriss, die Bauart, die Dachform, die Abmessungen, das Profil und die
Holzkonstruktion ein und kénnen das Dach anschlieffend mit der Maus absetzen.

Das Dach wird automatisch generiert und kann dann mit CAD-Funktionen weiter bearbeitet werden. Komplette Zei chnungen, Holzlisten und
Angebote kénnen nach der Erstellung mit dem Dachassistenten und Erzeugen der Holzer ausgegeben werden.

6.2 VORGEHENSWEISE

6.2.1 Start des Assigenten

Der Dachassistent wird iber den entsprechenden Schalter gestartet:
Hinwels: Es muss vorher ein neues Projekt mit einer Bodenplatte erstellt werden, um das erzeugte Dach absetzen zu kénnen. Die
Bodenplatte kénnte nach Absetzen des Daches wieder gel éscht werden.

:q Dachassistent starten

6.2.2 Grundrissform auswahlen ( Schritt 1 von 6)

Im ersten Schritt kann die gewiinschte Grundrissform mit der Maus oder mit der Tabtaste ausgewahlt werden. Uber den Schalter , Weitere
Typen &"“ kénnen weitere Grundrissformen ausgewahlt werden. Der ausgewahlte Grundriss wird in der Dialogbox rot umrandet.
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“Grundrissform™ auswzhlen, Schritt: 1 v. 6

= = 1= =
1 : Rechteck einfach 3 L-Formig
— =

2 : Rechteck mit Langsanbau 4 Trapez

Weitere Typen -->
generells Yoreinstelungen

T

Abbrechen ‘

6.2.2.1 Voreingtelungen

Uber den Schalter generelle Voreinstellungen (links unten) kénnen sie Vorgabewerte fiir einzelne Hol zteiltypen hinterlegen

generelle Yoreinstellungen

Zangen ] Zangenanzchlizze ] Firstlazchen ] Fnagge ] Ortgang ] Sonstiges ]
Spanen ] Lattung ] Traufbohle ] Fugspfette ] Mittelpfette ] Firstpfette ]

Querschnitt

Breite: |8 Dicke : '18—
First

(v serkrecht  Riickzchnit: [

" Blattung

2 .l
] ,—

Traufenabschnitt

" rechtwinklig (¢ serkrecht
" waagrecht  Winkel

v Mit zweitem Abschnitt
' waagrecht " winkel
Abzchhittzlange stimaeiti :

Autholz aller Pfetten

9
Aufhalz rechtw. @ 15

ok | Abbrechenl |

Auf den verschiedenen Seiten des Fensters werden die Voreinstellungen fir Sparren, Lattung, FuRpfette, Mittelpfette, Firstpfette, Zangen,
Firstlaschen, Knagge usw. eingegeben. Unter Sonstiges findet man z.B. auch die Eigenschaften der Wande. Durch das Aktivieren oder

Deaktivieren der Option Einstellungen verwenden, die auf jeder Seite vorhanden ist, kann ausgewdhlt werden, ob die generellen
Voreinstellungen fir alles oder fir einzelne Grundeinstellungen verwendet werden sollen:

[ Einstellungen verwender
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Wird die Voreinstellung z.B. beim Sparren aktiviert, so werden alle Sparren im Dach mit diesen Voreinstellungen erzeugt. Es kann aber
jeder einzelne Sparren in der Profileingabe wieder geéndert werden.

Die generellen Voreinstellungen werden im letzten Eingabezustand abgespeichert und beim néchsten Aufruf des Eingabeassi stenten wieder
so Ubernommen.

Ein Klick auf den ,Weiter & Schalter oder ein Doppelklick auf den gewiinschten Grundriss bringt sie zum néchsten Schritt.

6.2.3 Dach — Bauart auswahlen ( Schritt 2von 6)

Auf dieser Seite kdnnen sie, genau wie bel der Grundrissform, die gewiinschte Dach — Bauart auswahlen.

“Dach - Bauart™ auswdhlen, Schritt : 2 v. 6

B

1 : Satteldachfom 3 Mangardform

=

2: Wamdach 4 Pultdach

< Zuriick  |{T WY Abbrechanl

Ein Klick auf den ,Weiter & Schalter oder ein Doppelklick auf die gewiinschte Dachbauart bringt sie wiederum zum néchsten Schritt.

6.24 Dachform auswéhlen ( Schritt 3von 6)

Nachdem sie die Dachbauart ausgewahit haben, erscheint die Dialogbox fur die Auswahl der Dachform (Dachausmittlung). Zum néchsten
Schritt gelangen sie ebenfalls wieder Uber den , Weiter &" Schalter oder einen Doppelklick auf die richtige Dachform.
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“Dachform™ auswdhlen, Schritt : 3 v. 6

LN -
\ / '
d N s
// \ //! L
i N
Walmdach
T N
Walmdach mit Abschleppung Walmdach mit 2 Abschleppungen
< Zuriick  |{T WY Abbrechen

6.25 Grundrissabmessungen eingeben ( Schritt 4 von 6)

Hier erfolgt die Eingabe der Grundrissabmessungen. Der dargestellte Grundriss wird durch Eingabe der Werte jewells mit verandert. Das
Wechseln zwischen den Eingabefeldern erfolgt durch Mausklick oder mit der TAB-Taste. Die jewells aktuelle Seite wird zusétzlich durch
eine rote Mallinie gekennzeichnet. Jede Anderung der MalRangaben wird automatisch aktualisiert.

Grundrissabmessungen eingeben, Schritt : 4 v. 6 @

100
200 b-T-—--I
stu {
W
rT_ / .
160 —— =
¥ o
[
/
kS
| \\\ /
e
j R
v N,
7 N
i
| |
[ =
Alz Standard speichemn < Zuriick, ] Weiter > | Abbrechen
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6.25.1 Standardwerte

An dieser Stelle kdnnen se im Eingabeassistenten el gene Eingaben als Standardvorgaben speichern. Es kénnen Standardspeicherungen fiir
alle Grundrisstypen und dort fur jede Dachbauart angelegt werden.

Um die Einstellungen ds Standard zu speichern, klicken sie auf den Schalter Als Sandard speichern. Es erfolgt nun noch eine kurze
Abfrage, ob die Einstellungen wirklich als Standard gespeichert werden sollen.

Alz Standard zpeichern

Sind die Einstellungen ads Standard gespeichert, erscheint ein weiterer Schater, womit die urspringlichen Grundeinstellungen
wiederhergestellt werden kdnnen.

Standard wiederherztellen

6.2.6 Profilengabe ( Schritt 5von 6)

Die Eingabe des jeweiligen Profils erfolgt Gber den Schalter ., Profil eingeben ...“ oder durch enen Doppeklick mit der Maus in die
ausgewahlte Profilseite.

Die Auswahl der Dachflache fiir die Profileingabe erfolgt Uber den Schalter ,Profil wechseln € oder sie klicken mit der Maus in die
gewiinschte Dachflache. Die Dachflachen werden rot ausgefiillt, der blaue Pfeil zeigt die Blickrichtung an. Sollte keine rote Fldche markiert
sein, handelt es sich um einen Ortgang.

Profileingabe, Schritt 5 v. 6 X

Profil wechseln == Profile eingeben ...

< Zuriick  |{T WY Abbrechen
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6.2.6.1 Hauptdachseite definieren

Durch die Auswahl des Hauptdachprofils erscheint z.B. folgende Dialoghox:

Profil definieren @

Prafil/tgigung 1 Sparren links | Sparren rechts | FuBlpfette links | Fubpfette rechis | Mittelptette links | Mitelpfette rechits | Zangen | Fistpfette |
Zeichnung :
linke Seite
Knicke ... =
Neigung [2] .
Prafilbreite 400
Oberstand a0
Traufbishe 3472
Lattung ... ‘ Ubertragen ==> |
techte Seite
Knicke ... E
Neigung 3
Frofilbreite 400
Oberstand 80
Traufhihe 3472
Lattung ... ‘ 4== (bertragen I
First
Hihe: g
L 400.0 I 400.0 |
Draufsicht 1 J \
I Profilbreite fix — A
—
1
Als Standard speichem Ubertragen mehrfach ... ‘ Ok Abbrechen | e |

In den Eigenschaftsseiten ,, Profil/Neigung®, , Sparren links*, , Sparren rechts’, , Fulpfette links*, ,, FuRpfette rechts*, , Mittelpfette links",
~Mittelpfette rechts’, , Zangen und Firstpfette” kdnnen sie die Werte fiir das Profil sowie der Abmessungen der Hol zkonstruktion eingeben.
Durch Mausklick kdnnen sie in die einzelnen Eigenschaftsseiten (Profil/Neigung, Sparren links, usw.) wechseln.

Die Zeichnung auf der rechten Seite zeigt das aktuelle Profil an. Diese Vorschau wird bei jeder Anderung eines Wertes entsprechend
angepasst.

6.2.6.1.1 Profil/ Neigung

Praofil definieren @

Frafiltsigung 1 Sparren links | Sparen rechts | FuBlpfette links | Fubpfetie rechts | Mittelptette links | Mitelnfette rechts | Zangen | Fistpfette |
Zeichnung :
linke Seite
Knicke ... E
Neigung 38
Profilbreite 400
Oberstand &0
Traufhiche 3472
Lattung J Ubertragen ==> |
techte Seite
Fnicke ... E
Neigung 38 -
Frafilbreite 400
Uberstand 80
Traufhithe 3472
Lattung ... ‘ <== Ubertragen I
First
Hohe: I:]
i 400.0 | 400.0 |
Draufsicht. 1 ! '
™ Piofilbreite fis — A
b
1
Als Standard speichem Ubertragen mehrfach ... Ok Abbrechen
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Hinweis: Durch Driicken der TAB- Taste auf der Tastatur nach einer Eingabe, wird die Anderung im Vorschaufenster sofort sichtbar.
Wird in ein Eingabefeld geklickt, wird in der Vorschau das zugehérige Mal3 rot angezeigt.

Neigung: Hier wird die Neigung der jeweiligen Dachseite eingegeben.

Profilbreite: Die Profilbreite wird in der Regel Uber die beiden Dachneigungen errechnet. Wird in der Profilbreite ein anderer Wert
eingetragen, wird entsprechend die Neigung angepasst.
Uber den rechteckigen Schalter hinter dem Eingabefeld kann eine Berechnungsfunktion aufgerufen werden.

Profilbreite anpassen @

Anp.
g

(" Diehpunkt Traufe
" Drehpunkt Hiohe Liber ' and

Profilmalie
Profilbreite: 400
Firsthighe: 409737

ok | Abbrechen |

Hier kann z.B. die Profilbreite oder die Firsthohe tber die Dachnei gung und ausgewahltem Drehpunkt gedndert werden.
Uber den rechteckigen Schalter, hinter dem Eingabefeld der Firsththe, kann eine Draufsicht gedffnet werden, in dem
durch Anklicken einer Dachkante oder einer Pfette deren Hohe abgegriffen werden kann.

Uberstand: Hier wird der waagrechte Traufliberstand eingestellt. Dieser ist erst einmd fest eingestellt. Dieser &8sst sich jedoch in den
Lattungsoptionen ebenso berechnen.
Traufhthe: Die Traufhthe errechnet sich normalerweise tiber die Auflagerhéhe der Ful3pfette und dem waagrechten Traufiberstand.

Durch Eingabe eines festen Wertes wird entsprechend das Auflager der FuRpfette angepasst. Uber den rechteckigen
Button hinter dem Eingabefeld kann ebenfalls eine Berechnungsoption aufgerufen werden.

Traufhohe anpassen g]

Anpassungsmet.hode = Hauptdach

' Drehpurkt First = fest

" Traufiiberstand &ndem

" Drehpurkt Fubplette

" Hohe Liber Wand

" Auflagehithe dndem h. i

Hihen e
raufs

Traufhihe: [Th] [go
aktuells Kniestockhohe:  [aKh)
aktuelle Firsthighe [&aFH ]

ok | sbbrechen |

Die Traufhdhe kann nach Auswahl der entsprechenden Anpassungsmethode entweder durch Eingabe eines Wertes oder
durch Anklicken einer Dachkante oder Pfette in der Draufsicht angepasst werden. Der Grundriss &ffnet sich durch
klicken auf den Button hinter der Traufhéhe im Anpassungsdial og.

Lattung: Durch Klicken auf den Button Lattung 6ffnet sich der Dialog zur Eingabe der Werte zur Dachlattung.
Als erstes kann die Ausfiihrung der Trauflatte ausgewahit werden.
Durch Setzen des Hakens bei ,,circa“ kann der Traufiiberstand Uber die eingegebenen Lattenabsténde errechnet werden.

Ist der Haken nicht gesetzt, wird entsprechend der Lattenabstand errechnet.
Es konnen die einzelnen Absténde (erster, letzter, Firgtlattenabstand) und der Dachaufbau (gerechnet von Oberkante

Sparren bis Unterkante Dachlatten) sowie der Lattenquerschnitt eingegeben werden.
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Lattung @

vV erzeugen
Traufausfiihning

¢ ¥ P s ? c ? L™
Traufbohle l

Uberstand : (0] |
Traufhidhe : (TH1[e0
Lattenabztand : [L] IW
finzahl Ziegeleihen : [ZR ] ]1?—
1.Lattenabstand : [L1] [32—
Letzter Lattenabst, : [LL) l34—
Firgtlattenabstand :  [FL ] |4—
Dachaufbau : (D] IS—
Verzatz: [+ -] (V] ID—
v Lattenguerschnitt :
Breite : ’4— Dicke : ,B—

Lage der ersten Dachlatte:

& flach ¢ hochkant AbBroshen

Uber den Button Traufbohle kann eine solche erstellt, sowie die Eigenschaften dazu eingestel It werden.

Traufbohle @
[ Traufbohle erzeugen

Breite: ’5—
Dicke s
Aulsatzmaly ’3— 7
Dachaulbau ’5—

o | shivechen |

Ubertragen: Durch Aktivierung des Schalters , Ubertragen & kénnen die Eingabewerte auch auf die jeweils gegeniiberliegende Seite
Ubertragen werden.
Firsththe: Hier wird die aktuelle Firsththe angezeigt. Im rechteckigen Button hinter dem Wert findet sich wieder eine

Anpassungsmethode. Nach Auswahl der entsprechenden Anpassungsmethode kann die aktuelle Firsthéhe durch Eingabe
eines Wertes, sowie durch Anklicken einer Dachkante oder Pfette in der Draufsicht angepasst werden. Der Grundriss
offnet sich durch Klicken auf den Button hinter der Firsthdhe im Anpassungsdial og.
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Firsthohe anpassen @

Anpazeungsmethods

& Drehpunkt Traufe = fest
" Drehpunkt Fulpfette
" Hihe iber W and

" Kniestock dndem

" Mittelpfette

First
Firsthahe 35.017

Hihen linke Seite
Fubpfettenauflagehihe:

Traufhihe:

Hihen rechte Seite
FuBpfettenauflagehche:
Traufhishe:

0K | Abbrechen |

INEHRT

Profilbreitefix:  Durch Setzen des Hakens bei Profilbreite fix wird z.B. das Hauptdach aufgel6st und es entstehen daraus zwei einzelne
Dachflachen. Diese lassen sich jetzt unterschiedlich bearbeiten. Es kdnnen Profilbreiten fest eingegeben werden, ohne
das sich z.B. die Neigung der Gegenseite verandert. Dadurch hat man die Mdglichkeit, Dachfl&chen Uber bestimmte
Werte berechnen zu lassen und die Gegenseite daran anzupassen.

Draufzicht:

__— A

[ Profilbreite fi

Beispiel:

L 400.0 |

L 450.0 |
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6.2.6.1.2 Sparren links / rechts

Praofil definieren @

ProfilNeigung  Sparren links I Sparen lechts| FuBpfette \inks} Fulpfette rachls] Mittelptette Imks] Mittelptette rechts] Zangen] Fustpfatte]

Detail : Zeichnung :

Querschnitt

Ereite 2 Dicke: |18
Riickschnitt: |0

" Blattung

o i«

Iu e ,—

Trautenahschritt

" rechtwinklig &+ senkrecht ,} 400.0 ‘} 400.0 }
" waagrecht " winkel '7

¥ Wit zvieitern Abschnit
* waagrecht " Winkel

Abzchnittslange stimseitig El
Ubertragen ==>
Als Standard speichem Ubertragen mehrfach ... ‘ Ok Abbrechen

Hinwels: Im Detailfenster oben wird die jewellige Eingabe dargestellt.
Querschnitt: Eingabe der Breite und Héhe der Sparren
First: Hier wird ausgewahlt ob ein senkrechter Firstabschnitt oder ein Firstblatt verwendet werden soll. Es kann jeweils ein

Ruckschnitt fir den Abschnitt eingegeben werden. Beim Firstblatt kann aufRerdem die Lage (links/ rechts) bestimmt
werden sowie eine Bohrung miterzeugt werden.

Traufabschnitt:  Beim Traufabschnitt wird die Ausfihrung des Abschnittes fir die Sparren bestimmt. Dabei sind verschiedene
Kombinationen mit einem zweiten Traufabschnitt maglich.

Ubertragen: Ubertragt die Eingabewerte auf die jeweilig andere Seite.

6.2.6.1.3 FuBpfette links / rechts

Praofil definieren @
Prafil/Neiguna | Sparren Iimks] Gparen rechts  Fulpfette links ]Fuﬂpfetta rechts | Mittelnfette links | Mittelpfette rechts] Zangen] Firstpfette |
Detail : o Zeichnung :
<
&

W erzeugen [ igeneigi | Keve begr

Male

Breite: : ‘15

Dicke : 22

Autholz rechiy '15— "

[EEEs

Grundmaf : ’T

Auflagehihe : ]mn—

Neigung: [ Grad | 400.0 | 400.0 |
Abagratung am Spanen ! 1 '

& keine 7 unten " ohen

Ubertragen ==>

Als Standard speichem Ubertragen mehrfach ... ‘ Ok Abbrechen
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Erzeugen: Wird der Haken entfernt wird keine FuRRpfette erzeugt.
Geneigt: Hier kann die Dachkonstruktion as Knaggendachstuhl ausgefiihrt werden. Der Schalter ,, Knagge erzeugen* wird aktiv
und darin kénnen die Eigenschaften der Knaggen eingestel It werden.

Knagge @
W erzeugen
Holzabmessung
Breite: L] ,E_
Dicke: d |12
Lsnge: n 4
Wersatz
¥ erzeugen W gensigt [ Kewebegy | | Yosstelicfe oben vl |25
R ‘ersatztisfe unten: [vul |0
Breite 16
Dicke 2 Bobig
Aulbolz rechti. . [15 @ Bohungsehstand aben: (bo] [10
g
Bohrungsabstand unten;  [bu) |10
Grundma : fo
Durchmesser Jiz
Autlagehthe : 100
Ubermehmen Abbrechen |
(o P ©

Kerve begrenzt:  Dadurch kénnte die Kerve mit seiner Auflagerbreite auf die Breite der FuRpfette begrenzt werden.

Breite/ Dicke: Hier werden die Abmessungen der Ful3pfette eingestellt.

Aufholz rechtw.:  Hier kann das rechtwinklige Aufholz des Sparrens eingegeben werden, wodurch sich die Kerventiefe ergibt.
Aufholz senk.: Durch setzen des Punktes hinter dem Eingabewert kann das Aufholz auch senkrecht eingegeben werden.

Grundmal3: Hier kann festgel egt werden, wie weit die Fu3pfette von AufRenkante Wand nach innen geriickt wird.
Auflagerhohe: Gibt die Héhe (Unterkante) der Ful3pfette an.
Abgratung am Sparren: Hier kann eingestellt werden, dass keine Kerve erzeugt wird, sondern die Ful3pfette am Sparren unten oder oben

abgegratet wird

o
> o

| |_<>d{

Ubertragen: Ubertragt die Eingabewerte auf die jeweilig andere Seite.
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6.2.6.1.4 Mittelpfette links/rechts

Erzeugen:
Geneigt:

Kerve begrenzt:

Breite/ Dicke:

Aufholz rechtw.:

Aufholz senk.:
Auflagerhohe:

Grundmal3;

Profil definieren @
Profil/Neiguna | Sparren Iinks] Sparten rechts | FuBpfette \inks} Fulpfette rechts  Mittelpfette links 1 Mittelnfette rechts] Zangen] Firstpfette |
Detail : Zeichnung :

W erzeugen | geneist | Kerve begr
Il ale
Breite

16

Dicke : 24
15
'7

Aufholz rechtv. -
Aufholz senk :

fuflagehishe 260 J &
Grundmaf '— _J ¥

MNeigung [ Giad } 4000 J 400.0 |
Akluelle Plette
Murnmer : | :| Mittelpfette
Neu....

Abgratung am Sparren
@ fgind  C unten " oben

Ubertragen ==»
Als Standard speichem Ubertragen mehrfach ... ‘ Ok Abbrechen

Wird der Haken entfernt, wird keine Ful3pfette erzeugt.

Hier kann die Mittel pfette in die Neigung des Daches gel egt werden.

Dadurch kdnnte die Kerve mit seiner Auflagerbreite auf die Breite der Mittel pfette begrenzt werden.

Hier werden die Abmessungen der Mittel pfette eingestellt.

Hier kann das rechtwinklige Aufholz des Sparrens eingegeben werden, wodurch sich die Kerventiefe ergibt.
Durch Setzen des Punktes hinter dem Eingabewert, kann das Aufholz auch senkrecht eingegeben werden.
Gibt die Héhe (Unterkante) der Mittelpfette an.

Im rechteckigen Button hinter dem Wert findet sich wieder eine Anpassungsmethode.

Auflagehihe @andern @

Anpassungsmethade
7 Meigung fest und Grundmal vaniable

i Meigung varable und Grundmal fest

Drehpunket fiir Meigung
" Traufe

& Fussplelte

" Hohe uber wand
" First

" Firstpfette

{

= |

Auflagehihe

#uflagehihe: 260 J
’%

Grundmall:
Profilbreite:
Traufhthe:

0K | bbrechen |

Hier kann entweder die Neigung fest und die Auflagerhéhe variabel, oder die Neigung variabel und die Auflagerhthe fest
gewahlt werden. Nach Auswahl des Drehpunktes kann die neue Auflagerhdhe eingegeben werden. Die Auflagerhthe
kann auch durch Anklicken einer Dachkante oder Pfette in der Draufsicht angepasst werden. Der Grundriss 6ffnet sich
durch Klicken auf den Button hinter der Firsthdhe im Anpassungsdialog.

Hier kann das Grundmal3 der Mittel pfette von Aufenkante Wand eingegeben werden.

Im rechteckigen Button hinter dem Wert findet sich ebenfals eine Anpassungsmethode.

-78 -



Dachassistent

Grundmalf’ andern @

Anpassungsmethade

7 Meigung fest und Auflagehohe vanable

i Meigung vanable und Auflagehohe fesk

Drehpunket fiir Meigung
= Traufe

7 Fusspfette

" Hohe uber wand
" First

" Firstpfette

{

Grundmafy-

Ginundmall: 268.30
Auflagehohe:

Profilbreite:

Trauthihe:  [3070

0K | bbrechen |

Hier kann entweder die Neigung fest und das Grundmal3 variabel, oder die Neigung variabel und das Grundmal? fest
gewahlt werden. Nach Auswahl des Drehpunktes kann das neue Grundmal’ eingegeben werden.

Aktuelle Pfette:  Hier wird die Bezeichnung der aktuellen Pfette angezeigt. Uber den Schalter , Neu* konnen weitere Mittelpfetten im
Profil erzeugt werden. Es 6ffnet sch eine Auswahlbox, in der Name und Art der Pfette festgelegt werden. Es kann hier
auch eine eigene Bezei chnung vergeben werden.

Neue Pfette [?]

Bezeichnung : Mittelpfette
| Auzwahl LI

hittelpfette

oK | e cenen |

Die aktuele Pfette wird in der Zeichnung durch den Markierungskreis und an der Nummer der Pfette mit der
dazugehorigen Bezeichnung gekennzeichnet. Die nicht aktuellen Mittelpfetten sind farblich matter eingezeichnet. In den
Eingabefeldern werden die Abmessungen der eingestellten Pfette eingegeben.

Um eine eventuell zuviel erzeugte Mittelpfette zu |6schen, wechseln sie auf die entsprechende Pfette und klicken dann
auf den Schater Loschen.

Abgratung am Sparren: Hier kann eingestellt werden, dal? keine Kerve erzeugt wird, sondern die Mittelpfette am Sparren unten oder
oben abgegratet wird (siehe Fulpfette).
Ubertragen: Ubertragt die Eingabewerte auf die jeweilig andere Seite.
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6.2.6.1.5 Zangen

Erzeugen:
Ausrichtung:

Lage:

Malde:

Neu:

AnschlUsse:

Profil definieren @

F'mfiVNEigungl Sparren Iinks] Sparen lechtsl FuBpfette \inks} Fulpfette rechls| Mittelptette Imksl Mittelpfette rechts  Zangen I Fustpfatte]

Detail : Zeichnung :

e ———
Ausrichtung

(s heidseitiq " rechts

" links " mittig

Lage

* unterhalb " obethalb

" zwischen " fiei

Pfette : E

Male

400.0 |

Brgite 3 11 HE000 -+ 1
Dicke : 20

F.ammtiefe 0

Autlagehohe :

Rlickschritt : 1

Neu.... Anschliisse

Als Standard speichem Ubertragen mehrfach ... ‘ Ok Abbrechen

Hier kann gewahlt werden, ob eine Zange erzeugt wird.

Hier wird die Positionierung der Zange gegentiber des Sparrens festgel egt.

Hier wird die Lage der Zange zu Mittelpfette definiert. Bei frei kann die Auflagerhdhe der Zange selber bestimmt
werden. Bel der Auswahl zwischen kann die Auflagerhthe der Zange ebenfalls noch gedndert werden, um die Zange z.B.
auf Oberkante Mittelpfette zu setzen. Sind mehrere Mittelpfetten im Profil erzeugt, kann hier ausgewahlt werden, zu
welcher Mittelpfette die Zange erzeugt werden soll.

Hier werden die Abmessungen der Zange eingegeben. Es kann eine Kammtiefe bestimmt werden, um die Zange
auszublatten. Ein Rickschnitt zur Sparrenoberkante kann ebenfalls definiert werden.

Hier kann eine neue Zange zu einer evtl. zweiten Mittel pfete angelegt werden. Die Anordnung der Zangen bei mehreren
Mittelpfetten erfolgt in der Eingabebox Lage, wo die zugehdrige Mittel pfette ausgesucht wird. Wirden zwel Zangen
aufeinander gesetzt, erscheint eine Fehlermeldung und die aktuelle Zange wird as freie Zange an ener freien Stelle im
Dach gesetzt, von wo sie wieder neu positioniert werden kann.

Lage
i~ unterhalb " gberhalb
@ wischer  © frel

Pfefte : |2:| IFIugfpette

Welche Zange gerade eingegeben wird, erkennt man in der Zeichnung am Markierungskreis oder an der Nummer der
Zange:

Sange ; IE

Die nicht aktuellen Zangen sind farblich matter dargestellt.
Um eine zuviel erzeugte Zange zu léschen, wechseln sie auf die entsprechende Zange und klicken dann auf den Schalter

Loschen.
Hier kdnnen Bohrungen von der Zange zum Sparren, sowie von der Pfette zur Zange vordefiniert werden.
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P
O —
Langenanschliisse @
Zanhge / Sparren
Iv Bohrung Durchmesser: 12
/ Pfette

Durchmeszer: 1.6

ok | Abbrechen |

6.2.6.1.6 Firstpfette

Erzeugen:
Geneigt:

Kerve begrenzt:

Breite/ Dicke:

Aufholz rechtw.:

Aufholz senk.:
Auflagerhohe:

Profil definieren @

F'mfiVNEigungl Sparen Iinks] Sparen lechtsl FuBpfette \inks} Fubpfette rechlsl Mittelpfette Imks] Mittelpfette rechts] Zangen Firstpfette ]

Detail : Zeichnung :

¢ %

[ geneigt | Kerve begr

o mittigg O Aufholz gleich
tdale
Breite : 16
Dicke : 24
Autholz rechtw. © |15 [
Autholz senk. ’7 '
Aullagehohe : ’— _J 1 400.0 400.0 |
Meigung : ’— Grad b 1 :
Abgratung am Sparren
 keine T unten " oben
First
Riickschritt : ’D—
Firstlaschen
Als Standard speichem Ubertragen mehrfach ... ‘ Ok Abbrechen

Wird der Haken entfernt, wird keine Firstpfette erzeugt.

Hier kann die Firstpfette in die Neigung des Daches gel egt werden.

Dadurch kdnnte die Kerve mit seiner Auflagerbreite auf die Breite der Mittel pfette begrenzt werden.

Hier werden die Abmessungen der Mittel pfette eingestellt.

Hier kann das rechtwinklige Aufholz des Sparrens eingegeben werden, wodurch sich die Kerventiefe ergibt.
Durch Setzen des Punktes hinter dem Eingabewert, kann das Aufholz auch senkrecht eingegeben werden.
Gibt die Héhe (Unterkante) der Firstpfette an.

Im rechteckigen Button hinter dem Wert findet sich wieder eine Anpassungsmethode.
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Firstpfettenauflagehbhe anpassen @

Anpassungsmethode

& Drehpunkt Traute = fast
" Drehpunkt Fubpfette

" Hohe iiber Wand

" Kniestack &ndem

Gundmalt der Firstpfette
-
T

Hihen

Firstptettenauflagehche:  [aFh]  |351.496
aktuelle Kniestockhohe:  [aKh)

aktuelle Trauthohe: [aTh]

oK ‘ Abbrechen ‘

Nach Auswahl der Anpassungsmethode (Drehpunkt oder Auflagerhdhe) kann die neue Auflagerhthe eingegeben werden.
Die Auflagerhthe kann auch durch Anklicken einer Dachkante oder Pfette in der Draufsicht angepasst werden. Der
Grundriss 6ffnet sich durch Klicken auf den Button hinter der Firsthéhe im Anpassungsdial og.
Abgratung am Sparren: Hier kann eingestellt werden, dass keine Kerve erzeugt wird, sondern die Firstpfette am Sparren unten oder
oben abgegratet wird.

RS

R
%ANO N

Riickschnitt: Hier kann ein Riickschnitt der Sparren eingestellt werden.

f

Firstlaschen: Eingabe von Firstlaschen (nach dem gleichen Prinzip wie bei den Zangen).
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Firstlaschen @
o O ¥ erzeugen

I ale

G Q Breite : |4 Dicke: |16

Auzrichtung
f+ beidseitig

" rechts " links

i nterhalk " oberhalb

Riickschnitt : 1
K.ammtiefe : 3
Lat. Yersatzmal :

Ok | Abbrechen |

6.2.6.2 Walm definieren

Durch die Auswahl eines Wa mdachprofil s erscheint folgende Dial ogbox:

Profil definieren @

Prafil/tgigung 1 Sparen | Fulipfette | Mittelpfette | Zangen |
Zeichnung :
linke Seite
_faicke._|[T=] e
Neigung &0 _|
Prcfilbiske 82,855 =
Oberstand a0 4'
Traufhihe 245022 .|
Lattung ... ‘ : |
_icke... [T r,
| = 3
| *
|
Schalungsiiberstar |10 J
First |
Hihe: g =]
Draufsicht
I Frpiibeite fis = =
L — ‘
284.9
Als Standard speichem Ubertragen mehrfach ... ‘ Ok Abbrechen | e |

In den Eigenschaftsseiten , Profil/Neigung®, ,, Sparren”, , Fudpfette”, , Mittel pfette” und ,, Zangen“ kdnnen sie wie beim Hauptdachprofil die
Werte fur Profil und Holzkonstruktion eingeben.
Hinweis: Wird die Neigung auf 90° gesetzt, entsteht aus dem Wam ein Ortgang.

6.2.6.3 Ortgang definieren

Haben sie bei der Dachformauswahl gleich einen Ortgang gewahlt, erscheint folgende Dial ogbox:
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Ortgang ﬁ]

At des Ortganges

* parallel
‘& (il O
" Trapez

[berstinde

[berstand: A0 (0]

Schalungsuberstand . (10 [5]
1]

it |
Je

Im Ortgang kénnen sie die Werte fiir den Uberstand (AuRenkante Wand bis Ende Pfette) und zustzlich einen Schalungsiiberstand eingeben.
Es kann auf3erdem die Form des Ortgangs (parallel, Dreieck oder Trapez) verandert werden.

6.2.6.4 Profil mehrfach tbertragen

In der Profileingabe besteht die M&glichkeit, die Einstellungen eines Profils auf ein oder mehrere Profile zu Ubertragen.

Durch diese Moglichkeit kann z.B. eén Dach mit mehreren gleichen Anbauten schneller eingegeben werden, da nur ein Anbau definiert
werden muss, und diese Daten auf die anderen Anbauten (ibertragen werden konnen. Die Ubertragung erfolgt iber das Aktivieren des

Schalters Ubertragen mehrfach, den man am unteren Rand der Profileingabe findet.

Ubertragen mehrfach ... |

Es 6ffnet sich ein Fenster mit der Grundrisszeichnung des Daches, wobei das aktuelle Profil rot markiert eingezeichnet ist.

Ubertragen mehrfach ... @

X

LT

Die Dachflachen auf welche die Einstellungen Ubertragen werden sollen, miissen mit der Maus angeklickt werden. Ist ein Profil gewahlt
worden, wird dieses griin markiert. Mit einem weiterem Mausklick kann ein markiertes Profil wieder abgewahlt werden.

-84-



Dachassistent

Ubertragen mehrfach ... @

4 \\ // \\
b 4 \
Ubermehmen {UUORTTT Abbrechen

Wurde mindestens ein Profil ausgewahlt, aktiviert sich der Schalter Ubernehmen am linken unteren Rand. Zur Ubernahme der Profildaten
auf die ausgewahlten Dachfl&chen, muss dieser Schalter gedriickt werden. Die Ansicht im Vorschaufenster wird automatisch aktualisiert.

6.2.7 Automatische Holzkonstruktion ( Schritt 6 von 6)

Nachdem alle Profildaten eingegeben sind und auf weiter geklickt wird, kommt man zum letzten Schritt. Wird hier der Haken bei , Sparren
automatisch” gesetzt, werden die Sparren, Zangen sowie die Grat-, Kehlsparren, nach den eingegebenen Profildaten erzeugt. Es wird der
eingestellte maximal e Sparrenabstand verwendet. Die Grat-, K ehlsparren werden mit den eingestellten Werten erzeugt.

automatische Holzkonstruktion, Schritt 6 v. 6 @

™
(—
—Sparen — Gratedk.ehlen
¥ Sparnen automatisch Hiels 12
Max Sparenabstand : E Dicke : 22
Alz Standard speichemn < Zuriick, ] Fertig stellen | Abbrechen

Wenn ale Eingaben eingestellt wurden, klicken sie auf , Fertig stellen”.
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6.2.8 Dach mit der Maus absetzen

Nachdem die Eingabe iber den Dachassistenten abgeschlossen ist, hangt das erzeugte Dach an der Maus. Nun kann das Dach mit einem
Mausklick an einer Kante der Betonplatte abgesetzt werden. Nach dem ersten Klick zum Absetzen kénnte das Dach noch verschoben werden
und mit einem zweiten Klick endgiiltig abgesetzt werden. Es erscheint eine Dialogbox, die nach der genauen Position fragt, an der das Dach
abgesetzt werden soll. Die Werte werden vom ersten angeklickten Punkt berechnet.

| ignikon Large 1,0 - [1 ; 3D-Ansicht]

& Datei Einstelungen Fenster Bearbeten Einfigen Bausbschritte Dach Ausgaben Hife - 5%
D@ e RARI 9 o &0 - KPP E R fokbemit v
& @
i
| [eo]
- -
el £
i @
£ &
£ ®
&
i o
7
o 2,
@ =
X
&
£
bl
= =
=
Wbstand | Spiegelnum X 2 0
e Spiegelnum Y 5]
Drehung :
| 1 Standarc [ aebrechen | 0|
jin Wartestellung Hinweis.

Ist die genaue Positionsangabe mit OK bestétigt worden, wird das Dach in LIGNIKON LARGE erzeugt.
Jetzt kann, soweit nicht automatisch erzeugt, die Holzkonstruktion, wie etwa die Sparren, Zangen oder Kehlsparren, erstellt werden.

| ignikon Large 1,0 - [1 ; 3D-Ansicht]

| Datei Enstelungen Fenster Bearbeken Einfigen Bausbschnitte Dach Ausaaben Hife _ x
DEHdQ3&@ RRAR 2 2 $"E!%‘Eauabschmlt =l
s &
[
F [oo]
L] H
@ E
i @
£ &
£ i
& &
]
%
¢ 20,
(=il i
X
&
e
2 =
(i)
=
=
jn Wartestelung Hinveis
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7.1 ALLGEMEINESZU FALLBEISPIELEN

Nach der Installation von LIGNIKON LARGE sind im Projektordner die Projekte fiir die Fallbeispiele vor der Bearbeitung und nach der
Bearbeitung abgespeichert. Sie kénnen diese Projekte laden, um die entsprechenden Bearbeitungsschritte einzugeben. Zur Kontrolle stehen
ihnen die fertigen Projekte zur Verfiigung.

7.2 ANSCHMIEGEN / ANSCHNEIDEN

Mit der Funktion Anschmiegen / Anschneiden kénnen Hdlzer an Flachen, Hilfdinien und an andere Holzer angeschnitten werden. Dies kann
zuerst an eine oder zwei Schnittebenen sein, wobei diese jedoch unbegrenzt erweitert werden kénnen. Hierzu muss das entsprechende
Holzteil gewahit und an die neue Schnittebene angepasst werden. Im erscheinenden Fenster kann dann ein Haken gesetzt werden, damit
diese Schnittebene als weitere hinzugefligt wird.

Eallbeispiel:
Laden siein LIGNIKON LARGE das Projekt ,,Mehrfach Anschneidung 1, um mit dem Fallbeispiel zum Anschneiden beginnen zu kénnen.
Nach Driicken des Buttons Anschnei den/Anschmiegen

=

wahlen sie das schrége Holz und die Bezugsflachen. Die Bezugsflachen, die Seitenflache und die obere Flache wieim nachfolgenden Bild
gezeigt. Die Mehrfachauswahl wird durch Driicken der Shift - Taste erreicht ( d.h. 1. Ebene wéahlen, die Shift — Taste driicken und dann die
2. Ebene anklicken).

* LigniKon Large 1.0 - [1 : 3D-Ansicht]

5 Datei  Einstsllungen Fenster Bearbeten Einflgen Bauabschritts Dach  Ausgsben  Hife -8 X
D@ RARM 9 - ¢ @ - [FFPE L |[pacdcnt |+
3 &
"
20|
o e
I ] ]
=
7 @
£4 &
£ ®
@ &N
[
=
—— &

BEHELX B

Bl

in Wartestellung Hinweis

Ana og wird das schrége Holz auf der gegentiberliegenden Seite angepasst. Hier ist im Dialogfenster zu beachten, dass ein Haken bel
»Hexenschnitt a's weiteren Abschnitt hinzufiigen” wie im nachsten Bild gezeigt, gesetzt wird.
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* LigniKon Large 1.0 - [1 : 3D-Ansicht]
marbeiten  Einfligen

D RAR M 9

Bausbschritts  Dach  Ausgsben  Hife

& @ - G = b [pacont v

b |

&

BRWERY BETI

BEHELX B

e —

Zugabets) /Rikschrill) gjom

- 8]

A Syrted e | [ St sosten |

= Balken
# HoEnsCHUTT

[FR0> MBS mEN

I
|

| Avbeechen || oK

|HgOm;

in Wartestellung

Als dritter und letzter Arbeitsschritt wird nun das schrége Holz auf den darunterliegenden Balken angepasst. Hierzu das schrége Bauteil mit
der vorigen Funktion auf den Balken anpassen und ebenfalls den Haken bei ,, S8geschnitt al's weiteren Abschnitt hinzufligen” setzen, um
einen weiteren Abschnitt hinzuzufiigen. Das Bauteil misste nun in der Einzel holzansicht mit 4 Abschnitten versehen sein.

7.3 STAHLTRAGER

e

"4 Einzelbautsil

2]

EH E

FE E

-
= X

- [ Balken ID=35
- W CNC_Saegeschnitt_01D=23

- W CNC_HEXENSCHNITT ID=66

- ¥ CNC_SAEGESCHMITT_O ID=63
- ¥ CNC_HEXENSCHNITT ID=73

Abbrechen || Obermehmen

Zum Bearbeiten des Eingabebeispiels laden sie bitte das kleine Satteldach im Projekt , Stahltréger_1". Zuerst legen sie mithilfe einer
paralelen Hilfdinie die Lage des Stahltragers fest. Als Bundseite fur die Hilfdinie sollte die Unterseite der Fu3pfette und al's Bezugskankte
fir die Parallele die Giebelwand gewahlt werden. Die Hilfdinie sollte in etwa die Fu3pfette in ihrer Lange halbieren. Mit der Funktion
»Stahltrager einfligen” ,,an Bundseite ausgerichtet* (siehe Abbildung) wird nun abermals die Fu3pfettenunterseite als Bundseite gewahlt.
Start und Endpunkt des Stahltrégers sind die Schnittkanten der Ful3pfette mit der Hilfdlinie (siehe Bild). Mit den Tastenkombinationen STRG
+ W/U/E kénnten die Bezugspunkte bzw. Bezugsseiten gewechselt werden, falls nétig. Zum Umkanten des Tragers gabe es die Kombination
STRG + U und zum Veréndern der Lage im Bezug zur Bundseite die Kombination STRG + Z.
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# LigniKon Large 1.0 - [1 : 3D-Ansicht]
i Datei Einstellungen  Fenster Bearbeiten Enfiigen Bausbschnitts Dach  Ausgsben  Hife

NEHES @ RARM 9 - ¢ 8- [FEIE L [fowsom 9

in Wartestelng Hineis

Der Typ und die Abmessungen des Tragers kénnen im erscheinenden Fenster eingestellt werden. Hier ist eine Bibliothek mit ca 800
verschiedenen Tragern angel egt. Fiir das Beispiel werden die Werte aus dem folgenden Bild Gibernommen.

"4 Stahlprofil einfiigen

Pasition |

Abztand/LEng

Profil-Ei

Baureihe

GroBe

Material

| Alestardad setzen || Stancard itbemehmen | Abbrechen oK.

Im néchsten Schritt soll mit der Funktion , Stahltréger einfligen” , parallel an Bundseite ausgerichtet” ein Stahltréger parallel zur Seitenflache
des ersten Trégers an die Unterkante der Mittel pfetten eingefigt werden.

# LigniKon Large 1.0 - [1 : 3D-Ansicht]
i Datei Einstellungen  Fenster Bearbeiten Enfiigen Bausbschnitts Dach  Ausgsben  Hife

NEHES @ RARM 9 - ¢ 8- [FEIE L [fowsom 9

in Wartestelng Hineis
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Der genaue Abstand zwischen den Trégern betrégt 160 cm, wenn a's Bezugskante die obere Kante des Stahltrégers gewahlt wurde. Der
eingefugte Tréger muss nun noch an Oberkante Sparren evtl. mit Riickschnitt angepasst werden. Fir die Konstruktion des néchsten Stahlteils
wird eine Hilfdinie benttigt, die den oberen Tréger halbiert. Diese wird wiederum mit der parallelen Hilfdlinie erzeugt. Mit der Funktion
»Stahltrager einfligen” ,, rechtwinklig an Bundseite ausgerichtet* wird nun ein senkrechter runder Stahltréger eingefiigt. Als Bundseite dient
eine der beiden erzeugten Hilfdlinien. Als Start- bzw. Endpunkt diene auch die Hilfdinien. Der Abstand und die Abmessungen des runden
Metdllteils sind in diesem Fall nebenséchlich.

* LigniKon Large 1.0 - [1 : 3D-Ansicht]

i Datei Einstellungen  Fenster Bearbeiten Enfiigen Bausbschnitts Dach  Ausgsben  Hife -8 x
DEHad @ RARARM 9 = ¢ 0 - FIFF =R ok v
B . A o o

in Wartestelung Hinweis
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8 AUSGABEN

8.1 LISTENAUSGABE

Bei der Vorauswahl fir die Bauteilliste kann nun ausgewahlt werden, welche Liste (Zimmerer- Liste, Schifterliste...) erstellt werden soll. Es
kénnen auch ale verfiigbaren Listen auf einmal erzeugt werden. Die Listen lassen sich auch einzeln fir Bauabschnitte ausgeben, wobei auch
mehrere Bauabschnitte ausgewahlt werden kénnen. Als weitere Unterscheidung lassen sich in der Bauteil- Auswahl einzelne Bauteilgruppen
von der Liste ausschlief3en. Ebenfalls lassen sich die Materialien fir die Listenerzeugung auswahlen. Die Toleranz und der Zuschlag fur die
Langenberechnung der Bauteile ist eine weitere Einstellungsmoglichkeit. Fir die Dachteile- Liste gibt es hier ebenfdls

Einstellungsmdgli chkeiten.

orauswahl X

mi Dachteile-Lizte

Listenart Eirstellungen
O Ale Zuschlag |5 ’ Toleranz MU |
lZimmEler-Lile VM Nachkommastellen H3 = |
Wiorrausyahl
BauabzchnitteLayer M aterial
Erdgeschoss BS 11 l
Dachkanstruktion NH I
Balkenlage

keine F.gine

nach Material unterscheiden [ Bauteil-Auswahl

[ Alz Standard H Standard ubermehmen [ Abbrechen ” Ok

Ist die Liste erzeugt und gedffnet, findet man weitere Funktionen.

ten-Ausgabe - [Zimmerer-Liste]

tei Ansicht Fenster Export Sigewerksiste Einstelungen Extras Hife BEES

DB HERPLM®

31 2 == — —
BLEL 0 Zuchig 5 | Toewme [0 | Nachkommastelen =
Bautsle
Posti BadelName S Langs Biste Hohe  Im  Flashs Vokmen Malena CNCN.  Opimenng Bemerkung
nooemom "
Erdgesshoss _
Dschkarstiktion
1 Fusspfelie 2| 11057 12000| 16000 22102 12454 0AZ5|ES 11 )
2 Mitepiette 2 11051 16000 24000 it 178% 049 B5 11 &
3 Fisiplelts 1) 11051 14000] 24000 11051 8488 0372 BS 11 A
4 Spaien 30 5406 10,000| 16,000 162180 65294 2595 NH Il £y
Becamt 21743 124049 4240
Bosat hateial B5 11 5525 7% 165
NH I i62.180| 65294 2595

Schliessen

Datei: Unter diesem Mentpunkt lassen sich die erzeugten Listen abspeichern oder wieder &ffnen. Die Liste wird als ViskonListFile (vif)
abgespeichert und l&sst sich auch mit anderen WETO Programmen (z.B. Viskon) 6ffnen.
Ansicht: Hier I&sst sich das Fenster mit den Projektdaten 6ffnen, verandern oder eine Druckvorschau der ausgewahlten Liste 6ffnen.
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Fenster: Mit diesem Menipunkt lassen sich weitere Listen erzeugen oder die gedffneten Listen verschieden anordnen. Ebenfalls kénnen
einzelne Fenster geschlossen werden.

Export: Exportmoglichkeit der Listen an Excel oder als PDF.

Sagewer kdiste: Erzeugen einer Sdgewerkdiste.

Einstellungen: Hier befinden sich die Einstellungen fir den Ausdruck, die Sortierung, sowie die Bauteilauswahl.

Bei Druck kann z.B. das Firmenlogo oder die Anschrift sowie SchriftgroRe und Schriftart eingestellt werden.

Unter Sortierung kénnen die Kriterien fir die Sortierung der Holzteile in der Liste eingestellt werden.

Mit der Bauteilauswahl lassen sich bestimmte Bauteil gruppen von der Liste ausschlief3en.

Extras: Hier befinden sich Funktionen fir die Programmierung.

Hilfe: Anzeige der Versionsnummer.

= H B

Holzliste 6ffnen, Speichern, Speichern unter: Offnen einer abgespeicherten Liste, speichern einer Liste, speichern einer Liste unter einem
anderem Namen oder an einem anderem Ort.

1

Als PDF speicher n: Erzeugen und Abspeichern einer Liste als PDF- Datei. Diese Funktion ist nur in der Druckvorschau einer Liste aktiv.
Liste hinzufiigen: Durch Driicken auf diesen Schalter 6ffnet sich ein Dialogfenster in dem weitere Listen ausgewahlt werden kénnen.

Projektdaten: In diesem Fenster kénnen nun allgemeine Daten (Ansprechpartner usw.) in die Holzliste eingefiigt werden.

[&

Druckvor schau: In der 6ffnenden Ansicht kénnen sie den Ausdruck, Einrichtung der Seite usw. Uberpriifen und die Liste ausdrucken.

P

Einstellungen: Im gedffneten Fenster kénnen verschiedene Einstellungen zu den Absténden, Seitenrander, Schriftgrofle, Logo, Adresse usw.
getétigt werden.

24

Sortierreihenfolge einstellen: Einstellung der Kriterien fir die Sortierung der Holztelle in der Liste.
&

Liste erneut einlesen: Mit dieser Funktion l&asst sich die entsprechende Liste erneut aus dem Projekt einlesen. Das kann z.B. nétig sein,
wenn die Liste manuell veréndert worden ist.

B
=
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Neue Zeile einfligen: Eswird eine neue Zeile am Ende der Liste erzeugt, um eine Position neu einfligen zu kénnen. Beim Einfligen einer
Position werden ale Daten der bisher letzten Position Gibernommen und kénnen entsprechend gedndert werden.

o9n

Neue Zeile einfiigen: Eswird eine neue Zeile oberhalb der markierten Zeile eingefiigt, ansonsten analog zur oberen Funktion.

| |

&

Zeile léschen: Durch Driicken des Schdters wird die markierte Zeile gel 6scht.

Zeile nach unten / oben ver schieben: Bei dieser Schdtflache kann der Anwender die Zeilen selbst in die gewiinschte Reihenfolge bringen.
A Z
2y &+

Listeauf- / absteigend sortieren: Durch Klick auf diesen Button wird die Holzli ste nach folgenden Kriterien sortiert. 1. Material
(aufsteigend); 2. Breite (absteigend, also grof3ere zuerst); 3. Hohe (absteigend, also grofRere zuerst); 4. Lange (absteigend, also groflere
Zuerst).

0

Projekt von der Berechnung trennen: Mit dieser Funktion kann die Liste vom Projekt abgetrennt werden. Nun kann die bestehende Liste
geandert werden. Es kdnnen vorhandene Positionen gedndert, neue hinzugefiigt werden usw. Die Berechnung der gesamten Holzliste wird
dabei aktualisiert.

Hinwels: Wird die Listenausgabe gedndert, erscheint eine Abfrage, ob die Sagelistennummern und gednderte Einstellungen Gibernommen
werden sollen. Werden die Ségelistennummern benétigt, muss hier mit ja bestétigt werden. Nun kénnen diese Nummern in einer 2D- Ansicht
eingeblendet werden.

8.2 VISKALK

Bei der Ubergabe an das Auftragsprogramm Viskalk von Weto 6ffnet sich zuerst ein Fenster mit den Optionseinstellungen.

Optionseinstellungen Q@@

Adresse ] Material ]
ahl
Dachgeschoss

D achkanstruktion

< >
alles
Standard I Standard Libermehmen I Abbrechen | Ok 7J
-

Unter dem Punkt Auswahl kénnen zuerst die verschiedenen Bauabschnitte ausgewahlt werden, die Gibergeben werden sollen.
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Ausgaben

Augwahl Adesze ] Material]

Projektdaten I

Adresse auswahlen

Mustermann (Bauher) j

Adrezzanzeige

Anrede:  Herr
Yormame:

Nachname:  Mustermann

Shale  Musterstrabe 1
Land: DE
PLZ:
Ot Musterstadt
Speichername
|BV ustermatr|
Standard I Standard Libernebmen | Abbrechen ‘ Ok

.

Im Mentpunkt Adresse kdnnen die Eingaben aus den Projektdaten von LIGNIKON LARGE ausgewahlt werden. Die Adressdaten werden
automatisch in das Adressfeld von Auftrag Plus eingetragen.

Hinweis: Damit die Materialien im Auftragsprogramm richtig Gibernommen werden, missen die Variablen in Viskalk angepasst
werden.

Optionseinstellungen g@@
Auswahl] Adresze ]
Materialgruppen
Madelholz
MH MWHS 10 L
MH Il NH 513 hinzufiigen |
NH I NHE7
Kontruktionsvollhaolz
KWH - Nsi L
KWH - Gi hinzufuigen
Erettzchichthalz
BS 11 BS 18 St —
BS 14 Duplex Tr __ hinzufiigen
BS 16 SKWi
< & —I
Prafilhalz
hinzufuigen
Standard | Standard iibermehmen | Abbrechen I Ok J

Bei Material stehen die verschiedenen Materialien firr die Ubergabe zur Verfiigung.
Wird der Dialog mit OK geschlossen, kann die Ubergabedatei abgespeichert, undin Viskalk eingelesen werden.



8.2.1 CNC Nummern verschieben

Sollte es nétig sein die Sagelistennummern zu verschieben kann das mit der Funktion Positionsmarke verschieben erfolgen. Diese Funktion
finden sie unter der BemalRung in der linken Mentleiste. Nach ausgewahlter Funktion klicken sie mit der linken Maustaste auf die
entsprechende Nummer und ziehen sie mit gedriickter Maustaste an den gewtinschten Ort. Es kann ebenfals die Verbindungslinie am
Holzteil neu positioniert werden.

« viskon 3,66 BETA (8, Ch, Ci, Blockb.) - Projekt [ Neues Projekt ] - [2 : 20-Draufsicht] S - e
= A Layer Dach usgaben HR8. Hife & x
0 QSRR %z 9 & (-2 | [Bauabschritt v
= &

o 5

el [2o]
T F
m -
oA -
@ o &

(ED) S

. &
“l F
L »
&

Il o
o4

7
P <
A o
x ®
£ =+
[#4] =
= =
» O
% =2

o
Positiormarke/Bezugspunkt verschisben Fositionsmark ke auswat shlen

8.3 BEARBEITUNG LOSCHEN (EINZELBAUTEIL ZEIGEN)

Die Einzeholzansicht der einzelnen Holzer kann liber nachfolgenden Schdter aufgerufen werden.

&7

Nach Driicken dieses Schaters veréndert sich der Cursor in ein Fragezeichen und erwartet die Auswahl des entsprechenden Holzteils. Um
nun einen Schnitt, Bohrung, Kerve usw. zu léschen, muss dieser Arbeitsschritt auf der rechten Seite des Fenstersim Explorer markiert
werden (im Bild die Herzkerve). Die einzelnen Bearbeitungen werden im 3D-Fenster durch ein blaues Quadrat gekennzeichnet.

"4 Einzelbautsil = X

+ 0 Gratsparren ID=1482

< W CNC_ABGRATUNG ID=1
- W CNC_HEXENSCHNITT IC

- i CNC_SAEGESCHNITT_O
- W CNC_SAEGESCHNITT_O

- #f CNC_HERZKERVE_SPIT,

- W CNC_GRATSCHLEIFKER

= A~ S S

L S T—| »

| Abbrechen H (bemehmen |

Auswashimodus: Einzelauswahl  Entgiiltige Ubernabme mit 'Ubsrnehmen'-Taste bestatigen,
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M aschinenansteuerung

Nach der Markierung muss nun die Entf-Taste (Del-Taste) auf der Tastatur gedriickt werden. In der Einzelholzansicht wird dieses Lschen
gleich Gbernommen, aber nicht im Projekt selbst. Hier sollte nunim Menii Ansicht die Auswahl ,, Alles neu generieren” gewahlt oder die F2-

Taste gedriickt werden, um das Projekt neu zu berechnen.
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9 EINGABERESEL 1. (KRUPPELWALMDACH)

Im Eingabebeispiel erstellen sie ein Krippelwalmdach mit Anbau. Der Anbaufirst und die Anbautraufe werden an die des Hauptdaches
angepasst. Sie erzeugen die Kehlen und Grate neu, setzen eine Gaube und ein Dachfenster.

VKo 3,65 BETA (8, Ch, €, Blockb.) - Projekt [ Netiss Projekd ] - [1 ; 20-nsicht] = x
Date g Ferser Beabten Enficen Stodwere. Saicbsdite Loy Dach Auscaben B o

DEHUI SRR 9 - & G- P & gt lBsbiome v

3 &
n ol
F F
& ta
o =
@ @
:
- ®
2 »
&

N

i

> =
= &
<
il a
;
P !
- &l
y 2
I
Bauteil/Bauteile auswahlen Bauteil ( “Taste festhalten )

Um das Dach so schnell wie moglich zu erzeugen, wird die Eingabe Uber den Dachassistenten vorgenommen (Anlegen eines neuen
Projektes). Fir das Projekt erzeugen se das Dach mit frei wahlbaren Querschnitten bzw. Abmessungen. Nur der Anbau erhélt statt des
Walmes einen Ortgang. Um dies zu erreichen, wechseln se auf die Profilseite des Anbaus und klicken dann die Schaltfléche ,, Profil

eingeben”.

VISKON: Profileingabe, Schritt 5 v. 6 X

S i
/
A
N //
AN 3
/
/ AN
7
¢ // . i
/ R e
, X
\
S
\\
.,
7
_///\'\\
;,/’ \\"-
| -
T Profil wechseln ==3 Prafile singeben ... ]
< Zuriick  |FTWE Y Ahbbrechen ]

In der Profileingabe setzen sie die Neigung des Anbauwams auf 90 Grad, somit wird hieraus ein Ortgang.
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Eingabebeispiel 1: Kriippewalm mit Dachassistent

Profil definieren &]

Profil/Neigung ] Spanen | Fubpfetis | Mittslptetts | Zangen |
Zeichnung :
linke Seite
Knicke
Meigung : a0}
Profilbreite :
Uberstand : 0

R R

Schalungsiiberstar |1

1)

LTI T

First

3

Draufsicht:
I Profilbreite fix

Al Standard speichemn (Ibertragen metrach ] oK Abbrechen J J

Bevor sie das Dach im Assistenten fertigstellen, entfernen sie bitte bei Schritt 6 den Haken bei Sparren automatisch. Die Sparrenteilung wird
bei diesem Projekt manuell erzeugt. Nachdem sie mit Hilfe des Dachassistenten das Wamdach erzeugt haben, setzen sie es mit der Mausim
LIGNIKON LARGE an eine Kante der Bodenplatte ab. Die Bodenplatte kann nach absetzen des Daches gel6scht werden.

“aisKon 3,68 BETA (8, Ch, i, Blockb.) - Projekt [ Nees Projekt 1 - [1 & 30-Ansicht] - = x
Dot Ersolingen Forstor Gesbetien Enfigen Storuwerle Souabschnits Loyer Doch Ausgaben B i
DEHGS@ R0 %9 - 40 -[MFPFE K ;Edesctoss v][Basbecni v
N &
n ol
F ]
& ta
o =
a &
% &
“ &
E -
&
] o
b =l
g
E <
A o
®
A ‘9!
“ =
= =
» o
- e
[
in Wartestellung Hirweis

9.1 FIRSTHOHEN ANPASSEN

Es soll die Firsthéhe des Anbaus an die Firsthéhe des Hauptdaches angepasst werden,
dazu aktivieren sie den Schalter , Profil &ndern und wahlen die Anbauflache.

<3

Im Profilfenster wahlen sie den Schalter, der hinter der aktuellen Firsthoheist.

-08-



Eingabebeispiel 1: Kriippewalm mit Dachassistent

ProfiNeigung | Spanen links | Sparien rechts | Fulpfalte links | Fubpletia rechic | Mittelplette links | Mitielpfatte rschts | Zangen | Fistpfette |

Zeichnung :
linke Seite

knicks .. |[T=]

Meigung : J
Proflbreite : 300 ]
50 ]|

Uberstand :
Trauthihe : 35.235
Lattung .. \ Ubertragen ==5 ]
rechte Seite
knicke .. |[T=]
Meigung 40
Profilbreite : 300
(berstand : 50
Trauthihe : 35.235
Lattung .| <== Oberhagen |
First
Hidhe: %
Draufsicht: | 3000 L 3000 |
™ Profilbreite fix 1 il 1
1

[bertragen mefrach ] fiTa Abbrechen ‘

AnschlieRRend 6ffnet sich nachfolgendes Fengter, in dem es verschiedene Anpassmethoden gibt.

Firsththe anpassen @

Anpa
20 et
" Drehpunkt Fulplette
" Hthe iiber wand

" Kniestock &ndem
(i

First
Firsthohe:

Hohen linke Seite
Fulpfettenauflagehihe:
Traufhihe.

Hihen rechte Seite

FuRpfettenauflagehihe:
Traufhidhe:

Abbrechen

Wahlen sie ds Anpassungsmethode den Drehpunkt Traufe — fest und klicken wieder auf den Schalter hinter der Firsthdhe. Anschlie3end
o6ffnet sich ein Fenster, in dem sie mit der Maus die neue Firsththe auswahlen kdnnen. Nachdem sie auf die entsprechende Kante geklickt
haben, schliefdt sich das Fenster und die Hohe der Kante wird as Mal? (bernommen. Damit die Firstkante besser angeklickt werden kann, ist
es maglich, die Pfetten auszublenden.
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Eingabebeispiel 1: Kriippewalm mit Dachassistent

Dachlinie oder, Pfette auswihlen. ... @
3
\ y
\\
% y
/ \‘\
,’/ “\
b \
/ %
/ K
/ %
y \\ i
A R
Aushlenden
Ausgewdhlwde:  |Dachkante [ Pretteri Abbrechen

Geben sie bei der neuen Firsthbhe —30 ein (oder die Breite einer Dachziegelreihe), damit wird der First des Anbaus um etwa eine
Dachziegelreihetiefer als der First des Hauptdaches gesetzt.

9.2 TRAUFEN ANPASSEN

Ist der First angepasst, klicken se mit der Maus auf den Schalter hinter der Traufhéhe und anschliefend 6ffnet sich das bereits bekannte
Fenster mit den Anpassungsmethoden.

Traufhihe anpassen @

~ Hauptidach
o Drehpunkt First = fest bt

" Traufiiberstand nderm

" Diehpunkt Fubpfette
" Hihe Lber Wand
" Auflagehihe Andem

~Hihen 1
Trauthohe: [Th] 35235

aktuells Kniestockhihe:  [akh] |70 5

aktuelle Firsthishe [aFH |42

0k | bbrechen |

Der Drehpunkt First - fest wird als Anpassungsmethode ausgewahlt und anschlief?end muss noch die neue Traufhdhe wie im Schritt vorher
abgegriffen werden. Die neue Traufhdhe kann dann auf die andere Seite Uibertragen werden.
Sind der First und die Traufe angepasst, sollte das Dach wie folgt aussehen:
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Eingabebeispiel 1: Kriippewam mit Dachassi stent

i VisKon 3,65 BETA (8, Ch, €, Blockb.) - Projekt [ Neles Projekt ] -[1 : 30-4 - = x
Datei  Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfligen Stockwerke Bauabs e Layer Dach Ausgaben HRE Hife
SHE @ AR %9 - 4 G- M= & g lEdeschoss  v[Babictit ] o0l
. &
IEI ol
| ;
o ‘%} B
@ i
s *
“lm
‘e -
o a
Il o
e =
| &
E <
“ o
®
FIy -
= o
B O
e (=
ine

Frofi andem )

9.3 GRATSPARREN BZW. KEHLENSPARREN ERZEUGEN

Zuerst wéhlen sie die Funktion Grat- / Kehlsparren erzeugen und wéhlen nacheinander die Gratlinien und anschliefRend die Kehllinen aus.

V£

T
VG E S ER AR & @ -2 [ F P E R o Erdgeschoss ] [Bausbschrit (v ke Lae
K &
i [s0]
L3 -
= )
o =
@ &
P £
1
2 bt
&
i 8
i 2
r-.@h Il | V2 kehisparrenProfi — T x N
| —— T o
X fif | Hhe H): 24 em unten aboraten ':
& ] R e
1 Bohle i B
i =
» (m}
= seastint]| A - =
. ° -
® =—"8— =
.
. ‘(.
| s Standard || Standard lbemehmen | abbreshen ok |
Grat- | Kehlsparren (Ankicken

9.4 EINTEILUNG DER SPARRENLAGE

Durch Driicken des Buttons ,, Sparren einfiigen” 6ffnet sich die Schaltleiste zum Erzeugen der Sparren. Hier kénnen einzelne Sparren,
Sparrenfelder mit festem Achsmal? und Sparrenfelder mit variablem Achsmal? erzeugt werden. Fur das Eingabebeispiel wird nur die
Funktion , Teilen mit variablen Achsmal3* verwendet.

7 [
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Eingabebeispiel 1: Kriippewalm mit Dachassistent

Hierzu die einzelnen Dachflachen auswahlen, und Start bzw. Endpunkt des Sparrenfeldes festlegen. Im &ffnenden Fenster die gewiinschten
Einstellungen vornehmen. Mit der Funktion ,, Sparren von Flache in Flache kopieren” kdnnen die Sparren in der gegenuberliegenden Flache
eingefiigt werden.

=

S
ngen Fenster Bearbeiten Einfligen Stockwerke Bausbschnitte Layer Dach Ausgaben HRE  Hife
HUS G RARM9 460 FIFFE & o Eechos vfBaubebt v
N &
i e
: o B foo|
N - e
o - s =
) Sapunkt b Ecke s Sp) en & &
P Endpunkt bez. Ecke A (Ep4] &
/: %
'3 =
&

Il o
4
Y 7
s <
i o
i 7
& =
) e
= =
7 (]
— =
A

‘Sparren mit variablen Achsmall (circa) Dislog

AnschlieRend diese Prozedur durchfiihren, bis alle Sparrenfelder eingeteilt sind. Erst nach Driicken der F5-Taste werden die Abschnitte und
Kerven aus dem definierten Profil Gibernommen. Das fertige Projekt sollte wie folgt aussehen.

i ETA (8, Ch, €1, Blockb.) - Projekt [ Neties Projekt 1 -[1 : 30-Ansicht] - = x
Dt e e e e e e o e e e
B} SFRARMEY - 4D -5
k &
n ol
[ e
& ta
o =
a &
P &
“ @
E -
&
Il o
o )
4 7
P <
A o
®
A b
& e
= =
» O
- e
&
in Wartestellung Hirweis

9.5 DACHFENSTER AUSWECHSELUNG ERZEUGEN

Dachfenster werden Uber die Menlieleiste , Dachfenster” erzeugt.
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Eingabebeispiel 1: Kriippewalm mit Dachassistent

Das Dachfenster setzen se links neben den Anbau, an den dritten Sparren von auf3en. Dazu missen sie die Fléche und einen Bezugspunkt
wahlen. Anschlieffend 6ffnet sich die nachfolgende Dialogbox, in der die entsprechenden Werte eingetragen werden konnen:

8L Dachfensterauswechslung - = X
|Wech berechnen Gber |
g =~ 1
| ® Gesamt Dachaufbau Manuell | 1
" T Al
e ]
| Beies) Linge 1) ol or ||| L],
¥ Auswechlung erzeugen e g
[Wechsel | [Fiillhotz | T P
Bete ). [ ]om | BetemR [ e :
HoneHwl: [ 17 e || Hihe (A [ fem
/| erzeugen
¥| Sparrenstarken tibernehmen Sparrenstarken iibernehmen
Abstand - Abstand -
oben [Ao]: [ ] em || tinks fai:
unten [Au] : I:l Cm 1| rechts [Ar): il
Manuel
Abstand zur Latte [A2L] : om 7| Fest setzen.
[rachaufbau vom
Dachautbau [D]: | Profil Ubernehmen
Abstand zur Ecke [AE):
Grundmaf [3] : ® Festsetzen,
Durchgangshihe [Dh) : Fest setzen.
Eriistungshihe [Bh) : Festsetzen
’ Az Standard ” Standard Libemehmen | | Abbrechen H ok I

Geben sie d's Durchgangshthe 200 cm ein, dieses Feld wird zur Eingabe freigegeben, wenn nach dem Eingabefeld der Schalter “ Fest setzen*
aktiviert wird. Der genaue Wert der Durchgangshthe wird entsprechend der Dachlatten berechnet. Anschliel?end wieder die F5-Taste
driicken und das Dachfenster wird entsprechend generiert.

Nachdem sie das Dachfenster gesetzt haben, sollte lhr Dach so aussehen:

" isKon 3166 BETA (8, Ch, €, Blockb.) - Projekt [ Nedes Projekt ] <[ + 30-Ansicht] =

X

2

igen  Stockwerke Bausbschritte Lsyer Dach Ausgaben HRE Hife

29 - & @ -5 H[FE b e

St

&[] &
" iz
Mo Jso|
- :
- =
] =
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= =
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T (=

Ei

Dathienster eiigen Uingssbstand setzsn

Falls sie das Dachfenster andern méchten, wahlen sie den entsprechenden Button in der linken Menlileiste und klicken auf das entsprechende
Dachfenster. Anschlief3end 6ffnet sich die gleiche Dialogbox wie bei der Eingabe.

9.6 GAUPE SETZEN

Eine Gaupe wird durch Auswahl des entsprechenden Buttons in der senkrechten Menlleiste gesetzt. Fir das Beispiel wéhlen sie die
Wa mdachgaupe aus.

o
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Eingabebeispiel 1: Kriippewalm mit Dachassistent

Die Wamdachgaupe wird mit Hilfe der Maus auf der Hauptdachseite gegeniiber des Anbaus gesetzt. Die Grofe und der Abstand werden
anschlieffend im Assistenten genau eingegeben.

I® Gaubenmodul, Walmdachgaube - =2 x

Allgemennes 'Speicher / Laden | Sturz / Biiistung
Arbauseiten Walm | Plosten / duflager

Brsite @
[Lage |

Léngsmaf : 548,8/cm

Grundmaf : 0jem @ fest
Dffrungshohe - cm fest
Brlistungshohe : 57 .2|em fest
{ }

Rechtwinklig | |em

® Senkrecht | 10/em
Fensterhidhe : 150/ em fest
‘wanddicke : 12|em

wandhihe : 10/em

Wand bis Fusspfette
Seitenabstand : [ 10/em

9 links mitte rechts

Dachoffnung bis Hohe
| |em

| Mit Traufunterbrechung

+ Dachfldchen transparent +/| Holzer einblenden

| s standerd setzen || Standard ubemetmen | apbiechen || ok |

lhr erzeugtes Dach ist nach dem Setzen der Gaupe fertiggestellt. Nachdem sie nun noch die Sparren und Gaupenhélzer erzeugt haben, sollte
das Projekt so aussehen:

" viskon 2,68 BETA (8, Ch, €1, Blockb.) - Prajekt [ Netes Projekt 1 - [1 : 20-Ansicht] - = x
& 5 D (s

) [ |

g A 5
L ol
L3 H
] 2
L -
L} &
.
- ®
1 »
P

[ o
o =
7
. o
a o
= e
& x
biy e
= =
» o
= (=

[

Bauteil/Bauteile auswahlen Bauteil ( “Taste festhalten )

9.7 PROFILZEICHNUNG ERSTELLEN

Jetzt kann auch die Profilzei chnung des Dachstuhls erstellt werden.

Dazu entweder unter dem Meniipunkt Fenster auf Neue 2D- Ansicht und dann auf Profilzeichnung klicken oder in der rechten Leiste den
Button Profil zeichnung benutzen.

Als néchstes auf die Dachflache klicken, von der die Profilzeichnung erstellt werden soll.

Nach Eingabe des gewiinschten Mal3stabs erscheint die Profilzei chnung.

Hinwels: Eswird bereits der beste Mal3stab errechnet und angezeigt.
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Eingabebeispiel 1: Kriippewalm mit Dachassistent

ol Neue Ansichterzeugen: X
Anzichtstyp :
Profilzgichnung, Hauptdach 1|
(WiaGsib:|
Errechneter Mafstab: 1:

Gewlinschter Malstab: 1: |80

Hochformat pdf24 E'

® Querformat ’ Dirucker I

| stbechen || ok |

Profi ks ohis.
Dashaufbay e
2] 2]
T 7 7 e
Letzter. a 7
0 7 s Hauptdach 1
0 Fahen 0 Raihen P G [o——
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10 EINGABEBEIFREL 2: CARFORT

10.1 GRUNDEINSTELLUNGEN

Die Eingabe des Projektes wird anhand des Eingabeassistenten durchgefiihrt. Die nachfolgenden Bilder und Daten sind Anhaltspunkte, die
fir das Beispiel relevant sind.

Als erster Schritt wird ein neues Projekt angelegt und eine Bodenplatte von 600 x 400 cm erzeugt. Es kann nun ein Name fiir das 3D-Fenster
vergeben werden. Das folgende Fenster dient zur Eingabe der Projektdaten. Danach starten sie den Dachassistenten und wahlen as
Grundrisstyp Rechteck einfach aus.

Esfolgt die Auswahl der Satteldachform, dann des Satteldach flach. Es wird eine Grof3e von 600 x400 cm gewdhlt. Bei der Profileingabeist
es wichtig, die Daten wie folgt zu Ubernehmen.

Profil definieren @

Profil/Neigung |
Zeichhung :
linke Seite
Kricke .. E
Meigung : 4
Prafilbreite - 200
(berstand : 5
Traufhthe : 224.917
Lattung ‘ Uberragen ==» ‘
techte Seite
Knicke E
Meigung : 25
Profilbreite: : 200
Oberstand : L1
Traufhihe : 224.917
Lattung ... ‘ ¢== [bertragen ‘
First
Hiske:
Diraufsicht:
[~ Profilbreite fix 4
| 2000 | 2000 |
1 \ il
L |
Ale Standard speichern Ubertragen mehifach ... | ak. | Abbrechen ‘
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Eingabebeispiel 2 Carport

Profil definieren @

Spanen links 1 FuBpfette links Firstpfette ]

Detail : Detail : Detail :

Querschnitt W ezeugen [ gensigt [ Kerve begr I aeneigt [ Kerve her

Brete: |8 Dicke: |16 Make Ausnchtung
i - .
First Breite: ’14— mittig Aufhalz gleich
@ senkrecht Riickschnitt : ID— Dicke ,18— i
» Breite : 14
Elattung Autholz rechbw, : [125 ¥ Fest Dr_ELe ]Wi
ICkEe
& ] " Fest
Grundna - ,I]— Autholz rechiw, : |13.5 i+ Fest
r g : B Autholz senk.:  Fest
Aullagehihe : 'T Sullagshih
utlagenons =
Tr@ulenabschn\tt Hegng! ,— i g
& 1echhwinklig " senkrecht Meigung : Giad
© waagrecht " Winkel Abaratung am Sparen T
I Mit 2weiter Abschnitt * keine (" unten £ oben & keine  © unten  oben
o ' [

l— First
= Riickschritt : 1]
Ubertragen == Ubertragen == Firstlaschen ...

Az Standard speichern Ubertragen mehifach .. I ak. | Abbrechen ‘

Die Ortgangiibersténde werden auf beiden Seiten auf 85 cm und 10 cm Schalungsiliberstand gesetzt.

Im Schritt 6 ,,automatische Holzkonstruktion wird auf die automatische Einteilung der Sparren verzichtet und der entsprechende Haken
nicht gesetzt. Wenn sie auf Fertigstellen klicken, hangt das Dach nun an der Maus und kann jetzt auf der Bodenplatte positioniert und
abgesetzt werden.

) LigniKon Large 1.0 - [1 : 3D-Ansicht]

P Darei Enstelungen Fenster Bearbeiten Enfigen Bausbschritte Dach Ausgshen  Hife -8 X
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X
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Dy : 0
N/ i
1
in Wartestellung Hinweis

10.2 SPARRENLAGE

Als néchstes wird die Sparrenlage erzeugt. Dazu die Funktion Sparren einfligen & Einzelholz auswéhlen und eine Dachseite anklicken. Der
Sparren wird so gesetzt dass 5 cm Abstand zwischen Sparren und Aufenkante Wand entsteht. Am anderen Giebel wird der Sparren genauso
gesetzt. Ein weiterer Sparren wird am Ende der Pfette gesetzt.
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Der Bereich dazwischen wird mit der Funktion Teilen mit variablen Achsmal? aufgeteilt.
Nach Auswahl der Dachflache den Start- und Endpunkt anklicken. Im Eingabefenster die Werte wie folgt Gibernehmen.
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Nun werden die Sparren noch in die andere Dachseite kopiert. Dies geschieht mit der Funktion Sparren von Flache in Flache kopieren. Dazu
erst die Hache anklicken aus der kopiert wird und dann die Zielflache.

10.3 UNTERKONSTRUKTION

Als néchstes wird die Unterkonstruktion, sprich Saulen, Schwellen und Kopfbéndern erzeugt. Eine Ecksdule wird mit der Funktion
Holzbalken einfligen & rechtwinklig an Bundseite ausgerichtet erzeugt. Als Bundseite dient dabei die AulRenfléche der Fu3pfettte und als
Bezugskante die Unterkante der Pfette.
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# | ignikon Large 1.0 - [1 : 3D-Ansicht]
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Eine weitere Ecksdule am rechten Giebel und eine Sdule genau mittig, wird Uber die Auswahl parallel an Bundseite ausgerichtet erzeugt.
Die Bundseite bleibt gleich, als Bezugskante wird jedoch die AuBenkante der bereits erzeugten Séule gewéhlit. Im Eingabefenster kbnnen die
genauen Werte eingetragen werden.
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Zum Erzeugen der Schwelle werden die Wande ausgeblendet. Mit der Auswahl an Bundseite ausgerichtet wird die Schwelle tber zwei
Punkte erzeugt.
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Eingabebeispiel 2 Carport

Ein weiteres , paralleles’ Holzteil wird erzeugt mit der Schwelle a's Bezugskante und einem Abstand von einem Meter. Dieses wird as
Riegel definiert.
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Nun werden noch zwel Kopfbander mit Winkel an Bundseite ausgerichtet erzeugt. Die Werte kdnnen unten entnommen werden.
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Nun kénnen mit der gleichen Vorgehensweise Schwellen, Saulen und Kopfbander in den Giebelwédnden erzeugt werden. Die Holzteile
kénnen nun auch angeschnitten oder mit Holzverbindungen versehen werden. Diese Funktionen werden weiter vorne im Handbuch
beschrieben.
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11 ANRAIRHILFE

11.1 ANRISSEINES GRATSPARRENS

Das folgende Kapitel beschreibt das Anreissen von Grat- und Kehlsparren.
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11.1.1 Anreissen einer Gratsparrenkerve

1. Alserstestragen se auf der Oberseite des Gratsparrens die Gratlinie an. Diese kann entweder mittig (gleich genei gte Dachfléchen)
oder auRermittig (ungleich geneigte Dachfléchen) liegen.

2. Danach legen se einen Nullpunkt am Traufende des Gratsparrens fest und Ubertragen die Ursenkelmal3e der Kerven und

Abschnitte aus der Profilzeichnung an die Gratlinie.

Durch den so entstandenen Schnittpunkt ziehen sie Linien mit dem entsprechenden Kervenwinkel zur AuRRenseite des Gratsparrens.

Von diesen Punkten bringen sie den Senkelriss (=Gratneigung) an der AulRenseite des Gratsparrens an.

Als néchgtes reien sie die Abgratung auf dem Holz auf.

Jetzt legen sie das senkrechte Obholz, ausgehend von der Abgratung, am Senkelriss fest.

Anschlielend ziehen sie den Waageriss durch den entstandenen Schnittpunkt und reiffen ihn an der Unterseite des Gratsparrens

N o g kM w

winklig an.
8. Nuntragen sie an der Unterseite des Gratsparrens, ausgehend von den Senkelrissen, die entsprechenden Kervenwinkel an.
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11.1.2 Anreissen des Traufabschnittes

1. Ausgehend vom bereits festgelegten Traufpunkt werden an der Oberseite des Gratsparrens die Abschnittswinkel der Traufen nach
auf3en angerissen.

2. Ander Kante werden die Abschnitte mit den dazugehdrigen Winkeln nach unten gezogen.

3. Jetzt kénnen an der Unterseite ebenfalls die Abschnittswinkel der Traufe angerissen werden.
Bei ungleich geneigten Déchern muss auf die Verwendung des richtigen Winkels geachtet werden.

Traufpunkt

11.1.3 Anreissen des Firstabschnittes
Der Firstabschnitt wird &hnlich wie der Traufabschnitt gehandhabt. Durch den Firstpunkt wird mit dem entsprechenden Winkel der Abschnitt

angerissen.
Mit dem Neigungswinkel werden die beiden Punkte an der Kante nach unten gesenkelt.
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11.2 ANREISSEN EINER KEHLBOHLE.
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8.
9.

Als erstes legen se einen Nullpunkt an der Traufseite fest. Die Bohle wird grundsétzlich von der Oberkante (wo spéter die Bohle
abgegratet wird) angerissen.

Nun tragen sie alle Abstandmal3e an der oberen Seite der Kehlbohle an. Die Punkte fir die Kerven und den Firstabschnitt winkeln
sie auf die Oberseite. Den Punkt des Traufabschnitts reissen sieim entsprechenden Winkel (a) nach oben.

Von diesem oberen Punkten tragen sie den Neigungswinkel (b) fir die Kerven auf der Oberseite nach unten.

Dasselbe machen sie auf der Unterseite und verbinden die Risse an der Vorderkante. Fir den Traufabschnitt muss der separate
Winkel (c) verwendet werden.

Optional kann die Vorderkante der Bohle auch mit dem Winkel (d) angerissen werden, wodurch sich das Obholz auf der Unterseite
ergibt.

Ubertragen sie nun die Abgratung auf die Kehlbohle.

Im néchsten Schritt bestimmen sie nun das senkrechte Obholz an den Kervenrissen (Oberseite und Unterseite), jeweils von der
Abgratungsflache an.

An den entstandenen Schnittpunkten wird ein Winkelrissin Richtung First benétigt (ebenfalls wieder Ober- und Unterseite).
Verbinden sie nun diese Risse auf der schmalen Seite.

10. Der Firstabschnitt wird durch den Neigungswinkel bestimmt und winklig zum Holz geschnitten.
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11.3 PROFILEINGABEHILFE
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