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HINWEISE

Es wird dringend empfohlen, als Einstieg in die Programmbedienung die Fallbeispiele durchzuarbeiten. Hier erlernen sie die wichtigsten
Funktionen des Programms anhand von konkreten Beispielen.

Im Meni Hilfe kdnnen sie auch anhand eines Lernvideos nachverfolgen, wie ein Projekt eingegeben wird. Dazu benétigen sie einen
Flashtauglichen Internet-Browser, der beim Starten des Videos automatisch gedffnet wird.

Sie sollten in jedem Fall die Beschreibung aller Funktionen (Hauptmenii und Programmfunktionen = Symbolschalter) in diesem Handbuch
lesen. Nur dann haben sie einen Uberblick tiber alle Méglichkeiten des Programms. Damit soll verhindert werden, dass der Eindruck
entsteht, manche Konstruktionen seien nicht méglich, nur weil man die problemlésende Funktion nicht kennt.
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1 VORWORT

Zunéchst bedanken wir uns flir den Erwerb unserer Software und das damit entgegengebrachte Vertrauen.

Wir haben uns bemiiht, unser Programm trotz der Leistungsfahigkeit und Flexibilitat in der Bedienung méglichst unkompliziert zu halten.
Das vorliegende Handbuch soll lThnen dabei helfen, sich schnell mit dem Programm vertraut zu machen. Es informiert Sie Uber die
Funktionalitat der einzelnen Programmteile. An dieser Stelle sei darauf hingewiesen, dass es sich um ein komplexes System handelt, das
standigen Anderungen und Verbesserungen unterworfen ist. Aus diesem Grund ist es mdglich, dass die im Handbuch gezeichneten
Schaltflachen sich geringfiigig von denen im Programm unterscheiden kénnen.

1.1 ACHTUNG!

Da sich LIGNIKON XL sténdig in der Weiterentwicklung befindet, kann es sein, dass im Handbuch beschriebene Schalter und
Funktionen nicht mit ihrer Version Ubereinstimmen. Es kann auch sein, dass gewisse Funktionen, die als Schalter im Programm hinterlegt
sind, noch nicht funktionsfahig sind. Fir n&here Informationen wenden sie sich bitte an unsere Serviceabteilung.



1.2 LIZENZIERUNG

Nicht zuletzt aufgrund der Notwendigkeit, der wachsenden Zahl an Raubkopien unserer Softwarelésungen im In—und Ausland
entgegenzutreten sowie unserem Ziel, Ihnen als Kunde auch weiterhin Zukunfts- und Investitionssicherheit zu geben, wurde ein neues
Lizenzierungsverfahren fiir Softwareprogramme aus dem Hause WETO eingefiihrt.

Deshalb werden Softwareprodukte aus dem Hause WETO zukiinftig standardmé&Rig ohne "Dongel™ (Hardlock) ausgeliefert. Stattdessen
kommt ein sogenannter "Softlock™ zum Einsatz. Das ist ein rein softwarebasierter Lizenzschutz.

Mit dem WETO - Licensemanager fiihren Sie nicht nur die Registrierung Ihrer WETO-Programme durch. Sie kdnnen auch z.B. eine Lizenz
zeitweise auf einen anderen Rechner (ibertragen oder dauerhaft an einen neuen Rechner tibergeben. Auch der Lizenztausch zwischen zwei
Rechnern ist méglich.

Was das fir Sie bedeutet und welche Vorgehensweise wir in unterschiedlichen Fallen empfehlen, lesen Sie in der entsprechenden Hilfedatei.
Diese konnen Sie entweder in der Hilfe im Lizenzmanager oder unter folgendem Link: http://www.weto.de/doku/index.htm
Den Lizenzmanager finden Sie im Installationsordner von LigniKon.

1.3 HANDBUCH

Das Setup von LigniKon installiert eine elektronische Form des Handbuchs als pdf-Datei unterhalb des Installationsordners (z.B. in
»weto\LighiKon\manual). Auf dem Desktop wird eine Verknuipfung (ein Symbol) eingerichtet, so dass Sie die vorliegende Dokumentation auf
dem Bildschirm aufrufen kénnen.

Voraussetzung fiir die Anzeige am Bildschirm ist ein installierter ,,Acrobat Reader. Dieses Programm kann gegebenenfalls von der WETO-
DVD installiert werden. Sie finden es im Menii ,,Hilfsprogramme*.

Hinweis: Dieses Handbuch beschreibt in Funktion und Umfang die Programmversion LigniKon. Einige dieser Funktionen sind evtl. in einer
bei Ihnen installierten Programmversion (z.B. LigniKon) nicht enthalten.


http://www.weto.de/doku/index.htm

2 EINLEITUNG

2.1 WAsSIST LIGNIKON LARGE?

LIGNIKON LARGE ist ein auf der neusten Programmiersprache entwickeltes Programm flir die Holzkonstruktion. LIGNIKON LARGE ist
eines der modernsten Holzbauprogramme, in dem die Eingabe 2-dimensional oder 3-dimensional erfolgen kann. Es kénnen verschiedenste
Décher konstruiert werden. Zusatzlich lassen sich z.B. Balkenlagen, Holzteile, Stahltrager eingefiigen.

2.2 VORAUSSETZUNGEN

Mindestkonfiguration:
2000MHz - Prozessor, 2 GB Arbeitsspeicher, moderne Grafikkarte mit mind. 512 MB Speicher, ca. 1GB freier Festplattenspeicher, korrekt
installiertes Windows (Win7/Win 8/Win 10).

Empfohlene Konfiguration:
Prozessor ab 3800 MHz oder besser (z. B. i5 oder i7) , 4 GB Arbeitsspeicher, moderne Grafikkarte mit 1 GB Speicher, Windows Win7/Win
8/ Win 10.

2.3 DER HAUPTBILDSCHIRM

Nach dem Programmstart erscheint der Hauptbildschirm von LigniKon.

Oben befindet sich das Hauptmentii (Datei, Einstellungen, Fenster, Bearbeiten etc.).

Unter dem Hauptmenii befindet sich die obere Status-/Symbolleiste. Hier erscheinen die géngigen Symbole fiir Projekt Neu, Offnen,
Speichern etc.

Links sind die Symbolleisten, die unterteilt sind in die einzelnen Bereiche zur Eingabe eines Projektes.

Nachdem Sie einen Bereich ausgewéhlt haben, 6ffnet sich eine zweite vertikale Leiste, in der Sie Unterfunktionen zum jeweiligen Bereich
finden.

Beispiel: Sie wahlen die Funktion Dach aus. In der zweiten Leiste finden Sie z.B. die Funktion Profil &ndern, Hauptdachflache erzeugen,
Ziegelteilung, usw.

Rechts finden Sie die Funktionen zur Ausgabe von Zeichnungen sowie zum Erstellen von verschiedenen Ansichten.

2.4 KOMMANDOS IN LIGNIKON

In der ersten vertikalen Leiste (Was — Leiste) auf der linken Seite gibt es verschiedene Schalter, die nach einzelnen Bereichen unterteilt sind.
Hier sind verschiedene Funktionen untergeordnet, wobei die Gewd(inschte angeklickt werden muss. Gewéhlte Funktionen kénnen durch
Escape (ESC) abgebrochen werden.

Als zusétzliche Hilfe finden Sie am unteren Fensterrand zwei Felder. Das linke Feld zeigt die ausgewahlte Funktion an, das rechte Feld zeigt
an, welcher Arbeitsschritt erwartet wird und unterstitzt so den Anwender bei der Eingabe. Diese Hilfsfunktion wird zusétzlich als Popup-
Fenster im Hauptbildschirm angezeigt. Eine Einstellung dazu finden Sie im Menupunkt Einstellung - Oberfl&cheneinstellungen >
Hinweiltexte.



Einleitung

2.5 INTUITIVE BEDIENUNG

In LigniKon kénnen sie Objekte (Bauteile, Wande etc.) zuerst markieren (Selektionsfunktion) und sodann mit der rechten Maustaste ein
Kontextmeni 6ffnen, das die wichtigsten Befehle beinhaltet, die mit den momentan ausgewahlten Objekten mdglich sind.

2.6 TECHNISCHE UNTERSTUTZUNG

Wenn Sie Schwierigkeiten mit dem Programm haben, sollten Sie zuerst die Online-Hilfe aufrufen oder im Handbuch nachschlagen, ob das
Problem und dessen L&sung beschrieben ist. Sie kdnnen sich auch anhand der mitgelieferten Beispielprojekte (Projekt 6ffnen, Ordner:
Samples) den einen oder anderen Hinweis holen.

Falls Sie das Problem damit nicht I6sen kénnen, rufen Sie unsere Hotline an. Die aktuelle Hotlinenummer kénnen Servicevertrag-Kunden
unter 08504 / 9229-0 erfragen (8:30-12:00 und 13:00-17:00).

2.6.1 Fernwartung

Dank modernster Technik bietet sich die Mdglichkeit, via Datenfernbetreuung mit der Serviceabteilung von Weto in Kontakt zu treten. Dazu
bendtigen Sie nur eine Anbindung an das Internet. Alles Weitere wird lhnen unser Servicepersonal mitteilen.



% Selektieren:

Wénde:

Platte / Flache
Fenster und Tiren:
Dach:

Kamin / Dachfenster:

o

Dachgauben:
Polygon Bearbeitungen:

Sparrenlage:
Zangenlage:

Bundholz:

Rundbogen
Balkenlage
Hilfslinien:

NANRIRN a1

-
-

Maschineneinheiten:

Loschen:
Bearbeiten:

12X Db

Vermassung / Beschriftung:

Grat-Kehlsparren / Kehlbohle:

FUNKTIONSBESCHREIBUNGEN

FUNKTIONEN DER LINKEN MENULEISTE

Auswadhlen von Bauteilen, Gruppen oder Wéanden

Erzeugen und Bearbeiten von Wanden

Erzeugen von Flachen, Bodenplatten sowie Balkendecken

Setzen oder &ndern von Fenster- und Turéffnungen in HRB-Wénde
Erstellen von Déachern und Funktionen zur Nachbearbeitung

Erzeugen von Dachauswechslungen

Funktion zum Erzeugen verschiedener Gaupen

dient zur nachtréglichen Bearbeitung von Wand, Platte und Dachflachen

Setzen der Sparren in der Dachkonstruktion
Erzeugen der im Profil festgelegten Zangenlage
Grat/Kehlsparren erzeugen

Einfiigen von freien Holzteilen

Einfiigen gebogener Holzteile

Funktion zum Erzeugen von Balkenlagen

Erzeugen von Hilfslinien oder Hilfsstrecken
Verwenden der verschiedenen Bauteilbearbeitungen

Loschfunktionen fir Bauteile, Sparren usw.
Verschiedene Funktionen zu Bauteilbearbeitungen
Erzeugen der verschiedenen Bemaflungen

1230 Messen: Messfunktion
j Stahlteile, Metallverbinder: Erzeugen von Stahlteilen oder Metallverbindern
e

Selektieren [:E

Nach Auswahl der Selektierfunktion 6ffnet sich eine senkrechte Mendleiste mit drei Auswahlmdglichkeiten (Einzeln/ Gruppe/ Wénde).
In einer 2D-Ansicht steht zusétzlich eine Bereichsauswahl fiir 2D-Objekte zur Verfiigung. Beim Klicken auf Selektieren einfach 6ffnet sich
eine weitere Schaltflache in der Selektieren mehrfach oder eine Bereichsauswahl gewahlt werden kann.

Hinweis: Mit einem Rechtsklick auf die Selektierfunktion 6ffnet sich ein
Fenster, Uber das die GroRRe des Fangradius eingestellt werden kann.

-10 -

Einstellungen zum Selektieren

Fangradius in Pixel :

Als Standard | | Abbrechen




Dachassistent

Selektieren einfach / mehrfach / Bereichsauswahl / Bereichsauswahl mit Ebene /
Material auswahl: Mit diesen Funktionen kénnen einzelne Teile (Flachen, Wande, Holzer E:-—
usw.) selektiert werden, um verschiedene Bearbeitungen auszufiihren. Man unterscheidet |_H m ﬁ é
in einfache und mehrfache Selektion, sowie einer Bereichsauswahl. Die Bauteile, die Sie

mit der Maus anklicken (selektieren), werden rot dargestellt. Durch Driicken der rechten
Maustaste kann das Kontextmenu gedffnet werden. Hier sind die verschiedenen Funktionen zur Weiterbearbeitung der ausgewéhlten

Bauteile zu finden. Mit der Mehrfachselektion kénnen mehere Bauteile, die in einer Ebene liegen, selektiert werden. Dazu missen zwei
Punkte angeklickt werden, die mit einer Linie verbunden sind. Alle von dieser Linie erfassten Holzer werden selektiert. Mit der Material
Auswahl koénnen Sie schnell Bauteile mit einem bestimmten Material, Querschnitt, Name oder Typ selektieren.

@ VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, 5t M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1 : 3D-Ansicht]

Fenster Bearbeiten

- Datei Einstellungen Einfiigen ~ Stockwerke Bausbschnitie ~Layer

w
ECN

Als Element speichem

Einblenden

Ausblenden

Einem Bauabschnitt zuordnen

Einem Layer zuordnen
Loschen

Material zuweisen

DRRRS ARETMESO T

Asribute r

Andemn

Ansicht >

Bauteil in Dach-Profil abemehmen/anpassen r

m Einer Wandschicht zuordnen

A% T

Einer Deckenschicht zuordnen

W e VAR Je b T Y L

Mit der Bereichsauswahl kann iber drei Punkte ein Auswahlkdrper erzeugt und dadurch ganze

Gebiete selektiert werden. Alle Bauteile, die sich innerhalb dieses Auswahlkdrpers befinden, Bauteilauswahl - o X

Werden Selektlert- Bei der D Auswahl anhand des Bauteiltypen

Bel’eichsauswahl mlt Ebene kann E' . . — [T Kemplett innerhalb liegende Bauteile selektieren
eine  Ausgangsebene gewéhlt T
) ) 5 Selektiete Bauteitypen
werden. Der Auswahlkorper wird !1353 Fusspletie
. R 3 ] Mitielpfette
ausgehend von dieser Ebene = & Firstpfetie
erzeugt. Es offnet sich hier ein % & Sparren
Dialog, in dem zusatzlich <
; ; 4 4 pbbrechen || oK
selektierte Bauteilarten gewahlt E
werden kénnen. Als Option & _
kénnen alle nur teilweise ”'/'“ ;
1
erfassten, oder die komplett ’iﬂ G
&
innerhalb  des Auswahlkdrpers ) ;i

liegenden  Bauteile selektiert

werden.

-11-



Dachassistent

Gruppe selektieren: [&5

Mit dieser Funktion kann ein vorher abgespeichertes Element bzw. kénnen zu einer Gruppe zusammengefiigte Bauteile, selektiert werden.
Dies kann z.B. eine Fachwerkwand oder eine komplette Binderkonstruktion sein.

Wiinde/Schichten selektieren: @

Hier konnen einzelne Wande bzw. Wandschichten von Holzrahmenbauwénden selektiert werden.

2D-Objekte iiber Bereich auswiihlen (nur sichtbar bei aktiver 2D-Ansicht): .ﬁ

Selektieren von 2D-Objekten durch Aufziehen eines Auswahlfensters mithilfe von zwei Mausklicks. Als 2D-Objekte gelten die
Hilfskonstruktionen, die unter der Funktion Hilfslinien erzeugt werden kénnen.

Wande

Gemauerte Wande

Runde Wand einfugen

Holzwandeingabe

Wand ans Dach anpassen

Wand umdrehen

N Qe

Schichtdefinition einer Wand &ndern

Schichtdefinition einer Wand bearbeiten

Schichtdefinition einer bestehenden Wand Speichern
Neue Schichtdefinition

Schichtdefinition bearbeiten

Anschluss erzeugen

Anschlusssystem definieren

Teilung erzeugen

Polygon bearbeiten

<
=8
i
Va
|
=

Bearbeitung

~+

Paketierung erstellen (Erweiterte Erklarung)

|

-12 -



Dachassistent

Gemauerte Wiande

Mit dieser Funktion kénnen Wande erzeugt werden. Diese Wande kdnnen an Dachflachen angepasst oder mit Fenster- und Tlréffnungen
versehen werden. Nach Klicken auf diese Funktion 6ffnet sich eine zweite Leiste, in der ausgewdhlt werden kann, mit welcher Methode

(Einzelwand, parallele Wand...) die Wande erzeugt werden sollen. Uber einen Rechtsklick auf das Symbol konnen die Eigenschaften (Hohe,

Dicke, Material) bestimmt werden.

Einzelwand:

Einzelwand
Wande mehrfach
Parallel

Lotrecht
Winklig

Nummerisch

Hier kdnnen Einzelwénde tber zwei Punkte, die man nacheinander anklickt, erzeugt werden. Das Eingeben der Wande ist sowohl in der 3-D-
Ansicht als auch in einer 2-D-Ansicht mdglich. Werden Wénde gezeichnet, liegt die Wand standardmaRig mittig. Die Bezugskante der Wand
kann zwischen Anklicken des Startpunktes und Endpunktes mithilfe der Tastenkombinationen (STRG-Taste + Q/ W/ E) gewechselt werden.

Eine Ubersicht tiber die Tastenkombinationen und ihre Funktionen finden Sie weiter hinten in diesem Handbuch.

Wande mehrfach:

e

1. Variante: Nach Anklicken des Startpunktes und des Endpunktes erscheint ein Eingabefenster. Darin kénnen Sie die Lange der Wand und

den Winkel festlegen. Zusétzlich kann in diesem Eingabefenster noch die Bezugskante der Wand verandert werden. Nach dem Bestétigen mit
OK kann sofort der Endpunkt der ndchsten Wand eingegeben werden.

2. Variante: Nach Anklicken des Startpunktes kénnen Sie mit einem

Rechtsklick die Lage der Wand (senkrecht, waagrecht, winkel, frei)
bestimmen. Die Wand bleibt jetzt automatisch in der ausgewahlten Lage. Jetzt
kann der entsprechende Endpunkt der Wand angeklickt werden.

Parallele Wand:

Hi

@ Lange der Wand >

Lange: cm Winkel: Ijl N

Bezugspunkte wechseln

Startpunkt || Endpunkt || Bezugskante|

| Abbrechen || oK |

Hier muss zuerst eine Kante / Linie (z.B. Wandkante) ausgewahlt werden, zu der die neue Wand parallel verlaufen soll. Der ndchste Klick gibt

die Entfernung der neuen Wand an. Der genaue Abstand kann im Eingabefenster eingestellt werden. Als Néchstes werden der Startpunkt sowie

der Endpunkt der Wand bestimmt. Zwischen Start- und Endpunkt kann die Bezugskante der Wand gedndert werden.

-13-
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e Lotrechte Wand: @

Hierbei wahlen Sie zuerst die Kante / Linie aus, von welcher die neue Wand lotrecht erzeugt werden soll. Nun kann ein Punkt fiir die lotrechte
Wand gesetzt werden. Des Weiteren klicken Sie den Start- und Endpunkt an und &ndern ggf. den Bezugspunkt.

e Wand mit Winkel: %

Hier muss zuerst der Drehpunkt sowie ein zweiter Punkt fiir die Grundlinie festgelegt werden. Danach muss der Winkel mit der Maus festgelegt
werden. Im Eingabefenster kann der Winkel geandert bzw. bestatigt werden. Jetzt kénnen Start- und Endpunkt angeklickt werden. Dazwischen
lasst sich wiederum der Bezugspunkt &ndern.

e Wand Numerisch:

Hier kdnnen Wénde nach Anklicken des Startpunktes der ersten Wand im Eingabefenster unter Angabe der Lange und des Winkels oder der
Bezugspunkte (Polareingabe) erzeugt werden.

Mumerische Wandeingabe

e [ ofem [ Nachstewsnd | | Léschen |
Winkel °

" Ijl | Mit Ursprung verbinden | | Andern |
Wandhshe cm | ‘wandnummenn neu setzen |

] Eingabe tber Koordinaten

4 Nr| Stat_X | Stat_Y | End_X End_Y Lange = Winke Hohe | Wandname
3 ] 0 1000 0 000 0 150 Wand
2 1000 0 1000 800 800 50 100 Wand
3 1000 800 0 800 1000 180 150 Wand
4 0 800 0 0 800 270 100 Wand
Abbrechen || OK

Sind die gewinschten Werte fiir die Wand eingestellt, wird die Wand uber einen Klick auf Wand einfligen erzeugt.

Bearbeitung ﬁ

Hier befinden sich verschiedene Funktionen fir die Bearbeitungen von HRB-Wénden.

e Wand vertikal trennen: QE

Hiermit kdnnen Wénde vertikal an einer Ebene getrennt werden. Dazu muss die Wand und eine entsprechende Ebene ausgewéhlt werden. Es
kann zusatzlich ein Versatz angegeben werden.

e Wand horizontal trennen: i
[

Hiermit kdnnen Wande horizontal an einem Punkt getrennt werden. Dazu muss die Wand und ein entsprechender Punkt ausgewahlt werden.

Es kann zusdtzlich ein Versatz angegeben werden.

-14-
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Fenster/Tiren

Fenster frei erzeugen

Fenster mittig 2 Punkte
Fenster bearbeiten

Tur frei erzeugen

Tur bearbeiten

x|

EI Tur mittig 2 Punkte
Q Ur mittig 2 Pu
«

e

Fenster frei erzeugen:

Nach Anklicken der Funktion und einem Klick auf die entsprechende Wand hangt der Umriss des Fensters bereits an der Maus. Mit einem
weiteren Klick positionieren Sie das Fenster und kdnnen im Eingabedialog die bendtigten Werte eingeben.

Allgemein |_Fligel | Rahmen |

Fensterbreite: Gibt die Breite der Fenster6ffnung an.

Fensterhéhe: Gibt die Héhe der Fenstersffnung an. - |F‘|l:tn A | (st
Bristungshohe: Gibt die Hohe der Briustung an. S - Bezugspunkt bei Wand
Sturzhdhe: Hier wird die Sturzhdhe angezeigt. Fensterhohe ] o=t
Position in der Wand: Hier wird der Abstand des Fensters von der linken  coer i = S

(Ecke A) oder rechten (Ecke B) Ecke eingestellt. e o B:ZLgntFt
Anschlag vertikal erzeugen: Ein vertikaler Anschlag wird in 3D und 2D ) it
Ansichten angezeigt. e

Anschlag horizontal erzeugen: Ein horizontaler Anschlag wird in 3D und
2D Ansichten angezeigt.

Bezugspunkt bei Wand: Einstellung, von welcher Ecke (A = links; B =
rechts) das Positionsmal} gemessen wird.

Bezugsseite an Fenster: Gibt an, an welcher Seite des Fensters das

Anschlag vertikal erzeugen

PositionsmaR angetragen wird.

[#] Anschlag horizontal erzeugen

Abbrechen || 0K

Flugel:
Reiter Werte
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Flagelreihe anfuigen: es wird eine neue Reihe horizontal eingefiigt.
Fligelreihe entfernen: nach dem eine Flugelreihe auf der linken Seite
ausgewahlt wurde, kann sie mit dieser Funktion wieder entfernt werden.
Fligel anflgen: flgt eine neue Flugelreihe vertikal ein.

Fligel entfernen: entfernt eine Fliigelreihe.

Automatische Flugelbreite: errechnet fiir mehrere Flugel nebeneinander
eine Gleichmassige Fllgelbreite wobei die gesamtbreite wvon der
Fensterbreite Gbernommen wird die im Reiter Allgemeines zu finden ist.
Ohne Automatische Fligelbreite muss jedem Fliigel eine Breite vorgegeben
werden und unter Allgemeines ist die Fensterbreite nicht mehr eingegeben
werden.

Automatische Fligelhohe: errechnet fur mehrere Flugel Gbereinander eine
Gleichmassige Flugelhohe wobei die gesamthdhe von der Fensterhéhe
Ohne
Automatische Fliigelhéhe muss jedem Fliigel eine Hohe vorgegeben werden

tibernommen wird die im Reiter Allgemeines zu finden ist.

und unter Allgemeines ist die Fensterhdhe nicht mehr eingegeben werden.
Fliigelhdhe: kann wen nicht auf automatische Flugelhdhe berechnen, die
gewdiinschte Hohe manuell vorgegeben werden.

Flagelform: hier wird die gewiinschte Flugelform festgelegt.

Aligemei” Fligel | Rahmen |
= Fligellisie e ‘
Et- Fligelreihel
- Rechteck | Fligelanfigen | | Fligel entlernen |
- Rechteck Aulomatischthjge\bre\te
Lutomatische Fligelreihenhdhe
Fligelhéhe cm
Werie [ Anschlag [ Visualisierung ]
Flugelform
O/ <|A|O]all=
125
4 b EER
Quermall cm
Héhenmal cm
g @[3
o3
— —

Breite: zeigt die aktuelle Fliigelbreite, und bei nicht automatischer Flugelbreite kann die gewiinschte Breite eingegeben werden.

QuermalB, Hohenmalf, Winkeleingabe a und Winkeleingabe R: diese Eingabe Mdoglichkeiten schalten sich bei Fliigelformen wie Raute,
Dreieck und Trapez frei und dienen die Fligelformen Gber QuermaR und HéhenmaR oder jeweils alternativ Uber eine Winkelvorgabe zu
bestimmen.

Reiter Anschlag: hier kann ein Anschlag ausgewahlt werden, damit er sichtbar ist muss unter Allgemeines Anschlag vertikal und horizontal
aktiviert sein damit auch der ausgewéhlte Anschlag angezeigt wird.

Fliigel 6ffnen in %: damit lasst sich das Trblatt in der 3D Ansicht gedffnet darstellen.

Reiter Visualisierung

Sprossen vertikal: Anzahl der Sprossen die in einem Flugel vertikal erzeugt werden sollen.

Sprossen horizontal: Anzahl der Sprossen die in einem Fliigel horizontal erzeugt werden sollen.

Rahmen

Individuell: sollen nicht alle Fliigel den selben Rahmen bekommen der unter dem Reiter Rahmen eingegeben ist, kann ein separater Rahmen
fur den aktuell ausgewéhlten Fliigel erzeugt werden.

Allgemein | Fliigs” Rahmen

Rahmen

Rahmen erzeugen [El Laibung erzeugen

Rahmen erzeugen: hier kdnnen Sie entscheiden ob ein Rahmen erzeugt

Rahmen

Werden SO" qRahmn mittig
Rahmen mittig: hier konnen Sie entscheiden ob der Rahmen mittig der et [

3 Breite cm
Wand, oder AuRenseite Wand erzeugt werden soll. Hohe o
Rucksprung: kann eingegeben werden wie weit der rahmen nach innen in Materisl  Triplex
die Wand verschoben werden soll. .
Breit: Rahmenbreite die erzeugt werden soll.

[E] Fensterbank hinzufiigen v inne

Hohe: Rahmenhdhe die erzeugt werden soll.

Material: das Material kann durch anklicken der 3D Textur gedndert

werden.

Fensterbank hinzufligen: hier kénnen Sie entscheiden ob eine Fensterbank
erzeugt werden soll.

Breite: Vorgabe der Breite die die Fensterbank haben soll.

Uberstand: wie weit die Fensterbank AuRenseite Wand iberstehen soll.
Material: das Material kann durch Anklicken der 3D Textur geéndert
werden.

| Al Standard Abrechen || OK

Laibung erzeugen: hier kdnnen Sie entscheiden ob eine Laibung erzeugt werden soll.
- 16 -
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Leibung auBen: Fensterleibung wird zur Aullenseite erzeugt.

Leibung innen: Fensterleibung wird auf der Innenseite erzeugt.

Frontbrett erzeugen: hier kénnen Sie entscheiden ob Frontbretter erzeugt werden sollen.
AuRen: Frontbretter wird auf der Aulenseite erzeugt

Innen: Frontbretter werden auf der Innenseite erzeugt.

Breite: Breite der Frontbretter

Breite Sturzbrett: Breite fur das Sturzbrett.

Dicke: Dicke fir Frontbretter und Sturzbretter.

Material: das Material kann durch Anklicken der 3D Textur gedndert werden.

[

Fenster bearbeiten:

Offnet nach Anklicken der jeweiligen Offnungsfliche den Fensterdialog mit den aktuellen MaRen der Fensteroffnung. Diese kdnnen nun
abgedndert werden.

Tiir frei erzeugen: |E|

Die Vorgehensweise und Einstellungen fur Turéffnungen sind analog zu den Fensterdffnungen. Es kann bei einer Tiréffnung zusétzlich eine
Schwellenhéhe eingegeben werden. Die Tiréffnung wird um dieses Mal’ nach oben gesetzt.
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Dach: E|
F

Dachassistent starten
Profil &ndern
Hauptdach

Ortgang

Walm

Anbau

Dach iber Polygonerkennung erzeugen

Traufabsatz einfligen

Traufpunkt einfigen

Traufpunkt &ndern

Décher vereinigen

Referenzlinie bearbeiten
ZiegelteHung-(erst im Viskon vorhanden)
Ziegelstiickzahl berechnen

Berechnete Stiickzahl bearbeiten
Dachgrundpolygon erzeugen

Sichtschalung Trennen

PO BUIADD

Dachassistent Starten: r

Dieser Button startet den Dachassistenten. Eine genaue Beschreibung des Assistenten finden Sie weiter hinten im Handbuch.
DER DACHASSISTENT
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Profil iindern:

e Profil andern:

Mit diesem Schalter konnen Anderungen in den
Profileinstellungen der Dachflachen vorgenommen werden.
Nach Auswahl der Funktion klicken Sie auf die jeweilige
Dachflache, die Sie &ndern wollen. Nun &ffnet sich der
Profileingabedialog.

Zum Andern eines Ortgangiiberstands klicken Sie am besten
auf die angezeigte Ortganglinie (schwarze Linie mit Pfeilen
an den Enden).

Manuelle sofort aufheben

Wurden manuelle Bearbeitungen an Dachbauteilen oder Dachflachen vorgenommen,
werden diese beim Verlassen der Profileingabe rot angezeigt. Mit manuell sofort
aufheben, werden diese Bauteile wieder in den im Profil eingegebenen
Originalzustand zuriickgesetzt, mit OK bleiben sie erhalten. Es werden allerdings
nicht die Profilveranderungen tbernommen. ey D teelepas

Manuslle Dachfiachen anzeigen

Die manele Ennsielung der entsprechenden Dachfiachen misssen
ine Weterbearbetung aufgehoben werden!

e Anschlussfirst Uber Firstlatte anpassen: Py

Diese Funktion finden Sie in der linken Sidebar Dach / Profil &ndern / Anschlussfirst Uber Firstlatte anpassen
&

o Datei Einstellingen Fenster Bearbeiten Einfiigen  Stock Bauabschnitie Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

RN N NE N1 Fe ey o1 & @ - [Pz 2] &[] edgeschoss +  Bausbschnitt « [Jkein Layer
@
Jao]
= e
AnschluBfirst Gber Firstl E
Hohe Fusspietie ofem [ Anpassen | z
Dachneigung : a1 [ Anpassen | &
&
| |
[“apbrechen || ok ||| b
la)
/ =
%
*
[l
L&
E
=
L
]
[
—

Profil andem 1 CLICK: Weiter, RECHTS-CLICK: Zurick )

Mit Anschlussfirst iber Firstlatte anpassen ist es moglich, Walmflachen an die vorhandene Lattenteilung der Gegen-Flache anzupassen.
Zuerst muss die Lattung, wie im Profil hinterlegt, erzeugt werden. Dies geschieht mit der F7-Taste. Nun wahlen Sie die Flache (Anschlussfirst
Uber Firstlatte anpassen), die angepasst werden soll. Im ndchsten Schritt suchen Sie sich die Dachlatte der Gegen-Flache, an der die Walmflache
angepasst werden soll. Im nun erscheinenden Fenster haben Sie wahlweise die Mdglichkeit, die Flache tber die Auflagehdhe der Fulpfette
oder der Dachneigung anzupassen.
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Hauptdach:

e Hauptdachprofil erzeugen: E

Diese Funktion bendtigen Sie zum Erzeugen von Hauptdachflachen. Hier 6ffnet sich eine Auswahlbox mit zwei Mdglichkeiten; entweder tiber
2 Kanten oder 5 Punkte. Ein Hauptdach besteht aus zwei Flachen, die sich parallel gegentiber liegen. Fir jede Dachflache wird eine so genannte

Referenzlinie miterzeugt. Diese Referenzlinien missen in sich immer geschlossen sein,
damit die Dachausmittlung korrekt erstellt wird.

e Hauptdachprofil erzeugen iiber 2 Kanten: I I

Hier missen zwei Kanten angeklickt werden, die parallel gegeniiber liegen, um das
Hauptdach zu erzeugen. Die Dachflache wird dabei jeweils so lang erzeugt, wie die Kante,
die angeklickt wird. Eine Hilfslinie ist deshalb bei dieser Methode als Kante ungeeignet.

Karte 2/

Kante 1.

Punkt 3 Gibt den Abstand der

weiten Flache an

Legt den Endpunkt der
2weiten Flache fest

e Hauptdachprofil erzeugen tber 5 Punkte: H .iplunkw

Bei dieser Methode wird das komplette Dach (iber 5 Punkte festgelegt.
Die Lange einer Dachflache wird selber tiber jeweils 2 Punkte bestimmt.
Nach dem Anlegen der ersten Fl&che tiber 2 Punkte wird mit dem 3. Punkt
der parallele Abstand der zweiten Flache festgelegt. Diese wird jetzt
ebenfalls Uber 2 Punkte festgelegt.

[ Punkt 1
pra

Legt den Startpunkt der
ersten Flache fest

-20 -
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Legt den Startpunkt der
Zueiten Flache fest

Legt den Endpunk! der
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Ortgang: E

Ortgang erzeugen: Den Ortgang konnen Sie Uber diese Funktion erzeugen. Hier kann ebenfalls die Option 1 Kante oder 2 Punkte gewéhlt
werden. Nach Auswahl der Kante oder Festlegen des Ortgangs Uiber 2 Punkte muss die Richtung des Ortgangs angegeben werden. Dazu ziehen
Sie den blauen Pfeil, der nun sichtbar ist, ins Geb&ude.

Beachten Sie, dass ein Dach immer geschlossen sein muss. Das heif3t, ein normales Satteldach besteht immer aus einem Hauptdach und zwei
Ortgéngen als Begrenzung.

Walm-/ Pultdach: P

Walmprofil erzeugen: Mit dieser Funktion erzeugen sie Walm- oder Pultdachflachen. Wéhlen Sie die Option 1 Kante oder 2 Punkte. Nach
Auswahl der Kante oder Festlegen der Flache lber 2 Punkte muss die Richtung der Walmflache angegeben werden. Dazu ziehen Sie den
blauen Pfeil, der nun sichtbar ist, ins Geb&ude.

Anbau: I’_{t]

Anbauprofil erzeugen: Wird ein Anbauprofil benétigt, verwenden Sie diesen Schalter. Ein Anbau kann - genau wie das Hauptdach - tiber 2

Kanten oder 5 Punkte erzeugt werden. Hier ist zu beachten, dass der Anbau an das Hauptdach nur angestellt werden darf, damit die
Verschneidung richtig erzeugt wird.

e 2 Kanten: I I

Siehe Hauptdachprofil erzeugen tiber 2 Kanten.

. Punkte: H

Siehe Hauptdachprofil erzeugen tiber 5 Punkte.

e Anbau mit Ortgang / Walm:

Das Erzeugen eines Anbaus kann nun auch ohne Wéande oder | 4 Anbauerzeugen - = x
Hilfslinie erfolgen. Dazu muss zuerst eine Referenzlinie des | [|Ambawypf—
Hauptdaches angeklickt werden. Als ndchstes werden der Anbau mit Ortgang

® Anbau mit Walm

Startpunkt und Endpunkt angeklickt um die Breite des Anbaus

festzulegen. Diese Punkte konnen im Dialog noch angepasst | ... e
werden. Der dritte Punkt gibt die Tiefe des Anbaus an. Im Dialog | fi. . 208,59 em
der sich jetzt 6ffnet, konnen die Werte fiir den Anbau nun wie | oehune %0 °
gewiinscht abgedndert werden. Es kann gewéhlt werden, ob der | Langsmat: 270 em
Anbau eine Walmflache oder einen Ortgang erhalten soll. Die Anbauprofil bearbeiten
Profileingabe ist ebenfalls hier zu finden. Zusatzlich kénnen die Ortgang / Walmprofil bearbeiten

Wande fur den Anbau gleich mit erzeugt werden.
Uber diese Funktion kénnen Anbauten an Assistentendacher sowie

4 \Wi@nde erzeugen

an frei erzeugte Dacher angefligt werden.

Bauteile anzeigen

Abbrechen 0K
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Dach iiber Polygonerkennung erzeugen:

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich aus Wandkonturen oder
frei erzeugten Platten automatisch Dachausmittlungen erstellen.
Es werden z.B. alle Wande des gleichen Bauabschnittes dabei
berticksichtigt.

Jede dabei gefundene AuBenkante wird zuerst einmal mit einem
Walmdach vorbelegt.

Der Dachtyp kann im sich 6ffnenden Fenster verdndert werden.
Die angeklickte Flache wird dabei rot angezeigt.

Nun kann der gewiinschte Dachtyp ausgewahlt werden. Sind
zwei gegenuberliegende Flachen selektiert, kann auch ein
Hauptdach gewéhlt werden. Muss ein Teildach geldscht
werden, lassen sich zwei Dachfl&chen auch wieder miteinander
verschneiden.

Achtung: Eine geldschte Dachflache I&sst sich hier nicht mehr
erzeugen.

Wurde eine Platte ausgewéhlt, lassen sich tber diese Funktion
die Wande gleich miterzeugen.

r

"4 Dach iiber Polygonerkennung erzeugen

Teildacher [l
‘wialm

walm

‘wialm

‘whalm
‘wialm
‘whalm -
< 1 |

l..m

|Aktuelle Dachflache wandeln |

Zu Hauptdach

Zu'walm

Zu Ortgang

| Teildachléschen |

| Polygonzug umkehren |

Abbrechen | [ OK

Uber Polygonzug umkehren, kann die Richtung der Dachflachen umgedreht werden.

Dachtypen anpassen

StandardméaRig werden alle Flachen als Walm erzeugt. Um die
Flachentypen wie auf der rechten Seite angezeigt abzuandern,
wahlen Sie die drei Walmflachen die zu einem Ortgang
geandert werden sollen mit lhrer linken Maustaste aus und
klicken anschliefend mit Threr linken Maustaste auf ,,Zu
AnschlieRend Sie  die
Hauptdachseiten und klicken auf ,,Zu Hauptdach. Dann beide

Ortgang®. wahlen beiden

Anbauseiten auswiahlen und mit ,,Zu Anbau‘ abandern.

Bei einigen Grundrissen kann es vorkommen, dass Sie nicht
bendtigte Flachen 16schen miissen. Das kdnnen Sie dann (iber
,,Teildach 16schen®. AnschlieBend kann es erforderlich sein,
,,Teildacher Ihre Fldachen
nachbearbeiten missen. Dieses System basiert auf dem Befehl

dass Sie mit verschneiden®
,,Ecke bilden“ bei Dach/Referenzlinien. Sie wihlen hier aber
die Dachflachen anstatt der Referenzlinien, welche eine Ecke
bilden sollen. Bei Ortgangen wahlen Sie den entsprechenden

Ortgang links in der Auflistung aus.

€ Gebaudeassistent

Freie Dachform definieren
Legen Sie auf denfreien Grundsiss nun ein Dach und ediieren dieses

Zu Ortgang é—)

Aktuelle Dachflache wandeln
Zu Hauptdach

ZuWaim

Teildach Ischen

T

‘ Zu Hauptdach |

€—— Zu Ortgang

{
AN

Zu Anbau

[

\ |
\ \
[ 2uOrtgang |
\ |
\ |

Teildacher verschneiden

Zu Ortgang

<Zuriick Abbrechen

) Gebsudeassistent

Freie Dachform definieren

Legen Sie auf den freien Grundriss und editieren dieses

X

Teidacher
Hauptdach

Anbau

Ortgang
Origang
Ortgang

Aktuelle Dachfische wandein
[ 2y Hauptdach
| Zu'Walm

—

[ ZuOrigang

[ Teildachloschen

| Teildscher verscheiden

<Zurick || Weiter > Abbrechen
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Traufabsatz einfiigen: H

Diese  Funktion  erzeugt einen
Traufabsatz. Dazu missen der Start-
und Endpunkt angeklickt werden.

Der dritte Punkt ist der Uberstand. Die ) Troufpunkt himautigen
(Traudpurid}

unteren Traufpunkte werden vom —— [
. Lingsabstand 2 om
Abstand von den beiden oberen temrd: () [ T]em
. £ Circa

Punkten Gibernommen. e |
Die Einstellungen im Dialog sind e r—
. Neigung [ ="

analog zur Funktion Traufpunkt Trabertand - (T0b)
Trauféhe (TH) [ 14zsijem

erzeugen. i ST

W erzeugen

¥ Teilung durchlaufen lassen

Erster fbstand ©  (ehbst) om
5

Abstand

Versatz

- des Tr bei im Profil |
Ziegelreih U ¢ !
FesEnen (— ‘ ® Uberstand Ziegelreihen |
{ }
Ortgangstein links = 0| em L minus(-) On links
Organgstsinrechts: | | [] em L& plus(+) O rechts
| spbrechen || oK |
] i : n
Traufpunkt einfiigen:

Traufpunkt hinzufiigen: Diese Funktion ist gedacht, um an Dachflachen Traufabsdtze zu erzeugen. Dazu klicken Sie zuerst auf die
Traufkante, an der Sie den Traufabsatz erzeugen wollen, und dann auf den Abstand von der linken Wandecke. Nun lasst sich die Traufkante
mit der Maus nach unten ziehen. Nach Anklicken des ungefihren Uberstandes 6ffnet sich ein Eingabefenster. Hier kann der Langsabstand
nummerisch eingegeben werden. Der Uberstand kann entweder {iber eine feste cm-Eingabe oder iiber die Anzahl der Ziegelreihen definiert
werden. Ist der erste Punkt festgelegt, missen nun alle weiteren Punkte auf dieselbe Weise erzeugt werden.
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B Traufpunkt hinzufiigen - m] X
Traufpunkt

Langsabstand an u

Oberstand - (0) 625,11| cm

[l cirea

Winkel :
Dachknick
Neigung :
Traufiiberstand : ~ ( TUb )

Traufhihe : (TH)
Lattenteilung Traufsprung

erzeugen

Teilungdurchlauien lassen

Eter Abstand :  (cAbst) cm

Abstand :

Versatz

B g des Ti bei Anderungen im Profil
Ziegelreihen :
®) Uberstand ) Ziegelreihen
Ziegelteilung
Ortgangstein links: ‘:| Olem  [Oia bstand minus(-) Or inlinks
Otgangsteinrechts: | || Ojem s plus() O inrechts
Abbrechen || OK

Langsabstand: Gibt den Abstand des Traufpunktes von der linken Wandecke an.

Uberstand: Hier gibt man den Uberstand des neuen Traufpunktes ein. Ist Circa angehakt, wird das MaR entsprechend der Ziegelteilung
angepasst.

Dachknick: noch ohne Funktion.
Lattenteilung Traufsprung erzeugen: Einstellung, ob die Dachlatten auf dem Traufabsatz erzeugt werden sollen.

Teilung durchlaufen lassen: Ist der Haken gesetzt, wird die Lattenteilung aus dem Hauptdach ibernommen. Alternativ kénnen andere
Absténde eingegeben werden.

Ziegelreihen: Hier kann die Anzahl der Ziegelreihen (alternativ zum Uberstand) eingegeben werden.

Ziegelteilung: Hier kann der Langsabstand des Traufpunktes um das Ortgangmal verschoben werden (z.B. wenn man sich an dem
Léngsabstand an der Ziegelteilung orientiert hat).

Berechnung des Traufiiberstands bei Anderung im Profil iiber Uberstand oder Ziegelreihen: Hier kann festgelegt werden, ob bei einer
nachtraglichen Anderung des Uberstandes iiber die Profileingabe die Anzahl der Ziegelreihen im Traufabsatz bestehen bleibt (Uberstand wird
mehr) oder der Uberstand bestehen bleibt (Ziegelreihen im Traufabsatz werden weniger).

Traufpunkt iindern:

Nach Auswahl dieser Funktion kann ein Traufpunkt (wird als Linie an der Traufkante dargestellt) angeklickt werden. Es 6ffnet sich der
Eingabedialog. Hier kénnen Werte entsprechend veréndert werden.
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Diicher vereinigen:

e Dacher vereinigen:

Uber diese Funktion kénnen zwei Décher, die mit dem Assistenten erzeugt worden sind, miteinander verbunden werden. Dazu klicken Sie die
zwei Dachflachen nacheinander an. Die Décher kdnnen entweder tber den Grundriss oder tber

Dachflachen vereinigt werden. - L
Beispiel 1: tiber Dachflachen:

Die Dachflachen werden unabh&ngig vom Grundriss

miteinander verschnitten, soweit sie sich treffen.
Diese Methode kann man z.B. verwenden, wenn sich die

Grundrisse nicht treffen. Damit die Verschneidung vollstandig M

i
———
gemacht wird, muss eventuell der Ortgangiiberstand verlangert B "
werden.
Beispiel 2: Gber Grundriss:
L7 Il il
25 -

Diese Art der Verschneidung funktioniert nur, wenn die —
Grundrisse ineinander bzw. aneinander liegen. Dabei werden

die Dachflachen komplett miteinander verschnitten, egal wie
lange sie urspringlich waren.
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Referenczlinien bearbeiten:

il

Referenzlinien bearbeiten: Die Referenzlinien sind die Bezugslinien zu den einzelnen Dachfldchen. Diese werden beim Erzeugen einer
Dachflache automatisch miterzeugt. Mit dieser Funktion kénnen die Referenzlinien des Daches bearbeitet werden, um z.B. automatische
Verschneidungen zu erstellen. Evtl. missen die Referenzlinien eingeblendet werden. Das Einblenden der Referenzlinien kann unter dem Menii
Flachen An/Aus vorgenommen werden. Nach Auswahl der Funktion &ffnet sich ein weiteres Auswahlfenster mit 3 Methoden.

e Referenzlinien verlangern / Verkirzen: —
o
L
Hierzu die Referenzlinie am zu &ndernden Ende anklicken und neuen Endpunkt wéhlen.

e Referenzlinien verschieben:

I

Mit dieser Funktion I&sst sich die ausgewahlte Referenzlinie mit der dazugehdrigen Dachflache in Richtung der Linie verschieben.

e Ecke hilden: ‘“‘E!

Hier werden zwei ausgewahlte Referenzlinien automatisch bis zu ihrem Treffpunkt verlangert.

Ziegelstiickzahl berechnen: ﬁ

Diese Funktion berechnet die Anzahl der bendtigten Dachziegel. Nach Berechnung der Dachflache mit der F9-Taste kann eine Dachflache
angeklickt werden. Im Dialog kénnen nun verschiedene Einstellungen vorgenommen werden. Es kénnen die Deckbreiten der einzelnen Ziegel
eingestellt werden, sowie weitere Optionen fir z.B. halbe Ziegel. Im Bereich Dachziegeltypen kénnen weitere Typen angelegt werden. Dazu
in das Feld einen Rechtsklick machen und einen neuen Typ anlegen auswéhlen. Um einen Typ einem oder mehreren Ziegeln zuzuweisen,
wahlen Sie den gewiinschten Typ in der Auflistung auf der linken Seite aus. Danach klicken Sie die gewlnschten Ziegel auf der Dachflache
an. Mit einem Rechtsklick kénnen Sie den Typ nun der Auswahl zuweisen. Bei Verwendung von Laufmeter Firstziegel und Laufmeter
Gratziegel sollte darauf geachtet werden, dass Sie diesen Haken nicht bei den Gegenflachen zu setzen, da dann die Auswertung doppelt
berechnet wird.
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BRAAS/Frankfurter Pfanne braun

Breite:

Minimale Breite:
Maximale Breite:
Ortgang links:
Ortgang rechts:
Abstand Grat:

Abstand Kehle:
Abstand beliebige Dachkante:

Aktuslisieren

Berechnete Deckbreite:

Dachziegeltypen

Ziegel

Halber Ziegel
Ortgang links
Ortgang rechts
Firstanschlubzisgsl

Schneefanghaken mit Blechpfanne

Liifter

Laufmeter Firstziegel verwenden
Laufmeter Gratziegel verwenden
[C Halber Ziegel

O Ziegel im Verbund erzeugen

(Ortgangfreie Tellungsparameter
[ ittig
[ Links
[C] Rechis

Eine Auflistung der berechneten Ziegelstiickzahl findet man in der Ziegelliste bei den Listenausgaben.

Berechnete Ziegelstiickzahl bearbeiten:

Bearbeiten der Ziegelberechnung.

Abbrechen || 0K
|
i Datei  Ansicht Fenster Export Sdgewerksliste Einstellungen Hilfe
3 HER L2
Bauteile
Name Anzahl First Grat Bemerkung || »
m m
Dachgeschoss -
Bauabschnitt 1 BRAAS/Frankfurter Pfanne braun
Ortgang links 22
Ziegel 1278
Ortgang rechts 22
Schneefanghaken mit Blechpfanne 18
Langen 0| 771 11.01
Y]
Schlighen
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Dachgrundpolygon erzeugen:

Bei bestimmten Grundrisstypen kann es vorkommen, dass die Flachen fir die Rauhschalung und die Vordachschalung nicht richtig erzeugt
werden kdnnen, da beispielsweise nur ein Hauptdach erzeugt wurde (siehe Beispiel: Dachgrundpolygon erzeugen).

¢ Dachgrundpolygon erzeugen:

Damit in der Nische ebenfalls automatisch eine
Vordachschalung entsteht, konnen Sie nun ein
Dachgrundpolygon erzeugen. Mit diesem Polygon
werden Traufen und Ortgénge definiert. Dazu nach
Auswahl der Funktion die Dachflache anklicken und
dann mit zwei Punkten die erste Strecke fiir den Ortgang
oder die Traufe definieren. Es muss nun noch die
Richtung (nach auBen = Traufe; nach innen = Ortgang)
angegeben werden. Nach diesen beiden Varianten wird
hier nach der Einstellung bei der Dachflachenberechnung
agiert. Nach Anklicken des letzten Punktes mit der
rechten Maustaste und Driicken des Schalters ,,fertig*
wird das Erzeugen des Polygons abgeschlossen. Die
Neuberechnung mit der F9-Taste wird die Schalung wie
gewdiinscht erzeugen.
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Richtung

»

Richtung
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e Dachgrundpolygon anhand von Wénden erzeugen:

Sie finden diese Funktionen unter:
Dach / Dachgrundpolygon erzeugen / Dachgrundpolygon anhand von Wanden erzeugen

Das Dachgrundpolygon kann auch Uber vorhandene AufRenwénde erzeugt werden. Dazu missen Sie nach Auswahl der Funktion nur eine
AuBenwand anklicken und der Grundriss dient dann zur Ermittlung der Dachgrundpolygonfléache.

e Kantentyp bearbeiten:

| [ | Nichts
Sie finden diese Funktionen unter: 2] Dachiach [ Dachfonst
Dach / Dachgrundpolygon erzeugen / Kantentyp bearbeiten gemiache Fetensier
Sichtflache Dachkanten
Mit dieser Funktion kénnen Sie ein bereits erzeugtes Dachgrundpolygon andern, schalten  [@ Rauhfizche [Z Ortgénge
Sie als Isolierflache Referenzlinien
Ziegelﬂéche [C] Sichtdachstuhifizche
Dachziegel Dachgrundpolygen
[El Flzchen transparent e
o erstes das Grundpolygon im Oberen Men( Flache an / aus rechte Maustaste ein.
e Zweitens Dachgrundpolygon, welches bearbeitet werden soll, auswéhlen | Apbrechen || OK
e Drittens die Kante auswahlen, die gedndert werden soll, Sie haben zwei
Kantenarten Traufkante oder Ortgangkante.
(@) Traufe
(1 Ortgang
Kamin/Dachfenster: E——
Abbrechen 0K

fenster einfiigen

fenster andern

nstein einfiugen

fug

Schornstein andern

Dachfenster einfiigen:

Zum Erzeugen eines Dachfensterwechsels klicken Sie auf die entsprechende Dachflache. Nun héngt das Fenster an der Maus und kann mit
einem weiteren Klick positioniert werden. Danach 6ffnet sich der Dialog zur Eingabe der Werte. Als Hilfe fur die Eingaben befindet sich rechts
ein Fenster, in dem das jeweilige Mal rot dargestellt wird.
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Hier

kann der Abstand der Wechsel oben und

Wechselabstand berechnen {iber:

unten bezogen auf das Dachfenster
eingestellt werden. Bei Gesamt werden die
Wechsel so weit nach unten bzw. oben
geschoben, dass die Innenverkleidung des
Fensters unten senkrecht und oben waagrecht
wird. Bei Dachaufbau werden die Wechsel
S0 gesetzt, dass die Verkleidung rechtwinklig
ausgefihrt werden kann. Bei Manuell kénnen

die Abstande frei eingegeben werden.

Dachfenster: Angabe der GroRe des
Dachfensters.
Auswechslung erzeugen: Eine

Auswechslung flir das Dachfenster wird nur
erzeugt, wenn hier ein Haken gesetzt ist. Die
Einstellungen kdénnen unter Wechsel /
Fillholz vorgenommen werden.

Abstand zur Latte: Hier kann der Abstand
des Dachfensters zur Dachlatte eingegeben
werden (siehe Einbauanleitung Dachfenster).

Ist der Wert festgesetzt, wird z.B. das
Grundmal berechnet.

Dachaufbau: Einstellen des Dachaufbaus (Oberkante Sparren bis Unterkante Dachlatte).

{ibernommen.

ﬁ Dachfensterauswechslung

Aligemein | Zapfen\.'erbindungl Makrol

\Wechselabstand berechnen uber = ,
®) Gesamt (") Dachaufbau ~) Manuell ! Jil

Dachfenster T ™ Vi“
pae@®: [ oon  wmew: [ veem ||| ]

(4] Auswechlung erzeugen == | ] iAr
Wechsel Fullholz K’ T l
Breite (BW) Breite (B-F): 1
Hohe (H-W) : Hohe (H-F) :

(7] erzeugen
Sparrenstarken ubernehmen [] Sparrenstarken tibernehmen
Abstand - Abstand -
oben (Ao) : finks (A) : om
unten (Au) : rechts (Ar) : cm
Maximaler Spamenabstand -
We: [ en
wis: [ e

Abstand zur Latte (AzL) oM (7] Festsetzen.

Dachaufbau (D) : em

Abstand zur Ecke (AB): cm

Grundmat (G): oM (e)Festsetzen.

Durchgangshohe (Dh) : ) Fest setzen.

Brustungshohe (Bh) : () Fest setzen.

| Als Standard || Standard iberneh

| | Abbrechen || Ok |

Generell wird der Wert vom Hauptdach

Abstand zur Ecke: Hier kann der Abstand des Dachfensters von der linken Wandecke eingestellt werden.
Grundmal / Durchgangshéhe / Briistungshéhe: Je nachdem, wo der Punkt gesetzt wird, kann eines dieser Male eingegeben werden. Ist das

MaR der Einbaulatte festgesetzt, werden die genauen Mal3e vom Programm errechnet.
Zapfenverbindung: Hier kdnnen die Werte fiir eine automatische

Zapfenverbindung eingestellt werden.
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[£ Erzeugen
Breite - [ ofom
Tiefe : [ ofem
oz [ e
Vertiefung : [ ofem

[C]l Zapfen an Fiillholz

[E Sw-Zapfen
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Dachfensterauswechslung X
Makro: Hier konnen Makros ausgewahlt Allgemein| Zapienvesbindung| Malso]
werden, die im Projekt verwendet und AT
dargestellt werden sollen. ERr—— =
B : Dachfenster
-- Roto
=8 Welux =
[ 2% GPU + EBY, Klapp-Schwing-Fensi
[ 2x GPU + EBY, Klapp-Schwing-Fensi
[ GDL Cabrio, Holz
- GGL Schwingfenster, Holz
[ GG Schwingfenster, Kunststoff
[ GFL Klapp-Schwin-Fenster, Holz
[ GPL_GIL Klapp-Schwin-Fenster mitZ
= GPU Klapp-Schwin-Fenster, Kunststc

B Aluminium
4 GPU_C04_0059_0

- 4~ GPU_C04_0055_30
4 GPU_C04_0080_0
4 GPU_C04_0060_30
4 GPU_CD4_0065_0
4 GPU_C04_0065_30
4 GPU_C0E_0059_0
4 GPU_C06_0058_30
4 GPU_C06_0060_0
4. GPU_C06_0060_30
4 GPU_FDE_0055_0

4] il i i »

[ Ats Standard || Standard dbemehmen | Abbrechen || 0K

Dachfenster dindern:

Soll das Dachfenster gedndert werden, muss nach Auswahl der Funktion auf das Dachfenster geklickt werden. Es 6ffnet sich derselbe Dialog,
in dem nun Verdnderungen vorgenommen werden. AnschlieBend muss wieder die F5-Taste gedriickt werden, um den Wechsel wieder zu
berechnen.
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Schornstein einfiigen: ]

Beim Erzeugen eines Schornsteinwechsels wéhlt man als Startpunkt am besten eine Wandecke, von der man die Absténde des Schornsteins
eingibt. Nun kann der Schornstein mit der Maus positioniert werden. Nach Anklicken des Absetzpunktes 6ffnet sich der Eingabedialog.

Schornsteinauswechslung X

. . i . . . Aligemein l Zapfenverbindungl
Schornstein: Hier kann die Grole sowie die | sgomsian

Hohe tiber den First eingestellt werden. Brete (B): om Lange(): o
Sparrenauswechslung / Zangenauswechslung Hohe Gber First (HF): Seld
erzeugen: Einstellung, welche Auswechslung | [ Sparenauswechselung erzeugen Fullholz
erzeugt werden soll. \AV j:z:nauswechselung erzeugen . meuz:nenuage
Wechsel: Hier konnen die Holzstarken flr ST [ Holzstarken Gbernehmen
Wechsel/Fillholz  eingestellt  oder vom 4] Holzstérken dbemehmen Bete®n: [ gom
Hauptdach tibernommen werden. Die Abstande i : perts 5 =
zum Schornstein kdnnen ebenfalls angegeben ::::(:W) & ::T;: -
werden. ohe (o) cm rechts (Ar): cm
X Y Abstand: Hier geben Sie die genauen unten (Au): cm Zangenlage
Abstande des Schornsteins zum Startpunkt Zangenlage B ecane .
) ) [] Holzstérken ibernehmen ] Holzstarken dbernehmen TR o
(erster angeklickter Punkt) ein. Brete (BW): cm Brete (B) cm E *%*f a
Drehung: Eingabe einer Drehung des HoheW): | 14em Hahe (HF) [ igem o 1
Schornsteins. Abstand - Abstand - ==X
Platzierungspunkt: Dient zum Wechseln des coen o). = finks (A) : =
Bezugspunkts am Schornstein. sk B il o =
Zapfenverbindung: Hier kénnen die Werte fir | *#stand (9 o
eine automatische Zapfenverbindung eingestellt mm: ,—g] m e r——
werden. e [ m— Fe— ok |
Schornstein dndern: u

Klicken Sie nach Auswahl der Funktion auf den Schornstein, um diesen zu bearbeiten.

Dachgaupen: Q

Gaupen erzeugen / &ndern: Das Gaubenmodul erlaubt das Erstellen und Ablegen von verschiedenen Gaubentypen in den Dachflachen. Mit
einem Rechtsklick auf die ausgewahlten Symbole kénnen verschiedene Einstellungen vorgenommen werden, z.B. Ortgangiberstdnde oder
Profile definieren.

Satteldachgaupe

Walmdachgaupe

Spitzgaupe

Schleppdachgaupe

Trapezgaupe

Fledermausgaupe

Rundgaupe-(erst im Viskon vorhanden)
Gaupe-andern (erst im Viskon vorhanden)

FRRDDADAR
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Satteldachgaube: Q

Nach Auswahl der Dachflache kann die Gaupe abgesetzt werden und in dem neuen Fenster die Einstellungen der Gaupe entsprechend veréndert
werden. Dazu wéhlen Sie die einzelnen Menlpunkte oben aus und geben die benétigten Werte ein. Die 3D-Ansicht wird dabei jeweils
aktualisiert, wodurch Sie eine stdndige Kontrolle der Eingaben haben.

Allgemeines: P -
ite: i i H Plosten / Auflager
Breite: Legt die Breite der Gaupe fest (Breite m'm‘mnglwmml ‘
der Offnung). ines | Speichern / Laden| Wande / Fenster | ‘
Brette 285.2]cm

Langsmal3: Gibt den Abstand der Gaupe VON  [eeie anhanc Fenster

der linken Wandecke an. = —
GrundmaR: Legt fest, wie weit die Gaupe von 2= o= o
AuRenkante Wand im Dach liegt. e 141,23 EUCIE
Offnungshoéhe: Gibt die Starthéhe (bezogen auf B";“;“:;":E‘““ =
Niveau) der Dachoéffnung an. ® Serkrecht [ iofem

Bristungshohe: Legt die Oberkante der — setnsbsad: [ 10fem

Bezugspunkt

Bristung fest.

) ®)links () mitte _)rechts
Brustungsiiberstand: Einstellung dES @ Dachfing bis Hoe
Briistungsiiberstandes ~ bezogen ~ auf das Lo
(L] Mit Traufunterbrechung
Hauptdach.

Fensterhohe: Hier kann die Offnungshohe der
Gaupenfront eingestellt werden.

Wanddicke / Wandhéhe / Wand bis an
FuBpfette: Einstellungen fir die Wande, die

| Als Standard setzen | | Standard iberehmen | [l Hélzer einblenden

automatisch erzeugt werden.
Seitenabstand: Gibt an, in welchem Abstand die Sparren innerhalb der Offnung der Gaupe nicht ausgeschnitten werden.
Bezugspunkt: Definiert den Bezugspunkt an der Gaupe fiir das Langsmali.
Dachoffnung bis Hohe: Hier kann bestimmt werden, dass ab der eingestellten Hohe die Sparren waagrecht abgeschnitten werden, z.B.
Unterkante Zangen.
Traufunterbrechung: Ist der Haken hier gesetzt, wird das Hauptdach im Bereich der Gaupe ausgeschnitten.
Speichern/ Laden:
Hier kann die aktuelle Gaupe unter einem Namen abgespeichert werden. Wird eine neue Gaupe erzeugt, kann diese wieder geladen werden.
Wande Fenster
Mit Wénde erzeugen kdnnen Sie Massiv oder HRB Wénde automatisch erstellen lassen.
Wandparameter:
Massivwand: hier kann das Wandsystem ausgewahlt werden.
Wandauswahl zuriicksetzen: setzt das Wandsystem auf eine Massivwand zuriick.
Wanddicke und Wandhohe: nur fur Massivwande einstellbar.
Seitenwand auf Dach aufschneiden: die Seitenwénde enden auf dem Sparren.
Frontwand auf Dach aufschneiden: die Frontwand wird unten auf die Dachflache angepasst.
Waénde bis FuBpfette: Die seitenwande werden so angepasst das die FuRpfette der Gaube auf der Wand abschlieft.
Errechnete Fensterhéhe
Fensterhdhe: hier kann die benétigte Fenster6ffnungshdhe eingegeben werden.
Fest: mit fest wird die eingegebene Offnungshéhe fixiert, was zur folge hat das im Gauben Profil die Auflagehohe der FuRpfette nicht mehr
veréndert werden kann.
Fenster erzeugen: tiber diesen haken kénnen Sie entscheiden ob die Offnungen fir Fenster erzeugt werden sollen.
Fensterparameter
Fenster erzeugen: es werden in der Frontwand zwei Fensterdffnungen erzeugt.
Fensteranstand: kann der gewiinschte Abstand zwischen den beiden Fensterdffnungen eingegeben werden.
Fensterbreite: hier kann die Gewiinschte Offnungsbreite eingegeben werden.
Fensterhdhe Frei: hier kénnen Sie eine Fensterhhe eingeben die vom bereits eingegebenen Wert unter Fensterhéhe abweicht.
-34 -



Dachassistent

Beispiel: Sie haben unter Errechnete Fensterhthe eine Héhe von 100 cm eingegeben, und unter Fensterparameter eine Fensterhéhe von 60 cm,
dann wird die Offnung Oben auf 100 cm beibehalten und unten um 40 cm nach oben verschoben.
Brustungshohe Frei: hier kdnnen Sie die Briistungshohe der Fensterhdhe eingeben.

Ortgang:
Durch einen Klick auf Ortgang Front kénnen die Eigenschaften des Ortgangs eingestellt werden.

Sturz/ Brustung:

Sturz: Hier kdnnen die GrdRe sowie die Lage des Sturzholzes angegeben werden. AuBerdem kann ein Einschnitt in die Pfette, sowie ein
seitlicher Uberstand definiert werden.

Brustung: Einstellung der GréRe des Briistungsholzes. Zusétzlich kann das Holz auf das Hauptdach aufgeschnitten werden. Die Bristungsart
gibt an, ob das Holz bis auen Gaupe geht oder innen an die Pfosten angeschnitten wird.

Anbauseiten:

Unter Anbauseiten konnen durch Klick auf Profil die ganzen Profildaten eingestellt werden. Die Sparren kénnen hier automatisch erzeugt
werden, wenn der Haken gesetzt ist. Aulerdem kann hier bestimmt werden, ob eine Kehlbohle oder Kehlsparren erzeugt wird. Die
Eigenschaften der beiden Holzteile kann durch Klick auf den entsprechenden Button eingestellt werden.

Mit FuRRpfetten aufschneiden werden diese auf den Sparren aufgeschnitten. Wurde eine Auflagerbohle eingegeben und diese auf eine bestimmte
Auflagerhohe gesetzt, wird die FuRpfette auf dieses MaR angepasst.

Pfosten/ Auflager:

Pfosten: Das Erzeugen der Pfosten unter den FuB- und Firstpfetten erfolgt liber diese Funktion. Der Startpunkt der Pfosten kann hier ebenfalls
festgelegt werden.

Wechsel: Hier hat man die Mdaglichkeit, einen Wechsel iber das Grundmaf zu positionieren.

Auflagerbohle: Hier findet man die Mdglichkeit, eine Auflagerbohle an der Gaupenwange zu erzeugen. Diese kann auch automatisch zwischen
Pfosten und Pfette erzeugt werden.

Walmdachgaupen: Q

Die Eingaben der Walmdachgaupen sind identisch mit denen der Satteldachgaupen. Es gibt hier nur zusétzlich den Punkt Walm. Hier kdnnen
die Profildaten der Walmflache eingegeben werden.

Spitzgaupe: N

Analog zu Satteldachgaupe.

Schleppdachgaupe: ﬂ

Analog zu Satteldachgaupe. Zusatzlich kann unter Schleppflache die Sparrenteilung aus dem Hauptdach {ibernommen werden.

Trapezgaupe: &

Analog zur Schleppdachgaupe. In der Schleppflache kénnen jedoch auch unterschiedliche Breiten gesetzt werden. Unter dem Punkt
Trapezfliigel kdnnen Sie verschiedene Einstellungen vornehmen:

Fligel: Hier wird die Neigung gesetzt und definiert, ob sich die Fliigel auf das Hauptdach nur aufschneiden sollen.

Sparren: Eingabe der Malle und ca.-Abstand der Sparren. AufRerdem kdnnen die Sparren tiefer gelegt werden, also nicht abgegratet werden.
Die Position des ersten Sparrens kann ebenfalls bestimmt werden.
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Gauben dindern: ‘I_F "}

Durch Auswahl dieses Schalters und anschlieBendem Klick auf die Gaupe selbst, 6ffnet sich das Gaupenassistentenfenster, in dem Sie die
Gaupendaten veradndern kdnnen.

Polygon Bearbeitungen:

Hier finden Sie alle Polygonbearbeitungsmdglichkeiten fir Wande, Platten / Flachen und Dach.

Polygonbearbeitung fiir Dach:

Bei der Dachflachenbearbeitung haben Sie Punkt einfligen, Punkt verschieben, Kante verschieben, Teilkannte verschieben zur Verfugung.
Zusétzlich kénnen Sie mit ,,Dachkantentyp &ndern* die automatisch generierten Dachkanten abandern in Traufe, First, Ortgang, Grat und Kehle
usw. Mit dem letzten Befehl auf der rechten Seite kdnnen Sie windschiefe Flachen erzeugen.

e Dachflachenpunkt hinzufiigen: '

Mit Auswahl dieses Buttons lassen sich nach Auswahl der Dachflache Punkte an der Trauflinie oder der Ortganglinie hinzufiigen und verziehen,
um so die Dachflache manuell zu verandern. Dies gilt auch fiir z.B. Sicht- oder Rauhdachflachen.

e Dachflachenpunkt verschieben: _ﬂ

Hier lassen sich bereits bestehende Dachflachenpunkte verschieben.

e Dachflachenkante verschieben: .
|

Mit dieser Funktion kdnnen Kanten von Dachflachen, Sichtdachflachen, Rauhdachflachen usw. verschoben werden.
Achtung: Werden manuelle VVerdnderungen an der Dachfldche vorgenommen, wird das Profil fur die weitere Bearbeitung gesperrt. Um das

Profil wieder bearbeiten zu kénnen, muss die manuelle Veranderung aufgehoben werden. Dies passiert ber eine Meldung, die nach der
Anderung am Profil erscheint.
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e Dachflachenteilkante verschieben:

B

Y

NEFERY REEE D

LECEY Y L EY-F-F B E=hdulnfy |

SEHERAX B

@ VisKon AB - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht] =EI=]
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Dachflachenkante verschieben

Hierliber lassen sich Teilbereiche einer Dachkante verschieben. Dazu die gewiinschte Dachflache sowie Dachkante anklicken. Als nachstes
den Startpunkt und Endpunkt des zu verschiebenden Teilbereichs anklicken. Der dritte Punkt gibt den Abstand der Verschiebung an. Dieser

kann im Eingabefeld entsprechend angepasst werden.

Dachkanten bearbeiten:

Nach Auswahl einer Dachseite kann eine Dachkante angeklickt und dessen Typ geéndert werden. Dazu im Dialogfenster den gewiinschten

Typ auswihlen. Diese Anderung wird in die Dachteileliste {ibernommen.

Sparrenlage:

7

Hier lassen sich die Sparren fiir die einzelnen Dachflachen manuell erzeugen. Nach Auswahl der Funktion 6ffnet sich das Auswahlfenster mit
den einzelnen Methoden. Sparren kénnen sowohl in der 3-D-Ansicht als auch in der 2-D-Ansicht eingegeben werden.

i e s N EEN S

Teilen mit variablem AchsmaR (circa)

Teilen mit festemAchsmaB (fix)

Einzelsparren

Sparren von Flache in Flache kopieren

Sparren uber Dachkante kopieren

Schréger Flugsparren

Aufdoppler erzeugen

Sparrenautomatik
Einzelnen-Gesimskasten-erzeugen-(erst im Viskon vorhanden)
Gesimskasten-erzeugen (erst im Viskon vorhanden)
Sparrenkeonsole-erzeugen (erst im Viskon vorhanden)
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Teilung mit variablem Achsmapf} (circa):

Teilung mit variablem Achsmaf? (circa): Klicken Sie zuerst auf die Dachflache, in der die Sparren erzeugt werden sollen. Nach Auswahl des
Startpunktes miissen Sie die Sparrenlage bis zum gewinschten Endpunkt aufziehen und anklicken. Nach einem weiteren Klick zum Bestétigen
oOffnet sich der Dialog fiir weitere Eingabemdglichkeiten.

H Sparren mit variablen AchsmaB (circa) - O X

Fixsparren am Startpunkt (Fs5)
Fixsparren am Endpunkt (FsE)

Startpunkt bez. Ecke A (Sp-A) : Ijl cm
Endpurkt bez. Ecke A (Ep-A) - cm
ca. Achsmal :

Achsmalk (Am) :

1
Anzahl der Sparren :
Feldbrete (Fb) : om

Sind bereits Festsparren gesetzt, muss das ,,lichte Ma* angeklickt werden. Die beiden Hakchen bei Fixsparren am Start- bzw. Endpunkt
mussen dann eventuell entfernt werden. Hier kann auch noch die Anzahl oder das ca.-Achsmal} der Sparren verandert werden.

Teilung mit festem Achsmap (fix): I 1
11

Teilung mit festem Achsmal? (fix): Nach Auswahl der Dachfléche und des Startpunktes, die Sparrenlage bis zum gewinschten Endpunkt
aufziehen. Im Dialog kann der Punkt definiert werden, an dem die Teilung startet (links, Mitte, rechts). Ferner kann das gewiinschte, feste
Achsmal eingestellt werden.
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Einzelsparren:

Einzelsparren einfiigen: Zum Erzeugen eines einzelnen (Fest- Ij:l )Sparrens klicken Sie die Dachflache an. Der Sparren hangt jetzt

bereits an der Maus und kann mit einem

weiteren Klick positioniert werden. Die Lage

(T Einzelnen Sparren setzen — O *
kann vor dem Absetzen durch STRG+W
gewechselt werden. Der genaue Abstand von bez Ecke

. . (OF ©8
Ecke A oder Ecke B kann im Dialogfenster
noch gedndert werden. Abstand bez. Ecke A (o) : o
AT “B
i« AbA
Bbbrechen || OK
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Sparren von Fliiche in Fliiche kopieren: TT]

Sparren von Flache in Flache kopieren: Klicken Sie zuerst die Dachflache mit den zu kopierenden Sparren an. Sodann klicken Sie auf die
Zielflache und bestétigen mit einem weiteren Klick auf die Flache. Die Sparren sind nun kopiert.

Sparren iiber Dachkante kopieren: E

Sparren Uber Dachkante kopieren: Klicken Sie die Dachflache mit den zu kopierenden Sparren an und klicken dann auf die Zielflache. Jetzt
muss zusatzlich die Dachkante (Grat- Kehlsparren) angeklickt und bestétigt werden.

LF Schrager Flugsparren >
Schréger Flugsparren : m’

Breite: i | cm
Schréger Flugsparren: Nach Anklicken der entsprechenden Dachflache héngt
der Sparren nun an der Maus. Der Sparren wird mit einem weiteren Klick Hahe: Ijlcm
entweder an der Traufe oder am Firstfestgesetzt. Das andere Ende kann nun mit Lage

der Maus noch frei bewegt und mit einem weiteren Klick ebenfalls festgesetzt

. : (®) Senkrecht mit Abgrat
werden. Die Bezugskante am Sparren kann mit STRG + W noch gewechselt »/ Senkrecht mit Abgratung

werden. Nach einem Bestatigungsklick 6ffnet sich ein Dialog, in dem die (1 Senkrecht tisfer gelegt
Einstellungen vorgenommen werden kénnen. CiRtechwinidiozinElache

Abbrechen || OK
Aufdoppler erzeugen: {::2}:.:

Mit  dieser Funktion konnen  Aufdoppler und

L “' Name ‘Aufdoppler

Aufschiblinge erzeugt werden. — [ Tl
Hahe [ 16jem
Abstand ‘ 2/cm

Diese Funktion ermdglicht es, fiir die ausgewdéhlte Dach e [ o

oder Sichtdachflache Sparrenaufdoppler zu Erzeugen.

Nachdem die entsprechende Dachflache angeklickt wurde, e -

offnet sich der Dialog. Hier kénnen die Werte fiir die | .| [2) s Aufschiebling erzeugen

. Aufschiebling

Aufdoppler eingegeben werden. gicm

Neben dem Namen und den Abmessungen kann der A"':ﬂ’::: R LI
[ Adbchicbing it waagesechien Dbers

Abstand zum Sparren, der Uberstand an der Traufe, sowie 5

. . Traufabschnitt

am First eingestellt werden. o, — s

Wird der Haken bei Traufwand ausschneiden gesetzt, :
| Als Standard || Standard ibernehmen || Abbrechen OK

werden die Aufdoppler an der Wand abgeschnitten. Hierzu
kann zusétzlich eine Zugabe eingestellt werden. Alternativ

zum Aufdoppler kdnnen mit dieser Funktion auch Aufschieblinge erzeugt werden. Entvernen Sie den haken bei Als Aufschiebling erzeugen.

&

Das Erzeugen der Aufschieblinge findet man unter der Funktion Sparrenaufdoppler erzeugen.
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Name Aufschiebing

Breite gem
Hahe 16 em
Abstand pem
Zugabe Traufe oem

Mowid: ok =

¥ Als Aufschiebling erzeugen

Aufschiebling
Abstand Traufe 100em @
Traufabschitt
® rechtwinkling waagerecht senkrecht
Als Standard || Standard iberehmen || Abbrechen oK

Diese Funktion ermdglicht es, fir die ausgewéhlte Dachflache neben Sparrenaufdopplern auch Aufschieblinge zu erzeugen. Nachdem die
entsprechende Dachfldche angeklickt wurde, 6ffnet sich der entsprechende Dialog. Wird der Haken bei ,,Aufschiebling erzeugen™ gesetzt,
kénnen die einzelnen Werte eingegeben werden. Neben dem Namen und den Abmessungen wird hier der Abstand zum Sparren, der Uberstand
an der Traufe sowie das Material eingestellt. Den Aufschiebling kann entweder mit einem Winkel zur urspriinglichen Dachflache oder mit
einem festen Abstand zur Traufkante erzeugen. Im Dialog definieren Sie daruber hinaus die Art des Traufabschnitts (rechtwinklig, waagrecht
oder senkrecht).

Sparrenautomatik:
1. mit Maximaler Abstand Sparren koénnen Sie den a Sparrenautomat
Maximalen Abstand der Sparrenteilung bestimmen. ST [ Ten @
2. Sie konnen einen Sparren auch an der AuRenkante
41| An Aullenkante Wand fixieren
Giebelwand Fixieren. e - @
3. Diesen Fixierten Sparren konnen Sie Uber den Pfettenriicksprung
Wandabstand seitlich zur Giebelwand versetzen lassen. [ Endsparren erzeugen
4. Mitdem Pfetten Ricksprung kdnnen Sie den ersten Sparren | Abbrechen || ok |
von der AuRenkante Pfette nach innen verschieben.
5. Mit Endsparren erzeugen konnen Sie den jeweils ersten
Sparren ein und ausschalten.

Zangenlage:

e Zangenlage einfiigen: |

=

Mit dieser Funktion werden die Zangen fur alle Sparren einer Dachflache erzeugt. Die Einstellungen fur die Zangen werden aus der
Profileingabe geladen. Klicken Sie dazu auf die entsprechende Dachflache und bestétigen Sie diese mit einem weiteren Klick. Bitte beachten
Sie, dass die Zangen erst erzeugt werden kdnnen, wenn bereits Sparren vorhanden sind.

e Zangen mit Gegenflache:

Hier kénnen Zangenlagen in Dachflachen erzeugt werden, die keine Gegenflache haben. Dies kann beispielsweise bei versetzten Pultdéchern
der Fall sein.
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Grat-, Kehlsparren / Kehlbohle:

Grat-, Kehlsparren / Kehlbohlen einfligen: Je nach
Auswahl im Dialogfenster werden hier Grat-, Kehlsparren
oder Kehlbohlen erzeugt.
Klicken Sie auf die Grat-
Eingabefenster zu 6ffnen.

oder Kehllinie, um das

Hier kann neben den Abmessungen (Mindesthéhe wird
errechnet und angezeigt) auch z.B. die Grundverschiebung
unten abgraten oder tiefer legen aktiviert werden. Bei tiefer
legen wirde keine Abgratung oder Auskehlung erzeugt
werden. Ebenso kann hier das Material eingestellt werden.

Wird der Haken gesetzt bei Bohle, é&ndert sich das
Eingabefenster fur die Kehlbohle. Neben den Abmessungen
der Kehlbohle kann eine Auflagerhéhe zur Hauptdachflache
sowie die Auflagerflache eingestellt werden. Eine Abgratung
kann optional eingestellt werden. Das Material kann tber den
Button andern eingestellt werden.

% Kehlsparren Profil

Breite (B) : 12| cm Grundverschiebung P
Héhe (H) : €M [ unten abgraten
Mindesthohe 20,21| cm tiefer |
(konstruktiv) : 0 tifer R
e 9o e y
’ andern (
c24 B
¢ .
4
» . -
»
| o

Als Standard || Standard ibemehmen Abbrechen || OK

% Kehlsparren Profil

Dike®: [ 6™ [ mitAbgratung
Breite (B) : 24| cm

Auflagehohe 5| cm
(Ah) :

Cc24

Als Stendard || Standard ibernehmen
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Bundholz: @

ﬁ An Bundseite ausgerichtet

Parallel an Bundseite ausgerichtet

Rechtwinklig an Bundseite ausgerichtet

Mit Winkel an Bundseite ausgerichtet

I
7
2

Beliebige Achse
Winkelhalbierend an Bundseite ausgerichtet
Winkelhalbierend, an Bundseite ausgerichtet + Abgraten/Auskehlen

Stiitze unter Bauteil

HIR<

Bauteile unter Waagerechtes Bauteil

e
S

Schalung-erzeugen (erst im Viskon vorhanden)

Schalung uiber bestehendes Polygon erzeugen (erst im Viskon

@ vorhanden)
.

==

Fortlaufende Teilung erzeugen (erst im Viskon vorhanden)

An Bundseite ausgerichtet: @
. . } . . ] . | Holzteil einfigen B

Das Holzteil kann hier durch Auswéhlen einer Bundseite und durch Anklicken von zwei
Punkten in das Projekt eingefiigt werden. Zu Beginn muss eine Bundseite angeklickt | | Querschmieste: Seben =]
werden, in der das Holzteil liegen soll. Jetzt muss ein Startpunkt angeklickt werden. Das — mc,fmih_:": e
Bauteil ,,hdngt“ jetzt an der Maus und kann bis zum Enpunkt gezogen werden. Vor dem || Hahe: 0fem  Fei 12em
Anklicken des Enpunktes kann nun die Bezugskante des Bauteils mithilfe der im - Ern
Handbuch beschriebenen Tastenkombinationen bestimmt werden. Nach dem Absetzen l Typname: Bundhol %

| | Name Riegel

erscheint ein Fenster, in dem die Abmessungen (Breite und Hohe sind abhéngig von der

| | aktuellen Namen léschen |

Bundseite), ein Name, das Material, sowie die Lage des Bauteils zur Bundseite eingestellt e o
enal

werden kénnen. Die Bezugskanten kdnnen hier ebenfalls noch einmal gewechselt werden.

Zusétzlich kann ein Z-Versatz eingestellt werden, um fur das Bauteil z.B. einen Abstand

zur Bundseite festzulegen.

Bezugskantenwechseln

| Umkanten Kante |

| |
| Startpunkt | | Endpunkt |
|

| In Z-Richtung
Parallel, an Bundseite ausgerichtet: [I]@
|| s Standard | | sbbrechen || oK |

Hier muss neben der Bundseite zusatzlich eine Bezugskante gewahlt werden. Danach wird
mit der Maus das AbstandsmaR angeklickt. Das Holzteil wird jetzt parallel zur gewéhlten Bezugskante erzeugt. Im Eingabefenster kann noch
der genaue Abstand eingetragen werden.
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Rechtwinklig, an Bundseite ausgerichtet: '?
<

Nach Auswahl einer Bundseite und einer Bezugskante kann das Holzteil mit der Maus im rechten Winkel zur Bezugskante aufgzogen und der
Endpunkt angeklickt werden. Im Eingabefenster kann die Lange des Holzteils noch eingestellt werden.

Mit Winkel an Bundseite ausgerichtet: |?

Nach Auswahl einer
Bundseite sowie eines

Position Eigenschaften
Bezugspunktes fir die Abstand/Lange: [ 1a142fem Typname Bundholz -
f Name Riegel >
genaue Bestimmung des Queciitty = -

aktuellen Namen loschen

Start- und Endpunktes, Querschnit »
o - - Breite : 10[em 1/cm Mot £ [E
missen  Sie  einen —_— = e
== - SOl OR OR
i O
Startpunkt ~ fur  das e —
Holzteil mit der Maus Startpunkt Bezugskanten wechseln
R Xz 100(cm Yz 0lem
anklicken. Nach —— — Umkanten Kante
Bestimmung der Lage x: [ ofm  Y: [ 100fem Startpunkt Endpunkt
des Holzteils jetzt einen i InZ-Fichtng | ZVenatz: | __ofom
] ®) Startpunkt Endpunkt | [ 45|

Endpunkt anklicken und
bestatigen. Im f e Pr—— oK
Eingabefenster nun die
Werte entsprechend ‘ |

anpassen und mit OK
das Fenster schlieen.

Beliebige Achse: =

Das Holzteil kann hier durch Anklicken eines Start- und Enpunktes erzeugt werden. Bevor der Endpunkt angeklickt wird, kann das Holzteil
mit den Tastenkombinationen in der Lage verandert werden. Das Holzteil ist an keine Ebene gebunden. Im Eingabefenster kdnnen die
Eigenschaften eingestellt werden.

Winkelhalbierend an Bundseite ausgerichtet: [:ﬂj

Hier mussen zwei Ebenen ausgewahlt werden. Das Holzteil wird winkelhalbierend zu den beiden Ebenen erzeugt. Im Eingabefenster kénnen
die Eigenschaften eingestellt werden.

Winkelhalbierend, an Bundseite ausgerichtet + Abgraten/Auskehlen:

¢

Hier missen zwei Ebenen ausgewahlt werden. Das Holzteil wird winkelhalbierend zu den beiden Ebenen mit Abgratung oder Auskehlung
erzeugt. Im Eingabefenster kénnen die Eigenschaften eingestellt werden
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Stiitze unter Bauteil:

I

Die Funktion finden Sie unter (Bundholz) (Stiitze unter Bauteil)

'y T
Bauteile unter Pfette A N &l

Diese Funktion ist eine Erweiterung zu Bauteile unter Waagerechtem Bauteil. Es
hilft, einzelne Stiele mit oder ohne Kopfbénder, schnell und unkompliziert zu i /

platzieren. AuBRerdem kdnnen jetzt auch die Zapfenverbindungen bei Stiitze unter -

Bauteil und Bauteile unter waagerechtem Bauteil automatisch erstellt werden.

Bauteile unter Waagerechtes Bauteil

1

Diese Funktion erlaubt es, Uiber eine Automatik Stiele, Schwellen, Riegel und

Kopfbénder unter einem waagrecht liegenden Bauteil (z.B. Pfette) zu

Erstellen.

Dazu als erstes das waagrechte Bauteil anklicken. Die beiden ndchsten

Punkte geben den Start- sowie Endpunkt an.

Im Dialog kdnnen die Werte zu den einzelnen Bauteilen eingestellt werden.

Beim Stiel werden neben den Abmessungen auch die Anzahl der Stiele

festgelegt. Beim Start- und Endpunkt werden die vorher angeklickten Werte

libernommen. Diese kdnnen aber hier noch verandert werden. Das Achsmal? der

Stiele wird errechnet und hier angezeigt.

Beim Versatz kann eine Verschiebung von der AuRenseite des vorher

gewdhlten Bauteils eingegeben werden.

Beim Kopfband kénnen neben den Abmessungen, die Ausladung, sowie eine

Bundseite angegeben werden.

Fur Schwelle, Riegel sowie Strebe gibt es generell die gleichen Einstellungen

wie beim Stiel und Kopfband.

Zusdtzlich gibt es beim Riegel die relative
Starthohe fiir den ersten Riegel und bei der Strebe
den Versatz als Einstellung.

Unter Zapfen kdnnen Sie einstellen wie Sie die
Zapfenverbindung fiur die Stiele, Kopfbéander,
Schwelle Riegel und Strebe erstellt bekommen
mochten. Mdchten Sie das fur eine Bauteilart ein
Zapfen erzeugt wird mussen sie jeweils unten den
Hacken bei Zapfenverbindung erzeugen setzen.

Gesamie Feldbreite 1200/em
Niveau Frette 320 &m
Nivesu aktueller Bausbschritt [ afem

Stiel  Kopfband ~ SchwelleRiegel  Strebe  Zapfen
Schwelle
Schwelle erzeugen
Breite
Hahe
Versatz.

Riegel
Breite:
Hahe

Achsmal

Anzah Riegel
[Cl Relative Starthahe verwenden
Starthshe relativ 50 em
Bundseite

) AuBen

®)nittig () Innen

Zapfenverbindung erzeugen

| abbrechen || 0K
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Gesamte Feldbreite 1200|cm
320 em

[ oer

Stel | Kopband  SchwelleRiegel Strebe  Zapfen

Breite en
Hohe
Startpunkt
Endpunkt
Achsmalt
Anzahl Siele

Niveau Pletie

Niveauaktueller Bauabschnitt

Ersten Stiel erzeugen
Letzten Stiel erzeugen

Versatz

(7] Zapfenverbindung erzeugen

Abbrechen || OK

Gesamte Feldbreite 1200 €m
320 om

[0

Stiel  Kopfband ~ SchwelleRieged  Sirebe  Zapfen

Niveau Plette

Niveau aktueller Bauabschnitt

Breite

Hahe
Startpunkt
Endpunkt
AchsmaB :
Anzahl Stiele

Ersten Stiel erzeugen
Letzten Stiel erzeugen

Versatz

Zapfenverbindung erzeugen

Abbrechen || 0K

Gesamie Feldbreite.
Niveau Pfetie 220/em

Niveausktueller Bausbschnitt 0om

|| stiel Kopband  Zapfen

Kopfbnder erzeugen

Breite. 10 om
Hohe 10 cm
Ausladung horizontal 4pom
Ausladung vertikal 50 cm

[C] Beidseitig am ersten Stiel erzeugen
Beidscitig am letzten Stiel erzeugen
Bundseite
® Mittig
JInnen
_IVersatz.

Zaplenverbindung erzeugen

Apbrechen || oK

Gesante Feldbreite 1200/em
Niveau Plette 320 em
Nivesu aktueller Bauabschnitt [ ofem

Stiel  Kopfband  Schwelle/Riegel  Strebe  Zapfen

Kopfbander erzeugen
Breite ©

Hahe

Ausladung horizontal :
Ausladung vertikal

Beidseitig am ersten Stiel erzeugen
Beidseitig am letzten Stiel erzeugen
Bundscite

O)Aulten

*) Mittig

Jinnen

o Versaz
_—
[C] Zapfenverbindung erzeugen

Apbrechen || 0K

Gesamte Feldbreite : 1200/em
Nivezu Pietie 320 em
Niveauakiveller Bavabschnitt: [ ofem

Stiel  Kopfband ~ Schwelle/Riegel ~ Strebe  Zapfen

Breite
Tiefe.
Vertiefung
Absatz

Abbrechen || OK
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Balkenlage:

[l

Balkenlage mit variablem AchsmaR (circa)
Balkenlage mit variablem AchsmaR (fix)
Balkenlage in Bundseite mit variablem AchsmaR (circa)

k— Balkenlage in Bundseite mit variablem Achsmaf (fix)

Mit dieser Funktion kénnen Balkenlagen erzeugt werden. Diese kénnen entweder horizontal oder in beliebigen Ebenen erzeugt werden.

Balkenlage einfiigen mit variablem Achsmaf:

Zuerst missen Punkt 1 (Startpunkt der Teilung), dann
Punkt 2 (Endpunkt fiir Teilung) angeklickt werden.
Jetzt noch Punkt 3 fur die Lénge der Balken
die Abmessungen, die
Auflagerhohe sowie zusitzliche Uberstinde vorne
bzw. hinten angeben.

anklicken. Im Fenster

AuRerdem kann die Anzahl oder das ca.-Achsmaf
noch verandert werden.

i

|HH Balken mit variablen AchsmaB (circa)

Querschrittstyp Baken
Querschnit
Breite: [ fojom
Hobe: | 20fem

Material c24

| mit Balken am Startpunkt (FsS)
| mit Balken am Endpunkt (FsE)

Statpurkt (Sp-A): on
Endourkt reltiv (Ep-A) 400] om
ca. Achsmal [ em
Achsmat (Am) [ em
Anzahi der Baken 7 |

Feldorete (Pb) 201] om

Balken

Teilung

Mo -
Oberstand vome. [ qem
Uberstand hinten [ qem
Name [Baken -

(7 als Balkenlage definieren
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Balkenlage einfiigen mit festem Achsmafi: I

Analog zur Funktion variables AchsmaR, jedoch kann hier ein festes Achsmal der Balken eingegeben werden.

Hilfslinien / 2D-Objekte: T

Uber diese Funktion kénnen Hilfslinien, Hilfsstrecken sowie 2D-Objekte erzeugt werden. Hilfslinien und Hilfsstrecken kénnen sowohl in 2D
als auch in 3D erzeugt werden, 2D-Objekte dagegen nur in 2D-Ansichten.

Das Erzeugen von Hilfsstrecken funktioniert analog zu den Hilfslinien. Es muss jedoch zusétzlich ein Start- und Endpunkt angklickt werden.
Hinweis: Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf das Hilfsliniensymbol 6ffnet sich ein Auswahlfenster, in dem die Farbe der
Hilfslinien bestimmt werden kann. —

 K-Hilfslinie 3D

/~ Hilfslinie 3D

BN

4) K-Einie 2D-* (erst im Viskon vorhanden)

4:: Einte2D-* (erst im Viskon vorhanden)

p Peliinie2D-*(erst im Viskon vorhanden)
op Kurve2D-*(erst im Viskon vorhanden)

I;ID Rechteek2D-* (erst im Viskon vorhanden)

o

5p Pelygen2D-*(erst im Viskon vorhanden)
Kreis2D-*(erst im Viskon vorhanden)

D
\ﬁ Linten-bearbeiten* (erst im Viskon vorhanden)
y

S

*(erst im Viskon vorhanden)

* Diese Funktionen werden nur in einer 2D-Ansicht angezeigt

K-Hilfslinien 3D / Hilfsstrecken: s
2" T

Parallele Hilfsgerade

Vertikale Hilfsgerade

----- Horizontale Hilfsgerade

s Beliebige Hilfsgerade

\5‘7 Lotrechte Hilfsgerade

ﬂi Hilfsgerade im Winkel

;71 Globale Hilfsgerade mit Eigendrehwinkel

/@' Schnittlinie zweier Flachen
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e Parallele Hilfsgerade: I

Wéhlen sie zuerst eine Bundseite, in der die Hilfslinie liegen soll und anschlieend eine Bezugskante als Ausgangspunkt fir die parallele
Linie. Anschlieend wird der ca.-Abstand via Mausklick bestimmt; dieser kann im darauf erscheinenden Fenster exakt eingegeben werden.
Hinweis: In LigniKon hat jede Hilfslinie auch eine Ebene, die z.B. zum Anschneiden, Trennen von Holzteilen verwendet werden kann. Die
Lage dieser Ebene ist immer lotrecht zur gewdhlten Ausgangsebene (Bundseite).

e Vertikale Hilfsgerade:

Erzeugt nach Wahl der Bundseite (es muss eine vertikale Ebene sein) in dieser eine vertikale Hilfsgerade an dem Punkt, an dem mit der
Maus geklickt wird.

e Horizontale Hilfsgerade:

Erzeugt nach Wahl der Bundseite (es muss eine horizontale Ebene sein) in dieser eine horizontale Hilfsgerade an dem Punkt, an dem mit der
Maus geklickt wird.

e Beliebige Hilfsgerade: -

A
Bei der beliebigen Hilfsgerade muss ebenfalls zuerst eine Bundseite und anschliefend Start- und Endpunkt der Gerade gewahlt werden.

e Lotrechte Hilfsgerade: .?

Nach Auswahl der Bundseite und der Bezugskante wird eine lotrechte Hilfsgerade zur Bezugskante erzeugt.

e Hilfsgerade im Winkel: E1-=-

In diesem Fall missen zuerst die Bundseite, der Drehpunkt und dann die Schenkel gewéhlt werden. Im Dialogfenster kann der Winkel noch
nummerisch eingegeben werden.

e Globale Hilfsgerade mit Eigendrehwinkel: 5;,(

Bei dieser Funktion mussen wiederum Start- und Endpunkt bestimmt werden. Nun muss mit einem weiteren Klick die Ebene der Hilfslinie
bestimmt werden. Im sich 6ffnenden Fenster kann der Winkel fir die Ebene der Hilfslinie noch exakt eingegeben werden.

e Schnittlinie zweier Flachen: 2

Nach Auswahl zweier Fldchen wird am Schnittpunkt eine Hilfslinie erzeugt. Die Fldche der Hilfslinie bildet dabei die Winkelhalbierende.
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Maschineneinheiten (Holzbearbeitungen) rgﬂ

———
D

Anschmiegen / Abschneiden
Abgraten / Auskehlen

Zapfen / Zapfenloch erzeugen

(erst im Viskon vorhanden)
Schwalbenschwanz stirnseitig (erst im Viskon vorhanden)
Eck- / Langsverblattung setzen

Kreuzverblattung / Bohrung setzen (erst im Viskon vorhanden)
Ausblattung

Blattstirnseitig (erst im Viskon vorhanden)

Gerberstol}

Hakenblatt

Stirn / Fersenversatz

Kerven mehrfach

Freie Kerven

Trennen / Verbinden

Fraufschalung-Ausschnitt (erst im Viskon vorhanden)
Heobeln (erst im Viskon vorhanden)

Stelbrettmit-Nut (erst im Viskon vorhanden)

Sparren / Pfettenkopfprofilierung

Freie Markierung setzen

Balkenképfe-umfalzen (erst im Viskon vorhanden)
Absehneiden-mitBlattung (erst im Viskon vorhanden)
Blockhausverbindung(erst im Viskon vorhanden)
FreieBohrung (erst im Viskon vorhanden)

Nuten

Falzen

Fasen

Schlitzen

Sagenut (erst im Viskon vorhanden)

Startmarkierung (erst im Viskon vorhanden)

Bereinigen (erst im Viskon vorhanden)
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Anschmiegen / Anschneiden: EIE[I

siehe Fallbeispiel zu Anschmiegen/Anschneiden.

Die Bauteil Selektierung ist tberarbeitet worden, so dass die Mehrfach Selektierung mit der gedriickten Shift-Taste nicht mehr
moglich ist.

Es gibt stattdessen zwei neue Methoden.

erste Vorgehensweise: Stattdessen driicken Sie nur kurz die Umschalttaste (Shift), um von der Einzel zur Mehrfach Selektierung zu gelangen,
nach dem Tastendruck auf die Umschalttaste Taste erscheint ein Plus Zeichen neben dem Mauszeiger ~ <4[:  und Sie befinden sich in der
Mehrfachauswahl, nach dem Anklicken des letzten Bauteiles mit einem weiteren kurzen Tastendruck auf die Umschalttaste, wird die
Mehrfachauswahl beendet.

zweite Vorgehensweise: alternativ kénnen sie anstatt die Umschalttaste Taste zu driicken, die linke Maustaste ca. 1 Sekunde gedriickt halten,
um in die Mehrfachauswahl zu wechseln. Zum Beenden der Mehrfachauswahl die Maustaste wieder kurz gedriickt halten.

+[

1. Umschalttaste |

3. Umschalttaste

+[3
4. Umschalttaste

| o

b | 6. Umschalttaste

Beispiel Mehrere Bauteile an zwei Ebenen anpassen:

Bevor Sie das erste Bauteil selektieren, driicken Sie kurz die Umschalttaste, Mauszeiger bekommt links ein Plus Zeichen, wéhlen Sie jetzt mit
der linken Maustaste alle Bauteile die angepasst werden sollen, nach dem Anklicken des letzten Bauteils, driicken Sie wieder die Umschalttaste
um die Mehrfachauswahl zu beenden.

Driicken Sie jetzt die Umschalttaste ein zweites Mal, um erneut in die Mehrfachauswahl zu gelangen, wéhlen Sie nun die zwei Ebenen an die
angepasst werden soll, und nach dem Anklicken der zweiten Ebene driicken Sie wieder die Umschalttaste um die Auswahl zu beenden.
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Abgraten / Auskehlen:

Mit dieser Funktion kénnen Holzer an Flachen bzw.
Ebenen abgegratet werden. Hierzu muss das
entsprechende Holzteil an der Seite angeklickt werden,
an dem es abgegratet werden soll. Nun kann die
Zielflache ausgewdhlt werden. Soll das Bauteil an zwei
Ebenen gleichzeitig abgegratet werden, kénnen diese
zwei Ebenen durch Driicken der Shift-Taste ausgewéhlt
werden. Es kdnnen auBerdem mehrere Abgratungen an
ein Bauteil (als weiterer Langschnitt) angebracht
werden. Abgratungen kénnen auBerdem in ihrer Lange
begrenzt sowie von der Bezugskante gewechselt werden.
Des Weiteren kann ein Hoéhenversatz zur Zielflache
eingestellt werden.

Zapfen/Zapfenloch:

a7

@ Abgraten / Auskehlen

Hohenversatz (+/): | 3/em
[ 100fem

Langsmal:
Bezugsseite: |oben [~]

[C] Bezugskante wechseln
als weiteren Langsschnitt

[C] Freistich (CNC-Maschine)

Als Standard setzen ’ ) Standard tbernehmen

Abbrechen | |

OK

i

Durch Anwahlen des Holzes, das den Zapfen

@h Zapfen und Zapfenloch setzen

erhalten soll, und der entsprechenden

ZapfenLoch| Bohrung| Rundung| 4 »

‘ ‘7 Attribut-Gruppen setzen ‘

Bezugsflache fiir das Zapfenloch, erscheint e —
ugsseite
nachfolgendes Fenster, in dem die 1 @3 4
Einstellungen fur den Zapfen definiert o 1=
Sy -
werden. S
QuemmaR : cm
Bezugsseite: Legt die Seite am Bauteil fest, [ Absatz - [ gem
von der das QuermaR angegeben wird. Tiefe : cm
Breite/Lange: Abmessungen des Zapfens. e e
) . FasenmaB: ‘j} an
QuermaR: Gibt das Mal von der gewéhlten Flessica s
Bezugseite bis Mitte Zapfen an. Enhéngetife: | 0|cm
Versatz: Verschiebt den Zapfen um das (L] Zapfenlange festhalten
eingegebene Mal3 in Langsrichtung. Zapfenloch
Tiefe: Gibt die Zapfentiefe an. (Bl Guer zux Faner
Fuge: Hier kann ein FugenmaR zwischen St _ -
Aufweitung
z.B. Séule und Pfette an. S [ gen
Fasenmal3: Erzeugen einer Fase am Vome : [ gem
Zapfenbauteil. ik N
Versatz erzeugen: Hiermit kann ein Sturz- [ einzelne Atiibute setzen
oder Brustriegelversatz erzeugt werden. | AlsStandardsetzen | | Standard bernehmen |

| Abbrechen | |

oK

Zapfenlange festhalten: Speichert die

eingestellte Zapfenlange fiir weitere Zapfenverbindungen.
Vertiefungsmal: Vertiefung des Zapfenloches.
Aufweitung: Aufweitungen des Zapfenloches.

Bohrung: Einstellungen fiir eine Bohrung

Rundung: Ausfiihrung des Zapfens Rund (fur Abbundmaschiene) oder Eckig.
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Eck / Lingsverblattung: E

Nach Driicken dieser Funktion mussen die beiden Bauteile, die eine Verblattung erhalten sollen, nacheinander an den entsprechenden Enden
ausgewahlt werden.

Gerberstofi: E

Fir den Gerberstol3 mussen nacheinander die Bauteile (z.B Pfetten die vorher getrennt wurden), die den GerberstoR erhalten sollen,
angewdhlt werden. Hier kdnnen dann verschiedene Einstellungen (Lage des GerberstoRes, Bohrungen usw.) eingestellt werden.

Hakenblatt: E

Analog zum Gerberstol.

Stirn-/ Fersenversaty: ﬁ_..:
«

Stirn- Fersenversatz erzeugen

Versatz Bohrungen

Typ
@) Stirnversatz
_) Stirnversatz mit Zapfen
_ ) Fersenversatz
_) doppelter Versatz

_) Stirnversatz rechtwinklig
(wird als Kerve ausgefihrt)

Tiefe an Stimseite : ca
]
o 5

[ AusriBfrei

| Als Standard setzen ‘\ Standard iibernehmen ‘ \ Abbrechen H oK ‘

Nach Anwéhlen der Strebe an dem Ende, in dem der Versatz erzeugt
werden soll, muss noch die Anschlussseite markiert werden.
AnschlieRend 6ffnet sich ein Fenster, in dem ausgewahlt werden kann,
ob es sich um einen Stirnversatz, Stirnversatz mit Zapfen, Fersenversatz,
doppelten Versatz oder Stirnversatz rechtwinklig handelt, und je
nachdem konnen die Werte flr die Versétze eingetragen werden.
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Kerven mehrfach: ?f

Mit dieser Funktion konnen in die Sparren (Holzer allgemein) manuell Kerven eingefiigt werden. Zuerst werden die Bauteile (Einzel- oder

Mehrfachauswahl), die eine Kerve erhalten sollen, angewé&hlt und anschlielend das angrenzende Holzteil.

Freie Kerven: W

Mit Hilfe dieser Funktion konnen komplexe Kerven erzeugt werden. Hierzu mehr im Fallbeispiel ,,Freie Kerve®.

Trennen / Verbinden: jIE

Sie finden diese Funktionen unter:
Bearbeiten / Maschineneinheiten / Trennen Verbinden

Nach Auswahl des zu trennenden Holzes muss noch die
Trennebene bzw. Trennflachen (Es ist mdglich, mehrere
Bauteile an mehreren Ebenen trennen zu lassen.) gewahlt
werden. Dies kann z.B. die Seitenflache eines anderen Holzteils
oder einer Hilfslinie sein. Im erscheinenden Fenster kann nun

automatisch an das getrennte Holz eine Zapfenverbindung bzw.
ein Schwalbenschwanz angefugt werden.

Sparren- / Pfettenkopfprofilierung: f

Wéhlen Sie das entsprechende Holzteil am zu profilierenden Ende an und entscheiden Sie sich fiir einen der fiinf zur Verfligung stehenden
Typen. Die Werte flr die einzelnen Profilierungen kdnnen optional geéndert werden. Es kénnen auch mehrere Profilierungen an einem Bauteil
erzeugt weden. Dazu den Haken bei Profil hinzufugen im Dialog setzen.

Freie Markierung setzen: TT

Diese Funktion ist dhnlich der Funktion ,,Kerven mehrfach, d.h. Sie wihlen das Bauteil, das markiert werden soll, aus und anschlieRend das
Bauteil, das die Markierung erhélt. Ebenso konnen Hilfslinien an Bauteilen markiert werden. Die erzeugten Markierungen werden in der
Einzelbauteilzeichnung bemalit. Hierbei kénnen mehrere Bauteile ausgewéhlt werden, die markiert werden sollen. Die Markierung kann auch
gleichzeitig an mehreren Bauteilen erzeugt werden. Markierungen lassen sich hier auch als Kerven ausfiihren.
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Nuten: @ (& Nuten
Brete: l 4]"“
Die entsprechende Seite fiir die Nutung am Bauteil anklicken und die e [ 0em
einzelnen Werte fur Breite, Tiefe, L&nge usw. einstellen. Die Nutung kann Langsmat: | Ofem
gleichzeitig an mehreren Bauteilseiten ausgefiihrt sowie als weitere aumet: ] e
Auswahl.
Nutung hinzugefugt werden. [0 variient ]
Winks |
[J unten
[] rechts
] oben
Bezugskante wechseln
[Cltangs [T quer

[ 3ls weitere Nut

| Als Standard setzen | | Standard iibernehmen | Abbrechen oK |

Falzen: @

Die entsprechende Seite fur die Falzung am Bauteil anklicken und die einzelnen Werte fir Breite, Tiefe, Lange usw. einstellen. Die Falzung

kann gleichzeitig an mehreren Bauteilseiten ausgefilhrt sowie als weitere Falzung hinzugefiigt werden. Auferdem kann die Bezugsseite
(hinten/vorne) gewechselt werden.

Fasen: 6;

Die entsprechende Seite fiir die Fasung am Bauteil anklicken und die einzelnen Werte fiir Breite, Tiefe, L&nge usw. einstellen. Die Fasung

kann gleichzeitig an mehreren Bauteilseiten ausgefiihrt sowie als weitere Fasung hinzugefugt werden. Zudem kann die Bezugsseite
(hinten/vorne) gewechselt werden. Als weitere Option kann- als Einstellung fur die Maschine- die Variante fur den Eintritt in das Holz (0°,
45° 90°) gewahlt werden.

Schlitzen: =

Das entsprechende Holzteil auswahlen und die MaRe sowie die | = Schlitzen - X
Lage der Schlitzung eingeben. Die Schlitzung kann hier | jochiange: [ 3em
zusatzlich durch Definieren von zwei Punkten oder durch Brete : 2| cm

Anklicken eines Bezugbauteils (Schlitzblech) angegeben werden. | 4 Tiefe unbegrenzt
Tiefe :

LangsmaR :
QuemaR 1:
Quemal 2 :
Winkel :

links _Junten
:1 rechts ( . | oben

[0 AusriRfrei [ Freistich

| Als Stancardsetzen || Standard ibernehmen Abbrechen || OK
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Loschen: ){

Hier befinden sich die Funktionen zum L&schen von Bauteilen oder ganzen Bauteilgruppen, wie z.B. Sparren oder Zangen.

y——v
R

x Bauteil / Bauteile 16schen
/* Sparren 16schen

4
%
@
o

Zangen loschen
Aufdoppler 16schen
Gaupe 16schen
Schornstein loschen

Dachfenster 16schen

Dachofthung 16schen

Dachfldche 16schen

Gesimskasten1ésehen (erst im Viskon vorhanden)
ENCTextl6sehen (erst im Viskon vorhanden)

# L E

Hilfslinien 16schen

Offnung 16schen

Fetlunglésehen (erst im Viskon vorhanden)

Deckenéffnung16sehen (erst im Viskon vorhanden)
2D-Elementltosehen (erst im Viskon vorhanden)

Stahlverbinderltésehen (erst im Viskon vorhanden)
Wiénde 16schen

Stiitzen 16schen

Schalungtésehen (erst im Viskon vorhanden)
EortlaufendeFetung18sehen (erst im Viskon vorhanden)

Positionsmarke 16schen

Verbindung im Bereich 16schen

P BTHEPBL « k

s

Bauteil / Bauteile loschen: ){

Nach Anwéhlen der Funktion, die Bauteile einzeln oder mehrfach auswéhlen und mit einem weiteren Klick bestatigen. Die Bauteile werden
geldscht.
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Sparren loschen: =
P X X

Mit dieser Funktion werden die Sparren der Flache geloscht, die angeklickt wird. Dazu einmal auf die entsprechende Flache klicken und ein

weiteres Mal bestatigen. Uber die Auswahl alle Fléchen werden die kompletten Sparren aller Dachflachen geléscht.

ZN

Mit dieser Funktion werden die Zangen der Dachflache geldscht, die angeklickt wird. Dazu einmal auf die entsprechende Fléche klicken und

Zangen loschen: ﬁ :

ein weiteres Mal bestéatigen. Uber die Auswahl alle Flachen werden die kompletten Zangen geldscht.

Aufdoppler loschen: & ey i

Wéhlen Sie einfach die gewilinschte Dachflache zum Léschen der Aufdoppler aus oder lassen Sie Aufdoppler automatisch bauabschnitt- oder
stockwerksweise l6schen. Dazu ist es wichtig, dass Sie sich beim Léschen im richtigen Stockwerk oder Bauabschnitt befinden.

Gaupen loschen: ){ 3

Durch Anklicken wird die entsprechende Gaupe geldscht. Optional kdnnen alle Gaupen aus einer Dachflache oder aus allen Dachfléachen

geléscht werden.

Schornstein loschen: ){ m

Loschen des angeklickten Schornsteins oder aller Schornsteine im Projekt.

Dachfenster loschen: .
f XX |8

Durch Anklicken wird das entsprechende Dachfenster geldscht. Optional kdénnen alle Dachfenster aus einer Dachfldche oder aus allen

Dachflachen geléscht werden.

Dachdéffnung loschen:

[

Haben Sie in einer Dachflache Offnungen mit der Funktion ,,Offnung erzeugen* erstellt,
-Einfiigen / Platte Flache / Offnung erzeugen -
kdnnen diese mit ,,Dachéffnung l6schen* wieder entfernt werden.

Dachfliche loschen: ! k ‘?{
K

Jal

Hier stehen zum L&schen von Dachflachen vier Méglichkeiten zur Verfligung: alle Dachflachen, aus Stockwerk, aus Bauabschnitt oder

einzelne Dachflachen.
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Hilfslinien loschen: ¢

Hier kdnnen entweder alle Hilfslinien oder aus dem gewahlten Stockwerk oder Bauabschnitt geléscht werden.

Offnung loschen: E @ : z
i I Iy

Léschméglichkeiten fiir Offnungen in HRB-Wanden: Alle Offnungen, einzelne Offnungen, aus Stockwerk oder Bauabschnitt.

Wiinde loschen: # ? &{ ){'

Funktion zum Léschen von Wénden. Es kénnen alle Wénde aus einem Stockwerk, einem Bauabschnitt oder auch nur einzelne Wénde geléscht

werden.

Stiitzen loschen:

Wurden mit der Funktion Bauteile unter Waagerechtem Bauteil Stiele, Riegel, Kopfbénder usw. erzeugt, kénnen alle diese Bauteile
automatisch geldscht werden.

Positionsmarke loschen: ﬁ

Dient zum Loschen einzelner Sdgelistennummern oder CNC-Nummern.

Verbindung im Bereich loschen:

Hier kann Uber drei Punkte ein
dreidimensionaler Bereich erzeugt werden.
Alle Maschineneinheiten innerhalb dieses

Bereiches werden automatisch erkannt und

kénnen mithilfe des Auswahlfensters B Yerbindingen n Beich hechen % *
" Maschi inheite

geloscht werden. e (i

Zapfen und Zapfenloch j A

L Blatt — 1\
‘/ )y, ‘4
Kerve
Markierung & ‘/
; N ]
9
\\
ot S @ Xe
\\
Z mitentfernen | N e
Ablrechen) (oK \\‘\ / e
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Bearbeiten: ﬂ

Hier finden Sie diverse Bearbeitungen fiir Bauteile.

Verschieben / Drehen

;

Spiegeln
Andern

Eigenschafteniibertragen (erst im Viskon vorhanden)
Objekt kopieren, global

Objekt kopieren, von Ebene
Kollisionskontrolle
Bauteilsuche

Material dndern
Hohenversatz Sparren

Element einfiigen

NDRIBEHE SN DS

Element speichern

Verschieben/Drehen: | +’

Verschieben / Drehen: Diese Funktion dient zum Verschieben oder Drehen von einzelnen oder mehreren Bauteilen. Bei all diesen
Funktionen muss zuerst das entsprechende Bauteil markiert werden, bevor sich die zweite Leiste (wie — Leiste) 6ffnet, in der die genaue
Funktion ausgewahlt wird. Danach kdnnen Sie mit der bendtigten Funktion weiterarbeiten.

e Verschieben Global: |V

Zuerst muss ein Bezugspunkt gewahlt werden, von dem aus das Element nummerisch oder tiber Fangpunkt verschoben werden kann.

e Verschieben in Ebene:

N

Wie der Name schon sagt, muss hier eine Bezugsebene ausgewéhlt werden. In dieser kann der Kdrper dann verschoben werden.

e Verschieben horizontal in Ebene:

W

Bei dieser Funktion wird eine Bezugsebene und ein Bezugspunkt gewéhlt. Das Objekt kann in der Ebene am
Bezugspunkt horizontal verschoben und an einem Fangpunkt abgesetzt werden.

e Verschieben vertikal in Ebene:

=

Analog zur horizontalen Verschiebefunktion, auler dass vertikal zur Bezugsebene verschoben wird.

-58 -



Dachassistent

e Drehen Global: I::}

Nach Driicken des Schalters muss ein Drehpunkt und ein zweiter Punkt fiir die Grundlinie markiert werden. Das Holz kann nun mit der Maus
am Drehpunkt und auf der Grundlinie gedreht werden. Abschlieend ist eine genaue Eingabe des Drehwinkels zu tatigen.

e Drehen in Ebene: @

Hier wird zuerst die Drehebene, dann der Drehpunkt und zum Schluss ein zweiter Punkt gewéhlt, bevor der Kérper zum Drehen an der Maus
hangt.

e Drehen vertikal in Ebene: @

Diese Funktion dreht ein Bauteil in einer gewéhlten Ebene. Der Winkel der Drehung wird jedoch senkrecht nach unten projiziert und kann dort
abgegriffen werden. Diese Funktion findet z.B. Verwendung bei einer steigenden Pfette.

e Drehen um beliebige Achse: Ep

Bei diesem Schalter missen nacheinander 2 Achspunkte bestimmt werden. Danach werden weitere zwei Punkte flir die Grundlinie
abgegriffen und der errechnete Winkel angezeigt.

Andern:

Andern: Mit Hilfe dieses Buttons konnen die Querschnitte der gewahlten Bauteile gedndert werden. Im Eingabefenster kann die neue
Abmessung des Bauteils sowie der Bezugspunkt fiir die Anderung eingetragen werden. Es kann ebenfalls ein neuer Name fiir das Bauteil

vergeben werden.
Achtung: Bei Anderung der Bauteilabmessungen werden Verbindungen geloscht und die Position des Bauteils verandert.

Kopieren Global: .—ﬁ

Objekt kopieren, global: Bei diesem Schalter muss das entsprechende Objekt markiert und anschlieRend ein Ausgangspunkt festgelegt
werden. Von diesem Ausgangspunkt aus kann das kopierte Element numerisch oder uiber einen Fangpunkt eingefligt werden.

Kopieren von Ebene: N

Objekt kopieren, von Ebene: Bei dieser Funktion ist es so, dass das Objekt markiert wird und anschliefend eine Bezugsebene und ein
Bezugspunkt vergeben werden missen. Dann mussen eine Zielebene und ein Zielpunkt ausgewéhlt werden.

Bauteil suchen: ﬁ

Mit dieser Funktion kénnen Bauteile anhand ihrer CNC- bzw. Ségelistenpositionsnummer gesucht werden. Die gefundenen Bauteile werden
rot dargestellt. Damit die Bauteile gefunden werden kénnen, muss vorher eine Holzliste erzeugt werden.
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Material dindern: FTé %

Material andern (Einzeln / mehrfach / Gruppe): Nach Driicken des Schalters

muss nun der Korper oder die Flache, die gedndert werden soll, markiert werden. Im
neuen Fenster kann nun aus einer Liste das entsprechende Material ausgewahlt
werden. Dieses Material wird auch in die Listen bzw. an die Abbundmaschine
Ubernommen. Mit der Gruppenauswahl kdnnen ganze Bauteilgruppen geéndert
werden. Dazu im Eingabefenster die entsprechende Gruppe auswahlen und ber das
Materialfenster das entsprechende Material einstellen. Diese Anderung des
Materials wirkt sich auf die bereits vorhandenen Bauteile sowie auf die neu
erzeugten Bauteile aus.

Materialvoreinstellung

Dachbauteile

- Sparren

- (Gratsparren

- Kehlsparren

- Sichisparren
Sichtgratsparren

- Sichtkehlsparren

- Kehlbohle

- Zange
Piette

- Knagge

- Lattung

- Traufbohle

- Wechsel
Fiillholz

- Stellbrett

- Aufdoppler

- Dachschalung
HRE-Bauteile

t- Stahl-Bauteile

- Flachen

- Wandschichten

Aktuelles Material

Altuelle Linienfarbe : -

Aktuelle Filfarbe :

Liniendicke:

3D-Material

C24

2D-Linierfarbe Flllung /Schraffur

Abbrechen || OK

Hohenversatz Sparren : # y/; ;"E

Hohenversatz Sparren: Hier kdnnen einzelne, mehrere oder alle Sparren der gewéhlten Dachflache in der Hohe versetzt werden. Im
Eingabefenster kann die Hohe der Verschiebung eingestellt werden und wie die Verschiebung erfolgen soll (rechtwinklig oder parallel zur
Dachflache). Zusétzlich kann der Querschnitt geéndert werden. Die Anderung der Breite erfolgt hier mittig. Die Hohe wird nach unten geéndert.

gt

Vermalung/ Beschriftung:

Einzelvermallung

Mehrfachvermaliung

Automatische-Vermalkung (erst im Viskon vorhanden)

VermaRung verschieben

Beschriftung

Textobjekt verschieben

Textobjekt mit Bezugslinie verschieben
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Hier befinden sich verschiedene Funktionen zum Vermalien
oder Beschriften von 2D-Ansichten.

Durch Klick mit der rechten Maustaste auf den Button kénnen
Sie die Voreinstellungen fiir die manuelle Vermaung aufrufen
und verandern. Bei der Einzelvermalung kénnen z.B.
SchriftgroRe und Stiftbreite eingestellt werden. Fur die
MehrfachvermaBung kdnnen die zu vermafienden Bauteile, die
Bauteilkante oder von Bund- auf Kettenmall umgestellt
werden. Vermallungen kdnnen in allen 2D-Fenstern erzeugt
werden.

Achtung: Manuelle VermaBungen werden nach Schlielen des
Fensters, in dem Sie erzeugt wurden, nur dann gespeichert,
wenn Sie dieses Fenster speichern. Diese Ansichten kénnen
Sie im ,,Menii* ,,Fenster durch Auswahl des entsprechenden
Fensternamens wieder herstellen. Deshalb ist es wichtig, im
nachfolgendem Bild beim SchlieRen JA auszuwahlen, da sonst
diese Ansicht mit der VermaRung geldscht wird.

Gedffnete Ansicht speichern n
Diese Ansicht im Projekt speichem?

[E1 Diese Meldung beim nachsten Mal nicht mehr anzeigen

Mein | | Ja

Einzelvermafiung:

L

Mit diesem Button 6ffnen sich in der zweiten Mendileiste
die erweiterten Funktionen der EinzelvermaBung. Durch
Klick mit der rechten Maustaste auf den Button kénnen Sie
die Voreinstellungen fiur die manuelle VermaBung aufrufen
und verandern.

Einstellungen fir freie VerrmaBung n
Male an. .. Art der VermalBung
o Kettenmall
8 Bundma
® B3 achse
20-Linien Rasterabstand: cm
Eigenschaften

Text-/Linienformat

Stiftbreite: 012 [+] [ Gestrichelte Linie

Schriftstil: |Cnmic Sans M5_8_Standard E”

Farbe: | N - [Cl| Einheit anzeigen

[C] Nachkemmanullen anzeigen

[Cl| Eigenschaften iibertragen auf alle Malobjekte

Apbrechen || OK

,;:,; Freie Vermassung
’I:lt Vermassung mit Bezugspunkten
’I\:k Horizontale Vermassung

I\ Vertikale Vermassung

——
=k

Paralele Vermassung erzeugen

\ I Senkrechte Vermassung erzeugen

H: Winkelvermassung
vl Hohenquote (Fertigkonstruktion)

v Hohenquote (Rohkonstruktion)
@ Radiusvermassung
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e Einzelvermal3ung:

Die Einzelvermallung ist so umgebaut worden, dass nach dem Absetzen der Messkette mit der linken Maustaste weitere Vermallungspunkte
in die Messkette mit aufgenommen werden
konnen und anschlieBend mit rechter Maustaste
die Einzelvermallung beendet wird.

Maéchten Sie keine weiteren VermaBungspunkte
aufnehmen, konnen Sie auch mit einem
Doppelklick die VermaRung direkt absetzen.

—

e Freie Vermal3ung: .

Bei dieser VermaRungsart mussen der Start - und Endpunkt der VermaBungslinie angeklickt werden, bevor diese in einem frei wahlbaren
Abstand mit einem weiteren Klick abgesetzt werden kénnen.

e Horizontale Vermal3ung: PR
—k

Hierbei kénnen sich der angeklickte Start- und Endpunkt in unterschiedlichen Héhen befinden. Es wird das horizontale AbstandsmaR der

beiden Punkte vermalit.

e Vertikale VermaRung: I.I"'-

Hierbei kénnen der angeklickte Start- und Endpunkt verschiedene Abstéande von links oder rechts haben. Es wird das vertikale Abstandsmafd
der beiden Punkte vermafRt.

e Winkel VermaRung: t’l"

Nach Auswahl eines Drehpunkts und zwei Scheitelpunkten hangt der gemessene Winkel an der Maus und kann mit einem Klick abgesetzt
werden.

e Ho6henquote Rohkonstruktion: +1.0

v

Erzeugt fur den angeklickten Punkt eine Hohenquote fiir die Rohkonstruktion. Gemessen wird dabei immer vom Nullpunkt, der sich auf
Oberkante Bodenplatte befindet.

e Hohenquote Fertigkonstruktion: +1.0

Erzeugt eine Hohenquote fiir die Fertigkonstruktion.
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Mehrfachvermafung: %_ng

-
o8]

| Kettenvermassung
* *
12.
Kettenvermassung parallel

Mit dieser Funktion erstellen Sie eine Malilinie mit mehreren MaRpunkten, die automatisch erzeugt werden. Durch Klick mit der rechten
Maustaste auf den Button kdnnen Sie die Voreinstellungen fiir die manuelle VermaRung aufrufen und verandern.

Wird die MabBlinie selektiert, kénnen im Kontextmeni (Rechtsklick) verschiedene Funktionen zu dieser Maflinie aufgerufen werden.
MaRpunkt hinzufiigen: Erzeugt einen neuen MaRRpunkt an dem Punkt, der angeklickt wird.

MaRpunkt l8schen: Léscht einen vorher eingefligten MaRpunkt.

MaRtext verschieben: Verschiebt den angeklickten Maltext auf einen neuen Punkt (bei selektiertem MaRtext).

Nullpunkt verschieben: Verschiebt den Nullpunkt einer BundmaBlinie auf den angeklickten Punkt.

MaRlinie konvertieren: Konvertiert die MaRlinie von Kettenmal zu BundmaR und umgekehrt.

Verschieben: Hier kann die gewéhlte MaRlinie auf einen neuen Abstand verschoben werden.

Andern: Andert die Farbe der MaRlinie.

Loschen: Loscht die gewahlte MaRlinie.

e KettenvermalRung: 12.
x Eq

Nach Anklicken des Start - und Endpunktes wird eine Mallinie erzeugt, wobei jedes Bauteil bemalt wird, das zwischen diesen beiden
Punkten liegt. Sind die beiden Punkte ausgewéhlt, hdngt diese Mal3linie an der Maus und kann mit einem weiteren Klick positioniert werden.
Ist als VermaBungsart die BundvermaBung gewahlt, kann der Nullpunkt der MaBlinie zusétzlich mit einem Mausklick frei gewahlt werden.
Im Fenster fur die Voreinstellungen kann die Umstellung von Ketten- auf BundmaR eingestellt werden. Ebenfalls lassen sich hier die zu
vermafenden Bauteile auswahlen.

e Kettenvermaliung parallel zu: 12.

Analog zur Kettenvermalung; einziger Unterschied ist, dass die Vermallung parallel zu einer Kante erzeugt wird, die vorher angeklickt
werden muss.

Vermassung verschieben: A o

Mit dieser Funktion kénnen Mallinien verschoben werden.

Text Beschriftung: A

Dieser Button 6ffnet die zweite Leiste, in der die Funktionen ausgewé&hlt werden kénnen, zum Erzeugen von Beschriftungen oder freien
Texteingaben.
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e Text mit Verbindungslinie:

Tz

Durch Klick auf ein Bauteil
wird eine Beschriftung mit
Verbindungslinie  fir  das

) o Gratschifter (10/18/395,2 C24)
Bauteil erzeugt, die mit einem

weiteren Klick frei positioniert
werden kann. Die Beschriftung
enthélt neben dem Namen des
Bauteils auch den Querschnitt,
die Lange und das Material.
Diese Funktion steht auch fir

Flachen zur Verfiugung. Hier Textoptionen
werden die Flache sowie der [ Bestehenden Text ersetzen winkel : | 0] | standard [
Umfang automatisch | Bauteilname Gbernehmen | | Text laden | | Textspeichern | | Symbal | Schriftfarbe

bernommen. Der Sr————— | Mpbrechen || oK |

automatische Text kann im
Eingabefenster, das sich nach
dem Positionieren 6ffnet, gedndert werden. Wird kein Bauteil direkt angeklickt wird ein Mustertext erzeugt.

Im Dialogfenster gibt es noch verschiedene Mdglichkeiten, wie etwa einen Text formatieren, abzuspeichern oder einzufugen.

e Freier Text: A

Analog zu vorheriger Funktion, auBer dass hier keine Verbindungslinie erzeugt wird.

e Listentext erzeugen:

:#::::

Diese Funktion fugt in einer 2D-Ansicht eine Liste der sichtbaren Bauteile hinzu. Dazu muss jedoch zuerst eine Holzliste erzeugt worden sein.
Ist die Funktion gewéhlt, 6ffnet sich ein Auswahlfenster, in dem die Inhalte dieses Listentextes gewéhlt werden kénnen. Hat man die Auswahl
getroffen, hangt der Text nun an der Maus und kann frei positioniert werden.

Textobjekt verschieben: -"{n

Textobjekt verschieben: Damit kdnnen freie Texte oder Beschriftungen, wie z.B. CNC-Nummern, S&gelistennummern, WinkelmaRe in
Bauteilzeichnungen oder andere automatische Beschriftungen verschoben werden. Dazu das Textobjekt einfach mit gedriickter linker
Maustaste an den neuen Punkt ziehen und absetzen.

Textobjekt mit Bezugslinie verschieben: f‘E

Textobjekt mit Bezugslinie verschieben: Analog zu Textobjekt verschieben. Es wird jedoch eine VVerbindungslinie zum urspriinglichen Punkt
erzeugt. Es kann zusétzlich die Verbindungslinie am Bauteil verschoben werden.
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Messen: e

Liinge:

Anhand dieses Schalters verfiigen Sie tiber eine Art ,,Malband“ im Programm, das Sie sowohl im 2D als auch im 3D einsetzen kénnen.
Klicken Sie die zwei gewiinschten Punkte fir die Messung an. Es 6ffnet sich folgendes Fenster mit den gemessenen Werten.
Tipp: Durch Markieren und Rechtsklick lassen sich die einzelnen Werte auch in die Zwischenanlage kopieren.

X1/Y1/Z1: Réaumliche Koordinaten des ersten
angeklickten Punktes.

X2/Y2/Z2: Raumliche Koordinaten des zweiten Messen [ 2 Punkte ) n
angeklickten Punktes. X1: [0 X2 240488 | L [434347 | Dx: [240.438

L : Die gemessene Lénge. 1. [300 ya [12 GN: |-50.137 Oy |-238

GN : Die Grundneigung zur Y-Achse der gewahlten 71: |0 72 220 N: [30.385 Dz- [220
Punkte.

N . Die tatséchliche Neigung im Projekt (3D).

DX/DY/DZ: Differenz zwischen Punkt 1 und Punkt 2.

Flicheninhalt Unfang einer Fliche berechnen: %
Flacheninhalt / Umfang: X
Diese Funktion zeigt den Flacheninhalt und den Umfang der angeklickten Flache an. Es kann jede Flache
angeklickt werden.
9 “ 12m2 /14 m
Fliicheninhalt / Umfang eines Polygonzuges berechnen: [?

Mit dieser Funktion kénnen Sie beliebige Punkte mit der linken Maustaste auswahlen und den sich daraus ergebenden Flacheninhalt des
Bereiches mit der rechten Maustaste anzeigen lassen.

Abstand Fliche Punkt: (?? V15 ??)

Mit Abstand Flache Punkt kdnnen Sie einen rechtwinkligen Abstand zu einer Flache oder Ebene messen.

Horizontal Abstand Messen: (?? V15 ?2?)

Mit horizontalem Abstand messen kénnen Sie das HorizontalmaR von zwei Punkten Messen.
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Stahlteile,

Metallverbinder: j

Stahlteile, Metallverbinder: Offnet die weitere Meniileiste zum Auswéhlen der einzelnen Stahlteile bzw. Metallverbinder.

TP Stahlprofil einfiigen
[l Stahlverbinder einfiigen

% Balkenverbinder einfligen
-

Stahlprofil einfiigen: j

Hierlber lassen sich die einzelnen Stahlprofile (Stahltrdger, Winkelprofile) ins Projekt einfiigen. Die Eingabe erfolgt genau wie die eines
Holzteils. Als Unterfunktionen stehen hier: an Bundseite ausgerichtet, parallel an Bundseite, rechtwinklig an Bundseite, frei sowie

winkelhalbierend an Bundseite ausgerichtet zur Verfiilgung. Im Dialog kann das gewd(inschte Stahlprofil ausgewahlt sowie die GréRe oder das
Material eingestellt werden.

i d Stahlprofil einfigen — O *

Position

Abstand/Lange cm

Profil-Eigenschaften

Baureihe HEA w

Grole 200 ~

Materialgruppe |Stah| nach DIN EN 100 v|

Material 5185 v|
Lage

Bezugskanten wechseln

I Umkanten | I Kante |
I Startpunkt | I Endpunkt |
| InZRichung |
| Ms Stndardsezen | | Standard iibernehmen | Abbrechen || 0K
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FUNKTIONEN DER RECHTEN MENULEISTE (VA!!)

)

|——

Lo
=2

Viiid — N/ N> ¥R BN

H

&

Sichteneigenschaften

3D-Ansicht

Draufsicht

Ansicht von links

Ansicht von rechts

Ansicht von vorne

Ansicht von hinten

Perspektive-(erst im Viskon vorhanden)
Fensterverwaltung

3P-Hliehen (erst im Viskon vorhanden)
Profilzeichnung

Bauteilzeichnung erstellen
Einzelbauteil zeigen

Schnitt

Wandansteht (erst im Viskon vorhanden)

Ansicht Mehrsehichtige Deeke (erst im Viskon vorhanden)

Gaubenansieht-(erst im Viskon vorhanden)

Benutzerdefinterte Ansteht (erst im Viskon vorhanden)

Plan-erstelen (erst im Viskon vorhanden)

2D-Ansichten

BautetlzeichnungenTreppe (erst mit Viskon Treppe vorhanden)

2D-Ansicht neu zeichnen
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e Sichteneigenschaften: ﬁ,
Sichteigenschaft 1: 3D-Ansicht H
Sichteneigenschaften: Uber diesen Schalter wird das Fenster zum Verwalten der einzelnen el
Stockwerke, Bauabschnitte und Layer gedffnet. Das Fenster fiir die Sichten kann ebenfalls tiber _.I-gogtt;.escfnss
das Kontextmeni aufgerufen werden. Uber diesen Dialog konnen z.B. einzelne Stockwerke Em
ausgeblendet werden. Die Stockwerke, die nicht angehakt sind, werden nach Klicken auf OK ; T'k_pk_
ausgeblendet. Nicht ausgewahlte Stockwerke lassen sich auch transparent darstellen, wenn der 5--5‘5;3?25@55
entsprechende Haken unten gesetzt wird. Analog kann die Einstellung fiir die erstellten .E_S!_?_f“'"
Bauabschnitte oder Layer verwendet werden. Die getroffene Auswahl wird fiir jedes Fenster E%i;h
(Ansicht) eigens gespeichert! w0 LAYER

Grundeinstellungen, wie z.B. &ndern eines Hohenniveaus im Bauabschnitt, erfolgt (ber den
entsprechenden Eintrag im oberen Meni.

Anzeige
Stackwerk " Bauzbschnitt Layer ",

(®) alle Stockwerke () aktuelles Stockwerk

e 3D-Ansichten: |3D|

[l inaktive Bauteile als Drzhtgitter
[l inaktive Bauteile transparent

3D-Ansicht: Dieser Schalter erzeugt bzw. 6ffnet eine 3D-Ansicht. Wird auf den Schalter geklickt,
offnet sich ein Auswahlfenster zum Offnen einer bereits vorhandenen Ansicht oder zum Erstellen

| Apbrechen || oK

einer neuen Ansicht. Wird eine neue Ansicht erstellt, kann man im Fenster, das sich 6ffnet, einen =
Namen flir das Fenster eingeben.
Eine Auswahl der bereits gedffneten Ansichten finden sie unter dem Men(punkt Fenster. Darin sind

alle Ansichten aufgefiihrt und kénnen durch Anklicken gedffnet werden.

1:3D-Ansicht

e Draufsicht, Ansicht von links, rechts, hinten, vorne:
= B3B3, a o
Draufsicht, Ansicht von links, von rechts, von hinten oder von vorne: Diese Schalter sind analog zur 3D-Ansicht. Zusatzlich 6ffnet sich

beim Erzeugen einer neuen Ansicht ein Fenster zur Eingabe eines Fensternamens und des MalRstabes. Dieser wird, bezogen auf die eingestellte
BlattgroRe, automatisch errechnet. Es kann auerdem das Blattformat und der entsprechende Drucker ausgewahlt werden.

e Fensterverwaltung: E
Fensterverwaltung: Dieser Button 6ffnet ein Dialogfenster, in dem mehrere Funktionen fiir die bereits erstellten Ansichten vereint sind.
Fenster Drucken Offen Laschen Plannr. 4
Alle [ Keine Alle [ Keine Alle [ Keine
= [3D] 2D-nsicht
1: 30-Ansicht [Z] Drucken Offen [0 Léschen
= E Draufsicht
24 : 20-Draufsicht [Z] Drucken [E] Offen |5 Léschen =
- 23 : 2D-Draufsicht [5] Drucken [E] Offen [0 Léschen
- 21 : 20-Draufsicht [Z] Drucken [Z] Offen |5 Léschen
- 19 : 20-Draufsicht [5] Drucken [E] Offen [0 Léschen
18 - 2D-Draufsicht Dach Bauteile [ Drucken [ Offen [ Léschen
-+ 13: 20-Draufsicht Alles [Z Drucken [Z] Offen [0 Laschen b
12 : 2D-Draufsicht Dach [ Drucken [0 Offen [ Lschen e
-9 :20-Draufsicht Treppe [Z Drucken [£ Offen [E] Léschen E
- 7 - 20-Draufsicht Balkenlage [E Drucken [0 Offen [0 Léschen D (Z) Oberlappen
- & : 20-Draufsicht EG [E Drucken [ Offen [0 Léschen E’ (_)Horizontal anordnen
- 2 : 20-Draufsicht Platte [E Drucken [£ Offen [0 Léschen ()Vertikal anordnen
—--éﬂvonlmks .
8 :20-Ansicht von links [T Drucken [F] Offen [0 Léschen E (®aktuelle Ansicht baibefaltcn
=~ @iy von vorne —————————————
10 : 2D-Ansichtven vorn Treppe [E Drucken [E] Offen [E] Léschen w
= @ Perspektive -4
| Abbrechen || ok
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Auf der linken Seite sind alle erzeugten und im Projekt gespeicherten Ansichten aufgelistet. Hier I&sst sich durch Setzen des Hakens auswahlen,
welche Ansicht gedffnet und welche Ansicht ausgedruckt, geldscht und welche Plannummer verwendet werden soll. Rechts oben befindet sich
ein Vorschaufenster fiir die jeweils links angeklickte Ansicht. Unter Anzeigeoptionen lasst sich einstellen, wie die einzelnen Ansichten auf dem
Bildschirm angeordnet werden sollen. Uber den Button Druckeinstellungen lassen sich Einstellungen fir den Drucker vornehmen.

e Profilzeichnung: ﬁ

Profilzeichnung: Nachdem die Funktion ausgewahlt wurde, muss auf eine Dachflache geklickt werden, um fiir diese Flache eine
Profilzeichnung zu erstellen. Es kann hier auch ein Fenstername vergeben werden. Die Einstellungen fir die einzelnen VermaBungen der
Profilzeichnung findet man unter dem Menipunkt Einstellungen = Vermalung = Profilzeichnung oder mit einem Rechtsklick auf den Button,
mit der die Profilzeichnung erstellt wird.

| Bauteil selekfieren

Profilzeichnung mit Bauteilauswahl: Es gibt bei der Profilzeichnung zusétzlich die Mdglichkeit, Bauteile auszuwdhlen, die in der
Profilzeichnung angezeigt und vermaft werden. Dazu wahlen Sie nach Auswahl der Dachfldche die Option Bauteil selektieren und klicken die
gewunschten Bauteile an. Die Bauteile lassen sich auch Gber Mehrfach- sowie Bereichsauswahl selektieren. Sind alle Bauteile selektiert, wird
durch Driicken der Leertaste die Zeichnung erstellt.
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e Bauteil Zeichnung erstellen: @

Bauteilzeichnung erstellen: Zur Ausgabe der Abbundzeichnung die Funktion wahlen und auf das entsprechende Holzteil klicken. In der
aufgerufenen Bauteilzeichnung wird die automatische VermaBung erstellt. Zu den bestehenden VermaBungslinien kdnnen nun manuelle
VermaRungen hinzugefigt werden. Die Einstellungen fur die einzelnen VermalRungen der Bauteilzeichnung findet man unter dem Menipunkt
Einstellungen -2 Vermallung - Einzelholzzeichnung oder mit einem Rechtsklick auf den Button, mit der die Bauteilzeichnung erstellt wird.
Die Bauteilzeichnungen lassen sich unter Datei - Drucken oder den entsprechenden Button in der oberen Schaltleiste ausdrucken.

e Einzelbauteil zeigen: Eﬁl

Einzelbauteil zeigen: Bei dieser Funktion muss das Bauteil ausgewahlt werden, das in der 3D-Einzelholzansicht dargestellt werden soll. In
dem Fenster kdnnen z.B. einzelne Maschineneinheiten auf der rechten Seite markiert (merfach mit gedriickter Shift-Taste) und mit der Entf-

Taste auf der Tastatur geldscht werden.

e Schnitte: \‘

Schnitte: Durch Anwahlen dieser Funktion lassen sich Schnitte durch das Projekt erzeugen. Dazu gibt es drei verschiedene Mdglichkeiten.

e Parallelen Schnitt setzen: \‘\..a

Zuerst muss eine Kante (z.B. Wandkante) fur den parallelen Schnitt gewéhlt werden. AnschlieRend den Abstand zur Bezugskante anklicken.
Nun den Punkt 1 und Punkt 2 als Begrenzung fiir den Schnitt anklicken. Jetzt noch die Richtung und die Tiefe des Schnittes mit einem
weiteren Klick festlegen. Im Eingabefenster kdnnen noch Einstellungen zum Schnitt vorgenommen werden.

e Horizontalen Schnitt setzen:
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Hiermit wird ein Hohenschnitt des Projekts erzeugt. Dazu als « a | Erstesden gewiinschten Schnittpunkt anklicken, den
Schnittbereich und die Richtung angeben.

e Vertikalen Schnitt setzen:

Analog zum parallelen Schnitt mit dem Unterschied, dass eine vertikale Schnittlinie in die Zeichnung eingesetzt wird.

e  Belibiegen Schnitt setzen: \‘

Die Funktion finden Sie auf der rechten Sidebar unter (Schnitt) (Belleblgen Schnitt setzen.)
Nachdem Sie beliebigen Schnitt setzen aktiviert haben, fiihren Sie
folgende Schritte aus:
1. Ebene auswdhlen, in der der Schnitt rechtwinklig
erzeugt werden soll
2. Position auswahlen, an der das Schnittsymbol spater in

den Ansichten angezeigt werden soll

3. einen Startpunkt fir den Schnittsymbol Bereich
einen Endpunkt fiir den Schnittsymbol Bereich

5.  Sie fahren mit der Maus in die Richtung und Tiefe, was
im Schnitt sichtbar sein soll.

fifex 3 ®) 8RS oau-63 | M
L ERENAS0) $6 0 a8 EUE

In diesem Beispiel wurde eine Draufsicht der Platten erzeugt, die

in dieser Ansicht dann vermal3t werden kann.

e  Schnitt verschieben [[

Es konnen erstellte Schnitte einfach mit Schnitt verschieben auf eine neue Position verschoben werden.

e 2D-Ansichten ‘::E
Auswahl 2D-Ansichten: Uber diese Funktion lassen
sich Zeichnungen von Wanden, Profilen oder Bauteilen *
.. . (C) Alle Ansichten erzeugen
automatisiert erstellen. Es konnen entweder von allen . )
nutzerdefiniert
oder von einzelnen Wénden, Profilen oder Bauteilen [C] Bauteilzeichnungen mittels CNC’
Zeichnungen erstellt werden. Einzelne Bauteile kdnnen iand] Einzshhot] Frofi CNC]
mithilfe der CNC-Nummern unterschieden werden. 0 ek
. . . . - 4] Fusspfette
Damit LigniKon die CNC-Nummern verwenden kann, - @ Mitelpfete
. ) A - [ Firstpfette
mussen diese vorher erzeugt werden. Dies geschieht 2] Gratsparren
[] Gratsparren
durch einblenden in einer 2D-Ansicht iber die Funktion ;;;;g:;;;m
. . - [i] Gratschifter
Beschriftungen bei den VermaRungen. @ Cranehifis
[] Gratschifter
- [7] Gratschifter
-] Gratschifter
- [F] Fusspfette
[] Mittelpfette
Kehlsparren
- [] Kehlschifter
- [ Kehlschifter
- [F] Kehlschifter
Kehlschifter
Kehlschifier L
| apbrechen | | oK
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e 2D Ansicht neu zeichnen:

Diese Funktion aktualisiert die aktuelle 2D-Ansicht. Sollten evtl. E Anderungen nicht automatisch aktualisiert werden, klicken Sie

=

auf den Button, um diese Ansicht neu zu berechnen.

e Schriftfeld:

Mit diesem Schalter kann in einer 2D-Zeichnung das Schriftfeld am unteren rechten Eck des Blattes ein- oder ausgeschaltet werden. Die
Beschriftung wird aus dem Eingabefeld Projektdaten, das beim Erzeugen eines neuen Projekts erscheint, automatisch (ibernommen. Durch
einen Rechtsklick in der 2D-Ansicht und Auswahl der Funktion Schriftfeld verschieben, kann dieses an einem beliebigen Platz auf dem Blatt

abgesetzt werden.

e Layoutdarstellung: |:|

Darliber lasst sich das Blatt darstellen, um dieses richtig unter dem Projekt zu positionieren. Dies kann nétig sein, wenn z.B. das Blattformat
oder der MaRstab fiir die Ansicht geandert wird.

e Blattrand: I]

Blendet einen Blattrand ein oder aus.

e Blatt verschieben: IEI

Hier findet man ein Hilfefenster, welches beschreibt, wie das Blatt unter dem Projekt positioniert werden kann.

e Orthogonal

Diese Funktion kdnnen Sie bei der Wandeingabe nutzen. Setzen Sie ,,Orthogonal*, werden die Wéande automatisch horizontal oder vertikal auf

dem Bildschirm erzeugt.

FUNKTIONEN DER OBEREN MENULEISTE:

Offnen, Speichern, Drucken

T Neues Projekt Erstellt ein neues Projekt
= Projekt 6ffnen Offnet ein bereits gespeichertes Projekt
|| Projekt speichern  Speichert das Projekt
I | Speichern unter Speichert das Projekt an einem anderen Ort oder unter einem anderen Namen ab
=4 | Ansichtdrucken  Druckt die Ansicht oder Zeichnung aus
i PDF drucken Druckt die Ansicht oder Zeichnung als PDF-Datei aus
e Neues Projekt: _:-I

Mit dieser Schaltflache wird ein neues Projekt in LigniKon angelegt. Es folgt eine Abfrage nach Bezeichnung des Stockwerks und Eingabe

der Abmessungen der Bodenplatte.
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e Projekt 6ffnen: a
L

Nach Klick auf diesen Schalter kdnnen Sie ein bereits bestehendes LigniKonprojekt (XML-Datei) 6ffnen. Im Auswahlfenster kdnnen unter
Dateityp auch Sicherungsdateien (*.bak-Datei) ausgewahlt werden.

e Projekt speichern: IH

Das aktuelle Projekt wird gespeichert. Ist das Projekt noch nicht abgespeichert, 6ffnet sich ein Fenster, in dem der Speicherort ausgewahlt
sowie ein Dateiname vergeben werden kann.

e Speichern unter: -..j

Hier kdnnen Sie das aktuelle Projekt unter einem neuen Namen speichern.

e Drucken: l_=i

Dient zum Ausdrucken der aktuellen 3D-Ansicht oder einer ge6ffneten 2D-Ansicht.

e PDF drucken: i

Mit diesem Schalter kann die Ansicht oder Bauteilzeichnung als PDF ausgedruckt werden. Der PDF-Drucker wird bei der Installation von
LigniKon automatisch mit installiert.
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e Zoomfunktionen

.,Q Vergroflern VergroRert die 2D-Ansicht

& | Verkleinern Verkleinert die 2D-Ansicht

@ Auswahl vergréfRern  Erstellt einen Detailausschnitt in der 2D-Ansicht
%n Alles zeigen Erstellt eine Gesamtansicht im der 2D-Ansicht

e VergrolRern: ﬁ

Mit Hilfe dieses Buttons kénnen Sie das Projekt im aktiven 2D-Fenster vergroRern.

e Verkleinern: Q

Mit Hilfe dieses Buttons kdnnen Sie das Projekt im aktiven 2D-Fenster verkleinern.
e Auswahl vergréRern: @

Sie kénnen mit dem Cursor ein Gebiet in einer 2D-Ansicht auswahlen, das vergréfert werden soll. Dazu ziehen Sie mit gedriickter linker
Maustaste einen Bereich auf dem Bildschirm auf.

e Alles zeigen:
oo

Diese Schaltflache funktioniert sowohl 2D als auch 3D. Um das gesamte Bild zentriert auf den Bildschirm darzustellen, missen Sie diesen
Schalter wahlen.

e Undo, Redo, Ursprung, Displaymode

Undo Macht die letzte Aktion rickgéangig
Redo Wiederholt die letzte Aktion

Ursprung setzen  Setzt einen neuen Ursprungspunkt

Q425

Displaymode Auswahl der Darstellung

e Undo: ‘q

LigniKon besitzt eine Rickgangig-Funktion. Diese aktivieren Sie Uiber den UNDO-Schalter.
Egal, mit welcher Funktion Sie das Projekt verdndert haben (z.B. Abschnitt eines Holzteils), durch Klicken auf den Riickgangig-Schalter
kdnnen Sie den soeben gemachten Arbeitsschritt annullieren.

e Redo: I:!.-

Wenn Sie einen Arbeitsschritt zuviel annulliert haben, kdnnen Sie wieder einen Schritt vorwarts gehen, indem Sie auf den sogenannten
REDO-Schalter klicken.
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e Ursprung setzen: 'q}

Mit Hilfe dieser Schaltflache kann ein neuer Ursprung in einem 3D-Fenster gesetzt werden. Das heift, dass der angeklickte Punkt auf dem

Bildschirm zentriert wird und jetzt der Zentrumspunkt fur die Dreh— und Zoomfunktion ist.

e Darstellungsmodus:

In diesem Fenster kénnen vier verschiedene Auswahlmdglichkeiten fur die Darstellung im 3D-Fenster
getatigt werden. Es wird unterschieden zwischen ,,Textur und Kanten“, , Textur ohne Kanten®, ,,
Drahtmodell“ und ,,Transparent®. In der transparenten Darstellung sind die Bauteile soweit durchsichtig,
dass auch Holzverbindungen erkannt werden kdnnen.

Bauteile Ein/Ausblenden

'\H Hilfslinien ein / aus Blendet die Hilfslinien ein / aus

l:*.l Holzkonstruktion ein /aus  Blendet die Holzkonstruktion ein / aus

N

-

IEI Teztur und Kanten
' Textur ohne Kanten
[T Drahtmodel
@ Transparent

Flachen ein / aus Blendet die verschiedenen Dachflachen ein / aus
¥ | wandeein/aus Blendet die Wénde ein / aus
<=/ Balkendecke ein / aus Blendet die Balkendecke ein / aus
[} Manuell ein / aus Blendet die ausgewahlten Bauteile ein / aus
: Verbindungen ein / aus Blendet Verbindungen ein / aus
e Hilfslinien an / aus: I-I

L. . . . Hilfslinien / Dachkanten
Wenn Sie diesen Schalter mit der linken Maustaste betétigen, werden

alle Hilfslinien ausgeblendet. Wenn Sie ihn mit der rechten Maustaste | Ales

| Nichts

anklicken, 6ffnet sich nachfolgendes Fenster, in dem die Sichtbarkeit Hilfslirie

von Hilfslinien, etc. eingestellt werden kann. Pishwerlinaem Trmdgumbs

Raster Ziegelteilung

Schnittsymbole
] Anschlagslinien
DXF-Linien
30-Punkt
30-Flsche
. [ Gelandefiache
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e Holzkonstruktion an / aus:

Dieser Schalter dient zum Ein- und
Ausblenden der Holzkonstruktion. Auch

hier besteht die Mdglichkeit einer | Alles Nichts
; ; - Al 7 Al
speziellen Selektion der Dachbauteile () Alles Dachhaut [ Ates HRE Bautsile =
auszublendenden Holzteile durch Klick T Lattung Stiele
mit der rechten Maustaste auf das Pfetten Sichtschalungsbrett Viordach [ Schwellen und Rahme
Symbol Zangen Sichtschalungsbrett Innen Platten
y ’ Grat-/Kehlsparren Kenterlattung Wandlattung
Knaggen Traufbehlen Blockbohlen
Stellbretter Wandschalung
Sichtsparren Holzmassi
Sichtgrat-iSichtkehlsparren
Kehlbohlen
Sparrenaufdoppler
Al Al Al
e [ Alles Stahlbauteile [ Alles (i [ Atles
Bundholz Stahltrager \wangen
Markierungen Gleitleisten Stufen
Balken_l.agen Balkenverbinder Setzstufen
Hundlf)ogen . Stahlverbinder Sprossen
sonstiges Bauteil Plost
Freie Platte esten
Freie Schalung
Holztrager
Abbrechen || OK
e Flachen an/ aus: E
Mit diesem Schalter kdnnen Flachen ein- bzw. ausgeblendet ) i
werden. Diese Funktion hat ebenfalls eine ) i o
Auswahlmdglichkeit, in die man wiederum durch Klick mit I Alles | [ Nichts
der rechten Maustaste gelangt.
Dachflache Dachfenster
Sichtflache Dachkanten
Rauhflache Ortgange
|zalierflache [C]l Referenzlinien
iegelflac achzieg
Ziegelflache Dachziegd
Sageflache Sichtdachstuhlflache
[ Dachgrundpolygon
[Cll Flachen transparent ) )
ESIMSTIac
e flache
| Abbrechen || OK
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e Wande an / aus:

i i i Wand-/Deckenschichten n
Mit der linken Maustaste werden die Wéande komplett

ausgeblendet, mit der Rechten gibt es wiederum verschiedene

‘wandschichten

Auswahlmdglichkeiten, ob z.B. die Wandkonturen transparent - Mas=ivilniversd
. . . . . . | mit Konturen Transparent
sein sollen oder nicht. Mit Auswahl Wandschichten sind die F Auswahl Schichttypen
HRB-Winde gemeint. Hier lassen sich auch die einzelnen ! | AlleSchichten || Keine Schichten | —
Schichten dieser Wande ein- und ausblenden. [i7] schicht 1 (7] Schicht 6 o
Schicht 2 Schicht 7 Blockbohle
Schicht 3 Schicht 8 Lattung
Schicht 4 Schicht 3 Schalung
[7] Schicht 5 [#] Schicht 10 Holzmassivplate
Massivplatten Schornsteine
Fenster Tiire
| AllesMichis | | Alles/Nichts
Fenster Tiren
Rahmen Rahmen
Laibung Zarge
Fensterbank Schwellenbrett
Griff Griff
| Abbrechen || OK
e Balkendecke an / aus: "-"-"-".-ﬂ;
I ‘Wand-/Deckenschichten nl
Die linke Maustaste blendet die Balkendecke komplett aus, die Rechte 6ffnet das {1 Deckenachse
Deck: hicht
Auswahlfenster. e
mit Konturen DTransparent
| Alle Schict || Keire
[ Schicht 1 [4] Schicht &
Schicht 2 Schicht 7
Schicht 3 Schicht 8
Schicht 4 Schicht 3
Schicht 5 Schicht 10
Fenster
| Alles/Nichis
O Offnungen
Apbrechen || oK

e Manuell an / aus: [:3

Sind Bauteile Uber das Kontextmenu (Bauteil selektieren = Rechtsklick = Ausblenden) ausgeblendet worden, kénnen diese hier ein- und
ausgeblendet werden. Mit einem Rechtsklick auf diesen Button kann diese Auswahl zuriickgesetzt werden.
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e Verbindungen an / aus: E_[
Hiermit kdnnen Verbindungen, die sehr rechenintensiv sind, ausgeblendet werden.
"4 Verbindungen anzeigen - O X
i Alles || Nichts
Buswahl
BDhrung
[ Blockhaus
[4] Schwalbenschwanz
4] Blatter
Bohrung in Verschaufenster anzeigen
Abbrechen || 0K
e Auswahlfenster Geschosse, Bauabschnitte, Layer und 2D Layer
Dachgeschoss » || Bauabschnitt ~ | kein Layer Layer 0 E

Auswahlfenster fur Geschosse, Bauabschnitte und Layer:
Uber diese Auswahlfenster kénnen Geschosse oder Bauabschnitte und Layer ausgewahlt werden, in dem z.B. Bauteile, Wande usw. erzeugt
werden sollen.

FUNKTIONEN IM OBEREN HAUPTMENU

Hinweis: Fast alle Funktionen der einzelnen Meniis kdnnen auch uber die Buttons ausgefiihrt werden. Diese Funktionen sind eventuell nicht
oder nicht so detailliert beschrieben. Um eine genauere Beschreibung der Funktion zu erhalten, suchen Sie den entsprechenden Eintrag bei der
Beschreibung der linken, rechten oder oberen Leiste.

Meniipunkt: Datei

Neues Projekt Strg+N
Projekt Offnen g
Importieren 4
Exportieren 4
Zuletzt gedfinete Dateien 4
Drucken Strg+P
Speichemn Strg+S

Speichem unter  Strg+Umschalttaste+5

& [E o

Beenden
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e Neues Projekt:

Erstellt ein neues Projekt.

e Projekt Offnen:

Zum Offnen einer bestehenden Projektdatei oder einer Sicherungsdatei (*.bak Datei). LigniKonprojekte haben die Dateiendung XML.
Sicherungsdateien haben den gleichen Dateinamen, jedoch als Endung bak. Zusétzlich bekommt jede Sicherungsdatei eine Nummer
angehangt, je nach Einstellung, wie viele Sicherungen erzeugt werden sollen. Dabei werden die &ltesten Sicherungsdateien jeweils
uberschrieben.

e Importieren:

Importieren verschiedener Austauschformate.
e DXF/DWG:

Hier kdnnen DXF-Dateien eingelesen werden. Nachdem die Datei ausgewahlt worden ist, kann im Dialogfenster noch eine Auswahl
getroffen werden oder der Skalierungsfaktor eingestellt werden.
Hinweis: Es muss auch hier eine Bodenplatte erzeugt werden, um die Datei einlesen zu kénnen.

e DXFalt

Es wird hier noch die alte Variante des DXF-Importes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsfahig wie die aktuelle Variante.

e Arcon Austauschdatei einlesen:

Hier kénnen Dateien eingelesen werden, die vorher in Arcon mit Hilfe der Ubergabemakros erzeugt wurden. Es wird abgefragt, in welches
Stockwerk und in welchen Bauabschnitt importiert werden soll

o

. IFC

—h
Y’
]

DL WAL

IFC wird von zahlreichen Softwareanbietern zum
Austausch von Gebaudedaten nach BIM verwendet (z.
B. 2D / 3D-CAD, Statik- und Energieberechnungen,
Mengen- und Kostenermittlung). Abgebildet werden
Gebéudestrukturen wie z. B. Fenster, Tiiren, Offnungen,

¥

<MEA AN XS DED LGRS A S

[Eoo

Wande, Geschosse, Gebdude) inklusive der zugehdrigen
Eigenschaften (Attribute). Es lassen sich damit
komplexe 3D-Planungsdaten mit den Bauelementen und
beschriebenen Attributen zwischen
Bausoftwaresystemen austauschen.

w 3§
& I

B &

SNEESY 3. H)SELRY omwEHes LS
weenssos

e |IFC trianguliert

Bei dieser Variante werden, wenn nicht méglich, 3D-Flachenkdrper erzeugt. Wenn méglich werden aber Wénde und Balken daraus
erzeugt, welche der Visualisierung entspricht.
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e |FCalt

Es wird hier noch die alte Variante des IFC-Importes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsfahig wie die
aktuelle Variante.

° 3D-Formate

Hier kénnen (ber eine Schnittstelle verschiedene Formate (dxf/dwg/3ds/stl/stp/step/igs/acs) importiert werden. Es ist hier auch
mdglich 3D-DXF/DWG Korper zu importieren. Die Korper werden als 3D-Flachenkdrper importiert und kénnen nachtréglich
bearbeitet werden

e SDS 3D-Dach CAD
Import Schnittstelle Dach CAD.

e Cascados

Import Schnittstelle zu Cascados
e Vi 2000:

Import Schnittstelle zu Villa 2000.

e Exportieren:

Ein Projekt in verschiedenen Dateiformen exportieren.
e Als MB-Austauschformat (alle 2D-Ansichten):

Ausgabe aller offenen 2D-Ansichten als Austausch-Datei fiir MB-Programme (z.B. C-Lines). Die Datei muss zuerst abgespeichert werden,
bevor man einen Pfad angeben kann, mit welchem Programm diese Datei gedffnet werden soll.

e Als Vicado Plan (alle 2D-Ansichten):

Analog zu MB-Ausgabe. Diese Ubergabe wurde aber speziell fiir Vicado Plan angepasst.
e Als Erweiterte Metafile (EMF):

Ausgabe als EMF-Datei (Windows Enhanced Metafile).

e 2D-DXF/DWG:

Hier kdnnen 2D-Ansichten oder Profilzeichnungen als DXF-Dateien exportiert und abgespeichert werden. Nach Auswahl der Funktion
oOffnet sich ein Dialogfenster, in dem Ansichten und Optionen ausgewahlt und die Datei abgespeichert werden kann.

e 3D-DXF/DWG:
Ausgabe von Ansichten als 3D-DXF Dateien.
e 2D-DXF/DWG alt:

Es wird hier noch die alte Variante des DXF-Exportes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsfahig wie die aktuelle
Variante
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e 3D-DXF/DWG alt:

Es wird hier noch die alte Variante des DXF-Exportes angesprochen. Diese Variante ist jedoch nicht so leistungsfahig wie die aktuelle
Variante

e Arcon Austausch-Datei erstellen:

Ruckgabe eines aus Arcon libergebenen Projekts. Es wird hier abgefragt, ob das Dach mit der F5-Taste berechnet worden ist. Danach wird
das Dach in Arcon neu gesetzt.

e IFC

IFC Exportieren wird von zahlreichen Softwareanbietern zum Austausch von Gebdudedaten nach BIM verwendet (z. B. 2D / 3D-CAD, Statik-
und Energieberechnungen, Mengen- und Kostenermittlung). Abgebildet werden Gebaudestrukturen wie z. B. Fenster, Tiiren, Offnungen,
Wande, Geschosse, Gebéude) inklusive der zugehdrigen Eigenschaften (Attribute). Es lassen sich damit komplexe 3D-Planungsdaten mit den
Bauelementen und beschriebenen Attributen zwischen Bausoftwaresystemen austauschen.

e |FC Trianguliert

Uber den IFC Export ist es moglich, jetzt auch Stahlbauteile zu exportieren. Hierzu miissen Sie es dann nur trianguliert exportieren. Es werden
hier die nicht parametrisierten exportiert sondern

. .. . . - =] X
entsprechend der Visualisierung (Giebelwénde usw.).
Auswahl 3D-Ansicht
- Bl =
e Export 3D Model B oct
7 EG_L
# DGR
. . . . Z# 0GR
Sie finden diese Funktionen unter: 7GR
. 4 (Filter
Datei / Export / Export 3D Modell 7 Verseh
4 Latturs
< L:;e =
< Damenung
¥ 0S8
e Auswahl 2 rse
e 2]
Unter Auswahl kdnnen Sie einstellen was Sichtbar fiir den e
. ¥ Schwelle
Export sein soll. 7 Siel
< Brett =
. Optionen Exporieren
e Optionen @ Exfache sl O Erwetete Auswahi Zwischenablage | - Expormeren
WebGL ("htmi)i” htmi
Mit der Option Einfache Auswahl konnen einzelne D Cadyad
Stockwerke und Bauabschnitte sowie Bauteilarten ein und A e
N H " JD-PC.F ['.D'ZJ" " pot
ausgeblendet werden. Uber Erweiterte Auswahl kénnen IGES Cige)Tigs

auch noch Layer zusétzlich ein und ausgeblendet werden.

e Zwischenablage

Sie konnen die eingestellte 3D-Ansicht direkt in die Windows-Zwischenablage speichern, um es direkt wieder in ein Dokument oder in einer
LigniKon 2D-Ansicht einzufugen.

e Exportieren
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e WebGL
Q@ 111html X @ WebGLhtm! X +

C  ® Datei | C/Users/m.friedrich/Desktop/WebGLhtm! * % @ :

/' WETO AG ,
technologies

Mit WebGL kdnnen Sie einfach und unproblematisch ihre LigniKon 3D-
Ansichten als html-Datei abspeichern. Diese 3D-Ansicht I&sst sich dann
im Webbrowser ohne zusétzliche Erweiterungen leicht und unkompliziert
6ffnen und &hnlich wie im LigniKon betrachten.

e Image

Sie kdnnen die eingestellte Perspektive des 3- Modelles als Bild mit
Schattenwurf abspeichern.

oxF|[ B |[ 3pPOF | [ webGL

Zvischenablage |

e DXF
Das 3D Model wird als 3D DXF exportieren.

e DWG
Das 3D Model wird als 3D DWG exportieren.

e STP

STP-Dateien enthalten dreidimensionale Bildinformationen mit Informationen tiber die einzelnen 3D-Objekte, die in der Datei mit gespeichert
werden. Die Hauptanwendung von STP Dateien ist der Transfer von 3D-Grafiken zwischen verschiedenen CAD Systemen.

e STL

STL-Dateien enthalten dreidimensionale Bildinformationen mit Informationen uiber die einzelnen 3D-Objekte, die in der Datei mit gespeichert
werden. Die Hauptanwendung von STL Dateien ist der Transfer von 3D-Grafiken zwischen verschiedenen CAD Systemen.

e 3D-PDF

Sie kdnnen die LigniKon 3D-Ansicht in einer PDF Datei einbetten lassen, so kann es anschlieBend mit einem PDF-Viewer gedffnet und nicht
nur angeschaut und frei gedreht werden, sondern es lassen sich auch bestimmte Teilbereiche ein- und ausblenden.

e IGES

IGES-Dateien enthalten dreidimensionale Bildinformationen mit Informationen tiber die einzelnen 3D-Objekte, die in der Datei mit gespeichert
werden. Die Hauptanwendung von IGES Dateien ist der Transfer von 3D-Grafiken zwischen verschiedenen CAD Systemen.

e SDS 3D DachCAD

Ermdglicht das Speichern einer sxml-Datei. Diese kann dann anschliefend ins DachCAD eingelesen werden.
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e SDS 3D DachCAD Windsog

Durch die Adresseingabe in den Projektdaten und der Ziegelauswahl im Profil, haben Sie die ersten Schritte fir die Windsogberechnung bereits
vorgenommen. In der Profileingabe miissen bei der Lattung, Dachziegel aus dem externen Dachziegelkatalog verwendet werden, welche zuvor
in den internen Katalog importiert werden mussten. Nach dem Erzeugen der Ziegelflaichen mit F9 koénnen Sie Ihr Projekt an die
Windsogberechnung tibergeben.

Wobei nachtragliche Anderungen von Ziegel und Ort innerhalb der Windsogberechnung méglich sind.

Diese Schnittstelle bietet ihnen folgende Mdglichkeiten:

Dachziegelkatalog mit Auswahl der passenden Klammertypen je Ziegelmodell s
Berechnung der Klammer-Stiickzahl anhand der jeweiligen Windzone S
Datenbank aller Windzonen nach PLZ/Ort hinterlegt (Deutschland) 5
Analog Datenbank mit entsprechenden Schneelastzonen

Ausdruck der Verklammerung mit Auswahl: jeder Ziegel, jeder zweite Ziegel, jeder
dritte Ziegel... e
Ausdruck jeder Flache mit Verklammerung : :
7. farbliche Kennzeichnung der verschiedenen Bereiche fiir die Verklammerung

kW R

o

e Collada

Der Collada Export ermdglicht dem Anwender verschiedene Maglichkeiten. Er kann seine in LigniKon gezeichneten Konstruktionen per
* DAE Dateiformat auf andere Devices (z. B. Tablet / Smartphone / MAC) fiir Demonstrationszwecke tbertragen. Auf den entsprechenden
Geraten missen fur die Darstellung entsprechende Collada-Viewer installiert sein. Weiter kann die Schnittstelle zur Ubertragung der 3D Daten
an eine Rendersoftware (z.B. Blender oder Lumion) verwendet werden. Fiir den Export werden alle sichtbaren 3D-Objekte mit deren Texturen
exportiert. Beim Speichern sollte ein entsprechender Ordner gewahlt werden, da eine Ordnerstruktur fir die Texturen angelegt wird.

e SketchFab

Mit dieser Schnittstelle kbénnen Sie ein professionelleres Auftreten gegeniiber Ihren Kunden erreichen.

Sie konnen ihre LigniKon-Projekte bei SketchFab hochladen und durch einen Link an lhre Kunden verschicken. Diese haben dann die
Madglichkeit, sich mithilfe des Internetbrowsers das Projekt in einer 3D-Darstellung genau anzuschauen. Es wird keine zusétzliche Software
bendtigt. Ein weiterer Vorteil ist, dass sich Ihre Kunden das Projekt nicht nur tber PC, sondern auch tber Tablet oder Handy ansehen kénnen.

Weitere Beschreibung finden Sie unter: Upload zu SketchFab

e Cascados
Diese Schnittstelle erzeugt eine spezielle xml Datei, die den anschlieRenden Import zu Cascados ermdglicht.

e Zuletzt getffnete Projekte:

Hier werden die letzten 5 Projekte aufgelistet, die gedffnet worden sind.

e Drucken:

Ausdrucken der aktuellen 2D-Ansicht. Dieser MenUpunkt ist nur bei einer gedffneten 2D-Ansicht sichtbar.

e Seitenansicht:

Bei diesem Schalter 6ffnet sich eine Druckvorschau der aktuellen 2D-Ansicht.
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e Speichern:

Aktuelles Projekt speichern.

e Speichern unter:

Aktuelles Projekt unter einem anderen Namen speichern.

e Beenden:

LigniKon wird beendet.

Meniipunkt: Einstellungen

Bauteilanzeige

L3

D Blattformat ’

i) Projektdaten

@ Maleinheiten einstellen

&8 VermaRung »

A Beschriftungen 4
Material 4

il Grafik

r Dach 4
Attribut 4

Automatische Sicherung
Sichteigenschaften
Darstellungsmodus >
Oberfldcheneinstellungen *
Generelles >

2D-Strichstarke an/aus

0 LJ[2] @ E> B

e Bauteilanzeige:

Dieser Meniipunkt vereint eigentlich alle vier Schalter zum Ein- oder Ausblenden der verschiedenen Hilfslinien, Holzteile, Dachfl&chen und
Wande.

e Blattformat:

Einstellungen fiir BlattgroRe, MaRstab usw.
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e Voreinstellungen:

Hier kdnnen Voreinstellungen fiir das Erzeugen von Ansichten, Profilzeichnungen, Bauteilzeichnungen gemacht werden. Es kann
hier ein MaRstab voreingestellt werden. Das Blattformat sowie die BlattgroRe werden {iber den Schalter vom Drucker iibernehmen
eingestellt. In diesem Fenster kann auch der Drucker entsprechend eingestellt werden. Diese Einstellungen kénnen auch auf alle 2D-
Ansichten Ubertragen werden.

e Aktuelle Seite:

Ist bereits eine 2D-Ansicht erzeugt worden, kdnnen die Einstellungen mit dieser Funktion gedndert werden. Die Einstellungen gelten
nur fiir die jeweilige Ansicht. Optional kénnen diese Einstellungen auf alle offenen 2D-Fenster ibertragen werden.

e Schriftfeld:

Mit diesem Schalter kann in einer 2D-Zeichnung das Schriftfeld am unteren rechten Eck des Blattes ein- oder ausgeschaltet werden.
Die Beschriftung wird aus dem Eingabefeld Projektdaten, das beim Erzeugen eines neuen Projekts erscheint, automatisch
Ubernommen.

e Layoutdarstellung:

Dariiber I&sst sich das Blatt darstellen, um dieses richtig unter dem Projekt zu positionieren. Dies kann ndtig sein, wenn z.B. das
Blattformat oder der Mal3stab fiir die Ansicht gedndert wird.

e Blattrand:

Blendet einen Blattrand ein oder aus.
e Blatt verschieben:

Hier findet man ein Hilfefenster, welches beschreibt, wie man das Blatt unter dem Projekt positionieren kann.
e Schriftfeld Verwaltung
Hier hat man die Mdglichkeit seine eigenen Schriftfelder zu gestalten und fur die Verwendung in den einzelnen Zeichnungen auszuwahlen.
e Standard PDF-Drucker

=

Mit diesem Schalter kann die Ansicht oder Bauteilzeichnung als PDF ausgedruckt werden. Der PDF-Drucker wird bei der Installation von
LigniKon automatisch mit installiert.

e Projektdaten:

Offnen des Eingabedialogs fiir die Projektdaten zum Ergénzen oder Andern von bereits eingegebenen Daten.

e MaReinheiten einstellen:

Hier kdnnen die verschiedenen Langeneinheiten fiir die Eingabe sowie Ausgabe im Programm eingestellt werden.
Es kdnnen ebenfalls die bendtigten Nachkommastellen bestimmt werden.
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e Vermallung:

Hier findet man Einstellmdglichkeiten fur die Vermafungen in LigniKon.
e Profilzeichnung:

Einstellungen fiir automatische Profilzeichnung der Dachprofile.

e Einzelholzzeichnung:

Einstellungen flr automatische Einzelholzzeichnung von Bauteilen.

e Einstellungen:

Male an... Art der Vermallung

®) Kettenmalk
Hier kdnnen Sie die Voreinstellungen flr die halbautomatische Mehrfachvermafung festlegen. () Bundmal}

Zuvermallende Kante
_ | Bauteilachse
_Linke Seite
_) Rechte Seite

(@) Beide Seiten

2D-Linien Rasterabstand: cm

Eigenschaften

Text-/Linienformat

Stiftbreite 0.12 Gestrichelte Linie

Schritsti: | Aval_8_Standard [=]

Farbe: | [ | -‘ [C] Einheit anzeigen

[C] Nachkemmanullen anzeigen

D Eigenschaften (bertragen zuf zlle Malobjekts

Apbrechen || 0K

e Beschriftungen:

Mit dieser Funktion lassen sich die einzelnen Beschriftungen in den verschiedenen Ansichten einblenden.

e Einstellungen

Unter ,Einstellungen® kénnen Sie ihre bevorzugte Schriftart und SchriftgroRe fiir die verschiedenen Vermalungen und Beschriftungen
hinterlegen.

. Standardbeschriftung einstellen

Hier kdnnen Sie bestimmen, welche SchriftgréRe und Schriftart standardmaRig erst mal verwendet werden soll.

e  Aktuelle Beschriftung einstellen

Haben Sie eine 2D Ansicht die nicht die Standardbeschriftung erhalten soll, kdnnen Sie hier die Standardbeschriftung fir diese eine 2D Ansicht
abandern.

. Schriftstile bearbeiten

Finden Sie eine gewtlinschte Schriftart nicht unter den vorhandenen Schriftarten, kdnnen Sie hier neue Schriftarten fiir die Beschriftung anlegen.

e Sagelisten Positionshummern

Hiermit kdnnen Sie in einer 2D Ansicht die S&gelisten Nr. auf den eingeblendeten Bauteilen ein- und ausblenden.
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e CNC Positionsnummern
Hiermit kdnnen Sie in einer 2D Ansicht die CNC Nr. auf den eingeblendeten Bauteilen ein- und ausblenden.

e Ab V14 mit CNC-Nummern Entzerrung

Sie finden diese Funktionen unter: | AL8 .
Einstellungen / Generelles / Programmeinstellungen —

Sagelistenummern automatisch so entzerrt das ein Ubereinanderliegen von Nummern verhindert wird. Die
Nummern werden passend zur Seite verschoben.

=
Ist die Lage der Positionsnummern am Anfang oder am Ende eingestellt, werden die CNC und { : 25 )
e Stahltrager Positionsnummern
Hiermit konnen Sie in einer 2D Ansicht die Positionsnummern fir eingeblendeten Stahltrager ein- und ausblenden.

e Balkenbauteile

e  Sparren- / Schifterlangen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Sparren Schifterlangen an.

. Langen Balken

Zeigt in einer 2D Ansicht die L&nge der eingeblendeten Balken an

e  Zangenlangen

Zeigt in einer 2D Ansicht die L&nge der eingeblendeten Zangen an.

e  Firstlaschenbeschriftung

Zeigt in einer 2D Ansicht die L&nge der eingeblendeten Firstlaschen an.

. Pfettenldngen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Lange der eingeblendeten Pfetten an.

e Wandbezeichnungen

Zeigt in einer 2D Ansicht den Wandnamen, Wandnummerierung und die La&nge der eingeblendeten Wénde an.
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AWS3 : 1000 .
e (ab LigniKon 14) Kurze Wandbezeichnungen o
Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Beschriftungen / Wandbezeichnungen
(=]
% g 8
Sie kénnen alternativ zur vollstandigen Wandbezeichnung die Aufen- und 2; : :
Innenwénde durch Kurznamen anzeigen lassen. Es wird dann nicht die . - z
vollstdndige Wandbezeichnung, sondern nur AW fiir AuRenwénde und IW 5 M
flir Innenwande angezeigt. E
5
L ! |
e Wandoffnungen = AW
| h, Y 1|

y |
Universal AussenWand 1 : 1000

Blendet die Bezeichnung (Fenster/Tiir) und die GroRe der Offnung in der
2D-Draufsicht ein.

e Dachbezeichnungen

Zeigt in einer 2D Ansicht die Dachart, wie Hauptdach, Ortgang, Walm und Anbau mit einer fortlaufenden Nummerierung an, die ebenfalls in
der Dachteileliste fiir eine tbersichtliche und nachvollziehbare Listenausgabe sorgt.

e Dachkantenlangen

Zeigt in einer 2D Ansicht alle Dachkantenl&ngen wie Firstlangen, Trauflangen, Ortganglangen usw. an.

e  Sichtschalungslangen

Zeigt in einer 2D Ansicht, nach Driicken der F7 Taste, die einzelnen Langen der erzeugten Sichtschalungsbretter an.
e Querschnitte

Blendet in einer 2D Ansicht die Querschnitte der eingeblendeten Bauteile ein.

e Material

e Materialvoreinstellungen

Offnet ein Fenster, in dem Voreinstellungen fiir die Vergabe von Materialien eingestellt werden kénnen. Ebenfalls lassen sich hier die
Stiftbreite und Farbe flr Linien in der 2D-Ansicht einstellen. Diese werden auch in bereits offenen Ansichten aktualisiert.

e  Material hinzufligen / andern

Mit dieser Funktion kénnen neue Materialien hinzugefiigt werden.

e Grafik

Hier finden Sie Grafikeinstellungen zu 3D Hintergrund, 3D Bauteilen und Linienfarben fiir den Dachbereich.

e Dach

e Dachziegelkaterlog
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Hier kénnen verschiedene Dachziegel in einen Katalog aufgenommen werden. Uber einen Rechtsklick im linken Teil kénnen dazu neue
Gruppen (z.B. Hersteller) angelegt werden. Innerhalb dieser Gruppen kénnen verschiedene Ziegel angelegt werden. Es kénnen die einzelnen
Lattungsparameter und Deckbreiten dazu eingegeben sowie ein passendes 3D-Material ausgewahlt werden. Zusétzlich kann eine Bemerkung
zu den einzelnen Ziegeltypen hinterlegt werden. Die abgespeicherten Ziegel kdnnen in der Profileingabe unter der Lattung ausgewahlt werden.

e Dachaufbaukaterlog

In diesen Katalog kénnen verschiedene Dachaufbauten hinterlegt werden. Neben dem Namen kdnnen die einzelnen Parameter fir
Vordachschalung, Rauhschalung, Ddmmung, Konterlattung und Eindeckung Ubernommen werden. Diese abgespeicherten Dachaufbauten
konnen in der Profileingabe unter der Lattung ausgewahlt werden. Die eingestellten Flachen werden im Projekt nach Driicken der F9-Taste
dargestellt und kénnen in der Dachteleliste ausgegeben werden.

e Dachflachenberechnung

Hier lassen sich die Abstandsmaf3e der einzelnen Flichen (Rauhdachflache, Isolierfliche...) angeben.

o EI’Zeugen von Tran'/ Ortgangbrettern Rauhdactﬂache| lsoherﬂachel Zlegelﬂacl’el Origangbrett

Sie finden diese Funktionen ab LigniKon 14 unter: Broke
Einstellungen / Dach / Dachfléachenberechnung e

/| Traufbretter erzeugen <

In dem Dachflachendialog ist ein neuer Reiter ,,Ortgangbrett“ angelegt worden. Dort konnen
die Einstellungen fiir Trauf- /Ortgangbretter vorgenommen werden. Mdchten Sie

automatisch Trauf- und Ortgangbretter erzeugen, miissen Sie den Haken bei ,, Traufbretter
erzeugen“ setzen und anschlieBend nach Beenden des Dachflachendialoges die F9-Taste | Abbrechen oK
drucken.

Die automatisch erzeugten Trauf-/Ortgangbretter kdnnen tber die Holzkonstruktion Auswahl unter dem Reiter Dachhaut ein- und
ausgeblendet werden.

e  Dachprofilkaterlog

Im Dachprofilkatalog kénnen Sie ihre abgespeicherten Profile bearbeiten, 16schen und auch neue Dachprofile anlegen.

e Voreinstellungen Dachassistent

Ab LigniKon 12 werden die Voreinstellungen nicht mehr im Dachassistenten, sondern unter ,,\Voreinstellungen Dachassistent* durchgefiihrt.

e Automatische Sicherung

In diesem Dialogfenster lasst sich die Automatische Sicherung ein- oder ausschalten sowie die Anzahl und das Zeitintervall der Sicherung
einstellen.

e Sichteigenschaften

Mit diesem Schalter wird das Fenster zum Verwalten der einzelnen Stockwerke, Bauabschnitte und Layer gedffnet. Eine genaue Beschreibung
findet man bei der Beschreibung der rechten Schaltflachen.

e Darstellungsmodus

In diesem Fenster kdnnen vier verschiedene Auswahlmdglichkeiten fiir die Darstellung im 3D-Fenster getétigt werden. Es wird unterschieden

zwischen ,,Textur und Kanten®, ,,Textur ohne Kanten®, ,, Drahtmodell* und ,, Transparent*.
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e Sichteigenschaften

Hier konnen Sie Einstellungen der Sichtbarkeit vornehmen. Hauptséchlich wurde dieser Menleintrag vorgenommen, um ShortCuts
(Tastenkombinationen) zum schnellen Ein- und Ausschalten von den Gruppen:

e Hilfslinien an und aus

e Holzkonstruktion an und aus
e Wande an und aus

e Balkendecke an und aus

e Konturen ein und aus

e Oberflacheneinstellungen

e Generelles

Hier kann nicht nur ein Farb-Layout, sondern auch die ButtongréRe und
SchriftgroRe ausgewahlt werden.

Buttongrole Schriftgrolte
_klein _Jnormal @) grolt
Zusétzlich kann voreingestellt werden, ob LigniKon standardméaRig im _
. .. . ) mittel ComboBox gréle: |k|3il'l |Z||
Vollbild gestartet werden soll, und ob der LigniKon Dateiexplorer oder der
) ) _! grol® Layout: |0Hice2DD?BIack |Z||
normale Windows Dateiexplorer verwendet werden soll.
_Isehr grol Farbe: |E=efauh |

VisKonim Vellbild starten. (maximiert)

° Standard wiederherstellen [E] Wever Dateiexplarer

| Abbrechen || oK

Stellt LigniKon wieder auf die Standardeinstellungen zuriick.
e Toolbars &nderbar

Diese Funktion hebt die Fixierung der Toolbars auf, damit Sie die Méglichkeit haben, diese auf der LigniKon Oberflache nach ihren Wiinschen
zu verschieben.

e Toolbarfarben
Farbeinstellung fiir die Hintergrundfarbe und die Blinkfarbe der Toolbars.
e Tastenkombinationen festlegen (ShortCuts)

Sie kénnen nun ShortCuts fir ihre meistgebrauchten Funktionen hinterlegen.
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Um eine Tastenkombination festzulegen wéhlen Sie:

1. Im Fenster links die Funktion aus, die eine Tostenkombination sezen/anden/entferen - o x
Tastenkombination bekommen soll. [ L™ S [P

2. Unter Kombinationen anschliefend die gewiinschte i vl St
Tastenkombination auswéhlen. Lo —_—

3. Und mit dem Butten setzen die Tastenkombination als 7 Ay A —— == =
ShortCut aufnehmen. 5 S Lo

- 5% Schualbenschaanz - Verbindung
I Schwalbenschwanz stirmseitg
- B Blstter

o :
- #2 Symn- [ Fersenversatz

n | Verbinden
#7 Trautschalung Ausschnit

&4 Hobeln
& Stellbrett mit Nut
T Sparren- | Plettenkopfprofilierung
I Freie Markierung setzen

+ T Balkenkspfe umislzen
4B 2bschneiden mit Blattung

+- B Blockbohlen

++flf¢ Freie Bohrung

oK

e Hinweistexte

Hier kdnnen die Hinweistexte, Tooltip oder die Bauteilhinweise ein- oder ausgeschaltet werden.
Hier wird bei einer Funktion der nachste Schritt in einem kleinen Fenster, das an der Maus hangt, angezeigt.

e Einstellung Bauteilhinweis:

Hier lassen sich die Details einstellen, die angezeigt werden, wenn das Bauteil mit dem Mauszeiger berihrt wird.
Tooltip: Zeigt den Namen der Funktion an, mit der ein Button belegt ist.
HinweiBtextposition einstellen: Hier lassen sich die Positionen der einzelnen Hinweiltexte einstellen.

e Blinken
Damit lasst sich das Blinken der Toolbars beim Offnen deaktivieren.
e Favoriten einstellbar

Ist diese Funktion aktiviert, lassen sich einzelne Funktionen zu einer vorher angelegten Favoritenleiste hinzufugen. Dazu klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die gewdinschte Funktion und waéhlen den Favoriten aus, zu dem die Funktion hinzugefiigt werden soll. Die
Favoritenleiste wird links oberhalb des Anzeigefensters angelegt.

e Favoritenleiste hinzufigen:

Hier kdnnen Favoritenleisten generiert werden, in der sich die einzelnen Funktionen dann hinzufiigen lassen. Wahlt man die Funktion, 6ffnet
sich ein Fenster, in dem der Name fir die Favoritenliste eingegeben werden kann.

e  Favoritenleiste umbenennen:

Dazu muss im Dialogfenster links die entsprechende Favoritenleiste ausgewahlt und rechts ein neuer Name eingegeben werden.

e  Favoritenleiste l6schen:

Loscht die ausgewdhlte Favoritenleiste.

e Generelles

e Programmeinstellungen

Hier befinden sich z.B. Einstellungsmdglichkeiten fur die Darstellung der Schwalbenschwanzverbindungen und Dachflachen.
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Generelle Pregrammeinstellungen n

CNC - Machine
Grole der Abzugshkdrper : [1500| ks

[C] Traufabschnitte als Hexenschnitt ausfihren
[C]l Hakenblatter auflésen

[Tl cNC-Mummern einfrieren zulassen
Darstellungsmodus

[ S\-Zapfen detailliert darstellen
] Bohrungen detailliert darstellen
Dachflachen als Korper

Automatische Berechnung

Konstruktion nach jeder Anderung berechnen
Plettenzugabe bei Grat- und Kehllinien . 1ofem

20-Zeichnung

[C] Dachkanten der Ziegelflache verwenden
Lage Positionsnummer
(2) Anfang (®) Mitte () Ende

N —

[C] Linien-/Fillfarbe von Material verwenden.
Sichtberechnung immer durchfihren

BoxElement

(Z) dinn (®) mittel (C)dick

Toleranz Kollisionsprifung : C""

| Mbbrechen || OK

e Projekt Explorer anzeigen

Mit diesem Schalter kann der Projekt-Explorer auf der rechten Seite des Bildes eingeblendet werden. Darin wird das Projekt in einer
Baumstruktur angezeigt und dient eigentlich den Programmierern

als Hilfe.

e  Sagelistennummern gesperrt

Falls die S&gelistennummern gesperrt (alte Listenausgabe) sind, kann dies hier
zuriickgesetzt werden.

e  Datenstruktur prifen
Hiermit wird die interne Datenstruktur des Projekts geprift und eventuelle Fehler behoben.
e  Export Viskalk alt

Hier wird das alte Format der Schnittstelle exportiert, fur Viskalk 4 und &lter.
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Meniipunkt: Fenster

1:3D-Ansicht
Uberlappend
Horizontal ancrdnen

Vertikal anordnen

Schliefen

B B[]

2D-Ansichten Kopieren

Alle Fenster schlielten

Fenster umbenennen

Fenster speichern

Neue 2D-Ansicht 4
Neue 3D-Ansicht

R

Neue Perspektive  Alt+Umschalttaste+P
Vergrofiem

Verkleinern

Ausschnitt zeigen

Alles Zeigen F6

Prerd

T
M

Alles neu generieren F2
Auswahl Einblenden
Auswahl Ausblenden

Alles einblenden

e Ansichten:

Im Menlpunkt Fenster werden alle offenen oder im Projekt gespeicherten 2D- oder 3D-Ansichten ganz oben aufgeflihrt. Die gewunschte
Ansicht kann mit einem Klick gedffnet werden.

e Uberlappend:

Zeigt alle bestehenden Ansichten (Fenster) tiberlappend im verkleinerten Modus an.

e Horizontal anordnen:

Horizontale Anordnung der bestehenden Ansichten (Fenster).

e Vertikal anordnen:

Vertikale Anordnung der bestehenden Ansichten (Fenster).

e SchlieRen:

Schlief3t die aktuelle Ansicht (Fenster). Es erscheint eine Abfrage, ob die Ansicht im Projekt gespeichert werden soll.
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e Alle Fenster schlieRen:

Schlieft alle gedffneten 2D-Ansichten.

e Fenster umbenennen:

Dient zum Umbenennen des aktuellen Fensters.

e Fenster Speichern

Mit Fenster ,,Speichern* wird die aktuelle Zeichnung geschlossen und gespeichert.
e Neue 2D-Ansicht:

Erstellen neuer 2D-Ansichten.

e Draufsicht

(siehe Funktionen der rechten Mendiileiste)

e von links

(siehe Funktionen der rechten Mendiileiste)

e vonrechts

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e VvVonvorne

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e rlckwertig

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e Fensterverwaltung

(siehe Funktionen der rechten Mendileiste)

e Profil

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e Bauteilzeichnung

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e Schnitt )

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e 2D Ansichten
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(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

e 2D Ansichten neu zeichnen

(siehe Funktionen der rechten Meniileiste)

¢ Neue 3D-Ansicht:

Erstellt eine neue 3D-Ansicht.
(siehe auch Funktionen der rechten Meniileiste)

e Vergroflern:

VergroRert die 2D-Ansicht.

e Verkleinern:

Verkleinert die 2D-Ansicht.

e Ausschnitt zeigen:

Sie kénnen mit dem Cursor ein Gebiet in einer 2D-Ansicht auswahlen, welches vergrolRert werden soll.

e Alles zeigen:

Stellt das komplette Projekt auf dem Bildschirm dar.

e Alles neu generieren:

Bei Driicken dieses Schalters wird die Bildschirmdarstellung des kompletten Projekts neu berechnet.

e Auswahl Einblenden:

Blendet nur die selektierten Bauteile ein.

e Auswahl Ausblenden:

Blendet die selektierten Bauteile aus.

e Alles Einblenden: -

Blendet alle Bauteile ein.
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Meniipunkt: Bearbeiten

e Undo:

Macht die letzte Aktion riickgéngig.

e Redo:

Stellt die letzte Aktion wieder her.

e Maschineneinheiten:

Hier befinden sich die Bauteilbearbeitungen. Zuséatzlich befindet sich hier die automatische Blockbohlenverkdmmung (nur bei freigeschaltetem

Blockbohlenmodul).

e Loschen:

Loschfunktionen fur Bauteile, Sparren usw.

e Kopieren:

Funktionen zum Kopieren von Bauteilen.

ST oD

)
L

o R FR RRY¥IBAN |

Undo

W

w

Redo
Maschineneinheiten
Laschen

Kopieren

Verschieben / Drehen
Spiegeln

Messen

Material andemn
Kollisionskontrolle
Bauteilsuche
Hohenversalz Sparren
VermaRung verschieben
Textobjekt verschieben
Element speichem
Querschnitt andern

Eigenschaflen tGbertragen

Holzmassiv-Schicht Informationen setzen/andem

Auswahl zuordnen
Sortierung Stockwerk/Bauabschnitt
Treppe einstemmen

Statische Berechnung Holzbalken
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e Verschieben/Drehen:

Funktionen zum Verschieben oder Drehen von Bauteilen.

e Messen:

Anhand dieses Schalters verfiigen Sie iiber eine Art ,,Malband“ im Programm, das Sie sowohl im 2D als auch im 3D einsetzen kdnnen.

Klicken Sie die zwei gewiinschten Punkte fiir die Messung an. Es ¢ffnet sich folgendes Fenster mit den gemessenen Werten.
Tipp: Durch Markieren und Rechtsklick lassen sich die einzelnen Werte auch in die Zwischenanlage kopieren.

Meszen [ 2 Punkte )

X1: (D X2 (240,488 L: 434,547 DX: |240.458
¥1: |300 Y2: |12 GN: [50.137 DY: [-288
Z1: |0 72 (220 M: (30385 pZ: 220

X1/Y1/Z1: Ré&umliche Koordinaten des ersten angeklickten Punktes.

X2/Y2/Z2: Ré&umliche Koordinaten des zweiten angeklickten Punktes.

L . Die gemessene Lange.

GN : Die Grundneigung zur Y-Achse der gewahlten Punkte.

N : Die tatséchliche Neigung im Projekt (3D).

DX/DY/DZ: Differenz zwischen Punkt 1 und Punkt 2.

e Material 4ndern

Material &ndern (Einzeln / mehrfach / Gruppe): Nach Driicken des Materialvoreinstellung [~ |

Schalters muss nun der Kérper oder die Flache, die gedndert werden soll,
markiert werden. Im neuen Fenster kann nun aus einer Liste das
entsprechende Material ausgewahlt werden. Dieses Material wird auch
in die Listen bzw. an die Abbundmaschine dbernommen. Mit der

Gruppenauswahl kdnnen ganze Bauteilgruppen gedndert werden. Dazu
im Eingabefenster die entsprechende Gruppe auswéhlen und tber das
Materialfenster das entsprechende Material einstellen. Diese Anderung
des Materials wirkt sich auf die bereits vorhandenen Bauteile sowie auf
die neu erzeugten Bauteile aus.

[=+ Dachbauteile

- Sparren

- (Gratsparren

- Kehlsparren

- Sichtsparren

- Sichigratsparren
- Sichtkehlsparren
- Kehlbohle

- Zange

- Knagge

- Lattung

- Traufbohle

- lechsel

- Fiillhotz

- Stellbrett

- Aufdoppler

- Dachschalung

| ®- HRE-Bauteile
i| - Stahl-Bauteile

[#- Flachen
[+ wandschichten

Liniendicke:

AD-Material

Altueles Material :
Mituelle Linierfarbe : -
Aktuele Filfarbe :

C24

2D-Linierfarbe

FiillungSchraffur

Abbrechen | |

e Bauteilsuche:

Bauteilsuche tber CNC-Nummer oder Ségelistennummer.

e Hohenversatz Sparren:

Funktion zum Versetzen von Sparren in der Hohe.
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e Vermallung verschieben:

Verschieben von MaRlinien.

e Textobjekt Verschieben:

Erzeugten Text verschieben.

e Querschnitt andern:

Andern des Querschnitts von Bauteilen.

e Auswahl zuordnen:

Einzelne Bauteile zu Stockwerken, Bauabschnitten, Layern oder Wandschichten zuordnen.
Sortierung Stockwerk / Bauabschnitt

e Treppe einstemmen (kostenpflichtiges Zusatzmodul)

Mit dieser Funktion kénnen Sie automatisch Treppenstufen einstemmen lassen, wenn Sie das Zusatz Modul ,,Viskon Treppe Fertigung*
besitzen.

Meniipunkt: Einfiigen

nfugen
Element einfugen
Beliebige Holzbalken
Rundbogen einfugen
Hilfslinie >
2D-Objekte >

Vermalung »

) ADD

Raster

Text / Beschriftung
\Wande

Sparren

NP> EE N

0N~

Grat- / Kehlsparren
Zangen / Kehlbalken

[HHl Balkeniage

’ Stahlteile >
& Platte/Flache >
@@ Treppe
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e Beliebige Holzbalken:

Erzeugen von Holzteilen.

e Hilfslinien:
Erstellen verschiedener Hilfslinien.

e Vermaliung:

Unter diesem Schalter verbirgt sich die Mehrfach- und EinzelvermaBung sowie die automatische VermaBung.

e Raster:

Hier muss zuerst eine Ebene und sodann ein Bezugspunkt gewéhlt werden. Nun 6ffnet sich ein Fenster, in dem das Raster eingestellt werden
kann. Es kdnnen unter anderem die Anzahl sowie der Abstand der Rasterlinien eingestellt werden.

e Text/Beschriftung:

Erzeugen eines freien Textes oder einer Bauteilbeschriftung im 2D.

e Wande:

Eingeben von Wanden.

e Sparren:

Erzeugen der Sparrenlage.

e Grat/Kehlsparren:

Grat/Kehlsparren oder Kehlbohle erzeugen.

e Zangen/Kehlbalken:

Erstellen von Zangenlagen, die im Profil definiert sind.

e Balkenlage:

Balkenlagen horizontal oder in freier Ebene erzeugen.

e Stahlteile:

Einfligen von Stahlprofilen oder Metallverbindern.
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Neues Stockwerk anlegen:

Hier kann ein neues Stockwerk angelegt werden. Es Gffnet sich ein Fenster, in dem der M@tk

Stockwerk

. - - . o - - [i2] Von tockwerk kopieren
Name und das Hohenniveau eingestellt werden konnen. Zusétzlich kann eine neue | sewemns bl ip
Bodenplatte erstellt werden. Optional kann ein GeschoR auch als Kopie eines bereits | e = Cucltocne Ergemen
Fulbodenaubau (FFB): [~ plem \/ande Gbernhemen
bestehenden Stockwerkes angelegt werden. Dabei lassen sich Wénde und Bodenplatte 1 i | errenmen
Mogliche Bauabschnitte
mit Ubernehmen sowie Bauabschnitte auswéhlen. (4] Besabachrit

Abbrechen ||

e Aktuelles Stockwerk I6schen:

Loscht das aktuelle Stockwerk. Aktuell ist immer das Stockwerk, das im Auswahlfenster oben eingestellt ist.
e Aktuelles Stockwerk bearbeiten:

Hier kann das Niveau des aktuellen Stockwerks geéndert werden.

e Aktuelles Stockwerk speichern:

Speichert das aktuelle Stockwerk als Element ab.

e Stockwerk einfligen:

Fugt ein gespeichertes Stockwerk ins Projekt ein.

e  Stockwerk Notiz:

Hier kdnnen Sie interne Notizen fir ein Stockwerk anlegen.

Meniipunkt: Bauabschnitte

Bauabschnitte kdnnen &hnlich wie Stockwerke gehandhabt werden. Mit einem Bauabschnitt kann ein Stockwerk noch weiter unterteilt
werden, (z.B. Stockwerk = DG, Bauabschnitt 1 = Wénde, Bauabschnitt 2 = Dachstuhl).

Neuen Bauabschnittanlegen

Inhalt des aktuellen Bauabschnittes I6schen

Aktuellen Bauabschnittloschen

Aktuellen Bauabschnitt bearbeiten

Aktuellen Bauabschnitt einem Layer zuordnen
!. Aktuellen Bauabschnitt speichern

Bauabschnitt einfligen

D Bauabschnitt-Notiz
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Aktuellen Bauabschnitt einem Layer zuordnen: Flgt den Bauabschnitt einem Layer hinzu.

Meniipunkt: Dach

Dachassistent starten
Profil andem

Teildach erzeugen

Dach uber Polygonerkennung erzeugen
Traufpunkt

Décher vereinigen

Referenzlinie bearbeiten

Ziegelteilung

Ziegelstlickzahl

Dachflache bearbeiten

Auswechslung

Gaube

Dachgrundpolygon erzeugen
Sichtschalung trennen

Konstruktion berechnen F5

Dachlattung/~schalung berechnen F7

SIdMULERPBBDINIA D T

Dachaufbau erzeugen F9

e Dachassistent starten:

Startet den Dachassistenten. Eine genaue Beschreibung des Assistenten finden Sie weiter hinten im Handbuch.

. Profil &ndern:

Andern der Profileinstellungen.

e Teildach erzeugen:

Erzeugen eines Hauptdachs, Anbaudachs, Walmdachs oder eines Ortgangs.

-101 -



Dachassistent

e Dach uber Polygonerkennung erzeugen

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich aus Wandkonturen oder frei erzeugten Platten automatisch Dachausmittlungen erstellen.
Es werden z.B. alle Wénde des gleichen Bauabschnittes dabei berucksichtigt.

Jede dabei gefundene AuBenkante wird zuerst einmal mit einem Walmdach vorbelegt.

Der Dachtyp kann im sich 6ffnenden Fenster verandert werden. Die angeklickte Fl&che wird dabei rot angezeigt.
Nun kann der gewlnschte Dachtyp ausgewahlt werden. Sind zwei gegeniiberliegende Flachen selektiert, kann auch ein Hauptdach gewéhlt
werden. Muss ein Teildach gel6scht werden, lassen sich zwei Dachflachen auch wieder miteinander verschneiden.
Achtung: Eine geloschte Dachfl&che I&sst sich hier nicht mehr erzeugen.

r

"4 Dach iber Polygonerkennung erzeugen

nialm
\nfalm
nfalm
nialm
\nialm

Teildacher

| m

Anfalm

nialm

4|

L1 2

| Aktuelle Dachflache wandeln |————

Zu'Wwalm

Zu Ortgang

Teildachléschen |

Polygonzug umkehren |

Abbrechen | |

0K

Wurde eine Platte ausgewahlt, lassen sich tber diese Funktion die Wénde gleich miterzeugen.
Uber Polygonzug umkehren, kann die Richtung der Dachflachen umgedreht werden.
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Dachtypen anpassen

StandardmaRig werden alle Fl&chen als Walm
erzeugt. Um die Flachentypen wie auf der rechten
Seite angezeigt abzuéndern, wahlen Sie die drei
Walmfl&chen die zu einem Ortgang geéndert werden
sollen mit Ihrer linken Maustaste aus und klicken
anschlieend mit Ihrer linken Maustaste auf ,,Zu
Ortgang“. Anschliefend wihlen Sie die beiden
Hauptdachseiten und klicken auf ,,Zu Hauptdach®.
Dann beide Anbauseiten auswihlen und mit ,,Zu

Anbau‘ abdandern.

Bei einigen Grundrissen kann es vorkommen, dass
Sie nicht bendtigte Flachen I6schen mussen. Das
konnen Sie dann iber ,Teildach 16schen®.
AnschlieRend kann es erforderlich sein, dass Sie mit
,,Teilddacher Flachen
nachbearbeiten missen. Dieses System basiert auf
dem Befehl ,,Ecke bilden“ bei Dach/Referenzlinien.
Sie wahlen hier aber die Dachflachen anstatt der
Referenzlinien, welche eine Ecke bilden sollen. Bei
Ortgéngen wahlen Sie den entsprechenden Ortgang
links in der Auflistung aus.

verschneiden® Thre

e Traufpunkt:

Hinzufiigen oder Andern eines Traufpunkts.
Traufabsatz einfligen

Traufpunkt einfiigen
Traufpunkt &ndern

e Dacher vereinigen:

@ Gebaudeassistent

Freie Dachform definieren
Legen Sie auf den freien Grundriss nun ein Dach und editieren dieses

Walm
Walm
Walm
Walm
Walm
Walm
Walm
Walm

Zu Ortgang

Aktuelle Dachfiache wandeln
Zu Hauptdach

| Teldachloschen

t

Zu Hauptdach

Zu Anbau

& Zu Ortgang

| Teildacher verschneiden

Vo

4

Zu Ortgang

<Zuriick Abbrechen

) Gebsudeassistent

Freie Dachform definieren

Legen Sie auf den freien Grundriss und edtieren dieses

X

Hauptdach
Anbau
Ortgang
Origang
Origang

Altuelle Dachflache wandeln
[ Zu Hauptdach

| Zu Welm

‘ Zu Ortgang

| Teildachléschen

—rer——

< Zuniick Weiter > Abbrechen

Verschneiden von zwei Dachern, die im Assistenten erzeugt worden sind.
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e Referenzlinien bearbeiten:

Bearbeiten von Referenzlinien.

e Ziegelstiickzahl:

Berechnen der Ziegelanzahl oder Bearbeiten der berechneten Stiickzahl.

e Dachflache bearbeiten:

Hinzufugen oder Verschieben von Dachflachenpunkten sowie &ndern von Dachkanten.

e Auswechslung:

Erzeugen von Schornstein- oder Dachfensterauswechslungen.

e Gaube:

Erzeugen von Gaupen.
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e Dachgrundpolygon erzeugen

Bei bestimmten Grundrisstypen kann es vorkommen, dass die Flachen fir die Rauhschalung und die Vordachschalung nicht
richtig erzeugt werden kénnen, da beispielsweise nur ein Hauptdach erzeugt wurde (siehe Beispiel).

Damit in der Nische ebenfalls automatisch eine Vordachschalung entsteht, kénnen Sie nun ein Dachgrundpolygon erzeugen. Mit diesem
Polygon werden Traufen und Ortgénge definiert. Dazu nach Auswahl der Funktion die Dachflache anklicken und dann mit zwei Punkten die
erste Strecke fir den Ortgang oder die Traufe definieren. Es muss nun noch die Richtung (nach auBen = Traufe; nach innen = Ortgang)
angegeben werden. Nach diesen beiden Varianten wird hier nach der Einstellung bei der Dachflachenberechnung agiert. Nach Anklicken des
letzten Punktes mit der rechten Maustaste und Driicken des Schalters ,fertig® wird das Erzeugen des Polygons abgeschlossen. Die
Neuberechnung mit der F9-Taste wird die Schalung wie gewlinscht erzeugen.

Dachgrundpolygon

Richtung
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e F5 Konstruktion berechnen:

Alle Dachbauteile, die automatisch erzeugt werden kdnnen (Sparren, Pfetten, Zangen, Wechsel), werden mit der F5-Taste berechnet. Es werden
alle Schnitte, Kerven usw. am Holzteil gesetzt.

e F7 Dachlattung berechnen:

Zum Nachberechnen der Dachlatten, wenn z.B. eine Gaupe gesetzt wurde oder ein Dachfenster erzeugt wird (Anschneiden der Dachlatten an
die Offnungen).

e F9 Dachaufbau erzeugen:

Hiermit werden die einzelnen Flachen (Isolierfliche, Ziegelflache...), die im Profil eingestellt sind, berechnet und angezeigt.

Meniipunkt: Ausgaben

Lusgaben

ﬁ Maschine
EE* Listenausgabe
O Viskalk

Maschine: Ubergabe an die Abbundmaschine (sieche Maschineniibergabe).
Listenausgabe: Ausgabe der verschieden Listen (siehe Listenausgabe).
Viskalk: Exportieren der Male an das Auftragsprogramm Viskalk.

Meniipunkt: HRB

Einige der Funktionen unter dem Meniipunkt HRB sind eventuell in der von Ihnen erworbenen Version nicht verfugbar. Haben Sie z.B. nur
den Sektor A, steht unter anderem kein automatisches Ecksystem zur Verfugung. Eine genaue Beschreibung der Funktionen kann dem
Eingabebeispiel HRB bzw. der Beschreibung der linken Meniileiste entnommen werden.

HRE
ﬂ Einstellungen 2
\Wande k
% Balkendecke »
EEI Fenster und Tiiren 2
.i’ﬁ Teilung 2
[1 Paolygon bearbeiten »
ﬁ Bearbeitung r

,% Paketierung erstellen

|+| Kallisionserkennung \Wandauswechslungen

Einstellungen: Erstellen und Bearbeiten von Schichtdefinitionen oder Ecksystemen.
Waénde: Verschiedene Funktionen zum Bearbeiten der Wande.

Balkendecke: Erzeugen einer mehrschichtigen Balkendecke.

Fenster und Turen: Erzeugen und Léschen von Fenster- oder Tirdffnungen.
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Teilung: Erzeugen oder Léschen der Holzteile in Wénden.

Polygon bearbeiten: Hinzufiigen, Andern oder Léschen von Polygonlinien in Wanden.

Bearbeitung: Verschiedene Funktionen zum Bearbeiten der Wénde.

Paketierung erstellen: Erzeugt aus jeder Wand im aktuellen Stockwerk einen Layer. (Erweiterte Erklarung)
Kollisionserkennung Wandauswechslung: Anzeigen oder Versetzen (ibereinander liegender Stander.

Meniipunkt: Hilfe

Uber

Versionsnummer aus Projektdatei auslesen
Hilfe Sirg+F1
Hilfe Neuerungen  Strg+Umschalttaste+F1
Hilfe-Videos downloaden

Neuerungen

Standard speichern und laden

Lizenz v
Windows Taschenrechner 6ffnen

Winkel Assistent

WETO Quicksupport

Auf Update prufen

Projekt an AbbundCenter senden

Uber: Zeigt Informationen zur Versionsnummer, Lizenzierung usw. an.

Hilfe: Ruft die Hilfe auf.

Neuerungen: Liste mit Neuerungen.

Lizenzieren: Offnet den Dialog fiir die Lizenzverwaltung, um z.B. Lizenzen aus- oder einzulagern.

Windows Taschenrechner 6ffnen: Offnet den Windows Taschenrechner.

Projekt an Abbund Center senden: Offnet CenterMail zum Verschicken an ein Abbundzentrum (siehe CenterMail).
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DER DACHASSISTENT

Allgemeines

Der Dachassistent soll Ihnen die Eingabe von kompletten Dachformen bis zum Erstellen eines fertigen Angebotes erleichtern. Die Eingabe
erfolgt in wenigen Schritten uber die Dialogboxen. Sie geben den Grundriss, die Bauart, die Dachform, die Abmessungen, das Profil und die
Holzkonstruktion ein und kénnen das Dach anschlieend mit der Maus absetzen.

Das Dach wird automatisch generiert und kann dann mit CAD-Funktionen weiter bearbeitet werden. Komplette Zeichnungen, Holzlisten und
Angebote kénnen nach der Erstellung mit dem Dachassistenten und Erzeugen der Holzer ausgegeben werden.

Vorgehensweise

Start des Dachassistenten

Der Dachassistent wird iiber den entsprechenden Schalter gestartet:
Hinweis: Es muss vorher ein neues Projekt mit einer Bodenplatte erstellt werden, um das erzeugte Dach absetzen zu kdnnen. Die Bodenplatte
kdnnte nach Absetzen des Daches wieder geldscht werden.

g Dachassistent staten
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Stockwerksverwaltung

Hier werden alle Stockwerkseinstellungen vorgenommen.

L

Stockwerksverwaltung
Erstellen Sie die entsprechenden Stockwerke welche Sie benotigen. Das Dach wird in das obersete Stockwerk gesetzt

,.' § Gebdude
= Dachgeschoss
Stockwerksniveau: 260

ndtyp: Massivwand
nddicke: 36,5
Deckendicke: 18
Deckenrlicksprung: 16
FuBbodenaufbau: 10
Erdgeschoss1
Stockwerksniveau: 0
ndtyp: Universal Aussen\Wand
nddicke: 29
wWandhohe: 280

+- Deckendicke: 18

- Deckenrlicksprung: 6 EI E 1
L FuBbodenaufbau: 15 AN Y f :|”’ <

‘\Wandauswahl

14.

\Wandauswahl
Zuriicksetzen

N

|| Dach inbestehendes Stockwerk integrieren

/ /

12.

\Wande erzeugen
_*7. Decken erzeugen

B ]e— 13.

e |
/| Stockwerk anfugen | | k entfernen E e €~ 14

Weiter > Abbrechen

10.
11.
12.
13.
14.

Hier kdnnen Sie allgemeine Informationen zu den einzelnen Geschossen abrufen.

Nutzen Sie Dach in bestehendes Stockwerk integrieren, werden keine neuen Geschosse und Bauabschnitte angelegt, Sie arbeiten
dann in dem bereits bestehenden Stockwerk und fiigen das eingegebene Dach dort auch ein.

Uber den Haken Wiande erzeugen kénnen Sie bestimmen, ob zu dem ausgewahlten Grundriss auch die entsprechenden Wénde mit
erzeugt werden sollen.

Mit Decken erzeugen koénnen Sie die Bodenplatte und fiir jedes Geschoss eine Decke erzeugen lassen.

Wenn Sie eine Holzrahmenbauwand mit passendem Ecksystemen gewéhlt haben, kdnnen Sie diese automatisch beim Absetzen
Ihres Grundrisses erzeugen lassen.

Uber Stockwerk anlegen und Stockwerk entfernen, kénnen Sie beliebig Stockwerke hinzufiigen oder entfernen.

Hier kdnnen Sie den gewiinschten Riicksprung Ihrer Decken oder Bodenplatte fiir jedes Geschoss separat vornehmen.

Sie haben die Mdglichkeit eine Niveauhdhe oder eine Geschosshohe festzulegen. Der nicht von Ihnen eingegebene Wert wird
dementsprechend angepasst.

Hier kdnnen Sie das Nullniveau lhres Gebdudes festlegen.

Zeigt Ihnen lhre aktuelle Windstarke an und Uber die Farbe grau-schraffiert Massivwand/griin Holzrahmenbauwand.

Hier kdnnen Sie die gewlinschte Holzrahmenbauwand auswéhlen.

Uber zuriicksetzen kénnen Sie eine bereits ausgewahlte Holzrahmenbauwand wieder zu einer Massivwand zuriick setzen.

Hier kdnnen Sie einen individuellen FuRbodenaufbau fur das Geschoss festlegen, welcher dann im Stockwerk hinterlegt wird.
Bodenplatten und Deckenstérken einstellen.

-109 -



Dachassistent

Grundrissform wiihlen

Hier finden Sie alle Grundrissformen die LigniKon
beinhaltet, Sie kénnen aber auch einen Beliebigen

Grundriss unter Freie Grundrisseingabe
vornehmen.
Um eine Freie Grundrisseingabe (ber den

Assistenten zu nutzen missen Sie
1. bei den angebotenen Grundrissen die
Freie Grundrisseingabe auswahlen.

2. Indem sich dann 6ffnenden Fenster auf
,,Neue Wand“, Sie kdnnen mit einem
linken Mausklick die Richtung vorgeben.
AnschlieRend kénnen Sie die Wandlénge
und den Winkel der Wand eingeben.

3. Sie kdnnen eine bereits erzeugte Wand
von Léange und Winkel verandern.

4. Loscht die zuletzt eingegebene Wand

5.  Sie haben die Mdglichkeit einen
eingegebenen Grundriss tber zwei
Wande vervollstandigen zu lassen. Die
Wénde werden parallel und im Rechten
Winkel zur ersten Wand geschlossen

6. Oder mit der Gber eine Wand lhren
Grundriss abschlieRen lassen.

7. Mit Orthogonal zeichnen werden die
Wénde nur horizontal oder vertikal
erzeugt, so dass sich immer 90 Grad-
Ecken bilden.

2.9

0 Gebidudeassistent

Freie Grundrisseingabe

\ Neue and

19

Zwick [Ty ] Abbeachen

Geben Sie den entsprechenden Grundriss ein. Der Grundniss solte am Schiuss ein geschlossenes Polygon sein

31

ﬂ Wand bearbeiten

4.9

Letzte \Wand entfernen
Afandzug e Eckeachliefien

‘Wandzug schlieBen

Orthogonal zeichnen

@

Freie Grundrisseingabe

Geben Sie den entsprechenden Grundriss ein. Der Grundriss sollte am Schhuss ein geschlossenes Polygon sein

Heuve \fand

‘wand bearbeiten

51

Letzte Wand entfernen

-*'fundzug iiber Ecke schliefen &

6.1

* Wandzug schlieBen \

7.9

—t Orthogonal zeichnen
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Dachform auswihlen

e Gebaudeassistent Dachtypen
anpassen

StandardmaRig werden alle Fl&chen als Walm
erzeugt. Um die Flachentypen wie auf der rechten
Seite angezeigt abzudndern, wéhlen Sie die drei
Walmfl&chen die zu einem Ortgang geéndert werden
sollen mit Ihrer linken Maustaste aus und klicken
anschliefend mit Ihrer linken Maustaste auf ,,Zu
Ortgang“. Anschliefend wihlen Sie die beiden
Hauptdachseiten und klicken auf ,,Zu Hauptdach®.
Dann beide Anbauseiten auswihlen und mit ,,Zu

Anbau‘ abdandern.

Bei einigen Grundrissen kann es vorkommen, dass
Sie nicht bendtigte Flachen I6schen missen. Das
konnen Sie dann iber ,Teildach ldschen®.
AnschlieRend kann es erforderlich sein, dass Sie mit
,Teilddcher Fldchen
nachbearbeiten missen. Dieses System basiert auf
dem Befehl ,,Ecke bilden“ bei Dach/Referenzlinien.
Sie wahlen hier aber die Dachflachen anstatt der
Referenzlinien, welche eine Ecke bilden sollen. Bei
Ortgéngen wahlen Sie den entsprechenden Ortgang
links in der Auflistung aus.

verschneiden® Thre

Innenwiinde

Sie finden diese Funktionen unter:
Dach / Dachassistenten starten

Nach der Eingabe der Aufenwénde gibt es einen neuen Dialog, in
dem Sie auch die Innenwénde in massiv oder alternativ ihre
eingegebenen Schichtensysteme nutzen kénnen. Es kann dabei fiir
jedes Stockwerk ein Wandsystem gewahlt werden. Anschlieend

0 Gebaudeassistent

Freie Dachform definieren

Legen Sie auf den freien Grundriss nun ein Dach und edtieren dieses

[ Waim
Walm
Walm
Walm
Walm
Walm
Welm
Valm

Aktuelle Dachflache wandeln
Zu Hauptdach

\ |
I |
e —
{ |

Teildachloschen |
| Teildicherverschneiden

Zu Ortgang

T

Zu Hauptdach

Zu Anbau

& Zu Ortgang

Vo

A

Zu Ortgang
< Zuriick \eleiter > Abbrechen
D Gebaudeassistent X
Freie Dachiorm definieren
Legen Sie auf den freien Grundriss und edtieren dieses
Hauptdach
Anbau
Ortgang
Origang
Ortgang
Aktuelle Dachfiache wandeln
[ Zu Havpidach
[ 2u Walm
\ Zu Origang
[ Teildachéschen |
Teildacherverschneiden |
< Zurick Weiter > Abbrechen
€ Gebaudeassistent b3
Innenwande
Erzeugen sie fiir den angegebenen Grundriss die Zwischenwande
|
Ergeschoss - ] { —m —
| Standardinnenivang
Zuricksetzen
—_—
Neve Innenvand ] linge: [ Zeaggem
Innenwand bearbeiten Winkel 50"
Wand entfernen Gberehmen
Innenwand anschmiegen
‘Wande libernehmen von:
g
Ubernehmen

kdnnen Sie, wie fur Aulenwénde gewohnt, auch die Tur und
Fensterdffnungen fir die Innenwande in einem Schritt erzeugen.
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Offnungen setzen

) Gebaudeassistent X
Offnungen setzen
Hier konnen Fenster und Turen in den jeweiligen Stockwerken setzen
11
IDa::hgesdcss { T -
AL e o e s /o
2 Z 7
) /)
i Neve Offnung bt 272,024/ 7
) : [/
Offnung bearbeiten 61"- 8. Fenster q— 3. /2
Offnung entfernen ( | —[|| |Breite: 113.5/m 2
T
9. 5. Hahe cm 4. g
T Briistung ““ 6 2
Offnungen tbernehmen von: 7 [£] sprossen //;
7 — /)
] berneh /)
IErdgesdmss1 g - 10. ‘ 8 . 7. 2
f Ubernehmen = 11 (51447 7
. [/
/
7 7
L/
7
7 7
| ¥ 7 A
Fs L
7
%
7 7
/A
/)
Z
7] i
P
A
/
% %
A
< Zuriick Weiter > Abbrechen

Um Fenster- und Turdffnungen bereits im Assistenten zu erzeugen wahlen Sie:

aprwbdE

N o

10.

11.

Das Geschoss in dem Sie die Offnungen erzeugen mochten.

Mit ,,Neue Offnung® konnen Sie Fenster und Turéffnungen erzeugen.

Im Auswahlfenster wihlen Sie den Offnungstyp Fenster oder Tiir.

Geben Sie die OffnungsgréRen Breite, Hohe und Briistungshohe ein.

Es wird lhnen die aktuelle Position Ihrer Offnung angezeigt. Um sie anzupassen klicken Sie mit der linken Maustaste einfach in
einen der beiden vorhandenen Male und &ndern es auf IThr gewiinschtes Mal ab.

Méchten Sie die Offnungen mit Sprossen erzeugen, setzen Sie einfach den Haken bei Sprossen.

AbschlieBend kénnen Sie mit ,,iibernehmen® die erste Offnungseingabe abschlieRen, und mit der nachsten Offnung fortfahren.
Machten Sie eine bereits erzeugte Offnung noch bearbeiten kénnen Sie das iiber ,,Offnung bearbeiten. Es 6ffnet sich das gleiche
Fenster wie bei ,,Offnung erzeugen.

Mit ,,Offnung entfernen konnen Sie bereits erzeugte Fenster und Turen léschen.

Sie haben auch die Méglichkeit Offnungen die Sie in einem Geschoss erzeugt haben, auf andere Geschosse zu iibertragen. Wahlen
Sie dazu das Geschoss aus, in dem Sie die Offnungen bereits erzeugt haben (Punkt 10). In der oberen Auswahlbox (Punkt 1)
wahlen Sie das Zielgeschoss aus.

Mit dem Schalter ,,Ubernehmen* schlieBen Sie die Ubernahme der Offnungen ab.
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Profileingabe

Die Eingabe des jeweiligen Profils erfolgt tiber den
Schalter ,, Profil eingeben ...* oder durch einen
Doppelklick mit der Maus in die ausgewahlte
Profilseite.

Die Auswahl der Dachfléche fiir die Profileingabe
erfolgt Gber den Schalter ,, Profil wechseln = oder
Sie klicken mit der Maus in die gewinschte
Dachfl&che. Die Dachflachen werden rot ausgefullt;
der blaue Pfeil zeigt die Blickrichtung an. Sollte
keine rote Flache markiert sein, handelt es sich um
einen Ortgang.

e Hauptdachseite definieren

VISKON: Profileingabe, Schritt 5 v. 6

Profil wechseln == Frofile eingeben ...

Abbrechen

< Zurlick

Durch die Auswahl des Hauptdachprofils erscheint z.B. folgende Dialogbox:
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In den Eigenschaftsseiten ,, Profil/Neigung*,
,,Sparren links “, ,,Sparren rechts “, ,, Fufspfette
links*“, ,, Fufpfette ,, Mittelpfette
links*, ,, Mittelpfette rechts”, ,, Zangen und
Firstpfette “ kfnnen Sie die Werte fur das Profil
sowie der Abmessungen der Holzkonstruktion
eingeben.

Durch Mausklick kénnen Sie in die einzelnen
Eigenschaftsseiten (Profil/Neigung, Sparren
links, usw.) wechseln.

rechts “,

Die Zeichnung auf der rechten Seite zeigt das
aktuelle Profil an. Diese Vorschau wird bei
jeder Anderung eines Wertes entsprechend
angepasst.

Profi/Neigung | Spamen inks | Spamen rechts | FuBpfette finks | Fullpfette rechts | Mttelofette inks | Matelpfette rechts | Zangen | Firstpfette |

linke Seite Zeichnung
r Knicke .. |[T=]
Neigung : b} =
Profibrete : [500 [
Oberstand - 60 =
Traufhiohe - [e084s =]
Lattung/Dachaubau |  Ubedragen ==> |
rechte Seite
I Sichi Knicke .. |[T=]
Neigung : 40 ]
T
Oberstand : 60 _J
Traufhdhe : 80,844 J
Latung/Dachaubau | <== Obetragen |
First
Hahe: E50.74 _I
= Draufsicht
Profilbreite fix
™ Sichtdachstuhl ﬂ i 500
4
iy
Frofl laden/speichem

OK Apbrechen

Profil/Neigung

*
Profil/Neigung |Span’eﬂ links | Sparmen rechts | Fulipfette links | Fulpfette rechts | Mittelpfette links | Mitelpfette rechts | Zangen | Fretpfette |
linke Seite Zeichnung
I Sichidach Knicke .. |[1=]
Meigung : IJD— _I
Profiloreite : po ]
Oberstand - o
Traufhéhe : E TR
Lattung/Dachaufbau I Ubertragen ==> |
rrechte Seite
I Sichtdach _Knicks .. |[i=]
Meigung : I.ﬂ_] _I
Profilbreite : Imﬂ _I
Oberstand - [ _|
Traufhohe - Jeaas _|
Lattung/Dachaufbau | «== [bertragen I
rFirst
Hahe [55074 D
Draufsicht
I™ Profilbrefte fix -
[~ Sichtdachstuhl 1[ 500 500 “L
4
7T
L
Profil laden/speichem I
Ubertragen mehfach .. | 0K Abbrechen Ubemehmen
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Hinweis: Durch Driicken der TAB-Taste auf der Tastatur nach einer Eingabe wird die Anderung im Vorschaufenster sofort sichtbar.
Wird in ein Eingabefeld geklickt, wird in der VVorschau das zugehdrige MaR rot angezeigt.




Dachassistent

Neigung: Hier wird die Neigung der jeweiligen Dachseite eingegeben.

Profilbreite: Die Profilbreite wird in der Regel uber die beiden Dachneigungen errechnet. Wird in der Profilbreite ein anderer Wert
eingetragen, wird entsprechend die Neigung angepasst.
Uber den rechteckigen Schalter hinter dem Eingabefeld kann eine Berechnungsfunktion aufgerufen werden.

Hier kann z.B. die Profilbreite oder die Firsthéhe tber die Profilbreite anpassen X
Dachneigung und ausgewahltem Drehpunkt ge&dndert werden. Anpazzungzmethode

Uber den rechteckigen Schalter hinter dem Eingabefeld der {* Drehpunkt Fulpfette

Firsthdhe kann eine Draufsicht gedffnet werden, in dem durch " Drehpunkt Traufe

Anklicken einer Dachkante oder einer Pfette deren Hohe (" Drehpunkt Hohe Uber ‘Wand

abgegriffen werden kann.
Uberstand: Hier wird der waagrechte Traufiiberstand eingestellt. Dieser ist Prafimate

erst einmal fest eingestellt, lasst sich jedoch in den Prafilbreite: s00

Lattungsoptionen ebenso berechnen. Firsthiohe: B50.74 J

Aufdopplersparren bei Sichtdachstuhl
-

100
aK | T — |
Traufhohe:

Die Traufhdhe errechnet sich normalerweise (iber die Auflagerhthe der FulRpfette und dem waagrechten Traufliberstand. Durch Eingabe eines

festen Wertes wird entsprechend

das Auflager der FuRpfette | Traufhdhe anpassen x

angepasst. Uber den rechteckigen " Gagerfliche auch anpassen

Button hinter dem Eingabefeld Anpassungsmethode I [ave
kann ebenfalls eine " Drehpurkt First = fest Hauptiach
) " Traufiiberstand Sndem (Fester Uberstand)
Berechnungsoption aufgerufen P
werden. ‘0l
Die Traufhéhe kann nach Auswahl " Auflagehishe dndern
der entsprechenden " Direhpunkt First, Obhalz variabel -
Anpassungsmethode entweder MR Lattung X

durch Eingabe eines Wertes oder Trauthhe: [Th W erzeugen
. . . - Traufausfiihning
durch Anklicken einer Dachkante aktuglle Knigstockhohe: [k

o s g &
oder Pfette in der Draufsicht aktuelle Firsthohe (aF | © é g & a &

angepasst werden. Der Grundriss Traufbohla | Dachaufbau |
0K | Abbre

Dachziegel wahlen:

BRAAS /Frankfurter Pfarne Schiuss-Stein »>30

offnet sich durch klicken auf den

Button hinter der Traufhohe im

Anpassungsdialog. Uberstand : () [go @
Traufhihe : [TH] |80.844

Lattenabstand : [L] |33019

Lattung: Anzahl Ziegeleihen : [2R ] |22
Durch Klicken auf den Button Lattung 6ffnet sich der Dialog ILattenabstand . (L1) [
zur Eingabe der Werte zur Dachlattung. Letzter Lattenshst : (LL] [3265
Als Erstes kann die Ausfilhrung der Trauflatte ausgewahlt Firstlatteniabstand = [FL) |6
werden Dachaufbau : (o] |5

Werzatz: [+/-] [v] |0
Lattenquerschnitt

Durch Setzen des Hakens bei ,circa“ kann der Breite: |3 Dicke: [5
Traufliberstand Uber die eingegebenen Lattenabstdnde Lage der srsten Dachlatte:

 flach & hochkart  © doppelt Abbrechen
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errechnet werden. Ist der Haken nicht gesetzt, wird entsprechend der Lattenabstand errechnet.

Es kdnnen die einzelnen Abstande (erster, letzter, Firstlattenabstand) und der Dachaufbau (gerechnet von Oberkante Sparren bis Unterkante
Dachlatten) sowie der Lattenquerschnitt eingegeben werden. Optional kdnnen die Werte auch aus dem Dachziegelkatalog tibernommen

werden. Dazu auf den Button Dachziegel wahlen klicken und im Katalog den gewiinschten Ziegel auswéhlen.

Unter dem Button Dachaufbau finden Sie die Einstellungen fiir die einzelnen | Dachaufbau
Flachen (Sichtdachflache, Rauhdachfléche,...). Diese konnen im Projekt mit
i . Dachaufbau wahlen:
der F9-Taste berechnet und angezeigt werden. Uber den Button Dachaufbau Dachaufbaugruppe Rachdach
wahlen kann der Dachaufbau aus dem Dachaufbautenkatalog tibernommen
|¥ erzeugen |¥ erzeugen
werden. Vordachschalung D&mmung
Dicke : 2 Dicke : 16
Abstand : i} Abstand : -16
Brettbreite : 13.5 Kenterlattung
- Dicke : 3
3 erzeugen
Rauhschalung Abstand : 2
Dicke : 2 Lattenbreite : [s
Abstand : 0
Uber den Button Traufoohle kann eine solche erstellt sowie
i i ) Sichdachstuhl Eindeckung
die Eigenschaften dazu eingestellt werden. R & . 3
Linke Maustaste: Schnappschuss | Rechte Maustaste: Abbrechen
Abbrechen

¥ Traubohle srzeugen

Breite El
Dicke 20
Aufsatzmal 3
Dachaufbau 0
0K | Abbrechen |
Ubertragen: Durch Aktivierung des Schalters ,,Ubertragen =»“ konnen die Eingabewerte auch auf die jeweils gegeniiberliegende Seite
Ubertragen werden.
Firsthohe: Hier wird die aktuelle Firsthdhe | Firsthohe anpassen
angezeigt. Im  rechteckigen Anpassungsmethode
Button hinter dem Wert findet © Brelptt Tzre= (!
i i i (" Drehpunkt Fulpfette
sich wieder eine € Hihe iiber Wand
Anpassungsmethode. Nach € Kniestock dndem
" Mittelpfette
Auswahl der entsprechenden =
Anpassungsmethode kann  die =
aktuelle Firsthéhe durch Eingabe " Drehpunkt Traufe, Obholz variabel
eines Wertes sowie durch First
) ) Firsthidhe: g4 |
Anklicken einer Dachkante oder
. A Hihen linke Seite
Pfette in der Draufsicht angepasst Fubplettenauflagehhe:  [100
werden. Der Grundriss 6ffnet sich Trauthishe: 0544
durch Klicken auf den Button Hihen rechte Seite
hinter der Firsthéhe im FuBpfetten auflagehiohe: 00
. Traufhihe: 20844
Anpassungsdialog.
ok | bbrechen |
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e Prdfilbreite fix:

Durch Setzen des Hakens bei Profilbreite fix wird z.B. das Hauptdach aufgeldst und es entstehen -
daraus zwei einzelne Dachflachen. Diese lassen sich jetzt unterschiedlich [ Prafilbreite fis pliatiieh: l
bearbeiten. Es kénnen Profilbreiten fest eingegeben werden, ohne dass sich z.B.
die Neigung der Gegenseite veradndert. Dadurch hat man die Mdglichkeit,
Dachflachen (ber bestimmte Werte berechnen zu lassen und die Gegenseite
daran anzupassen.

Beispiel:

1 400.0 |

L 450.0 1

Es ist auch mdglich, im Profil einen separaten zweiten Firstabschnitt
. . . . . L . Profil/Neigung  Spamen links | Fufipfette links | Mitelpfetic finks |
Uiber Winkel und Lange fir Walmfl&chen zu definieren. Auch kannein o Zactmung

Winkel fir den Senkelschnitt am First verwendet werden

Querschnitt

Brete: [8 Dicke : [18
Materialauswahl

2
First

@ senkrecht  Riickechnit : [0
 Blattung

(o} 3
-

Winkel

[V Mt zweitem Abschnitt
Zweiter Winkel
Apschrittslange stimsetig *
Traufenabschnitt .
" rechtwinkliy & senkred]

 waagecht " Winkel [25

© Profi
¥ it zweitem Abschnitt

@ waagecht (" Winkel [25

Apschrittslange stimssitig O

. Obertragen ==>
e Sichtdachstuhl

Ubertragen mehifach oK Abbrechen
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Wird der Haken in der Profileingabe bei Sichtdachstuhl gesetzt wird eine
zweite Sparrenlage erzeugt.
Die Einstellungen fiir die Bauteile des Sichtdachstuhls lassen sich &ndern,
wenn bei der jeweiligen Dachflache der Haken bei Sichtdach gesetzt wird.
Profil/Neigung: Einstellen des Uberstandes
Sparren links/rechts: Sichtsparrenabstand gibt den Abstand zwischen den
Sparren an. Der Traufabschnitt kann nur senkrecht oder
waagerecht gewahlt werden.

FuRpfette links/rechts: Das Aufholz wird zu Oberkante Sichtsparren
berechnet. Optional lasst sich die Kerve auch am Sichtsparren setzen.

Die Abgratung der Pfette lasst sich ebenfalls am
Sichtsparren erzeugen.

Die Funktion Obholz Sichtsparren berechnen setzt die

Profil definieren

Profil/Neigung | Spamen links | Spamen rechs | FuBpfette finks | FuBfette rechts | Mitteipfette links | Mitelpfetie rechts | Zangen | Firstpfette |
Zeichrung

v Sichidachstuh]

Oberkante des Sichtsparrens genau auf die Pfettenkante = Do | L | S|
Mittelpfette links/rechts: Firstpfette: Analog zur FuBRpfette
e  Profileingabe Zum First hin begrenzen
Zum First hin begrenzen kann [ — =S
R R Prefl: Mo | Spaer s | Soaven ectes | Fulioheie i | Fufioions scres | e
alternativ zur Funktion b St Zacmrs
. ™ Setutn ke [T A smethode
Aufdoppler genutzt werden. Die oo — | e
Prafiretn ] [
Funktion ist nur aktiv, wenn man bpoul I | ] Disheumkd Trods
. . — [ = " Drehpurkt Hahe iber Wand e
einen Sichtdachstuhl erzeugen e 1 Y 7
. . . e St  Prcfimatie 27 S
will. Die Begrenzung erfolgt in o — ’: Ll | et 100 ./:/_ -/.9
Bezug auf die Referenzlinie. fp — =i Firshche: e | “ A
) ) . Tradibe fe=e |, ,’ - o 7
Sparren, die nicht Ober der | it o © || ulsopplespaten BelSEPIGachAL
o i = Iv Zum First hin begienzen
Referenzlinie liegen, - =T =] Profibreis: 100
(Ortgangsparren) werden nicht f""“"‘”ﬁ.hm o 0K | Abbrechen | /
begrenzt. 1
4
Dacherl laden

e  3D-Profil

Zur besseren Ubersicht der Profileingabe kann unter
Profil/Neigung eine 3D-Ansicht des aktuell eingestellten
Profils abgerufen werden. Diese Funktion bietet sich bei
bestimmten Bearbeitungen wie Pfettenkopfprofilierungen,

Aufdopplern usw. an.

Dachoroli laden

oertragen metvfach oK Adbrochen |
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(ab V14 erweitert um Traufschalung und Hobeln)

Es gibt im Profil 3D zwei neue Reiter, Traufschalung und Hobeln,
Uber die man bereits im Profil eine gewinschte Traufschalung,
Sparren- und Pfettenhobelungen voreinstellen und nach dem
Verlassen des Eingabedialoges mit F5 automatisch erzeugt werden
kann.

Die Pfettenhobelung wird fiir jede Pfette separat festgelegt. Standard-
maRig ist Pfette 1 aktiv. Mdchten Sie weitere Pfetten hobeln, missen
Sie die Zahl neben der Beschriftung ,,Pfette” entsprechend einstellen
und die gewiinschte Hobelung setzen.

Profl laden/speichem

Dachprofil laden und Speichern

Sie haben die Maoglichkeit, verschiedene Dachprofile in einem
Dachprofilkatalog zu speichern.

o — R ) —
Zum Anlegen dieser gespeicherten Profile haben Sie zwei M@i%

s . . . . . . . . Aufbauten
Maglichkeiten. Zum einen kénnen Sie direkt ein eingegebenes Profil - Sateldach
aus dem Dachassistenten speichern, in dem Sie einfach auf den ; ictirachsld

b Aufdoppler
Button “~HD Normal
Walm

Dachprofil laden driicken und in diesem Fenster unten links auf et =
aktuelles Profil speichern klicken. S

Zum anderen konnen Sie direkt im Dachprofilkatalog Profile

vordefinieren. Offnen Sie dazu den Dachprofilkatalog tiber folgende -
oben liegenden Reiter:
(Einstellungen) (Dachprofilkatalog)

Fihren Sie folgende Schritte aus: Dachprofilkatalog aufrufen und auf die gewiinschte Flache
Satteldach oder Walm mit rechter Maustaste das Untermenti aufrufen und Profil anlegen =
auswahlen. Anschlieend 6ffnet sich die Profileingabe, wo Sie wie gewohnt das Profil vorgeben
kdénnen.

(Es wird in dieser Profileingabe eine Profilbreite von 10 m angenommen, da an dieser Stelle noch

keine Profilbreiten hinterlegt werden. Die aktuelle Profilbreite wird spéter von dem vorhandenen

Profil ubernommen.)

e Sparren links/rechts
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Hinweis: Im Detailfenster oben wird die
jeweilige Eingabe dargestellt. Profil/Neigung  Sparen links | Spamren rechts | FuBpfette links | Fulpfette rechts | Mitelpfette links | Mitelpfeite rechts | Zangen | Firstpfette |
Querschnitt: Eingabe der Breite und Hohe == e
der Sparren.,

First: Hier wird ausgewdhlt ob ein
senkrechter  Firstabschnitt  oder ein
Firstblatt verwendet werden soll. Es kann

jeweils ein Rickschnitt fiir den Abschnitt

eingegeben werden. Beim Firstblatt kann | | ‘bae. [T oee. 5
auBerdem die Lage (links/rechts) bestimmt T
sowie eine Bohrung miterzeugt werden. e o ’D_
Traufabschnitt: Beim Traufabschnitt wird YECL
die Ausfihrung des Abschnittes fur die - °
- - - - I— : 8

Sparren bestimmt. Dabei sind verschiedene —

. R . . . {* rechtwinkli " senkrecht
Kombinationen mit einem  zweiten ;::_?mg C Vinkel 55 } 500 } 500 {

Traufabschnitt moglich. _
¥ Mit zweitem Abschnitt

. L u . : & waagrecht " Winkel |25
Ubertragen: Ubertrdgt die Eingabewerte oo st ’97

auf die jeweilig andere Seite. Dbetragen —=>_|

Ubertragen mehifach OK | Abbrechen

e FulBpfette links/rechts

Profil/Neigung ] Spamen links I Spamen rechts  Fulpfette inks | Fulpfette rechts ] Mittelpfette links I Mittelpfette rechts I Zangen I Firstpfette 1

Erzeugen: Wird der Haken entfernt, wird | 2 EEErT
keine FulRpfette erzeugt. i

Geneigt: Hier kann die Dachkonstruktion @

als Knaggendachstuhl ausgefiihrt werden. A

Der Schalter ,,Knagge erzeugen* wird aktiv
und darin kénnen die Eigenschaften der

H v
Knaggen eingestellt werden. B Mo M
Breite : 12
Dicke : ,12—
Autholz rechtw. : ,15— =
19581 |

Grundmak : 10
Auflagehohe : ,W
Neigung : ,D— Grad

Materialauswahl
Abgratung am Spamen
 keine { unten " oben L 500 | 500 |
" unten Sicht " oben Sicht ! ) !
-

Obholz Spamen an Hinterkante

Kopfprofilierung

Ubertragen ==>

Ubertragen mehrfach . OK Abbrechen
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Kerve begrenzt: Dadurch kénnte &
die Kerve mit seiner Auflagerbreite o ¥ erzeugen
auf die Breite der FuRpfette begrenzt WS
p g 0 Braite: ) |8

werden. Dicke: @ 12
Breite/Dicke: Hier werden die P g n o[
Abmessungen der FuRpfette Versatz

H W erzeugen ¥ geneigt | Kervebegr. Wersatztiefe oben: [vo) |25
eingestellt. e .
Aufholz rechtw.: Hier kann das | Beie: e Vesatdieutern: 1) [0
rechtwinklige Aufholz des Sparrens e |—ZD Borung

. g p . ibazces :?:q ((i Bohrungsabstand obery  (bo) |10
eingegeben werden, wodurch sich die S Bohungsabstandutens () [0
Kerventiefe erglbt Auflagehihe : 100 Durchmesser : 12
Aufholz senk.: Durch Setzen des !
Punktes hinter dem EingabeWert kann Materialauswahl Ubemehmen Abbrechen |

Ol i

-

T T 1 "

das  Aufholz  auch  senkrecht

eingegeben werden.

Grundmal: Hier kann festgelegt werden, wie weit die FuBpfette von Auenkante Wand nach innen gerlickt wird.

Auflagerhdhe:  Gibt die H6he (Unterkante) der FuRpfette an.

Abgratung am Sparren:  Hier kann eingestellt werden, dass keine Kerve erzeugt, sondern die FuRpfette am Sparren unten oder oben
abgegratet wird. N

< o
& &

Ubertragen: Ubertragt die Eingabewerte auf die jeweilig andere Seite.

o Mittelpfette links/rechts

Erzeugen: Wird der Haken entfernt, wird keine Ful3pfette erzeugt.
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Geneigt: Hier kann die Mittelpfette in die
Neigung des Daches gelegt werden.

Kerve begrenzt: Dadurch kdnnte die Kerve
mit seiner Auflagerbreite auf die Breite der
Mittelpfette begrenzt werden.

Breite/Dicke: Hier werden die
Abmessungen der Mittelpfette eingestellt.
Aufholz-rechtw.: Hier  kann  das
rechtwinklige  Aufholz des  Sparrens
eingegeben werden, wodurch sich die
Kerventiefe ergibt.

Aufholz senk.: Durch Setzen des Punktes
hinter dem Eingabewert, kann das Aufholz
auch senkrecht eingegeben werden.

Auflagerhohe:  Gibt die Hdéhe
(Unterkante) der Mittelpfette an.

Im rechteckigen Button hinter dem Wert
findet sich wieder eine Anpassungsmethode.
Hier kann entweder die Neigung fest und die
Auflagerhéhe variabel oder die Neigung
variabel und die Auflagerhéhe fest gewahlt
werden. Nach Auswahl des Drehpunktes
kann die neue Auflagerhéhe eingegeben
werden. Die Auflagerhéhe kann auch durch
Anklicken einer Dachkante oder Pfette in der
Draufsicht angepasst werden. Der Grundriss
offnet sich durch Klicken auf den Button
hinter der Firsthéhe im Anpassungsdialog.

Grundmal: Hier kann das Grundmaf

Profil/Neigung | Spamen links | Spamen rechts I Fulpfette links 1 Fulpfette rechts  Mittelpfette links | Mittelpfette rechts I Zangen I Firstpfette I

Detail : Zeichnung :

W erzeugen [ geneigg [ Kerve begr
Make

500

Breite : "IE—
Dicke : ’24—
Aufholz rechtw. : ’15— ol
Aufholz senk : 19581
Auflagehéhe 280 -
Grundmak : 229283 | .. |
Meigung : ’D— Grad
Aktuelle Pfette
MNummer - ’G W
Neu .} seo
Materialauswahl
Abgratung am Spamen
@ keine " unten " oben

" unten Sichtspamen
" oben Sichtspamen

-

Kopfprofilierung Obertragen ==> |

Ubertragen mehrfach ...

OK | Abbrechen

Auflagehéhe dndern

Anpassungsmethode

" Meigung fest und Grundma variable
&+ Meigung variable und Gundmab fest
" Obhalz variabel

Direhpunkt fur Meigung
" Traufe

+ Fusspfette

" Hghe Liber Wand
" First

" Fistpfette

-

=
Auflagehohe
Auflagehohe: ’W J
Grundrmaf: ’W
Prafilbreite: 500
Traufhihe: ’W

oK. Abbrechen |

der Mittelpfette von AufRenkante Wand eingegeben werden.

Im rechteckigen Button hinter dem Wert findet sich ebenfalls eine Anpassungsmethode.
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GrundmaB dndern *

Anpassungsmethode

" Meigung fest und Auflagehihe variable
+ Meigung variable und Auflagehihe fest
" Obhalz variabel

Direhpunkt fiir Meigung
@ Traufe

" Fusspfette

Hihe Liber ' and
First

~
~
" Firstpfette
~

Grundmal

Grundmaf: IW
Auflagehihe: ’W
Profibreite: 500

Traufhihe: ’W

(] 8 | Abbrechen

Hier kann entweder die Neigung fest und das GrundmaR variabel oder die Neigung variabel und das Grundmal fest gewéhlt werden. Nach

Auswahl des Drehpunktes kann das neue Grundmald eingegeben werden.

Aktuelle Pfette:

Hier wird die Bezeichnung der aktuellen Pfette angezeigt. Uber den Schalter ,,Neu“ kénnen weitere Mittelpfetten im Profil erzeugt werden. Es

o6ffnet sich eine Auswahlbox, in der Name und Art der Pfette festgelegt werden. Es kann hier auch eine eigene Bezeichnung vergeben werden.

Die aktuelle Pfette wird in der Zeichnung durch den Markierungskreis und an der Nummer der Pfette mit der dazugehdrigen Bezeichnung

gekennzeichnet. Die nicht aktuellen Mittelpfetten sind farblich matter eingezeichnet. In den Eingabefeldern werden die Abmessungen der

eingestellten Pfette eingegeben.

Um eine eventuell zuviel erzeugte Mittelpfette zu l6schen, wechseln Sie auf die entsprechende Pfette und klicken dann auf den Schalter

Ldschen. Neue Pfette x

Abgratung am Sparren:
Hier kann eingestellt werden, dass keine Kerve erzeugt sondern die | Beeeichmuna: |Mitelpfetis

Mittelpfette am Sparren unten oder oben abgegratet wird (siehe FuRpfette). | &uswabl |

Ubertragen: Ubertragt die Eingabewerte auf die jeweilig andere Seite. ™ ks Aufdoppler

Aufdoppler
Bindung an Pfette

e Zangen Lage

Hihe : 16 (=
15

Obhalz : @)

ak | Abbrechen
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Erzeugen: Hier kann gewéhlt werden, ob ®
eine Zan ge erzeugt wird. P;:V:\Jeigung Sparren links | Sparren rechts | Fullpie: |i:|ks} Fullpette rechts | Mittlpfette inks | Mitelpfette rechts  Zangen | Firspfette |
Ausrichtung: Hier wird die Positionierung

der Zange gegentuber des Sparrens festgelegt.

Lage: Hier wird die Lage der Zange
zur Mittelpfette definiert. Bei
frei kann die Auflagerhéhe der

Zange selbst bestimmt werden. il Zange: 1=
Bei der Auswahl zwischen | =% =

kann die Auflagerhdhe der [5%.m  © soeras

" zwischen " frei

Zange ebenfalls noch geandert Plote: [T=] [apess
werden, um die Zange z.B. auf e

Breite :
Oberkante  Mittelpfette  zu Dicke :
Kammtiefe

setzen. Sind mehrere Auflagehihe

Riickschnitt

11T

Mittelpfetten im Profil erzeugt,
kann hier ausgewahlt werden,
zu welcher Mittelpfette die
Zange erzeugt werden soll.

Neu Anschlisse

MafRe: Hier werden die Abmessungen
der Zange eingegeben. Es kann
eine Kammtiefe bestimmt werden, um die Zange auszublatten. Ein Riickschnitt zur Sparrenoberkante kann ebenfalls

Ubertragen mehifach oK Abrechen | |

definiert werden.

D&mmung: neu ab LigniKon 14
Die Profileingabe ist unter dem Reiter ,,Zangenlage* erweitert
worden. Sie kdnnen die Isolierfliche bis zur Zangenlage
begrenzen und zusétzlich eine weitere Isolierflaiche in der
Zangenebene erzeugen lassen.

Die Begrenzung der Sparrenddmmung kann bei mehreren
Zangenlagen nur auf eine Zangenlage erfolgen.

Neu: Hier kann eine neue Zange zu einer evtl. zweiten Mittelpfette angelegt
werden. Die Anordnung der Zangen bei mehreren Mittelpfetten erfolgt " oberhalb
in der Eingabebox Lage, in der die zugehdrige Mittelpfette ausgesucht e

wird. Werden zwei Zangen aufeinander gesetzt, erscheint eine
Fehlermeldung und die aktuelle Zange wird als freie Zange an einer
freien Stelle im Dach gesetzt, von wo sie wieder neu positioniert

Plette : |2j IFIugfpette

werden kann.

Welche Zange gerade eingegeben wird, erkennt man in der Zeichnung am Markierungskreis oder Zange: |2 =
an der Nummer der Zange: ' =

Die nicht aktuellen Zangen sind farblich matter dargestellt.

Um eine zuviel erzeugte Zange zu l8schen, wechseln Sie auf die entsprechende Zange und klicken dann auf den Schalter
Ldschen.
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Anschliisse:

e Firstpfette

Erzeugen: Wird der Haken
entfernt, wird keine Firstpfette
erzeugt.

Geneigt: Hier kann die Firstpfette
in die Neigung des Daches gelegt
werden.

Kerve begrenzt: Dadurch kdnnte
die
Auflagerbreite auf die Breite der
Mittelpfette begrenzt werden.

Kerve mit seiner

Breite/Dicke: Hier werden die

Abmessungen der Mittelpfette

eingestellt.

Aufholz rechtw.: Hier kann das
rechtwinklige ~ Aufholz  des
Sparrens  eingegeben  werden,
wodurch sich die Kerventiefe
ergibt.

Aufholz senk.: Durch Setzen des
Punktes hinter dem Eingabewert
kann das Aufholz auch senkrecht ‘
eingegeben werden.

Auflagerhdhe: Gibt die Hohe
(Unterkante) der Firstpfette an.

Hier kbnnen Bohrungen von der Zange zum Sparren sowie
von der Pfette zur Zange vordefiniert werden.

Zange / Spamen
I Bohrung Durchmesser:
Zange / Pfette
I Bohrung Durchmesser:
oK Apbrechen |

Detail :

Zeichnung :

|
Profil/Meigung | Spamen links | Spamen rechts ] Fulipfette links ] Fulipfette rechts ] Mittelpfette links 1 Mittelpfette rechts | Zangen Firstpfette
|

I¥ erzeugen I™ geneigt [~ Kerve begr
Ausrchtung
* mittig " Aufholz gleich
Male
Brette : 16
Dicke : 24
Aufholz rechtw. : |15 o)
Aufholz senk : 19.581 'l
Auflagehohe : 500.446 .
Neigung : ] Grad
Abgratung am Spamen
% keine " unten " oben L 500 | 500
™ unten Sichtspamen 1 T 1
" oben Sichtspamen
Materialauswahl
-
First
Ruckschnitt : 0
Kopfprofiierung | Firstlaschen ...

Ubertragen mehifach ...

Im rechteckigen Button hinter dem Wert findet sich wieder eine Anpassungsmethode.
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Anpazsungsmethode

&+ Drehpunkt Traufe = fest
(" Drehpunkt Fuibpfette
" Hihe Uber 'wand

" Kriestock ndemn
Grundmal® der Firstpfette

o
o~

Hihen
Firstpfettenauflagehche:  [aFh]  |500 446

aktuelle Kniestockhohe:  [akh] [120
aktuelle Traufhidhe: [aTh] [20.844

500.45

oK Abbrechen

Nach Auswahl der Anpassungsmethode (Drehpunkt oder Auflagerhdhe) kann die neue Auflagerhdhe eingegeben werden. Die Auflagerhéhe
kann auch durch Anklicken einer Dachkante oder Pfette in der Draufsicht angepasst werden. Der Grundriss 6ffnet sich durch Klicken auf den

Button hinter der Firsththe im Anpassungsdialog.

Abgratung am Sparren:

Hier kann eingestellt werden, dass keine Kerve erzeugt wird,
sondern die Firstpfette am Sparren unten oder oben abgegratet O Y
wird. o &
& <
Ruckschnitt: Hier kann ein Riickschnitt der Sparren eingestellt werden.
PR
1.0
o ™ &
Firstlaschen: Eingabe von Firstlaschen (nach dem gleichen Prinzip wie bei den Zangen).
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@ & [V erzeugen
Male
Breite : |3 Dicke : ]12

Ausrichtung
| | @ beidseitig
1 " rechts " links
Lage
(¢ unterhalb " obethalb

Riickschnitt : l‘
Kammtiefe IO
| Lot Versatzmah : [50

| Anschiisse |

0K ] Abbtechen]

e Walm definieren

Durch die Auswahl eines Walmdachprofils * |
erscheint folgende Dialogbox: Profeigun | Soaren | Futoee | Misfote | Zangen |

rlinke Sete Zeichnung
I Sichidach knicke . |[1=] .
Neigung |E1 =]
Profilbreite 140,437 =]
Dberstand 50 =]
Traufhihe 231831 =]
Lattung/Dachaufbay | (lbeitioen == |

r rechte Sei
I™ Sichidach ricke .. _|[T=]
Heigung _| E
Prafil ;
rofilbreite _I g
Oberstand _I +
Schalungsiberstand : _I
attung/Dachaufbau | <== Ubsttiagen_|

-~ First
Héhe [se78s | ||

Draufsicht:
I~ Profibreite fix o
[~ Sichtdachstunl

I B
L A\h_ 140.44

Profil laden/speichem

F N

Ubertragen mehrfach ... | oK | berechenl Ubemehmenl

In den Eigenschaftsseiten ,, Profil/Neigung “, ,, Sparren, ,, Fupipfette, , Mittelpfette “ und ,, Zangen “ kdnnen Sie wie beim Hauptdachprofil die
Werte flr Profil und Holzkonstruktion eingeben.
Hinweis: Wird die Neigung auf 90° gesetzt, entsteht aus dem Walm ein Ortgang.
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e Ortgang definieren

Haben Sie bei der Dachformauswahl gleich einen Ortgang gewadhlt, erscheint folgende Dialogbox:

Im Ortgang kdénnen Sie die Werte fir den
Uberstand (AuRenkante Wand bis Ende Pfette)
und zusétzlich einen Schalungsuberstand
eingeben.

Es kann auBerdem die Form des Ortgangs
(parallel, Dreieck oder Trapez) verdndert
werden.

e  Profil mehrfach Ubertragen

At des Ortganges

* parallel
(" Dreieck
" Trapez

Uberstinde

Uberstand:

50 (0]

Schalungsuberstand : |10 [S]
] 4

In der Profileingabe besteht die Mdglichkeit, die Einstellungen eines Profils auf ein oder mehrere Profile zu tbertragen.

Abbrechen

NN RSN

=i

Durch diese Mdglichkeit kann z.B. ein Dach mit mehreren gleichen Anbauten schneller eingegeben werden, da nur ein Anbau definiert werden

muss und diese Daten auf die anderen Anbauten Gbertragen werden konnen. Die Ubertragung erfolgt iiber das Aktivieren des Schalters
Ubertragen mehrfach, den man am unteren Rand der Profileingabe findet.

Ubertragen mehach ...

Es 6ffnet sich ein Fenster mit der Grundrisszeichnung des Daches, wobei das aktuelle Profil rot markiert eingezeichnet ist.

—

(e

T

oK Abbrechen

Die Dachflachen, auf welche die Einstellungen lbertragen werden sollen, missen mit der Maus angeklickt werden. Ist ein Profil gewéhlt

worden, wird dieses griin markiert. Mit einem weiterem Mausklick kann ein markiertes Profil wieder abgewéhlt werden.
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Ubertragen mehrfach ...

T

Obemehimen Ok Abbrechen

Wurde mindestens ein Profil ausgewahlt, aktiviert sich der Schalter Ubernehmen am linken unteren Rand. Zur Ubernahme der Profildaten auf
die ausgewahlten Dachfldchen muss dieser Schalter gedriickt werden. Die Ansicht im Vorschaufenster wird automatisch aktualisiert.

Automatische Holzkonstruktion ( Schritt 6 von 6 )

Nachdem alle Profildaten eingegeben sind und auf Weiter geklickt wird, kommt man zum letzten Schritt. Wird hier der Haken bei ,, Sparren
automatisch“ gesetzt, werden die Sparren, Zangen sowie die Grat-, Kehlsparren, nach den eingegebenen Profildaten erzeugt. Es wird der
eingestellte maximale Sparrenabstand verwendet. Die Grat-Kehlsparren werden mit den eingestellten Werten erzeugt.

€ Gebiudeassistent x
Spameneinteilung
Erzeugen Sie hir automatisch eine Spaentaiung fir das Dach
Seamen Grat-Kehlsparren
Sparren automatisch Sparren an Wand fixieren Breite [ tzfem
= A e —
<Zurick || Fetig | [ Abbrechen

Wenn alle Eingaben eingestellt wurden, klicken Sie auf ,, Fertig stellen .
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Dach mit der Maus absetzen

Nachdem die Eingabe Uber den Dachassistenten
abgeschlossen ist, hangt das erzeugte Dach an der Maus. Nun

ECEREIN .
Al

a
CELTTECE T E BEERS N, 1M £

kann das Dach mit einem Mausklick an einer Kante der
Betonplatte abgesetzt werden. Nach dem ersten Klick zum

NBKLES seE

Absetzen konnte das Dach noch verschoben und mit einem

zweiten Klick endgiltig abgesetzt werden. Es erscheint eine

>
ANG--N /0> smrreBENE]e

Dialogbox, die nach der genauen Position fragt, an der das
Dach abgesetzt werden soll. Die Werte werden vom ersten
angeklickten Punkt berechnet.

THLE)aRES renu-603 <] B
Lt Ve L A Y TR Y [0

[ECoweRis833 nEvmOaw]| H4:

Ist die genaue Positionsangabe mit OK bestatigt worden, wird das Dach in LigniKon erzeugt.
Jetzt kann, soweit nicht automatisch erzeugt, die Holzkonstruktion, wie etwa die Sparren, Zangen oder Kehlsparren, erstellt werden.
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3 FALLBEISPIELE

3.1 ALLGEMEINES ZU FALLBEISPIELEN

Nach der Installation von LigniKon sind im Projektordner die Projekte flr die Fallbeispiele vor der Bearbeitung und nach der Bearbeitung
abgespeichert. Sie kdnnen diese Projekte laden, um die entsprechenden Bearbeitungsschritte einzugeben. Zur Kontrolle stehen lhnen die
fertigen Projekte zur Verfugung.

3.2 ANSCHMIEGEN / ANSCHNEIDEN

Mit der Funktion Anschmiegen / Anschneiden kénnen Hélzer an Flachen, Hilfslinien und an andere Holzer angeschnitten werden. Dies kann
zuerst an eine oder zwei Schnittebenen sein, wobei diese jedoch unbegrenzt erweitert werden kénnen. Hierzu muss das entsprechende
Holzteil gewéhlt und an die neue Schnittebene angepasst werden. Im erscheinenden Fenster kann dann ein Haken gesetzt werden, damit
diese Schnittebene als Weitere hinzugefiigt wird.

Eallbeispiel:
Laden Sie in LigniKon das Projekt ,, Mehrfach Anschneidung 1, um mit dem Fallbeispiel zum Anschneiden beginnen zu kdnnen. Nach
Driicken des Buttons Anschneiden/Anschmiegen

wahlen Sie das schrége Holz und die Bezugsflachen. Die Bezugsflachen, die Seitenflache und die obere Flache wie im nachfolgenden Bild

gezeigt. Die Mehrfachauswahl wird durch Dricken der Shift-Taste erreicht (d.h. 1. Ebene wéhlen, die Shift-Taste driicken und dann die 2.
Ebene anklicken).

& VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

¢ Datei Einstellngen Fenster Bearbeiten FEinfiigen Stockwerke Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

EEEE EEE G B (R L4 e e e

ApEEEed &

NRBRBRN

2--NAND00 ¥ELC:BEN

DN

e L Y S e e R Y

Bauteil anpassen/anschmiegen - Anzahl ausgewahlte Bauteile: 3 ielebene auswahlen ( RECHTS-CLICK: Zuriick )
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Analog wird das schréage Holz auf der gegeniberliegenden Seite angepasst. Hier ist im Dialogfenster zu beachten, dass ein Haken bei
,, Hexenschnitt als weiteren Abschnitt hinzufiigen “ - wie im ndchsten Bild gezeigt - gesetzt wird.

@ Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt] - [1: 3D-Ansicht]

iten Einfiigen Stockwerke Bauabschnitie Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

NARRY roEWEed &
N0 gRsceBEME]L

[a]
&l
=
=
=
=
2
B
=
=
@ B3 Anschmiegen/At ' _ 0 v
% ,
v Zugabe(+)/ Rickschrit): [ olem g Hexenschrittals weiteren Abschnitthinzufigen >
| >
7| % & 57 Abschnitte
= 84 ’ =3 Riegel
& -~ ¥ HEXENSCHNITT
— ] - 8 HEXENSCHNITT
e o ‘ m
Z3 & [}
L4
e
& o
&%
& 0
=
= =
" ]
L
/ [attrecten ][] -
Bauteil anpass - Anzahl aus 3 Zielebene auswahlen { RECHTS-CLICK: Zurick )

Als dritter und letzter Arbeitsschritt wird nun das schrége Holz auf den darunterliegenden Balken angepasst. Hierzu das schrage Bauteil mit
der vorigen Funktion auf den Balken anpassen und ebenfalls den Haken bei ,, Sdgeschnitt als weiteren Abschnitt hinzufiigen “ setzen, um
einen weiteren Abschnitt hinzuzufiigen. Das Bauteil misste nun in der Einzelholzansicht mit vier Abschnitten versehen sein.

@ Einzelbauteil - ] X

- I Riegel ID=40
= W¥ CNC_SAEGESCHNITT_0 ID=50
& W CNC_HEXENSCHNITT ID=92
= ¥ CNC_HEXENSCHNITT ID=36
- #¥ CNC_SAEGESCHNITT_0 ID=99

Auswahlmodus: Einzelaus... Abbrechen H Ubernehmen
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3.3 FrREIE KERVE

Laden Sie zum Eingeben dieses Fallbeispiels das Projekt ,, Freie Kerve 1 von lhrer LigniKon CD. Wahlen Sie dann die Bearbeiten-

Funktion ,,Freie Kerve*

und klicken Sie den Gratsparren an. In der senkrechten ,, Wie-Leiste “ erscheinen nun zwei Symbole. Das erste Symbol ist das ,, automatische
Kerven “-Symbol und das Zweite das fir die ,, Freien Kerven “.

Durch Anwéhlen des Symbols wird der Gratsparren als Drahtgitter dargestellt und es wird die Eingabe der Auflagerflache fir die Kerve
erwartet, im vorliegenden Beispiel die Oberseite des Pfostens. Nun mussen noch die Bezugsflachen- hier die Seitenflachen des Pfostens -
gewahlt werden.

@ VisKon 12A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt] - [1: 30-Ansicht]

Fenster Bearbeiten chni er fusgaben Wiederholen HRB Hilfe

./ Datei Einstellungen

NARRY FEWEHed |

SRR R R 15 e [N B[ R A UL T T G

=
=

Riegel
12121146 C24

Freie Kerven Seitenfache 2 (RECHTS-CLICK: Zuriick )

Im darauf folgenden Fenster kénnen noch Einstellungen fiir die Maschine (Ausrissfrei usw.) getatigt werden.
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3.4 BOHRUNG

Laden Sie das Projekt ,, Bohrungen 1. Zuerst wird die Funktion ,, Bohrung 2 Punkte “ néher gebracht. Hierflir missen Start- und Endpunkt
der Bohrung mit Hilfslinien vorkonstruiert werden (genauere Informationen zu Hilfslinien entnehmen Sie bitte dem entsprechenden Kapitel).

Aus diesem Grund wird eine Hilfslinie erzeugt, die beide Seiten des Versatzes verbindet. Zu dieser Hilfslinie wird eine parallele Hilfslinie

mit Abstand 10 cm erzeugt, die den Versatz halbiert.

&) Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

/ Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfigen ~Stockwerke

Bauabschnite Layer Dach Ausgaben

Viederholen HRB  Hilfe

Erdgeschoss || Bauabschnitt v | kein Layer

I EIEALAEERNEA
D3

L1 ]

B

H

F

L]

5]

«

%

“

%

& 7

M Abstand zur Referenzlinie om

R
& [Aptrechen |[ 0k ]

=
8 Qi

SN0 ¥R BEMN

parallele Hilfslinie erzeugen

\Parallele seizen

Eine weitere parallele Hilfslinie mit der Hilfslinie 2 als Bundseite und Abstand 6 cm wird nun erzeugt. Diese Hilfslinie liefert nun Start- und

Endpunkt fiir unsere Bohrung.

@ Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt] - [1: 3D-Ansicht]

Stockwerke Bauabschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

N EEALAEERNE

Erdgeschoss || Bauabschnitt v | kein Layer

NARRN FREWEED &

-]

parallele Hilfslinie erzeugen

\BundseitelFlache fir Hilfslinie auswahlen
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Mit der Funktion ,, Bohrung 2 Punkte“ werden nun die zwei Eindringpunkte in das Holz gewahlt und doppelgeklickt. Im erscheinenden
Fenster kdnnen noch Einstellungen zur Bohrung und zur Senkung getétigt werden.

@ Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt] - [1: 3D-Ansicht]

./ Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfigen ~Stockwerke

Bausbschnitte Layer Dach Ausgaben \iederholen HRB Hilfe

B [Erdgeschoss + |[Bauabschnit + | kein Layer
EH &
n g
»
o &
F =
o @
o ]
7! &
I o
% -
« A
% El
& 2
= N
Ll =
z‘,’

g LI R 15 e (R IR A W LB T B G

Punkt 2

HILFSLINIE
0/0/20400

Freie Bohrung sezen Punki 2

" Freie Bohrung setzen - O X
Bohrung |

=

[Z] Bohrungstiefe begrenzen

[ st]en

Durchmesser :

QuermaR :

Bohrung am Anfang

| Bohrung am Ends

Mit Senkung

(©) Am Anfang
(®) Am Ende
(") Beidseitig

Senkung am Anfang |
Durchmesser : ‘:}cm
Tiefe : D}Cﬂl

Senk\mgamEnder‘
Ductwessa: [ g n
Tiefe : l:]em '

| einzelne Attribute setzen ‘

I Attribut-Gruppen setzen ‘

Als Standard setzen | | Standard ibernehmen | Abbrechen || 0K
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Nun werden mit der Funktion ,, Senkrechte Bohrung “ neue Bohrungen eingefiigt. Als Bezug wird eine Flache gewahlt, in diesem Fall die
Flache des Beiholzes. VVon hier aus werden die entsprechenden Abstandswerte eingegeben. In unserem Fall kénnen diese dem
nachfolgendem Bild entnommen werden. Weitere Bohrungen kdnnen analog gesetzt werden, bis man ein dhnliches Ergebnis wie im fertigen
Projekt erhalt.

@ Vision 12 4, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

Bauabschritie Layer Dach

==k @

Ausgaben Wiederholen HRB  Hilfe

[[Ercaeschoss | Bauzbschnit ] kein Layer

EEE
el SYE o = =
m|= n
(B B
B = . g
& o =
&= 3 4
%= ° »
als &
:
= N
| 2= | =
ol S !
B
4 % Bohru..  — 4
X S XoAbstand cm g

] Y-Abstand [ gen m

e Bohnungstiefe: [ agen

i Abbrochen |

—

7

& L

& ——

=

Senkrechte Bohrung setzen Platzierungspunk setzen ( RECHTS-CLICK: Zurick)

3.5 BALKENVERBINDER

Laden Sie von der CD das Projekt “Balkenverbinder 1, um mit den Bearbeitungen fiir dieses Beispiel beginnen zu kénnen. Es wird
empfohlen, alle Sparren zu markieren und durch Driicken der rechten Maustaste das Kontextmen( zu 6ffnen. Im erscheinenden Fenster nun
»Ausblenden* auswihlen, um die Sparren wegzublenden. Nach Driicken des Schalters ,, Balkenverbinder, neben an Haupttréger

die Seite des Holzteils anklicken, an der der Balkenverbinder gesetzt werden soll. Jetzt muss noch die entsprechende Anschlussseite gewahlt
werden.

@ Viskon 124, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt] - [1: 30-Ansicht] = - o x
- Datsi Einstellungen Fenster Bearbeiten Firfigen Stockwerke Bausbechnite Lsyer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe Y
’ - [ ] P2 | 2] s[4 [[Ersseschoss | [Bauabschnt | kein Layer

nlt 2]
& = F
m o)
P =2
] db
] 2]
[} &
- ®
% =
£~ &
§ =
7 %
= N

= - 3
- ° -
Ll = = - - - £ - 't’
A v}
=
- 5
m
o]

e
o
e &

=
OJ
. =
o

Verbindungssysiem erzeuge:

Zielbauteil suswahlen { RECHTS-CLICK: Zuriick)
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Im erscheinenden Fenster gibt es vier Karteireiter, in denen verschiedene Einstellungen zur Metallverbindung gemacht werden kénnen.
Unter anderem kdnnen eigene Verbindungselemente mit Bohrbild, Abstanden der Bohrungen etc. definiert und in die Bibliothek gespeichert
werden. Fir das Eingabebeispiel wird der Standardtyp JANE_TU Groi3e 16 verwendet.

& Verbindungssystem erzeugen

Allmnnin| Bohrbild Schlitzung/fusblattung Verbindungen

Typisierte\Verbindung zus Biblicthek verwenden

Typ: [JANE_TU v |

GréiBe: |20 v|

Lade-/Speicherstatus der Yerbindung
Loading successful: JANE_TU Size 20

Aus der Bibliothek loschen

Ausnichtung
[=] Um 180 Grad drehen
(®) senkrecht (“)waagrecht
| Als Standard setzen | | Standard ibernehmen | Abbrechen || OK

Mit Hilfe des Drahtgittermodells kénnen die Verbindungen am Besten kontrolliert werden.

&) VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Ch - Projekt [ Neues Projekt ] - [1 : 3D-Ansicht]

NBRELEN QREWMOLI &

BEE-NARD) FRTCRDHNE

2% B

in Wartestellung Hinweis
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3.6 STAHLTRAGER

Zum Bearbeiten des Eingabebeispiels laden Sie bitte das kleine Satteldach im Projekt ,, Stahitrdger 1. Zuerst legen Sie mit Hilfe einer
parallelen Hilfslinie die Lage des Stahltrégers fest. Als Bundseite fur die Hilfslinie sollte die Unterseite der FuBpfette und als Bezugskankte
fiir die Parallele die Giebelwand gewahlt werden. Die Hilfslinie sollte in etwa die FuBpfette in ihrer Lange halbieren. Mit der Funktion

., Stahltriger einfiigen ,,an Bundseite ausgerichtet* (sieche Abbildung) wird nun abermals die FuBpfettenunterseite als Bundseite gewéhlt.
Start und Endpunkt des Stahltrégers sind die Schnittkanten der FuRpfette mit der Hilfslinie (siehe Bild). Mit den Tastenkombinationen STRG
+ W/U/E kénnten die Bezugspunkte bzw. Bezugsseiten gewechselt werden, falls nétig. Zum Umkanten des Tragers gabe es die Kombination
STRG + U und zum Veréndern der Lage im Bezug zur Bundseite die Kombination STRG + Z.

&) VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Ch - Projekt [ Neues Projekt ] - [1 : 3D-Ansicht]

¢ Datei Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfigen Stockwerke Bouabschnitte Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRE Hilfe

T T T = e e
(2 -
—_

@
S

DARREXN ARENMEYO
4
4//4
Y
2
4/")
=
E-NAV0Y FRBDHHN

N

Ax B =
q

1K
e

2. Endpunkt setzen ( STRG +
Q/ENZ: Bezugspunkte:
wechseln)

-Ausblenden-

Fusspietie
121101400 C24

beliebiges Stahbauteil einfiigen

Der Typ und die Abmessungen des | ¥ Stahlprofil infiigen - a *
Trégers konnen im erscheinenden _

. Lo Position
Fenster eingestellt werden. Hier ist Abstand/Linge N

eine Bibliothek mit ca. 800
verschiedenen Tragern angelegt.

Profil-Eigenschaften

R o X Baureihe HEA -
Fir das Beispiel werden die Werte
) Grole 240 v
aus dem folgenden Bild
y Materialgruppe |Stah| nach DIN EN 100 v|
tibernommen.
Mateial |5185 v
Lage
@@\ QE$ Q§$ Qﬁ?
Bezugskanten wechseln
[ Umkanten | [ Kante |
[ Startpunkt | [ Endpunkt |
In Z-Richtung
| Als Standard setzen | | Standard ibernehmen | Abbrechen || OK
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Im néchsten Schritt soll mit der Funktion ,, Stahitriger einfiigen* ,, parallel an Bundseite ausgerichtet“ ein Stahltrager parallel zur
Seitenflache des ersten Tragers an die Unterkante der Mittelpfetten eingefligt werden.

@ Viskon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt] - [1: 3D-Ansicht]

e Layer Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hilfe

e

> FEINE D R

R
%

AN E

v

Stehibauteil parallel einfigen

Der genaue Abstand zwischen den Tragern betrégt 160 cm, wenn als Bezugskante die obere Kante des Stahltragers gewéhlt wurde. Der
eingefugte Trager muss nun noch an Oberkante Sparren evtl. mit Riickschnitt angepasst werden. Fir die Konstruktion des néchsten Stahlteils
wird eine Hilfslinie bendtigt, die den oberen Tréger halbiert. Diese wird wiederum mit der parallelen Hilfslinie erzeugt. Mit der Funktion

., Stahltriger einfiigen“ ,, rechtwinklig an Bundseite ausgerichtet “ wird nun ein senkrechter runder Stahltrager eingefiigt. Als Bundseite dient
eine der beiden erzeugten Hilfslinien. Als Start- bzw. Endpunkt dienen auch die Hilfslinien. Der Abstand und die Abmessungen des runden
Metallteils sind in diesem Fall nebensdchlich.

&) VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St M, Block, Ch, Ch - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht]

il
—

e

=
i

DRBRLS ALBWECT +]

P =
EE R E N T N T

| RE -T2 FAIRD BB

>

Bauteil anpassenianschmiegen - Anzahl ausgewahite Bauteile: 0 Bauteil(¢) auswshlen ( RECHTS-CLICK: Zurick )
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Fallbeispiele

3.7 SCHNITTE UND VERMARUNG

Laden Sie fiir die Ubung das Beispiel ,, Schnitte_und_Vermafungl “ und beginnen Sie damit, die Funktion ,, vertikaler Schnitt“ auszuwéhlen.
Hier wird in der Mitte des Satteldaches ein vertikaler Schnitt gesetzt, deshalb mussen zwei Punkte fur die Schnittbreite und die Schnitttiefe
festgelegt werden, siehe Bild unten.
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=
<

NEY

DRRNEN AMaEWHOT

abE—N 0 FALCDBDN

A% 3

Schnittbereich 2. Punkiseizen

TF, St, M, Block, Ch, Cb - Proj ojekt ] - [1: 3D-Ansicht]

&

@
i-N

Als Standard || Standard ibemehmen | | Abbrechen || OK

L | =
- -
= -
2 &
P o
I} Bezeichnung [schritt -4 @
ks : darstellen [
Z rechts darstellen W
ik Sichibereich o
g Tiefe ) e [ unbegrenzt %I
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=

i
[
=
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Fallbeispiele

Im nun gedffneten 2D-Schnitt kdnnen die VermalRungen, wie im unteren Bild gezeigt, hinzugefligt werden. Den Button fiir die Vermallung

finden Sie in der linken Leiste. Es wurde die freie-, mit Bezugspunkt-, horizontale-, vertikale-, winklige VermaBung verwendet. AulRerdem

stehen noch Héhenquoten fiir Roh- und Fertigkonstruktion zur Verfigung
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|
|

7 +141,8 cm
7 .
h S

Prigakd

Eadur

s

Eeniist Sehnitt A A

M o Chtarre 0020

s Sttt st sl

Ebenso kdnnen Mehrfachvermallungen erstellt werden. Den Button hierfr finden Sie ebenfalls in der linken Leiste im ausklappenden

Fenster bei der ,, EinzelvemafSung “.
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4 AUSGABEN

4.1 LISTENAUSGABE

Bei der Vorauswahl fir die Bauteilliste kann nun ausgewéhlt werden, welche Liste (Zimmerer-Liste, Schifterliste, HRB-Liste, usw.) erstellt
werden soll. Es kdnnen auch alle verfiigharen Listen auf einmal erzeugt werden. Die Listen lassen sich auch einzeln fiir Stockwerke oder
Bauabschnitte ausgeben, wobei auch mehrere Bauabschnitte oder Stockwerke ausgewahlt werden kénnen. Als weitere Unterscheidung lassen
sich in der Bauteil-Auswahl einzelne Bauteilgruppen von der Liste ausschlieBen. Ebenfalls lassen sich die Materialien fur die
Listenerzeugung unterscheiden und auswahlen. Den kleinsten Wert der Bauteilabmessung als Breite zu verwenden ist eine weitere Option.
Die Toleranz und der Zuschlag fiir die Langenberechnung der Bauteile werden ebenso hier angegeben. Fiir die Dachteile-Liste, die HRB-
Massenliste sowie die 3D-Fl&chenliste gibt es hier ebenfalls Einstellungsmoglichkeiten.

Vorauswahl n

Auswahl / Listen Dachteile-Liste Massenliste  3D-Aachen

Listenart Einstellungen
L] Alle Zuschlag EI Toleranz EI
Zimmerer-Liste w Machkommastellen 2 |5
Womrauswahl
Bauabschnitte.Layer Material
Erdgeschoss [1C24

[] Bauabschnitt

Keine Keine

nach Material unterscheiden Bateil-Auswahl FAachen-Auswahl

[] Keeinsten Wert als Breite nehmen [ ] Zwischensummen einblenden

[] Kein-/Formbauteile: Stockwerk und Bauabschnitt anzeigen/unterscheiden
[] CNC-Nummem in einzelne Zeilen aufteilen.

Als Standard Standard (bemehmen Abbrechen

Ist die Liste erzeugt und getffnet, findet man weitere Funktionen.
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Ausgaben

B Listen-Ausgabe - [Zimmerer-Liste] — O *

52 Datei Ansicht Fenster Export Sdgewerksliste Einstellungen Hilfe - 8 X

FEHRIVBER P22 ®

Al Z . =
2l 3l Zuschlag D Toleranz D Nachkommastellen |2 |21 [] Zwischensummen einblenden

Bauteile
Pos Nr. Bauteil-Name Stk Breite Hohe Lange fm Flache Volumen Material CNC-Nr. Optimierung Bemerkung
om om m m n-; n-E
Erdgeschoss
Bauabschnitt
1 Fusspfette 2 20 11.00 0.70|C24 C 1200
2 Mittelpfette 2 24 11,00 0.84|C24 C 1200
3 Firstpfette 1 26 11.00 0.51|C24 C 1200
4 Sparren 30 18, 531 229|C24 C 1200
Gesamt: 436
Gesamt Material:: 436 C24

Schiieben

Datei: Unter diesem Menupunkt lassen sich die erzeugten Listen abspeichern oder wieder &ffnen. Die Liste wird als LigniKon-Liste
abgespeichert und lasst sich nur mit LigniKon 6ffnen.

Ansicht: Hier lasst sich das Fenster mit den Projektdaten 6ffnen, verdndern oder eine Druckvorschau der ausgewdhlten Liste 6ffnen.
Fenster: Mit diesem Menipunkt lassen sich weitere Listen erzeugen oder die gedffneten Listen verschieden anordnen. Zudem kdnnen
einzelnen Fenster geschlossen werden.

Export: Exportmdglichkeit der Listen an Excel oder als PDF.

Ségewerksliste: Erzeugen einer Sagewerksliste mit oder ohne Optimierung.

Lagerware: Momentan noch nicht verfugbar.

Einstellungen: Hier befinden sich die Einstellungen fiir den Ausdruck, die Sortierung, die Profileinstellungen flr die Optimierung sowie die
Bauteilauswahl.

Bei Druck kann z.B. das Firmenlogo oder die Anschrift sowie Schriftgrée und Schriftart eingestellt werden.

Unter Sortierung kdnnen die Kriterien fur die Sortierung der Holzteile in der Liste eingestellt werden.

Bei den Profileinstellungen fiir die Optimierung kénnen bis zu sechs verschiedene Profile mit den jeweiligen Einstellungen angelegt werden.
Eine genaue Beschreibung dafur 6ffnet sich mit Klick auf das Fragezeichen im oberen rechten Eck im Dialogfenster.

Mit der Bauteilauswahl lassen sich bestimmte Bauteilgruppen von der Liste ausschliefen.

Extras: Hier befinden sich Funktionen flr die Programmierung.

Hilfe: Anzeige der Versionsnummer.

= H B

Holzliste 6ffnen, Speichern, Speichern unter: Offnen einer abgespeicherten Liste, speichern einer Liste, speichern einer Liste unter einem
anderem Namen oder an einem anderem Ort.

kL

Als PDF speichern: Erzeugen und Abspeichern einer Liste als PDF-Datei. Diese Funktion ist nur in der Druckvorschau einer Liste aktiv.
Liste hinzufligen: Durch Driicken auf diesen Schalter 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem weitere Listen ausgewahlt werden konnen.

Projektdaten: In diesem Fenster kdnnen nun allgemeine Daten (Ansprechpartner usw.) in die Holzliste eingefligt werden.
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Ausgaben

[&

Druckvorschau: In der 6ffnenden Ansicht kdnnen Sie den Ausdruck, Einrichtung der Seite usw. Uberpriifen und die Liste ausdrucken.

P2

Einstellungen: Im gedffneten Fenster kdnnen verschiedene Einstellungen zu den Absténden, Seitenrdndern, SchriftgroRen, Logos, Adressen,
usw. getatigt werden.

24

Sortierreihenfolge einstellen: Einstellung der Kriterien fiir die Sortierung der Holzteile in der Liste.

&

Liste erneut einlesen: Mit dieser Funktion l&sst sich die entsprechende Liste erneut aus dem Projekt einlesen. Das kann z.B. nétig sein, wenn
die Liste manuell verandert worden ist.

=]
=

Neue Zeile einfligen: Es wird eine neue Zeile am Ende der Liste erzeugt, um eine Position neu einfiigen zu kdnnen. Beim Einfligen einer
Position werden alle Daten der bisher letzten Position Gibernommen und kénnen entsprechend geéndert werden.

nln

Neue Zeile einfligen: Es wird eine neue Zeile oberhalb der markierten Zeile eingefligt, ansonsten analog zur oberen Funktion.

—

e

Zeile ldschen: Durch Driicken des Schalters wird die markierte Zeile geldscht.

Zeile nach unten / oben verschieben: Bei dieser Schaltflache kann der Anwender die Zeilen selbst in die gewiinschte Reihenfolge bringen.
A =
AN

Liste auf- / absteigend sortieren: Durch Klick auf diesen Button wird die Holzliste nach folgenden Kriterien sortiert. 1. Material
(aufsteigend); 2. Breite (absteigend, also gréRere zuerst); 3. Hohe (absteigend, also grofRere zuerst); 4. Lange (absteigend, also gréfere
zuerst).

0

Projekt von der Berechnung trennen: Mit dieser Funktion kann die Liste vom Projekt abgetrennt werden. Nun kann die bestehende Liste
geéndert werden. Es kdnnen vorhandene Positionen geéndert, neue hinzugefiigt werden, usw. Die Berechnung der gesamten Holzliste wird
dabei aktualisiert.

Hinweis: Wird die Listeausgabe geéndert, erscheint eine Abfrage, ob die Sdgelistennummern und geénderte Einstellungen tbernommen
werden sollen. Werden die Sdgelistennummern bendtigt, muss hier mit JA bestatigt werden. Nun kénnen diese Nummern in einer 2D-Ansicht
eingeblendet werden.
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Ausgaben

4.2 VISKALK

Bei der Ubergabe an das Auftragsprogramm Viskalk von WETO 6ffnet sich zuerst ein Fenster mit den Optionseinstellungen.

O Auswahldialog - O =

Auswshl  Adresse  Viskalkpfad -

4[] Projekt
4.-[#] Erdgeschoss
‘o [Z] Bausbschnitt
(O Layers

Minimale OffnungsgroBe fur Abzug in m#

Dachflache :

Wandschichtflache: 0.00
A0-Flache : 0,50

Zugabe Stabbauteile: | ofem Vorschau
Abbrechen | Speichern || Dbergeben |

Unter dem Punkt Auswahl kénnen zuerst die verschiedenen Geschosse, Bauabschnitte oder Layer ausgewéhlt werden, die ibergeben werden

sollen.
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Ausgaben

@ Auswahldialog 0 x
Auswshl  Adresse  Viskalkpfad -
| - |
Adresse wahlen
Adresse (ibernehmen
|Bauher =
Adressanzeige
Anrede [Her |
Vorname Vi |
Nachname  Mustermann |
Strale | Musterstrafe 1 |
=1 \DE |
PLZ 39111 |
Ort Musterstact |
Speichername
 Mustermanin WH |
| sptresten | Spechern || Obergeben |

Im Meniipunkt Adresse kdnnen die Eingaben aus den Projektdaten von LigniKon ausgewahlt werden. Die Adressdaten kdnnen automatisch in
das Adressfeld von Viskalk eingetragen werden.

Hinweis: Damit die Materialien im Auftragsprogramm richtig ibernommen werden, missen die Variablen in Viskalk angepasst
werden.

- 146 -



Ausgaben

) Vorschau Export

Zu exportierende Daten:

Stockwerk/Layer | Bauabschnitt Material
4 FErdgeschoss
4 Bauabschnitt

Beton C16/20_20
Beton C16/20

Beton C40/50_18
Beton C40/50

Cc4

coniferous tree 24

Dachflache

Putz?_36.5
Putz2

Attribute

Nettoflache: 12 m®
Bruttoflache: 12 m?
Umfangflache: 14 m

Nettoflache: 74,342 m?
Bruttoflache: 74,242 m?
Umfangflache: 34,72 m

VolumenZimmerer: 4,358 m?
GesamtlangeZimmerer; 214,349 m
Ffettenlangen: 55 m
GesamtBalkenlange: 214,249 m
VolumenSagewerk: 442 m?
GesamtlangeSagewerk: 217,849 m
Sparrenlangen: 159,249 m

MNettogesamidachflache: 118,98 m?
Bruttogesamtdachflache: 118,98 m?
Umfanggesamidachflache: 66,046 m

NettoSchichtflache: 77,523 m?
BruttoSchichtflache: 77 523 m?
| ImfannSchichtflarhe: 87 737 m

Bauteile

Bodenplatte

Bodenplatte

Fusspfette
Mittelpfette
Firstpfette

Sparren

Dachflache

‘Wand_Schicht

| »

Specten |

oK

Bei Material stehen die verschiedenen Materialien fiir die Ubergabe zur Verfligung.
Unter Viskalk Pfad kann der Pfad zu Viskalk eingestellt werden, um das Programm direkt zu 6ffnen.
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5 MASCHINENANSTEUERUNG

5.1 MASCHINEN-UBERGABE

Im Menii Ausgaben finden Sie den Mentpunkt Maschinen-Ubergabe*, mit dessen Hilfe Sie ein Dialogfenster 6ffnen, indem eine
Vorauswahl zu treffen ist.

* Nur bei freigeschaltetem Sektor C

&) VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Ch - Projekt [ Neues Projekt | - [1 : 3D-Ansicht]

=/ Datei

Einstellungen Fenster Bearbeiten Einfigen Stoc) Dach Ausgaben Wiederholen

o (61| El] A LS

HRB Hille

k ! | Erdgeschoss ~ | [Bauabschntt | kein Layer
R2

27

L
il AUSWAHL  Erstelbereich  EMr.  Pak.  And L.!
Erdgeschoss '
= | Bausbschnitt Eﬂ
o : 2 o
9 Entelbersich auswatlen | ERSTELLEN | o
& [rOET [ AUFLOSEN &)
< O izs=s memrs B s s IEI
Va Maschine| Einstellungen| Beschrifung| Tiroler Schioss hord
Ja Maschinen - Typ 7N
% © Hundegger K1 () Schrmidler (IST.ABB) =
@ (©) Hundegger k2 (©) Auer BL100A 0
. ®) Hundegger K2-5 ©BTL AN
H () Kelsimatik ( IST.ABB) () Cambium -
- @]:y%
@h ‘Standort - Pfad %
B CAK29\KZexe | Durchsuchen. (=
fj ]
& i
4
— ———
7 | s Standerd || Standard iibernehmen | Beenden

Kante auswahlen ( RECHTS-CLICK: Zurick )

Im oberen Teil des Vorauswahlfensters kann entschieden werden, was an die Maschine tibergeben werden soll. Man kann hier das gesamte
Projekt, einzelne Geschosse oder einzelne Bauabschnitte an die Abbundmaschine iibergeben. Fiir die Ubergabe einzelner Layer muss zuerst
der Uibergeordnete Bereich tibergeben werden. Wurde ein bereits (ibergebenes Projekt noch nachbearbeitet, kénnen hier die alten
Positionsnummern fiir eine neue Ubergabe tibernommen werden. Mit der Funktion Auswahl paketieren werden z.B. einzelne Bauabschnitte
zu Paketen im Maschinenprogramm zusammengefasst. Im unteren Teil des Fensters kann der Maschinentyp ausgewéhlt werden, an den
tibergeben werden soll. Bei Hundegger P10/8, Schmidler und Integra ist ein spezieller Konverter zu benutzen, der die K1/K2-Datei in das
entsprechende Format umwandelt. Falls Sie an eine solche Maschine ibergeben méchten, wenden Sie sich bitte kurz an unsere
Betreuungsabteilung.

Achtung: Es sollte immer der entsprechende Pfad zur EXE-Datei der Maschinensoftware eingestellt werden.
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Maschinenansteuerung

Vorauswahl
=[] PROJEKT AUSWAHL  Enstelbersich  ENr.  Pak.  And.
= rdgeschoss o m—
-~ [] Bauabschnitt S
:| Bauabschnitt
<

>

Alte Positions-Nr_einfrieren Erstellbereich auswahlen ERSTELLEN

Auswshl paketieren PROJEKT El

Kervenbohrung @ 5""
D r blattbot ung g D cm

alle méglichen Ausrissfrei

BUFLOSEN

= all Bauteile
Masch ! Ei Beschrlﬂung| T|rDIerSchIDss|

Markierungen Bauteilauswahl

(Z) alle Markierungen als Kerven Blockbohle

() nur schrége Markierungen als Kerven Stiele, Schwellen usw.

(@) keine [E Piatten

‘wiandschalung
Kerventiefe: 0jcm Wandlaﬂung
[ keine schragen Markierungen Stellbretier

Aufdoppler/fufschieblinge
[C) Massivholzplate
[ Joistiréger

CNC-Bearbeitung

[ Querschnitiskorrektur bei Blockbohk
(Nein: automatisch; Ja: Werteingabe)

[_tfem

[C] alle méglichen mit Freistich
[ s Standard || Standard dbernehmen | Beenden
Vorauswahl
&= 2] PROJEKT AUSWAHL  Erstelbersich  E-Nr.  Pak. And.
[=[#] Erdgeschoss = T
Bauabschnitt crdgeschoss
:| Bauabschritt
< d

Alte Positions-Nr. einfrieren Erstellbereich auswahlen ERSTELLEN

Auswahl paketieren FROJEKT = AUFLOSEN

=1 A hl Bauteile i

Maschima| Einstellungen Bmmlrlﬂuu_]| TirnlerSchlm‘
Auswahl Textseite

[0 Positionsnummer (O flachkant

[C Paketnummer () hochkant

[C] Bemerkung (®) automatisch

(=] Posnummer bei Markierung

S
Textabstand : [ 20fem

[ ats Standard || Standard dbernehmen | Beenden

Unter dem Menipunkt Einstellungen und Beschriftung konnen verschiedene Optionen fiir die Ubergabe ausgewdahlt werden.
Nach Bestétigen des OK-Schalters im Vor-Auswahlfenster 6ffnet sich ein Windowsfenster, in dem die Datei im entsprechendem Format

gesichert werden soll.

Die weitere \Vorgehensweise bei der Ubergabe kann, je nach Maschinentyp, unterschiedlich sein. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an den

Supportbereich.
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Maschinenansteuerung

5.1.1 CNC-Positionsnummern

Die CNC-Positionsnummern kénnen nach der Ubergabe an eine Maschine entweder in der 2D-Ansicht oder in der Perspektive eingeblendet

werden. Hierzu muss ins Menu Einstellungen / Beschriftungen gewechselt und dann der Punkt CNC-Positionsnummern gewahlt werden. Die
Position der CNC-Nummern kann im Men(punkt - Einstellungen - Beschriftungen = Beschriftungseinstellungen ausgewéhlt werden. Die
CNC-Nummern lassen sich dabei am Anfang, in der Mitte oder am Ende eines Bauteils platzieren.

e

8

WWE-NANDD #AICE BB

\ante auswahlen (RECHTS-CLICK: Zurick )

| [Bauzbschritt | kein Layer

[

8

mbEa -NANDD FEICH BB N

Gante auswahlen (RECHTS-CLICK: Zurick )
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Maschinenansteuerung

5.1.2 CNC-Nummern verschieben

Sollte es nétig sein, CNC-Nummern zu verschieben, kann das mit der Funktion Textobjekt mit Bezugslinie verschieben erfolgen. Diese
Funktion finden Sie unter der Bemafung in der linken Menuleiste. Nach ausgewahlter Funktion klicken Sie mit der linken Maustaste auf die
entsprechende Nummer und ziehen sie mit gedriickter Maustaste an den gewiinschten Ort. Es kann ebenfalls die Verbindungslinie am
Holzteil neu positioniert werden.

Busgeben \Wederholen HRE Hible

Kl

AlE N0 FARBBBN

Heue Feaiton festisgen
usblenden:

5.2 BEARBEITUNG LOSCHEN (EINZELBAUTEIL ZEIGEN)

Die Einzelholzansicht der einzelnen Hélzer kann (iber nachfolgenden Schalter aufgerufen werden.

&7

Nach Driicken dieses Schalters verandert 7 Einzelbauteil - O X

sich der Cursor in ein Fragezeichen und £ 3 Gratsparren D=182
- W CHC_ABGRATUNG D=1

erwartet die Auswahl des entsprechenden
- # CNC_HEXENSCHNITT IO

Holzteils. Um nun einen Schnitt, eine [ @ CNC_SAEGESCHNITT_O)
Bohrung, eine Kerve, usw. zu léschen, (= @ CNC_SAEGESCHNITT_O

. . . - # CNC_HERZKERVE_SFIT
muss dieser Arbeitsschritt auf der rechten & #F CNC_HERZKERVE_SPIT

Seite des Fensters im Explorer markiert [+ ¥ CNC_GRATSCHLEIFKER

werden (im Bild die Herzkerve). Die
einzelnen Bearbeitungen werden im 3D-
Fenster durch ein blaues Quadrat
gekennzeichnet.

Nach der Markierung muss nun die Entf-
Taste (Del-Taste) auf der Tastatur 4 Il »
gedrl'Jckt werden. In der Auswahlmodus: Einzelaus...  Entgiiltige Ubernahme mit 'Ubernehmen'-Taste bestatigen. [ Abbrechen H Ubernehmen |

Einzelholzansicht wird dieses Ldschen gleich Gibernommen, im Projekt selbst jedoch nicht. Hier sollte nun im Men( Ansicht die Auswahl
,,Alles neu generieren “ gewdhlt oder die F2-Taste gedriickt werden, um das Projekt neu zu berechnen. Es kdnnen mit gedriickter Shift-Tatste
mehrere Berabeitungen zum Ldschen ausgewéhlt werden.

Achtung: Auch nach Ldschen eines Zapfens ist das Zapfenloch immer noch im angrenzenden Bauteil vorhanden, da das Zapfenloch
im anderen Bauteil liegt.
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6 TASTENKOMBINATIONEN, MAKRQOS,
MATERIALEDITOR, AUFMAR

6.1 TASTENKOMBINATIONEN

Diese Tastenkombinationen bendtigen Sie zum Einen beim Einfugen von Holz- oder Stahlteilen, zum Anderen wenn Bauteile kopiert
werden. Mit diesen Tatenkombinationen lassen sich z.B. die Bezugskanten der Bauteile wechseln, um diese richtig zu positionieren. Sie
kénnen immer dann genutzt werden, wenn beim Funktionshinweis (steht unten in der Mitte) diese mit angezeigt werden.

Shift - Taste = Hinzufiigen weiterer Ebenen bzw. Holzer bei bestimmten Funktionen (zweiter Abschnitt, mehrere Holzer usw.).
STRG + Q > Wechsel der Kanten am Startpunkt.

STRG + W - Wechsel der gesamten Kdrperkante.

STRG + E > Wechsel der Kante am Endpunkt.

STRG + U - Umkanten des Kdrpers um die Bezugskante.

STRG + Z - Wechsel der Lage des Holzes in Bezug auf die ausgewahlte Kante.

STRG + S - Wechsel der Lage des Holzes, ob lotrecht oder rechtwinklig zur Bezugsebene eingefiigt wird.
STRG + X -> Drehen des kopierten Objekts am Bezugspunkt um die X-Achse.

STRG +Y -> Drehen des kopierten Objekts am Bezugspunkt um die Y-Achse.

STRG + Z - Drehen des kopierten Objekts am Bezugspunkt um die Z-Achse.

Belegung von Funktionstasten:

F2 - Alles neu generieren Baut die Bildschirmdarstellung neu auf.

F5 = Konstruktion neu berechnen Rechnet alle automatischen Dachbauteile neu durch.

F6 - Bildschirminhalt zentrieren Zentriert das Projekt auf dem Bildschirm.

F7 - Dachlattung berechnen Berechnen und Anzeigen der Dachlattung.
F9 - Dachaufbau erzeugen Berechnen und Anzeigen des mehrschichtigen Dachaufbaus.
Bearbeitungsfilter

Sie finden diese Funktionen unter:
Funktionstaste ""F3" oder bei selektieren z.B. auch Uber die rechte Maustaste auf die entsprechende Funktion

Der Bearbeitungsfilter oder auch Pickfilter genannt, ermdglicht es im Vorfeld festzulegen, welche Bauteile mit einer Bearbeitung ausgewahlt
werden kénnen.

Beispiel: Sie mdchten nur Dachbauteile 16schen, wie Sparren und Zangen. So kann das im Pickfilter eingestellt werden und ein
versehentliches Loschen anderer Bauteile verhindert werden.

Filter

7 ¥ Holrkonstruktion

= O Hilfslinien / Dachkanten

7 Dieser Pickfilter ist momentan fur folgende Funktionen vorhanden: /
8 Selektieren

9 Selektieren mehrfach i
10 Bauteil(e) I6schen .
11 Verschieben/Drehen :
12 Spiegeln !
13 Andern 5
14 Eigenschaften tbertragen

Kortedattung

Lattung
Sichtschakngshrett Vordach

15 Kopieren global & in Ebene

16 Material andern

17 Element speichern

Apbrechen oK
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Tastenkombinationen, Makros, Materialeditor

17.1 MAKROS

Makro: Hiermit kdnnen Makros (z.B. Cadenas Katalog) so umgewandelt werden, dass sie LigniKon verwendet werden kdnnen. Die
aufbereiteten Makros werden im Makros-Ordner abgespeichert und kénnen Uber Einfligen - Makros aufgerufen werden. Hier werden diese
Makros dann als Element abgespeichert. Diese Elemente kénnen dann mit Element einfligen ins Projekt eingefiigt werden. Bei Dachfenstern
und Fenster- sowie Turdéffnungen kénnen Makros direkt im Eingabedialog ins Projekt eingefugt werden.

0> ¥ECB BN

17.2 MATERIAL ANLEGEN / ANDERN

Einstellungen

Material J % Materialvoreinstellung
Material hinzufligen/andern

Mit der Funktion Material anlegen / &ndern kénne neue Materialien angelegt oder gedndert werden. Neuangelegte oder gednderte Materialien
werden erst nach einem Neustart des Programms ibernommen.
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Material anlegen/andern

- Massivbau

- Metzlle/Legierungen

- Platten

E+ Stahl nach DIN EN 10025
- 5185

-+ 5235 JRC

5235 JRG1

- 5235 JRG1C

Kiirzel:

[s235JRG1

Vollstandiger Name: |5235 JRG1

Materialgruppe:

Textur:

Vorschau:

[Stahi nach DIN EN 10025

>Farben'\Stahl-Farbe bmp

| Durchsuchen

- 5235 JRG2
- 5235 JRGZC
- 523540

- 5235 J0C

- 5235 J2G3
- 5235 J2G3C
- 5235 J2G4
- 5235 J2G4C
- 5278 JR

- 5275 JRC

- 827540

- 52756 40C

- 5275 J2G3
- S275 J2G3C
- 5275 J2G4
- 5365 JR

- 5385 JRC

- 538540

- 5365 J0C

Skalierung: X 100 T 1.001=
2D-Linierfarbe 3

Fiillfarbe |

[ Farbe -|

Material ldschen | | Neues Material

| Gruppe hinzufliigen | | Ubernehmen |

Bbbrechen 0K

In diesem Dialog werden auf der linken Seite alle vorhandenen Materialgruppen und die dazugehdrigen Materialien angezeigt. Es kdnnen
Materialgruppen sowie Materialien hinzugefligt oder geléscht werden. Wird ein neues Material angelegt, muss oben ein Kiirzel sowie ein
vollstdndiger Name eingegeben werden. Die Materialgruppe kann ebenfalls ausgewéhlt werden. Mit dem Schalter Durchsuchen kann das
gewdiinschte Bild des Materials ausgewahlt werden. Unterhalb der VVorschau kann eine Skalierung eingestellt werden. Die Einstellungen miissen
mit Gbernehmen gespeichert werden.

Reihenfolge der Materialgruppen selbst definierbar.

Sie finden diese Funktionen unter:
Einstellungen / Material / Material hinzufiigen &ndern

Die Anordnung der Gruppen in den Materialvoreinstellungen kann benutzerdefiniert mit
Drag&Drop festgelegt und verandert werden.

17.3 DATEI AN BAUTEIL ANHANGEN

Uber das Kontextmenii besteht die Moglichkeit Bauteilen eine beliebige Datei anzuhéngen. Dies kann z.B. ein Bild oder eine PDF-Datei sein.
Wird auf dieses Bauteil mit der Maus gezeigt, kann mit der TAB-Taste diese Datei getffnet werden.

17.4 AUFMAR IMPORT MIT LEICA UND DEM ZWISCHENTOOL THEOONLINE

Um Aufmalpunkte von einem Leica Theodoliten in LigniKon zu importiern, muss zuerst eine Verbindung zum Theodoliten mit TheoOnline
aufgebaut werden. Als Weiteres muss der Sendestring zu LigniKon in TheoOnline eingestellt werden.
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TheoOnline ist ein Programm, welches Ihnen mdglich macht, einen Leica Theodoliten an einer beliebigen seriellen oder Bluetooth Schnittstelle
eines mit MS Windows 2000/NT/XP/Vista/7/8 (32 und 64Bit) arbeitenden PCs oder Notebooks zu betreiben.

Die Theodolit Messungen werden je nach Wunsch automatisch in das jeweils aktive Fenster, Eingabefeld etc. geschrieben. Sie kdnnen jede
Messung Ihres Leica Theodoliten direkt in jedes beliebige Windows Programm senden.

£ = .
&
= .
§ THEO crfien 108 B - 7
T . | -l 1 = ‘
“endestTg - o —
PpXoord, YXoord, Z¥cord #4 V. - s T =
- v m T |
Moue Pardyurmes — %  —
I Laser = iy
"1 Mesmangen Iermer Soexher Theo konfg STy \ ""'«_ &) !
c— : s THY s
{
— =
= el 1 i ed,
L wl | 1 ol
b § [em— 2 = B
(g™ >
] LY

Leica Instrument (: THEO onling === Viskon

Zum Importieren muss in LigniKon ein neues Projekt angelegt oder ein bestehendes Projekt gedffnet werden. Es muss auch der gewiinschte
Bauabschnitt eingestellt werden, in den importiert werden soll.
Haben Sie alle Einstellungen getroffen, 6ffnen Sie den AufmaR Import unter Datei = Import = AufmaR.

Hinweis: Der Dialog muss immer im Vordergrund bleiben, damit die Koordinaten vom Theodoliten importiert werden kénnen.

Autmatpunice wemerren .

| Aufmal starten | Elemerte
[Eingabe | :i||;is|-
% om o
Y: 3m
Z 3m
— | Einlesevariante | ——
Linie
#® Flache
Punkt
Fléche und Punkt
Name —| Flachenvariante |——
Farbe |. v| ® iiber 3 Punkte
Abschliefien | @i
AbschlieBen, Linienzug schlieBen | TETTE]

Letzten Punkt entfernen |

Anschlusspunkt wahlen |

Anschlusspunkt wahlen
(Hauptprogramm)

| Import Hiltidaten |

0K
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Es kdnnen solange Punkte eingelesen und aufgelistet werden, bis man Abschlieen klickt. Hat man die Eingabe abgeschlossen, werden Linien,
Punkte, Flachen oder Flachen mit Punkten erzeugt. Diese Auswahl kann bei der Einlesevariante eingestellt werden.

Bei der Variante Fl&che oder Flache und Punkt kann zusétzlich die Lage der Flache definiert werden. Bei der Option vertikal wird eine vertikale
Ebene erstellt, wobei hier die x/y-Richtung von den beiden ersten Punkten bestimmt wird. Alle weiteren Punkte werden dann auf diese Ebene
lotrecht projiziert. Das Projizieren resultiert daraus, weil in der Praxis die reell gemessenen Punkte ja auf einem Bauteil sind und diese auch
z.B. Ruckspriinge haben kann wie eine aufien liegende FuBpfette zur Aulenwand. Wenn die Variante Flache und Punkt gewahlt ist, dann
werden die reell gemessenen Punkte noch zusétzlich als 3D-Punkt erzeugt.

Bei einer waagerechten Ebene ist nur der erste Punkt relevant. Er bestimmt die Hohe, in der die Ebene liegt. Die restlichen Punkte werden
dann auf diese Ebene projiziert.

Die dritte Variante definiert eine Ebene durch die ersten drei Punkte. Die weiteren Punkte werden dann wieder auf diese Ebene projiziert.
Bevor man dann die Eingabe abschlief3t, kann man einen Namen eingeben und eine Farbe fiir die zu erzeugenden Elemente wahlen.

Das AbschlieRen der Eingabe setzt die Punktlisten wieder auf den Anfang zuriick.

Wenn man zwischendurch den Cursor von der Eingabe entfernt hat, weil man z.B. einen Namen eingegeben hat, kann man den Cursor mit
dem Button Aufmal starten wieder an den Anfang stellen. Die erzeugten Elemente werden in der Liste hinzugefligt.

Mit dem Button Letzen Punkt entfernen kann man den jeweils letzten Punkt aus der Punktliste, welcher auch in der Vorschau angezeigt wird,
entfernen.

Wourde die Eingabe abgeschlossen, obwohl man von einem Punkt, der bereits aufgemessen wurde, das nachste Element starten méchte, kann
man mit dem Button Anschlusspunkt wahlen einen oder mehrere Punkte im Vorschaufenster wéhlen. Diese werden nun wieder in die
Punkteliste aufgenommen.

Muss der Theodolit umgestellt werden, muss das AufmaR-Tool komplett geschlossen werden.

Es konnen jedoch Punkte aus LigniKon selektiert und somit ebenfalls wieder in die Punkteliste hinzugefugt werden.

Die Liste mit den Elementen kann Uber das Kontextment bearbeitet werden.

17.5 AUFMAR IMPORT MIT HILTI

Zu einem Hilti-Theodoliten kann kein direkter Kontakt zu LigniKon aufgebaut werden.

Es konnen jedoch die vom Hilti-Tool exportierten Daten, die in einer txt-Datei gespeichert werden, importiert werden. Es werden dabei Linien
oder Punkte importiert, die ebenfalls unter den Elementen aufgelistet werden. Die Punkte oder Linien kdnnen hier auch nachbearbeitet werden,
um z.B. Fl&chen zu erzeugen.

Der Name sowie die einzelnen Farben kdnnen ebenfalls gedndert werden.
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18 EINGABEBEISPIEL 1. MIT DACHASSISTENT
(KRUPPELWALMDACH)

Im Eingabebeispiel erstellen Sie ein Krippelwalmdach mit Anbau. Der Anbaufirst und die Anbautraufe werden an die des Hauptdaches
angepasst. Sie erzeugen die Kehlen und Grate neu, setzen eine Gaube und ein Dachfenster.

en \hederholen HRB Hilfe

El

NERLN raEuTed = F

e

TNANOD ¥AIRE > BB

Die Eingabe wird tiber den Dachassistenten vorgenommen (Anlegen eines neuen Projektes). Fir das Projekt erzeugen Sie das Dach mit frei
wahlbaren Querschnitten bzw. Abmessungen. Nur der Anbau erhalt statt des Walmes einen Ortgang. Um dies zu erreichen, wechseln Sie auf
die Profilseite des Anbaus und klicken dann die Schaltflache Profil eingeben.

- 157 -



Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

. Gebaudeassistent =

Profileingabe
Geben Sie hier die Daten der einzeinen Profile des Daches ein

i

| <Zurick || Wetter> § | Abbrechen |

In der Profileingabe setzen Sie die Neigung des Anbauwalms auf 90 Grad; somit wird hieraus ein Ortgang.

Profi/Neigung | Sparren | Fufifette | Miteifette | Zangen |

rlinke Seite Z
I Sichtdach Knicke "E
e B |
Profilbreite : P _I
Oberstand : |5|} _I
Schalungsuberstand : Im _I
Latiung/Dachaufbau | Ubertragen ==» |
rrechie Seite
T Sichtdach Kricke ... "E
Meigung IU'I— _I 90
Profilbreits : ID_ _I
Uberstand : 0 _I
Traufhche Iw_ _I
Lattung/D achaufbau I ¢== [bertragen I
r First
Rl [is1831

L]
Draufsicht:
I~ Profibrete fix ﬂ

[~ Sichidachstuhl

Profil laden/speichem

y

OK | Adbrechen | Dbernchoen |

-158 -



Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

Bevor Sie das Dach im Assistenten fertigstellen, entfernen Sie bitte bei Schritt 6 den Haken bei Sparren automatisch. Die Sparrenteilung wird
bei diesem Projekt manuell erzeugt. Nachdem Sie mit Hilfe des Dachassistenten das Walmdach erzeugt haben, setzen Sie es mit der Maus im
LigniKon an eine Kante der Bodenplatte ab.

©
=

r
=2
=
&
&
&
(]
=
)
=
7
N
et
!

ki
=2

\Dachprofil seleitieren ( RECHTS-CLICK: Zuriick)
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Eingabebeispiel 1: Kriippelwalm mit Dachassistent

18.1 FIRSTHOHEN ANPASSEN

Es soll die Firsththe des Anbaus an die Firsthdhe des Hauptdaches angepasst werden;dazu aktivieren Sie den Schalter Profil &ndern und
wahlen die Anbauflache.

Im Profilfenster wahlen Sie den Schalter, der sich hinter der aktuellen Firsthéhe befindet.

Anbau X

Profil/Neigung | Sparren links | Spamen rechts | Fulpfette links | Fupfette rechts | Mitelpfette links | Mittelpfette rechts | Zangen | Firstpfette |

linke Seite Zeichnung :
r Knicke ... |[1=]
Meigung : ,r J
Profilbreite : E
Oberstand : |£4}7 J
Traufhshe : [Bossa |
Lattung/Dachaufbau |
rechte Seite
-
MNeigung :
Profilbrette :
Oberstand :
Traufhche :
Lattung.Dachaufbau |
Hahe: 332.92 9 i
Draufsicht:
I~ Profibrette fix ﬂ
I Sichtdachstuhl | 200 | 200 |

Profil laden/speichem

Ubertragen mehrfach ... oK | Abbrechen

AnschlieRend 6ffnet sich nachfolgendes Fenster, in dem es verschiedene Anpassmethoden gibt.
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Eingabebeispiel 1: Kriippelwalm mit Dachassistent

Firsthohe anpassen x

Anpazsungsmethode

{* Drehpunkt Traufe = fest
(" Drehpunkt Fulpfette
" Hihe Lber wand

(™ Kniestock dndern

~

=
=

(" Drehpunkt Traufe, Obholz variabel

First

Firsthiohe: 33292

Hihen linke 5 eite

Fukpfettenauflagehiohe: a0
Trauthiohe: 30,844

Hihen rechte Seite

FuBpfettenauflagehohe: 50
Traufhihe: 30.844

Ok | Abbrechen ‘

Wéhlen Sie als Anpassungsmethode Drehpunkt Traufe = fest und klicken wieder auf den Schalter hinter der Firsthéhe. AnschlieRend 6ffnet
sich ein Fenster, in dem Sie mit der Maus die neue Firsthéhe auswéahlen kénnen. Nachdem Sie auf die entsprechende Kante geklickt haben,
schlieft sich das Fenster und die Hohe der Kante wird als Mal ibernommen. Damit die Firstkante besser angeklickt werden kann, ist es
maglich, die Pfetten auszublenden.

Dachlinie oder Pfette auswihlen ... *

Auzgewshlt wurds: Dachkarte Abbrechen

Geben Sie bei der neuen Firsthdhe —30 ein (oder die Breite einer Dachziegelreihe); damit wird der First des Anbaus um etwa eine

Dachziegelreihe tiefer als der First des Hauptdaches gesetzt.
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Eingabebeispiel 1: Kriippelwalm mit Dachassistent

18.2 TRAUFEN ANPASSEN

Ist der First angepasst, klicken Sie mit der Maus auf den Schalter hinter der Traufhthe und anschlieRend 6ffnet sich das bereits bekannte
Fenster mit den Anpassungsmethoden.

Traufhdhe anpassen x

[v Gegenflache auch anpassen

Anpaszungzmethode
* Drehpunkt First = fest

" Traufiberstand andermn [Fester Uberstand)
" Drehpunkt Fubpfette

" Hihe lber ‘Wand

" Auflagehohe dndern

(" Direhpunkt First, Obholz variabel

Huohen

Traufhiohe: [Th] oo

aktuelle Kniestockhohe:  [akh] |70
aktuelle Firzthohe [&FH ) |435.031

ok | Abbrechen |

Der Drehpunkt First = fest wird als Anpassungsmethode ausgewahlt und anschliefend muss noch die neue Traufhdhe wie im Schritt vorher
abgegriffen werden. Die neue Traufhdhe kann dann auf die andere Seite ibertragen werden.
Sind der First und die Traufe angepasst, sollte das Dach wie folgt aussehen:

-/ Dotei Einstellungen Fenster Bearbeiten FEinfiigen Stockwerke Bauabschni Dach Ausgaben Wiederholen HRB Hille

| S

o
-1

NRAKLEY D63
LYY L FE I ERduiivy |

2% D

Dachflache
Erutioflsche 21 m3/20 mi537/0/624

S = VAR R Y T L

\Dachprofil selekiieren ( RECHTS-CLICK: Zuriick)
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Eingabebeispiel 1: Kriippelwalm mit Dachassistent

18.3 GRATSPARREN BZW. KEHLENSPARREN ERZEUGEN

Zuerst wéhlen Sie die Funktion Grat- / Kehlsparren erzeugen und wéhlen nacheinander die Gratlinien und anschlie3end die Kehllinen aus.

! B
2 =
= iz
o =
o 4

&
- %
7z F
7 5
A il x e
i Brete (B) em B
— Hae () om 7
i iy, 2 e %
e e [ " -

cz ) —8

¢

|T=\ @J@

D

rle
[ BE

Als Stendard || Standard isbernehmen |

\( RECHTS-CLICK: Zuriick )

18.4 EINTEILUNG DER SPARRENLAGE

Durch Driicken des Buttons Sparren einfligen 6ffnet sich die Schaltleiste zum Erzeugen der Sparren. Hier kdnnen einzelne Sparren,
Sparrenfelder mit festem AchsmaR und Sparrenfelder mit variablem AchsmaR erzeugt werden. Fur das Eingabebeispiel wird nur die Funktion
Teilen mit variablen Achsmal3 verwendet.

Hierzu die einzelnen Dachflachen auswahlen und Start, bzw. Endpunkt des Sparrenfeldes festlegen. Im sich 6ffnenden Fenster die gewlinschten
Einstellungen vornehmen. Mit der Funktion Sparren von Flache in Flache kopieren kénnen die Sparren in der gegeniiberliegenden Flache
eingefligt werden.

H
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

@ Viskon 124, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 3D-Ansicht] - o x

Searbeiten  Einfigen  Stockwerke  Bauabschnitie L

EFEEA LY PR

5/7‘/7))’/))’/‘)’/)/ H sparre ariablen AchsmaB (circal
P I P77 7 [ Fixsparren am Startpunkt (FsS)

Fixsparren am Endpunkt (FsE)

Statpunkt bez, Ecke A(SpA): |40 om
FAAL 4 Endounitber Eoke AEpA): | 140/ om
777 et o

= J Achsmal (Am) em

..__ Anzah der Sparren

T
Feldbrete (Fb) cm

P
i-5

PR S Fa D

[ 1|
(]

AnschlieRend diesen Prozessdurchfiihren, bis alle Sparrenfelder eingeteilt sind. Erst nach Driicken der F5-Taste werden die Abschnitte und
Kerven aus dem definierten Profil ibernommen. Das fertige Projekt sollte wie folgt aussehen:

NS ¥R BB

8-

R, £ ~—
o
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Eingabebeispiel 1: Kriippelwalm mit Dachassistent

18.5 DACHFENSTER AUSWECHSELUNG ERZEUGEN

Dachfenster werden (iber die Menuleiste Dachfenster erzeugt.

Das Dachfenster setzen Sie links neben den Anbau an den dritten Sparren von auBen. Dazu missen Sie die Flache und einen Bezugspunkt
wahlen. AnschlieRend 6ffnet sich die nachfolgende Dialogbox, in der die entsprechenden Werte eingetragen werden kénnen:

Allgemein Zapfenverbindung| Makro|
\wechselabstand berechnen uber

(®) Gesamt (_) Dachaufbau () Manus=ll = ' 11 !
Dachfenster i_ _______ T_ 11 -i A
Breite (B) oM Lange (L) cm or i ______ _lL_
Auswechlung erzeugen I::: | T _iﬁ.r
Wechsel Fullhotz i’ T ]
Brete (B-W) cm || Brete (B5): em E
Hahe (H-W) : 14| em Hohe (H-F) : 18( em
erzeugen
Sparrenstarken ubernehmen Sparrenstarken ubernehmen Aj('—/t: )
Abstand - Abstand - \ Q‘\; ”_" %-F
oben (Ac) : inks (Al cm D T %h
unten {Au) ; rechts (Ar) : em Bh
Maximaler Spamenabstand - l
links : el — ‘:I_
: cm Fot--—E-
Abstand zur Latte (AzL) : e Festsetzen. | J”
Dachaufbau (D) - cm i AP
Abstand zur Ecke (AE) : il
Grundmal {G) : €M (@) Fest setzen.
Durchgangshéhe (Dh) ; €M (|Fest setzen.
Bristungshdhe (Bh) : €M () Fest setzen.
Als Standard || Standard ibernehmen | Apbrechen || OK

Wéhlen Sie als Berechnungsgrundlage die Durchgangshéhe. Dieses Feld wird zur Eingabe freigegeben, wenn nach dem Eingabefeld den

Schalter Fest setzen. aktivieren. Der genaue Wert der Durchgangshdhe wird entsprechend der Dachlatten berechnet. Nach Klick auf OK wird
das Dachfenster entsprechend generiert.

Nachdem Sie das Dachfenster gesetzt haben, sollte Ihr Dach so aussehen:
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

ten Einfigen Stockwerke Bausbschnitie Layer Dach Ausgaben Wederholen HRB Hilfe

]

) AR EE}!‘@.ﬂ 4"

=
=

SN0 ¥ELD D BB

=5y

Falls Sie das Dachfenster &ndern mdchten, wahlen Sie den entsprechenden Button in der linken Mentleiste und klicken auf das entsprechende
Dachfenster. AnschlieBend 6ffnet sich die gleiche Dialoghox wie bei der Eingabe.

18.6 GAUPE SETZEN

Eine Gaupe wird durch Auswahl des entsprechenden Buttons in der senkrechten Mendileiste gesetzt. Fur das Beispiel wahlen Sie die
Walmdachgaupe aus.

Die Walmdachgaupe wird mit Hilfe der Maus auf der Hauptdachseite gegeniiber des Anbaus gesetzt. Die GroRe und der Abstand werden
anschliefend im Assistenten genau eingegeben.
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Eingabebeispiel 1: Krippelwalm mit Dachassistent

r Gaubenmodul, Walmdachgaube

Anbauseiten I Walm I Pfosten / Auflager |

Aligemeines | Speichern / Laden] Sturz / Briistung|

Bt [ zen

|Lage |-

LangsmaR : 548 8|cm

Grundmal : ojcm (®)fest
Offnungshche : 106196M  (©)fest
Bristungshche : 116,19 cm (Ofest
!

[Bristungsuberstand |

(©) Rechtwinklig 5/cm
| ® Serkrecht [__tofem
Fensterhahe : 150{CM [ fest
Wanddicke : 12|cm

Wandhéhe : 10|cm

[Cl Wand bis FuBpfette

Sttt [ 10fom

B, 1 |
1 (®)links ©) mitte Orechts
Dachaffnung bis Hohe

Hohe 260 em

Mit Traufunterbrechung

j[ Als Standard setzen | | Standard ibernehmen |

Hélzer einblenden

lhr erzeugtes Dach ist nach dem Setzen der Gaupe fertiggestellt. Nachdem Sie nun noch die Sparren und Gaupenhélzer erzeugt haben, sollte

das Projekt so aussehen:

Es kdnnen nun auch noch die Wénde an das Dach angepasst und Fenster und Tlrdffnungen gesetzt werden.
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Eingabebeispiel 1: Kriippelwalm mit Dachassistent

18.7 PROFILZEICHNUNG ERSTELLEN

Jetzt kann auch die Profilzeichnung der Dachkonstruktion erstellt werden.
Dazu entweder unter dem Menipunkt Fenster auf Neue 2D-Ansicht und dann auf Profilzeichnung klicken oder in der rechten Leiste den Button
Profilzeichnung benutzen.
Als Néchstes auf die Dachflache klicken, von der die Profilzeichnung erstellt werden soll.
Nach Eingabe des gewiinschten MaRstabs erscheint die Profilzeichnung.
Hinweis: Es wird bereits der beste Mal3stab errechnet und angezeigt. Die Dachlatteninformation sowie das Schriftfeld lassen sich mit
Hilfe eines Rechtsklicks verschieben.

Ansichistyp -

|Profiizeichnung: Hauptdach 1

Malstab:

Emechneter Malistab: 1- |60

Gewinschter Malstab: 1.

) Hochformat PDF24 PDF =
@) Querformat | Drucker |
| Abbrechen || ok |
O*?‘
-------------------------------------------- 4828
A
—————————————— & e £439.2
Qf‘
(3\\
. o
. .
-
% -
16/24 .
g I 280
.
S 8
~8/18 j?f?
. o
» B
N
\
16/20

Profil

rechts

Dachaufbau:

links
5

5
331

Lattenabstand:

331

1. Lattenabstand

36

36

Letzter Lattenabstand

329

Firstlattenabstand

6

329
[

Dacnzieie\reihen 20 20

-168 -



19 EINGABEBEISPIEL 2: CARPORT

19.1 GRUNDEINSTELLUNGEN

Die Eingabe des Projektes wird anhand des Eingabeassistenten durchgefuhrt. Die nachfolgenden Bilder und Daten sind Anhaltspunkte, die fir
das Beispiel relevant sind.

Als erster Schritt wird ein neues Projekt angelegt und eine Bodenplatte von 600 x 400 cm erzeugt. Es kann nun ein Name fiir das 3D-Fenster
vergeben werden. Das folgende Fenster dient zur Eingabe der Projektdaten. Danach starten Sie den Dachassistenten und wahlen als
Grundrisstyp Rechteck einfach aus.

Es folgt die Auswahl der Satteldachform, dann des Satteldach flach. Es wird eine GroRe von 600 x400 cm gewahlt. Bei der Profileingabe ist
es wichtig, die Daten wie folgt zu libernehmen:

Hauptdach *

Profil/Neigung | Spamen links ] Sparen rechts ] Fulpfette links ] Fulpfette rechts ] Mittelpfette links ] Mittelpfette rechts ] Zangen ] Firstpfette ]

linke Seite Zeichnung :
r Knicke .. |[1 =]
MNeigung : 25
Profilbrete : 200 -1
Uberstand : 60 J
Traufhéhe - 224 365 =
Lattung/Dachaufbau | Ubertragen ==> |
rechte Seite
~ Knicke . |[1 =]
MNeigung : 25 J
Profilbreite : 200 J
Dberstand : 60 J
Traufhahe : 224 365 J

Lattung/Dachaufbau | <== Ubertragen |

First
Haohe:

Draufsicht:

[ Profilbreite fix 10
[ Sichtdachstuhl

| 200 | 200 |

Profil laden/speichem

Ubertragen mehrfach ... oK Abbrechen
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Eingabebeispiel 2 Carport

Die Ortganguberstande werden auf beiden Seiten auf 85 cm und 10 cm Schalungsiiberstand gesetzt.
Im Schritt 6 automatische Holzkonstruktion wird auf die automatische Einteilung der Sparren verzichtet und der entsprechende Haken nicht

gesetzt. Wenn Sie auf Fertigstellen klicken, hangt das Dach nun an der Maus und kann jetzt auf der Bodenplatte positioniert und abgesetzt
werden.

& VisKon 12 A, B, Ca, TA, TF, 5t, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt] - [1: 3D-Ansicht]

k £l
n -
[
5 n
P =
B @
o &
& &
ml ]
% »
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¥ =
& &
= N
il -?
@ L
_— L=
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Eingabebeispiel 2 Carport

19.2 SPARRENLAGE

Als Néchstes wird die Sparrenlage erzeugt. Dazu die Funktion Sparren einfligen - Einzelholz auswéhlen und eine Dachseite anklicken. Der
Sparren wird so gesetzt, dass 5 cm Abstand zwischen Sparren und AulRenkante Wand entsteht. Am anderen Giebel wird der Sparren genauso
gesetzt. Ein weiterer Sparren wird am Ende der Pfette gesetzt.

@ VisKon 12A, B, Ca, TA, TF, St, M, Block, Ch, Cb - Projekt [ Neues Projekt ] - [1: 30-Ansicht]

(D Einzelnen Sparren setzen

bez. Ecke
O B

Abstand bez. Ecke A (AbA) om

)BARLN sAaEWEed =~

ante wechseln ) Dachilachenfilter wechseln: LEERTASTE

Der Bereich dazwischen wird mit der Funktion Teilen mit variablem Achsmal} aufgeteilt.
Nach Auswahl der Dachfléche den Start- und Endpunkt anklicken. Im Eingabefenster die Werte wie folgt tbernehmen:

8 B
= il
| w
e = -

@ HT;/ en mit variablen AchsmaB (circa) g

" EE=

E 7 _-//?g ;xsparrenam Endwm([:: &
7 - — V1| Statpunk bez. Ecke A(SeA) = &

@, b “.ﬁ"‘ Endourktbez Ecke A E4): | 65| em &)

< - o d
A i B -
A Fekdbrete {Fb) = o
V£ (=]
= ()
—~ Abbrechen | 0K | “ \
i —Endpunité——: N
= e 2! =T
/ 1\"\‘ T S
\\\ A

L —

for)

- a

=
=

chseln: LEERTASTE

Dialog Dachflachenfils

Nun werden die Sparren noch in die andere Dachseite kopiert. Dies geschieht mit der Funktion Sparren von Flache in Fléche kopieren. Dazu
erst die Flache anklicken, aus der kopiert wird, und anschliefend die Zielflache.
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Eingabebeispiel 2 Carport

19.3 UNTERKONSTRUKTION

Als Néchstes wird die Unterkonstruktion, sprich die S&ulen, die Schwellen sowie die Kopfbénder erzeugt. Eine Eckséule wird mit der
Funktion Holzbalken einfligen - rechtwinklig an Bundseite ausgerichtet erzeugt. Als Bundseite dient dabei die AuBenfléche der FuRRpfettte

und als Bezugskante die Unterkante der Pfette.

o> O O OR

Bezugskanten wechseln

[ umkenten | | Kante ]
Startpunkt Endpunkt
| InZRichtung | ZVesatz: [ ofem
| Als Standard | asbrechen || OK |

Eine weitere Ecksdule am rechten Giebel und eine Sdule genau mittig wird (iber die Auswahl parallel an Bundseite ausgerichtet erzeugt. Die
Bundseite bleibt gleich; als Bezugskante wird jedoch die AulRenkante der bereits erzeugten Séule gewéhlt. Im Eingabefenster kdnnen die

genauen Werte eingetragen werden.

Hohe : 14|cm Feder 12cm

= @

Eigenschaften
Typname: JlBundhoiz] I~
Name: [stiet [+]
[ aktuellen Namen loschen ]
Matedial:  C24 »
“
Lage
2 OB OB OB
Bezugskanten wechseln
| Umkanten ] | Kante |
Startpunkt Endpunkt

In Z-Richtung lZ-Veuaz: [jlun

Als Standard Abbrechen || OK |
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Eingabebeispiel 2 Carport

Zum Erzeugen der Schwelle werden die Wande ausgeblendet. Mit der Auswahl an Bundseite ausgerichtet wird die Schwelle Uber zwei Punkte
erzeugt.

@ Viekon 124, B, Ca, Ta, TF, 58 M, Biock, n, Co - Projet | Neues Prajeie | -[1: 30-Ansiche]

.’—'
Holzteil einfiigen u%
Querschnitistyp: Baken I] g
[Guerschnit 2
|H6h°: ﬂ" Feder : 1208 | [LJ
_ — B
Typname: @ E-I
[_ aktuellen Namen [éschen _] .
L N "
T550) %y
o> oW Of OR
| Bezugskanten wechseln |
[ umkenten | | Kanie ]
iz | s [0

o | x|

Ein weiteres ,,paralleles” Holzteil wird erzeugt mit der Schwelle als Bezugskante und einem Abstand von einem Meter. Dieses wird als Riegel

definiert.

@ Vo 124 B Ca T, 7, S M, Bhack, O, Ch - Prajekt | N Projett | - [11 10 ewiche] - 0 %
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Eingabebeispiel 2 Carport

Nun werden noch zwei Kopfbéander mit Winkel an Bundseite ausgerichtet erzeugt. Die Werte kdnnen unten entnommen werden.

=

@ VisKon 12 8, Ca, TA, TF, S M, Block, O, Cb - Projekt | C:\Usess\mirie\ Desktop\ Hanbuch Carportami] - [1: 30-Ansicht] T
' S B (R 2 Py e e —
a E]
: F
T i.é / 8 ,- ;
, =3
E W ‘, Holzteil einfugen e
o o
9 sl Postson Eigenschafien 58
p gy ||l el Toane oo N
i , - -
4 -_._:,1 | g Querschnitstyp: [Baken = 0 = : ] 2
VE S 1 Querschnit | I = = =
2 I y Breite - ulem  Faae om 3 S 1%
= <l / Hahe : uﬂun Feder 1260m el
it ! ® ®) -
. | o OB OB OB |5
4 h Platzierung Iy
; Startpunkt | =
. Bezugskantenwechseln
ﬂ \ X ojem X .100/cm
Z1 : Endpurkt e I |
X 100jem Y: olem | Startpunkt ' l E ‘
: | InZRichung | ZVematz: ofem
vom
(®) Startpunkt ) Endpunkt 45| 1=
BICH foe — — ™
. [ At Standard | | Abbrechen || 0K

Die Unterkonstruktion kann nun mit der Kopierfunktion von dieser Seite des Carports in die Gegentiberliegende kopiert werden. Dazu werden
die zu kopierenden Bauteile selektiert (rechte Maustaste—> selektieren, oder Selektierpfeil links oben) und mit einem Rechtsklick die Funktion
Kopieren = von Ebene in Ebene ausgewahlt. Als Ausgangsebene dient die Seitenflache der Bodenplatte und als Anfasspunkt das Eck der
Bodenplatte. Die Zielebene ist dann dementsprechend die gegeniiberliegende Seite der Bodenplatte; der Zielpunkt muss der Gleiche wie der
in der Ursprungsebene sein.

El

NARRN ramuEed ~] B
‘N0 ¥ELH BB

=
e

|
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Eingabebeispiel 2 Carport

Nun kénnen mit der gleichen Vorgehensweise Schwellen, Séulen und Kopfbander in den Giebelwénden erzeugt werden. Die Holzteile kénnen
nun auch angeschnitten oder mit Holzverbindungen versehen werden. Diese Funktionen werden weiter vorne im Handbuch beschrieben.

B &

RO #EIRBD>BBN

A
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20 ANREIRHILFE

20.1 ANRISS EINES GRATSPARRENS

Das folgende Kapitel beschreibt das AnreifRen von Grat- und Kehlsparren.
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Neuerungen LigniKon V8

20.1.1 AnreiRBen einer Gratsparrenkerve

N o g ko

Als Erstes tragen Sie auf der Oberseite des Gratsparrens die Gratlinie an. Diese kann entweder mittig (gleich geneigte Dachflachen)
oder aulermittig (ungleich geneigte Dachflachen) liegen.

Danach legen Sie einen Nullpunkt am Traufende des Gratsparrens fest und tibertragen die UrsenkelmalRe der Kerven und Abschnitte
aus der Profilzeichnung an die Gratlinie.

Durch den so entstandenen Schnittpunkt ziehen Sie Linien mit dem entsprechenden Kervenwinkel zur AuRenseite des Gratsparrens.
Von diesen Punkten bringen Sie den Senkelriss (= Gratneigung) an der AufRenseite des Gratsparrens an.

Als Néchstes reilRen Sie die Abgratung auf dem Holz auf.

Jetzt legen Sie das senkrechte Obholz, ausgehend von der Abgratung, am Senkelriss fest.

AnschlieBend ziehen Sie den Waageriss durch den entstandenen Schnittpunkt und reifen ihn an der Unterseite des Gratsparrens
winklig an.

Nun tragen Sie an der Unterseite des Gratsparrens, ausgehend von den Senkelrissen, die entsprechenden Kervenwinkel an.
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AnreiBhilfe

20.1.2 Anreil3en des Traufabschnittes

1. Ausgehend vom bereits festgelegten Traufpunkt werden an der Oberseite des Gratsparrens die Abschnittswinkel der Traufen nach
aufBen angerissen.
An der Kante werden die Abschnitte mit den dazugehérigen Winkeln nach unten gezogen.
Jetzt kdnnen an der Unterseite ebenfalls die Abschnittswinkel der Traufe angerissen werden.
Bei ungleich geneigten D&chern muss auf die Verwendung des richtigen Winkels geachtet werden.

Traufpunkt

20.1.3 AnreiBen des Firstabschnittes

Der Firstabschnitt wird &hnlich wie der Traufabschnitt gehandhabt. Durch den Firstpunkt wird mit dem entsprechenden Winkel der Abschnitt
angerissen.
Mit dem Neigungswinkel werden die beiden Punkte an der Kante nach unten gesenkelt.
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20.2 ANREIREN EINER KEHLBOHLE
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10.

Zu Beginn legen Sie einen Nullpunkt an der Traufseite fest. Die Bohle wird grundsétzlich von der Oberkante (wo spéter die Bohle
abgegratet wird) angerissen.

Nun tragen Sie alle Abstandmalie an der oberen Seite der Kehlbohle an. Die Punkte fur die Kerven und den Firstabschnitt winkeln
Sie auf die Oberseite. Den Punkt des Traufabschnitts reilen Sie im entsprechenden Winkel (a) nach oben.

Von diesen oberen Punkten tragen Sie den Neigungswinkel (b) fiir die Kerven auf der Oberseite nach unten.

Dasselbe machen Sie auf der Unterseite und verbinden die Risse an der Vorderkante. Fir den Traufabschnitt muss der separate
Winkel (c) verwendet werden.

Optional kann die Vorderkante der Bohle auch mit dem Winkel (d) angerissen werden, wodurch sich das Obholz auf der Unterseite
ergibt.

Ubertragen Sie nun die Abgratung auf die Kehlbohle.

Im néchsten Schritt bestimmen Sie nun das senkrechte Obholz an den Kervenrissen (Oberseite und Unterseite), jeweils von der
Abgratungsflache an.

An den entstandenen Schnittpunkten wird ein Winkelriss in Richtung First bendtigt (ebenfalls wieder Ober- und Unterseite).
Verbinden Sie nun diese Risse auf der schmalen Seite.

Der Firstabschnitt wird durch den Neigungswinkel bestimmt und winklig zum Holz geschnitten.

Oberseite

\/Traufe

Neigungswinkel fiir ﬁ,ﬁ;ﬂpunkf
Unterschneidung
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20.3 PROFILEINGABEHILFE
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